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1. Introduccion

Esta guia del usuario combina las instrucciones de Designer Pro y Designer PowerForms. Las notas de
informacion de nivel de producto ayudan a diferenciar entre los dos y le indican qué funciones estan
disponibles con cada producto.

La seccion Soluciones esta disponible solo en la edicién Designer PowerForms.

1.1. Conceptos Desktop Designer basicos

Esta seccion describe los elementos Desktop Designer que permiten disefiar eficazmente una etiqueta
simple o crear y administrar una solucion de etiquetas compleja con multiples etiquetas, origenes de datos
dindmicos, y ejecutar acciones automaticamente.

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

A continuacion se incluyen los conceptos fundamentales de Desktop Designer. Conocerlos brinda un punto
de partida perfecto para realizar proyectos de etiquetas satisfactorios.

+ Etiqueta

+ Formulario

+ Solucién

+ Objeto

+ Documento

+ Superficie de disefio

+ Origenes de datos

+ Administrador de datos dindamicos
+ Explorador de datos dinamicos
+ Administrador de soluciones

+ Editor de acciones

Si se encuentra con otros elementos desconocidos mientras trabaja con Desktop Designer, examine la
pestafia Ayuda.
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1.2. Etiqueta

La Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas e imprimir utilizando
cualquier medio de impresién.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, cédigo de barra o rectangulo
a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o dindmico (definido
utilizando valores de fuentes de datos conectadas).

Al finalizar con el disefio de su etiqueta, puede imprimir las etiquetas usando cualquiera de las impresoras
instaladas.

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Disefiar una etiqueta para imprimir pertenece a las tareas basicas de Desktop Designer. Desktop Designer
permite crear e imprimir etiquetas independientes y etiquetas que se incluyen en una solucién de
impresion.

Lea mds acerca de como crear, disefiar o editar una etiqueta aqui.

1.3. Formulario

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccidn se aplica a NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

El formulario NiceLabel Desktop Designer sirve como panel para ingresar, manipular y ver los datos.
La ventaja de usar un formulario son los procesos de entrada de datos y de impresion de etiquetas
simplificados para el usuario final.

En NicelLabel Desktop Designer, se crea un formulario dentro de una solucion de impresién. Es decir,
generalmente se crea un formulario junto con una etiqueta predisefiada.

@ SUGERENCIA

Los formularios le permiten crear un sistema de administracién de datos totalmente
personalizado y adaptable a las necesidades comerciales actuales.

Lea mds acerca de cémo crear, disefiar o editar un formulario aqui.
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1.4. Solucion

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La solucién NicelLabel Desktop Designer actia como contenedor de multiples documentos, etiquetas,
formularios y origenes de datos compartidos. Una solucién Unica permite administrar cualquier nimero de
etiquetas, formularios y origenes de datos variables compartidos.

¢Coémo funcionan las etiquetas y formularios en una soluciéon? Una etiqueta sola se puede disefiar e
imprimir. La impresidon manual multiplicada de un solo archivo de etiquetas lleva mucho tiempo y es
dificultosa si el contenido debe actualizarse constantemente. Por lo tanto, NiceLabel introdujo la capacidad
de crear formularios que se combinan con etiquetas en una solucion.

Como parte de una solucién, los documentos de etiquetas especifican el disefio de las etiquetas impresas.
Los formularios garantizan que el contenido de las etiquetas impresas sea facil de definir, editar y
actualizar. Los formularios ofrecen al usuario el control sobre una amplia gama de acciones relacionadas
con los datos y la impresion.

Las ventajas de mantener multiples etiquetas y formularios en un solo archivo son:

+ Rendimiento de impresidn con administracion simplificada.
+ Disefio e impresion de etiquetas mas simples y que llevan menos tiempo.

+ Uso simplificado de los origenes de datos variables compartidos.

Lea mds acerca de cémo crear o editar una solucién aqui.

1.5. Objeto

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Objeto es el bloque de creacién basico para disefiar etiquetas y formularios. Disefiar una etiqueta o
formulario significa seleccionar, agregar y colocar objetos en la Superficie de disefio.

Ejemplo

Cada objeto cumple una funcién diferente. El objeto Texto generalmente se usa para el contenido de texto
de una linea cuyo tamafo de fuente no necesita adaptarse al disefio de la etiqueta. El objeto Cédigo
de barras agrega un cédigo de barras cuyo tipo y contenido puede adaptarse segun las necesidades
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del documento actual. El objeto Grupo de opcién permite al usuario seleccionar un solo elemento de un
conjunto de elementos mutuamente exclusivos.

Los tipos de objetos de etiquetas y sus propdsitos se encuentran aqui.

Los tipos de objetos de formularios y sus propdsitos se encuentran aqui.

1.6. Documento

El término "documento” se utiliza para etiquetas y formularios y se puede utilizar indistintamente.

S NOTA

Tenga cuidado de no confundir documento con solucién. Una solucion siempre es un
archivo independiente, mientras que un documento, ya sea una etiqueta o un formulario,
puede utilizarse como un archivo independiente o como parte de una solucion.

1.7. Superficie de diseino

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La superficie de disefio es un lugar para crear, agregar, posicionar e interconectar etiquetas y formar
objetos.

Para ayudarlo a disefar etiquetas de la manera mas simple y eficiente posible, la superficie de disefio
utiliza la facilidad de uso y los principios funcionales de Microsoft Office.

@ SUGERENCIA

Utilice la pestafia Ver para personalizar la superficie de disefio.

+ Obtenga mds informacion sobre los elementos de la superficie de disefio aqui.
+ Obtenga mas informacion sobre las acciones de edicién de la superficie de disefio aqui.

+ Obtenga mas informacién sobre los elementos de ayuda visual de la superficie de disefio aqui.
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1.8. Origenes de datos

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Los Origenes de datos son contenedores que proporcionan contenido para objetos de etiquetas o
formularios. Los origenes de datos disponibles de NiceLabel Desktop Designer se incluyen y describen
en la siguiente tabla:

Datos fijos El contenido fijo permite insertar en forma manual un valor en el cuadro
de edicién usando un teclado. El valor insertado no se modifica en cada
etiqueta impresa.

Todas las funciones de edicion estandares de Windows se pueden utilizar
para insertar y editar el contenido fijo (cortar, copiar, pegar, etc.). Los
caracteres especiales se pueden incluir con el botén de flecha a la derecha
de los campos de edicion o con el menu de contexto (clic con el botén
derecho).

Variable Si un objeto de etiqueta o formulario esta conectado a una variable, su valor
actual siempre se muestra como el contenido del objeto. Cuando cambia
el valor de la variable, el cambio se refleja en la apariencia del objeto
seleccionado.

Crear y administrar diversos tipos de variables usando la herramienta de
Desktop Designer Administrador de datos dindmicos.

Funcidn Las funciones procesan los valores de los origenes de datos existentes y
almacenan el resultado en los origenes de datos generados por la funcion.

Desktop Designer ofrece diversos tipos de funciones que permiten
transformar el contenido del objeto variable segun las necesidades
actuales.

Base de datos Los tipos diversos de bases de datos pueden utilizarse como origen de
datos dindmicos para objetos de etiquetas o formularios. Seleccione una
base de datos de la lista de conexiones de bases de datos definidas. A
continuacidn, seleccione los campos y Uselos como un origen de datos
para un objeto.

1.9. Administrador de datos dinamicos

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccidn se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.
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El Administrador de datos dinamicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario administrar los
origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiquetas y formularios pueden conectarse a mdiltiples variables, funciones y bases de
datos.

Para abrir el cuadro de didlogo, haga clic en el botén Administrador de datos dinamicos en la banda de
opciones Desktop Designer.

Dynamic Data Manager

Cple  (ml= @ f <a <a S % SSh S % K‘a 4+
. [ —] [ — —
¥ Cut X & <. = <A &= = ! L 2 [
Variables Functions Intemal Global  Database Excel Access SOL  Text All Prompt  ImportData Export ‘_ A
th Copy X Delete - = Variables~ variable Connections Server File Databases Order Sources  Vanables Ribbon
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables  Import and Export

Search... [ENECN input rules  Output rules
4 @ Variables
=+ Add new variable
 Variable
4 f, Functions Description:
+ Add new function 4
4 2 Databases
+ Database wizard

About

Name: Variable

Definition

Datatype: Text =
& Internal Variables ata type =
4 & Global Variables Initial value:
+ Add new global variable »
& GlobalVariable 4
&D GlobalVariable_1 P
& Globalvariable_2 4
Auto generated
Prompting
Prompt at print time
Dynamic Data Explorer Prompt text:

[ Value required

Dynamic value

] Remember the last used value (cynamic value) \

Main/Editing Field

0K Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:
+ Trabajar con variables.
+ Trabajar con funciones.
« Utilizar bases de datos como origen de contenido.
+ Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.

1.10. Explorador de datos dinamicos

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

El Explorador de datos dinamicos es una herramienta Desktop Designer para administrar los origenes de
datos que estan conectados a los objetos de etiquetas o formularios.
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El Explorador de datos dindmicos estd ubicado en el lado inferior izquierdo de la ventana Desktop Designer.
Ofrece una introduccién de las Variables, Funciones y Bases de datos existentes y permite agregar nuevos
origenes.

Lea mads sobre el Explorador de datos dinamicos y cémo utilizarlo aqui.

SO

Line Elliose Inverse v

Selution Manager Dynamic Data

Search..

DQll
il B P

4 @ Variables

4+ Add new variable
4 f, Functions

=+ add new function
4 = Databases

=+ Database wizard

bl |

b |

1.11. Capas

Las capas actian como superficies transparentes que le permiten colocar sus objetos en etiquetas o
formularios en multiples niveles.

Al disefiar etiquetas o formularios que contienen una gran cantidad de objetos, las capas lo ayudan a
administrar el posicionamiento y la visibilidad de los objetos agregados.

NicelLabel 10 le permite usar capas al disefar etiquetas y formularios usando el panel Capas. Esto ayuda
a disefiar plantillas de etiquetas adaptables y a crear formularios que estén alineados con su légica de
negocios. Mas informacién en la seccién Panel de capas.

1.12. Explorador de soluciones

|§ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccidn se aplica a NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

El Explorador de soluciones es la herramienta dedicada de Desktop Designerpara administrar las etiquetas
y los formularios en una solucion.

El Explorador de soluciones se encuentra en el lado inferior izquierdo de la ventana Desktop Designer.
Muestra las etiquetas y los formularios existentes y permite agregar nuevos.

Los botones Solucion y Origen de datos alternan entre el Explorador de soluciones y el Explorador de datos
dinamicos.
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1.13. Editor de acciones

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccidn se aplica a NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

El Editor de acciones es un cuadro de didlogo para administrar acciones en una Desktop Designer solucion.

T comy - o — —
ho T o EWTRA
Open  Prire (= £
3 Delete £ | A e e e« | Ribbon
Capbuiaird Undo & Bado Arvon order Agd
Acten E Conddmn
1+ [ Dpen Labsl e
10 Y Can Pricker ¥ Mame Cpen Label
Pringnghe Duterptian
B Prict Label £ &
Aetion Bype Chpn Ll
Actions Explorer benings
Lael e M Ee el - mumusd ivgun =] Eta womarra

4 [ naists
T on et - i imgut
B ox e

Editing Field

oK Cancel

Se pueden definir acciones para:

« Formulario: estas acciones se desencadenan con eventos de formularios. Son aplicables para los
siguientes eventos:

 En carga de formulario: la accion se ejecuta cuando se cierra el formulario.

+ En cierre de formulario: la accion se ejecuta cuando se cierra el formulario.
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+ En cronémetro de formulario: la accion se ejecuta después de un intervalo de tiempo especifico.

+ Eninactividad de formulario: ejecuta la accién definida cuando el formulario ha estado inactivo
durante un intervalo determinado.

+ Objeto del formulario: estas acciones se desencadenan con eventos de relacionados con objetos.

+ Variable: estas acciones se desencadenan de acuerdo con los valores recibidos.

1.13.1. Banda de opciones

La banda de opciones Didlogo del Editor de acciones incluye comandos para agregar, eliminar y ordenar las
acciones. También brinda acceso directo a las acciones que se utilizan con frecuencia.

Los iconos del grupo Portapapeles activan las siguientes acciones:
+ Pegar: pega los datos del portapapeles.
+ Cortar: corta la seleccion del portapapeles.
+ Copiar: copia la seleccion del portapapeles.

« Eliminar: elimina los elementos seleccionados.

El grupo Deshacer y rehacer permite deshacer o repetir acciones.

+ Deshacer: Desktop Designer permite al usuario deshacer la secuencia completa de acciones desde la
ultima vez que se abrié el editor.

+ Rehacer: repite el rango de acciones solicitado.

El grupo Orden de las acciones define el orden de ejecucidn de las acciones seleccionadas.

+ Arriba y Abajo: estas flechas colocan la accién seleccionada delante o detrds de cualquier otra accién
existente.

+ Derecha: esta flecha anida la accién seleccionada dentro de la accion existente previa.

NOTA

Una accion anidada es cualquier accion que comienza cuando la accidn principal ya esta
€n curso.

+ lzquierda: esta flecha hace que una accién anidada sea independiente de la accién precedente.

Ig NOTA

Ciertas acciones no pueden existir independientemente. Si una accién asi se agrega a la
lista de acciones, aparecera una advertencia. La advertencia define dentro de qué accién
debe anidarse.
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Agregar asigna acciones al objeto del formulario seleccionado.

+ El botén Todas las acciones brinda acceso al rango completo de Desktop Designeracciones. Las
acciones Utilizadas recientemente se colocan en la parte superior de la lista. Utilice el campo
Buscar... para ubicar rapidamente cualquier accién ingresando su nombre.

+ Cuatro botones dan acceso directo a las acciones usadas mas frecuentemente:
+ El boton Abrir etiqueta: agrega la accion Abrir etiqueta a la lista de acciones.
+ El botén Imprimir etiqueta: agrega la accion Imprimir etiqueta a la lista de acciones.
+ El botdén Establecer impresora: agrega la accion Establecer impresora a la lista de acciones.

+ El boton Salir: agrega la accion Salir a la lista de acciones.

1.13.2. Explorador de acciones

El Explorador de acciones es una herramienta para agregar, eliminar y ordenar las acciones asignadas.

Utilice los comandos de la banda de opciones para trabajar con las acciones existentes o agregar acciones
nuevas.

Las columnas del explorador brindan informacién general instantdaneamente de las opciones de ejecucion
de las acciones y sus descripciones.

+ Habilitada: habilita o deshabilita la accion incluida.
+ Condicién: muestra la condicién para ejecutar una accion (si se configuro).

+ Descripcién: muestra la informacién sobre una acciéon como la definié el usuario.

El Explorador de acciones le permite hacer una seleccion de multiples acciones y realizar las operaciones

de copiar, pegar y eliminar con ellas. Para hacer una seleccidn, use Ctrl/Shift + Clic en las acciones
requeridas.

NOTA

Solo es posible seleccionar multiples acciones en la misma accién principal, es decir todas
las acciones seleccionadas deben estar en el mismo nivel. Ver imagen a continuacién.

G au | uf WA

ez /" Selection of actions on the same level

Clipboard |~ Undo & M}/
Action Vi \‘ - #
14 O Open Labe//

11 =1 Set Printer [
12 %" Redirect Printing ta File 1 Up Ceri+Up _PrintToFile =...
13 &9 Print Label Down Ctrl+Down

Left Ctrl+Left
Right Ctrl+Right
Ch Cﬁy Ctrl+C

Paste Ctrl+V

3 Delete Del
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1.13.3. Campo de edicion

El Campo de edicion permite editar las propiedades avanzadas de las acciones.

+ Las propiedades principales de la accion seleccionada estan disponibles para editarse en la parte
superior del campo Principales/edicién. Las propiedades principales son diferentes para cada accién;
lea las secciones de descripcion de acciones dedicadas para conocer los detalles.

+ El grupo Acerca de permite describir todas las acciones NicelLabel 10.

+ Nombre: en forma predeterminada, el nombre de la accién se define segun el tipo y, por lo tanto,
no es unico. Defina un nombre personalizado para poder reconocerla inmediatamente de otras
acciones, en los registros y en los mensajes de errores potenciales.

+ Descripcion: notas del usuario para la accion seleccionada. La descripcién se muestra en el
explorador de acciones.

+ Tipo de accion: campo de solo lectura que muestra el tipo de accion.

Ig NOTA

Al actualizar soluciones heredadas (creadas con NicelLabel V6 y anterior), se
actualizan los nombres de acciones basados en el idioma seleccionado actualmente.
Se actualiza la version de la solucion.

+ Las propiedades ocultas definen las propiedades utilizadas con menos frecuencia. Las propiedades
ocultas son diferentes para cada accion; lea las secciones de descripcion de acciones dedicadas
para conocer los detalles.

1.14. Soporte de teclado y mouse

Para realizar y finalizar eficazmente las tareas de Desktop Designer, siga las pautas relacionadas con el
uso del teclado y el mouse:

+ Como utilizar eficazmente el teclado y el mouse

« Accesos directos del teclado

1.14.1. Uso eficiente del teclado y el mouse

Utilice las siguientes sugerencias para facilitar y optimizar su trabajo con Desktop Designer.

1. Seleccionar el punto de anclaje del objeto. Presione la tecla <Ctrl>y haga clic en los marcadores
de posicion del objeto para definir rapidamente el punto de anclaje.

2. Desplazamiento y zoom de etiquetas. Utilice la rueda del mouse para desplazar la etiqueta.
Mantenga presionada <Ctr 1> cuando gira la rueda para ajustar el factor del zoom. <Shi ft>
desplaza la etiqueta hacia la izquierda o la derecha.
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3. Configure las propiedades de etiquetas o formularios. Haga doble clic en la superficie de disefio
para abrir el cuadro de didlogo de propiedades de etiquetas o formularios.

4. Movimiento vertical u horizontal de objetos. Mantenga presionada <Shift> mientras mueve un
objeto sobre la superficie de disefio. El objeto se mueve en lineas rectas verticales u horizontales.

5. Ajustar el tamaiio de un objeto con las teclas de flechas. Mantenga presionada <Shift> mientras
presiona las teclas de flechas para ajustar el tamafio del objeto.

6. Ajuste la posicion del objeto. Mantenga presionada <Ctr > mientras presiona las teclas de
flechas.

7. Abrir los menus contextuales. Haga clic con el botdn derecho en el objeto o la superficie
de disefio para acceder a los menus contextuales etiqueta, formulario o superficie de
disefio.#UUID-22ccf684-d2a5-52ba-8276-7e1793c8e022

8. Seleccionar miiltiples objetos. Mantenga presionada <Shift>y haga clic en los objetos para
agregarlos a los objetos seleccionados en un grupo.

9. Agregar rapidamente un objeto con origen de datos conectado. Haga clic en el controlador de
acceso directo del objeto en la barra de herramientas de objetos. Aparece una lista de los origenes
de datos disponibles. Seleccione un origen de datos o agregue uno nuevo y haga clic en la
superficie de disefio para agregar un objeto que ya tenga un origen de datos dinamicos conectado.

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

1.14.2. Soporte de la rueda del mouse

Utilice la rueda del mouse para agilizar el zoom de los objetos de disefio y el desplazamiento de la
superficie de disefio.

+ Al girar la rueda, se desplaza la etiqueta en direccion vertical.

« Al mantener presionada <Shift>y girar la rueda, la etiqueta se desplaza hacia la izquierda o la
derecha.

+ Al mantener presionada <Ctr >y girar la rueda, se acerca o aleja el zoom de la etiqueta.

1.14.3. Accesos directos del teclado

Utilice los accesos directos del teclado para reducir el tiempo que le lleva realizar tareas frecuentes con
Desktop Designer. Para completar estas tareas, utilice una combinacion de teclas estandar.
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@ SUGERENCIA

Los accesos directos del teclado son un modo mas rapido y practico de elegir comandos.
El comando mismo se ejecuta del mismo modo que si se ejecutara desde el ment o la

barra de herramientas.

Accién
Seleccionar todo
Ejecutar el formulario de inicio
Pegar
Cortar
Mover hacia arriba
Mover a la derecha
Mover hacia abajo
Mover a la izquierda
Cerrar
Ampliar documento
Negrita
Copiar
Cursiva
Cerrar solucién

Alejar

Acercar/Alejar

Abrir

Imprimir

Acercar

Ejecutar el formulario actualmente abierto
Guardar

Abrir la etiqueta en blanco conectada a la impresora
predeterminada

Rehacer
Deshacer

Deshacer todo * Borra todos los cambios de la etiqueta/
solucion previamente guardada. No es posible rehacer lo
borrado.

Cancelar

Mover enfoque

Presionar
Ctrl+A
Ctrl+D
Ctrl+Vv
Ctrl+X
T
>
l
p
Alt+F4
Ctrl+0
Ctrl+B
Ctrl+C
Ctrl+l
Ctrl+L

Ctrl+signo menos en teclado
numérico

Ctrl+desplazamiento del mouse
Ctrl+0

Ctrl+P

Ctrl+signo mas en teclado numérico
Ctrl+R

Ctrl+S

Ctrl+Shift+N

Ctrl+Y
Ctrl+z
Ctrl+Shift+Z

Esc

Tab o Shift+Tab
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Accion
Ejecutar Depurador de formulario cuando se esta ejecutando

el formulario

Iniciar formulario y Depurador de formulario al mismo
tiempo para depurar eventos de onFormLoad

Copiar formato: copiar las propiedades del objeto

Copiar formato: pegar las propiedades del objeto

Presionar

Ctrl+Shift+F12

Ctrl+Shift+R

Ctrl+Shift+C
Ctrl+Shift+V

1.15. Opciones (Configurar el programa)

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Para personalizar la configuracion general del programa Desktop Designer, abra el cuadro de didlogo

Opciones, al que se puede acceder desde la pestafia Archivo.

Options
Folders Eolders
Language Labels: Co\Usersh \Documents\Micel abel\Labels

Global Variables Selutions (Forms): C\Usersh| \Documents\NiceLabel\Solutions
Licensed Printers Database: Co\Usersh \Documents\Nicel abel\Database

Control Center Pictures: CAimages

Automation

Designer

OK Cancel

Las opciones de configuracion de Desktop Designer se agrupan en las siguientes pestafias:

+ Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar etiquetas,
formularios (soluciones), bases de datos y archivos de imagen.

+ |dioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre las

opciones disponibles.

+ Variables globales: ubicacion de almacenamiento de las variables globales.

+ Uso de la impresora: uso de las impresoras instaladas registrado en forma local.

+ NicelLabel Control Center: permite habilitar y configurar el monitoreo de eventos y trabajos de

impresion.
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« Automatizacion: permite configurar NiceLabel Automation.

+ La pestafia Designer le permite configurar el comportamiento de NiceLabel 10 al abrirse.
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2. Informacion general del area de trabajo

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

El explorador de fuentes de datos y el administrador de soluciones estan disponibles en
NicelLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o superiores.

El area de trabajo de Desktop Designer ofrece un entorno flexible y facil de usar tanto para disefiar una
etiqueta simple como para crear una solucion compleja.

El area de trabajo de Desktop Designer sigue las pautas de las interfaces de aplicaciones ampliamente
utilizadas y, por lo tanto, cuenta con herramientas y elementos de interfaz conocidos para la mayoria de los
usuarios.

El drea de trabajo de Desktop Designer incluye lo siguiente:
+ Pagina de inicio
+ Paneles del explorador y objetos
+ Panel de capas
+ Barra de estado e impresora

+ Pestanas y bandas de opciones

+ Superficie de disefio

AR b i .
:-I-QXE Design Surface 'T' "'I 77

Objecttoolbox | &

s Property
: Editor

e Data source
= explorer and
Solution manager

Printer and
status bar

.
Label
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2.1. Pagina de inicio

La pagina de inicio en Desktop Designer es una introduccion que se abre después de que se carga la
aplicacion. La pagina incluye lo siguiente:

+ Area de documento nuevo: crea documentos nuevos o abre Desktop Designer documentos
existentes.

+ Crear etiqueta nueva: crea documentos de etiquetas nuevos.

* Nueva solucion: crea una solucién con etiquetas y formularios.

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o
mas alto.

+ Abrir desde Almacenamiento de documentos: abre un documento de etiquetas o soluciones
desde el Almacenamiento de documentos en el NiceLabel Control Center conectado.

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Abrir desde el Almacenamiento de documentos esta disponible cuando esta
conectado a Control Center, y requiere una licencia LMS.

+ Abrir...: abre los archivos de etiquetas y soluciones existentes desde su estacién de trabajo,
nube o ubicaciones de red.

+ Archivos recientes: enumera los ultimos archivos Desktop Designer utilizados.

@ SUGERENCIA

La pagina de inicio y sus secciones son diferentes cuando ejecuta versiones de prueba o
ediciones de Desktop Designer con licencia.

+ Recursos de aprendizaje: acceda a recursos Utiles que lo ayudaran a crear etiquetas y soluciones, y a
obtener mas informacion acerca de NicelLabel 10.

+ Videos de capacitacion: acceda a su biblioteca de tutoriales en video de NicelLabel. Los

tutoriales en video lo ayudan a aprender los aspectos basicos del disefio de etiquetas y creacion
de soluciones en pocos minutos.

* Guias del usuario: acceda a toda la biblioteca en linea de guias del usuario de NicelLabel. Las
guias del usuario ofrecen descripciones integrales e instrucciones para usar NiceLabel 10.

+ Controladores de impresoras: acceda a controladores de impresoras de Loftware. Los controladores
le permiten optimizar sus etiquetas para imprimirlas en modelos de impresora especificos.

+ Informacion de software contiene informacidn sobre la copia instalada de NiceLabel 10 - licencia,
clave de licencia y versién instalada. Si hay una nueva version de NiceLabel 10 disponible, aparece un
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enlace de notificacién en la pagina automaticamente. Haga clic en el enlace para descargar e instale
la dltima versién.

2.2. Paneles del explorador y objetos

Los paneles del explorador y objetos se encuentran en el drea final de la izquierda de la ventana Desktop
Designer. Brindan acceso a los objetos , el Administrador de soluciones y el Explorador de datos.

+ Cuadro de herramientas de objetos: contiene los objetos disponibles. Estos objetos estan listos

para ser usados en una etiqueta o formulario. Haga clic en el objeto seleccionado y arrastrelo a la
superficie de disefio.

T
Frame Text Picture
v
Button Button Edit
Group Field
B & s
R - E
Memeo Combo List
Field Box Box
2=
8= R
Radio Check Database
Group Box Table
=] -
kS = [}
Database Database Label
Navigator Search Preview
w2
Data Printer Print

Initialization ~ Settings Quantity

Object Toolbox

Solution Explorer Dynamic Data Layers

Search...

4 [l Labels - = ~
':dc: - fabel Solution Manager/
abe d .
ad _~~ Dynamic Data Explorer/
letter L= Layers Panel
4 [E] Forms
+ Add new form .

[E G51 Logistic Label Creator

Administrador de soluciones: La herramienta para administrar las etiquetas y los formularios en una
solucion.

Explorador de datos dinamicos: La herramienta para administrar los origenes de datos en una
solucién.

Panel de capas: La herramienta para administrar las capas mientras disefia etiquetas o formularios.
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2.3. Panel de capas

S INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

En NicelLabel 10, el panel Capases una herramienta que lo ayuda a administrar sus capas y objetos
agregados al disefiar etiquetas o formularios.

|§ NOTA

Las capas actuan como superficies transparentes que le permiten colocar sus objetos en
etiquetas o formularios en multiples niveles.

+ Como trabajar con el panel Capas
+ Posicionamiento de objetos usando capas
« Para un disefio mas sencillo: estados de capas

+ Mantener las capas organizadas usando el menu contextual

2.3.1. Como trabajar con el panel Capas

Delete layer
s . \‘7
)

'?\c‘lovelayer )
up/down
N—y
\\\ L I‘
Add layer %0 ¢ L'(

g ™
+] x| ol — Cur.rently
— active layer
——
German —
Italian /rt ™

English ® @ #——_— Highlight layer
= N

! ~ o~

L RN -
I\"!a_ﬁ'?:;r I [Lock/unlock
visible/hide layer layer

+ Agregar una capa: Haga clic en el botén mas verde para agregar una nueva capa. Esto agrega una
nueva capa sobre la capa predeterminada. La cantidad de capas es ilimitada.

+ Configurar las propiedades de las capas: La ventana Propiedades de capa aparece automaticamente
al agregar una capa. Use esta ventana para establecer las propiedades de la capa agregada:

+ Agregar nombre y descripcion para hacer que sus capas puedan encontrarse facilmente y
editar mas tarde, cuando agregue mas capas.

+ La configuracion de la Visibilidad le permiten definir si los objetos en las capas son visibles
cuando imprime la etiqueta o después de ejecutar el formulario.
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@ NOTA

En comparacion con los estados de capas (vea la seccion Seccion 2.3.3, “Para
un disefio mas sencillo: estados de capas”), la configuracién de visibilidad
afecta el disefio cuando imprime una etiqueta o cuando ejecuta un formulario.

+ Visible: define si los objetos en la capa seleccionada aparecen en la etiqueta impresa o son
visibles cuando ejecuta el formulario.

Condicion: la capa esta visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

Ejemplo

Puede crear una unica plantilla de etiquetas para las etiquetas en multiples idiomas. Apile
los objetos con texto en los idiomas requeridos en las capas exclusivas. Use condiciones de
visibilidad solo para mostrar la capa con el idioma correcto, en este caso el aleman.

) Setlayer visibility

About ~
Mame: German language A here.
Y
7
Description: Displays label template in Germap”
o
S A
r
Visibility when label is printed e
7
Visible /ﬂ’
Condition: | 1 Language selection e
Cancel

+ Eliminar capas: Seleccione una capa y haga clic en el botén con la X roja. Esto elimina la capa con
todos sus objetos. Si la capa esta bloqueada, no puede eliminarla.

+ Mover capas hacia arriba o hacia abajo: Puede cambiar el orden de apilamiento para sus capas
existentes. Esto le permite definir como se superponen los objetos. Si mueve una capa encima de la
otra, también ubica los objetos en esta capa en frente de los objetos que pertenecen a la capa de
abajo.

2.3.2. Posicionamiento de objetos usando capas

Las capas le permiten posicionar su objeto de etiqueta o formulario en el eje z. Esto significa que puede
ubicar sus objetos arriba o debajo de los objetos en otras capas. Si cambia el orden de apilamiento de las
capas, también puede cambiar el orden de apilamiento de los objetos.

NOTA

Al disefiar etiquetas o formularios, el orden de apilamiento de las capas le dice la posicion
vertical de cada capa individual dentro de todas las capas existentes.

De manera predeterminada, agrega objetos en una Unica capa. Si decide agregar mas capas, puede mover
sus objetos a las capas recién agregadas o mover los objetos de una capa a otra en cualquier momento.
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Para agregar objetos a una capa especifica, haga clic en el Panel de capas para hacer que la capa esté
activa, y arrastre los objetos a la capa actualmente activa.

=l @ D

x AN NS

English
German

ltalian

S NOTA

Solo puede agrupar objetos que pertenecen a la misma capa. Para agrupar objetos de
multiples capas, primero mueva estos objetos a la misma capa.

2.3.3. Para un disefio mas sencillo: estados de capas

Los estados de capas le permiten mostrar/ocultar, bloquear/desbloquear o resaltar sus capas.

@ NOTA

Los estados de capas solo afectan a la plantilla de etiquetas o disefio de formulario
durante la fase de disefio. Después de imprimir una etiqueta o ejecutar un formulario,

las capas permanecen visibles aun si configura su estado como invisible, bloqueado o
resaltado. Administre la visibilidad final de las capas usando la configuracién de Visibilidad
en la ventana Propiedades de capa.

_ N -a -
[Make layer A ANy )

visible/hide layer ( //_’ \ Focus on layer
—_—

@ N A
Lock/unlock V//
layer (

R —

Los estados de capa le permiten:

+ Mantener la capa visible u ocultar la capa. Alternar los estados para hacer que todos los objetos sean
visibles u ocultos mientras disefia su plantilla de etiquetas o formulario.

NOTA

La capacidad de mostrar u ocultar una capa le permite posicionar el objeto que
aparece por arriba o por debajo de otros objetos.
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+ Desbloquear o bloguear la capa. Si bloquea una capa, no puede:
+ Agregar objetos a esta capa.
+ Mover objetos desde otras capas a esta capa.
+ Cambiar la posicion de los objetos existentes.

+ Eliminar esta capa.

NOTA

El bloqueo de capas evita cambios no deseados en el disefio.

+ Coloque el foco en la capa. Use esta opcién para determinar qué objetos estaran en esta capa
desenfocando los objetos que pertenecen a otras capas. Si se desplaza sobre el icono del foco con
el puntero del mouse, los objetos en esta capa permanecen visibles, mientras que todos los demas
objetos se vuelven semi transparentes.

o9 e =
: Fom - =
Grupode Campode  Campo Cuadro s
botones  edicion memo  combinado -
e - — . o .
o= v 1
= = . Efficient Labeling
Cuadrode Grupode  Casillade Tabla de =
lista radio verif, base 8 . .
de datos ] Print Settings About
= =
28 B @
Explorador  Busqueda  Vista previa Inicializacion g )
dela enla  deetiqueta de
base de base de datos (]
datos datos : N v
2 B
=) =] 8 - ~
Ajustes de  Cantidad de : ( hY
impresora  impresion
® Only "Main_Layer" visible, while other

Lol

- layers are semi transparent

m
o
Q]
&
B
o0s)
e

+ ] [x ~ ] | — . -

Settings 7
/
/
/
/
)/
/

Print

/ Highlighted layer

About

g:
Main_Layer @ A N

2.3.4. Mantener las capas organizadas usando el menu contextual

Al hacer clic con el boton derecho una capa abre el menu contextual que lo ayuda a administrar las capas
de su etiqueta o formulario:

+ Nueva capa agrega una capa arriba de la capa mas alta existente.
+ Copiar hace una copia de la capa seleccionada y todos sus objetos.
+ Pegar pega la capa copiada.

+ Duplicar le permite duplicar la capa seleccionada con un solo clic.
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Settings
New Layer
Print

Copy

Paste

About

Main_Layer Duplicate

Rename

Hide Other Layers
Show All Layers
Lock Other Layers
Unlock All Layers.

Maove Down

Merge Down

Merge visible unlocked layers

Properties

2 4

B

« Cambiar nombre le permite cambiar el nombre de la capa seleccionada.

NOTA

De manera predeterminada NiceLabel 10, nombra a las capas como Layer_"number"
donde "number" es la posicion de apilamiento inicial de la capa.

+ Ocultar otras capas hace invisibles a todas las capas con sus objetos, excepto por la capa
seleccionada.

+ Mostrar todas las capas hace visibles a todas las capas con sus objetos.

+ Bloquear otras capas hace editable solo al objeto seleccionado. Esta opcion bloquea los objetos en
todas las demas capas.

+ Desbloquear todas las capas hace editable a todas las capas.

+ Mover arriba/abajo le permite cambiar el orden de apilamiento para la capa seleccionada. Tenga
en cuenta que el panel de capas representa el orden de apilamiento de las capas. Use Mover arriba/
abajopara cambiar la posicién de la capa resaltada.

+ Combinar hacia abajo mueve los objetos de la capa seleccionada a la capa de abajo. NiceLabel 10
coloca los objetos movidos arriba de los objetos existentes y elimina la capa combinada.

+ Combinar capas desbloqueadas visibles mueve los objetos de todas las capas desbloqueadas a la
capa desbloqueada mas baja. Los objetos de las capas mas altas se colocan sobre los objetos que
pertenecen a la capa mas baja. NiceLabel 10 elimina los objetos desbloqueados combinados.

+ Propiedades abre la ventana Propiedades de capa.
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2.4. Panel de Objetos

En Designer, el panel de Objetos enumera cada objeto dentro de la superficie de disefio, de este modo
es mas sencillo encontrar y seleccionar los objetos exactos que desea en los formularios y las plantillas
de etiquetas. Se pueden buscar u organizar los objetos dentro de capas, tanto de forma individual como
grupal. Cada capa muestra los objetos y los grupos de objetos en una estructura de arbol.

El panel de Objetos se encuentra en la parte inferior izquierda, junto a los paneles de Solucién, Datos y

Capas.

®w g8
Data Printer Print
Initialization ~ Settings Quantity =

= 2 [3]

Search by name or data source...

4 Layer
B8 Pallet Label Preview

Print qty
0 Reset variables
3 Print Button

Busqueda y localizacion de objetos con el panel de Objetos.

Utilice el panel de Objetos para:

+ Buscar objetos por nombre o por los origenes de datos asociados.

+ Mostrar los iconos indicadores de accién después de los nombres de los objetos cuando los objetos

tengan acciones asignadas.

+ Renombrar objetos (al presionar la tecla F2 en el teclado).

Ig NOTA

Cuando realice una busqueda, presione la tecla Enter y el panel de Objetos seleccionara
automaticamente el primer objeto que coincida con sus parametros de blsqueda.

Utilice las flechas del teclado para desplazarse de arriba a abajo entre los objetos.

Entre las opciones adicionales del menu contextual de un objeto (que aparece al hacer clic con el botén
derecho en los objetos o en los nombres de los objetos) se encuentran:

+ Copiar, cortar y borrar objetos o grupos de objetos.
+ Bloquear o desbloquear objetos o grupos de objetos.
+ Organizar y alinear objetos o grupos de objetos.

+ Mover objetos y grupos de objetos entre las capas.
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S NOTA

En el panel de Objetos no es posible seleccionar multiples objetos y arrastralos para
moverlos.

Cuando disefie etiquetas complejas, el panel de Objetos le ayudara a localizar, organizar y actualizar los
objetos de las etiquetas.

2.5. Barra de estado e impresora

La Barra de estado e impresora se expande en la parte inferior de la ventana Desktop Designer. La barra
cumple las siguientes funciones:

+ Seleccion de impresora para el trabajo de impresién actual. Seleccione su impresora preferida de la
lista desplegable de impresoras instaladas.

@ SUGERENCIA

Al cambiar una impresora, la etiqueta y el tamafio del papel se adaptan automaticamente a
las dimensiones que define el controlador de la impresora.

+ Propiedades de impresoras: Le brinda acceso directo al cuadro de didlogo de propiedades del
controlador de impresora seleccionado.

« Zoom de la superficie de disefio.

¢ Indicacién de modo de Windows. Se notifica el modo de Windows si se deshabilité la interfaz del
controlador de impresora avanzada en Propiedades de etiquetas > Impresora.

@ SUGERENCIA

El modo de Windows deshabilita los métodos de optimizacion de impresion.

+ Indicacién de proteccion de documentos: Indica que el documento actual esta protegido con
contrasefia. Para administrar la proteccion del documento, vaya a la pestafia Archivo > Proteccion.

Protection Indication Printer Properties Zoom Slider

A .

— s
A CAB A3 203DP - t

7 A ~ D
" / N N
- / N T _ A

Y ( ™ 4 I
Zoom to Object/Doc Zoom Level
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2.5.1. Seleccion de impresora en barra de estado

La lista desplegable Seleccion de impresora en barra de estado permite la seleccion instantanea de la
impresora para imprimir las etiquetas. La lista incluye las impresoras que se instalaron en el sistema.

Las dimensiones de la superficie de disefio se adaptan a la impresora seleccionada automaticamente,
segun lo definido por el controlador de la impresora.

2.5.2. Modo de impresion de Windows

Al disefiar e imprimir etiquetas con Desktop Designer, se recomienda usar controladores de impresoras
Loftware para garantizar el rendimiento 6ptimo de la impresién.

Si bien el controlador de la impresora Loftware esta disponible para su impresora, ain asi puede imprimir
etiquetas usando el controlador de impresora de Windows. Para lograr esto, abra las propiedades de
etiquetas y desactive el uso de la interfaz avanzada de impresora.

Al imprimir en modo Windows, las etiquetas se imprimen como archivos graficos. Esto aumenta la
cantidad de datos enviados para cada etiqueta y puede demorar el proceso de impresion.

2.6. Pestanas y bandas de opciones

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Desktop Designer utiliza una interfaz estandar basada en Windows.

A continuacion se describen los segmentos de la interfaz de la seccién superior de Desktop Designer.

2.6.1. Pestanas

Pestaiias representa un subconjunto de funcionesDesktop Designer. Las pestafias contienen comandos
interrelacionados que estan disponibles para el usuario de manera organizada: agrupados y etiquetados:

+ Archivo (fondo): abre el panel de administracion de documentos y formulario de impresion.
+ Inicio: ofrece comandos utilizados cominmente, como copiar/pega, imprimir y comandos de estilo.
+ Datos: ofrece comandos relacionados con los origenes de datos.

+ Vista: brinda el control de las herramientas de disefo, las opciones de zoom y la visibilidad de los
marcadores de elementos.
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+ Solucion: permite agregar etiquetas y formularios nuevos, comenzar acciones de impresién e
importar y exportar archivos de etiquetas.

+ Pestanas contextuales: aparecen al hacer clic en un objeto. Permiten definir la configuracion
especifica de los objetos. El tipo de pestafias contextuales se adapta al objeto seleccionado.

+ Ayuda: ademds de ofrecer acceso a la ayuda en F1, esta pestafia lo conduce a mdltiples recursos
utiles que hace que su trabajo con Desktop Designer sea mas facil y eficaz.

2.6.2. Banda de opciones

La Banda de opciones es un area rectangular que se extiende por la parte superior de la ventana de una
aplicacion. Los comandos relacionados estan divididos en grupos de bandas de opciones. La banda de
opciones cambia junto con las pestafias seleccionadas y se adapta a las herramientas usadas actualmente
usando las pestafias contextuales.

Los siguientes Desktop Designer cuadros de didalogo cuentan con una banda exclusiva:

+ Administrador de datos dinamicos

<a <a =] % = i = 2 ga
E: — [ — —
@ f.;t & <. = =R En —] l&a 3
Variables Functions Internal Global  Database Excel Access SQL  Text All Prompt  Import Data
- - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Order Sources
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables Import and Export

« Editor de acciones

Actions Editor - On Click Event

0 o =
% Cony ¥ Lo e

0 - _
All Open Print  Set  Quit
X Delste Actions ™  Label Label Printer
Clipboard | Undo & Redo | Action order Add

+ Editor de texto enriquecido

Rich Text Box Editor

Insert View
= =
= (L] : Arial V[T M AA B =iEw Eas 0)
Iz] AAD EEREEQ A
Import Export = Paste BlI UUS S X" X, Aa~E~A -~ =SE===!=-82- Find Replace
File Clipboard Undo Redo Font [F Text Box [F Editing

2.6.3. Pestana Archivo

m Home Data View Solution Help
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La pestafia Archivo sirve como panel de administracion de documentos. Estan disponibles las siguientes

opciones:

El panel Inicio lo lleva a la Desktop Designer pagina de inicio de la aplicacion.
Nueva: crea una etiqueta independiente o una solucién completa nuevas.
Abrir: permite abrir archivos de etiquetas o soluciones existentes.

Importar: permite importar archivos de etiquetas desde un software de etiquetado que no sea de
NiceLabel.

Guardar: guarda la etiquetao solucion activa.

Guardar como permite guardar el archivo de la etiqueta o solucion activa definiendo su nombre y
ubicacion.

Imprimir: abre el formulario de impresién.

Almacenar: almacena la etiqueta actual como una plantilla en la impresora que se utilizara en el
modo almacenar/recuperar.

Proteccion: evita la edicidn de la etiquetao solucién.

Cerrar: cierra el documento Desktop Designeractual.

@ SUGERENCIA

Esta nota es relevante si tiene la opcion Abrir o crear documentos en nuevas
instancias habilitada.

Si un documento se cierra mientras hay otro documento ya abierto, también se cierra
su instancia (ventana de NiceLabel 10).
Opciones: abre el cuadro de didlogo para configurar los valores predeterminados del programa.
Acerca de: proporciona informacion sobre la versién del software y la licencia.

Salir: cierra la aplicacién.

2.6.3.1. Inicio

El panel Inicio lo lleva a la Desktop Designerpagina de inicio de la aplicacidn. Utilicelo para crear o abrir
documentos, acceder a archivos abiertos recientemente, previsualizar archivos y obtener mas informacion
sobre Desktop Designer.

2.6.3.2. Nuevo

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.
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Etiqueta nueva crea una etiqueta independiente nueva. El Asistente de configuracién de etiqueta nueva se
abre después de hacer clic en este botén.

Nueva solucion crea una solucién completa con etiquetas (multiples) y formularios de impresién. El
disefador de soluciones se abre después de hacer clic en esta opcion.

S NOTA

También se pueden agregar etiquetas o formularios nuevos en el Explorador de soluciones.
Consulte la seccion Explorador de soluciones para ver mas detalles.

@ SUGERENCIA

Hay dos maneras de abrir nuevas etiquetas o solucioneso . Puede decidir abrir cada
documento adicional en una instancia (ventana) separada de Desktop Designer. Otra
manera es abrir documentos adicionales dentro de la instancia ya abierta. Para seleccionar
la manera que prefiera, vaya a Archivo > Opciones > Designer.

2.6.3.3. Abrir

El cuadro de didlogo Abrir permite abrir archivos de etiquetas o soluciones existentes.

Examinar permite seleccionar los archivos de etiquetas o soluciones en discos de redes locales o
conectadas.

Almacenamiento de documentos abre la ubicacién del almacenamiento de documentos del NicelLabel
Control Center conectado.

El campo Archivos recientes incluye los Ultimos archivos editados. Haga clic en el archivo para abrirlo.

2.6.3.4. Importacion de pestana archivo

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Importar le permite importar archivos a una solucién. Los formatos de archivos compatibles son:
+ Archivo de solucién (.nsin)
+ Archivo de etiqueta (.nlbl)
+ Archivo de etiqueta (V6) (.Ibl)

+ Archivo d formulario (V6) (.xff)

Cuando se envia un comando de importacion, se abre el cuadro de didlogo Abrir. Seleccione el archivo que
quiera importar. El archivo importado aparece visible en el administrador de soluciones.
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S NOTA

Los archivos de etiquetas .Ibl y de formularios .xff son tipos de archivos NicelLabel
heredados utilizados con la versidn 6 o versiones anteriores.

2.6.3.5. Guardar

El panel Guardar guarda la etiqueta o solucién activa o solucién usando el mismo nombre de archivo que
se us6 para abrirla.

NOTA

Si se abre un archivo por primera vez, Guardar lo lleva directamente al cuadro de dialogo
Guardar como en la pestafia Archivo.

2.6.3.6. Guardar como

Guardar como permite guardar el archivo de la etiqueta o solucién activa definiendo su nombre y
ubicacién.

El campo Carpetas recientes presenta las carpetas que se usaron recientemente para guardar los archivos

de etiquetas o soluciones.

2.6.3.7. Imprimir

Imprimir abre el panel de impresién. En Desktop Designer, el panel de impresion hospeda un formulario de
impresion predeterminado poderoso y personalizable.

Las opciones de personalizacion del formulario de impresién se describen aqui.

2.6.3.8. Modo de impresion almacenar/recuperar

El modo de impresion almacenar/recuperar pes un método para acelerar el proceso de impresion.
Aumenta la respuesta de la impresora reduciendo la cantidad de datos que necesitan enviarse durante
las tareas de impresion repetitivas.

S NOTA

La opcidn Almacenar es visible en la pestafia Archivo si se habilita en el panel de impresion
de propiedades de la etiqueta y es compatible con la impresora actualmente seleccionada.

Con el modo almacenar/recuperar activado, no necesita reenviar todos los datos de la etiqueta completos
para cada impresion. En su lugar, las etiquetas predeterminadas (plantillas) y los elementos internos de

la impresora (graficos, fuentes) se guardan en la memoria de la impresora y Unicamente envia comandos
de recuperacion para completar el contenido de la etiqueta almacenado durante el proceso de impresion.
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Comunmente, se envian algunos bytes de datos a la impresora, en comparacion con los kilobytes que se
envian durante la impresion normal.

La accion consta de dos procesos:

« Almacenar etiqueta. Durante este proceso, crea una descripcion de la plantilla de la etiqueta con
formato en el idioma de comando de la impresora seleccionada. Al finalizar, envia el archivo de
comando creado a la memoria de la impresora y se almacena.

+ Recuperar etiqueta. Una etiqueta almacenada en la memoria de la impresora se imprime
inmediatamente. Usando el proceso de recuperacion, crea otro archivo de comando para indicar a la
impresora qué etiqueta de la memoria debe imprimir. El comando recuperar etiqueta ocupa algunos
bytes de datos Unicamente. La cantidad real de datos depende de la situacion actual. Para las
etiquetas fijas sin contenido variable, el archivo de comando de recuperacion solo tiene el comando
de recuperacion de etiquetas. Para las etiquetas variables que tienen campos variables, el archivo de
comando incluye los valores para esas variables y el comando de recuperacién de etiquetas.

S NOTA

Antes de activar este modo, asegurese de que esté seleccionado el controlador correcto
para la impresora de etiquetas. No todas las impresoras de etiquetas tienen la capacidad
de usar el modo de impresién almacenar/recuperar.

Siga estos pasos para activar el modo de impresién Almacenar/recuperar:

1. Haga doble clic en la superficie de disefio de la etiqueta. Aparece el cuadro de didlogo Propiedades
de la etiqueta.

2. Para habilitar este modo, seleccione Usar modo de impresion almacenar/recuperar en la pestafia
Impresora. Haga clic en Aceptar.

3. Defina la plantilla de la etiqueta. Todos los objetos de etiqueta con contenido variable deben tener
el formato de los elementos internos de la impresora :

« El contenido del objeto de texto solo debe usar fuentes internas de la impresora (jno
Truetype!).

« Usar codigos de barra internos de la impresora en objetos de cédigo de barras.

+ Siusa objetos variables con fuentes TrueType, imagenes o campos de bases de datos
variables, los valores predeterminados se envian a la impresora durante el proceso de
almacenamiento de etiquetas.

4. Haga clic en Archivo > Almacenar. Asegurese de que la variante Almacenar indique la ubicacion
correcta de la memoria en la impresora.
Haga clic en Archivo > Almacenar. Asegurese de que Ubicacion de la memoria de | impresora
indique la ubicacién correcta de la memoria en la impresora.

5. Inserte o seleccione los valores de los objetos variables que no tengan formato de objetos internos
de la impresora. Estas variables tendran el mismo valor en cada etiqueta. Se comportaran como
objetos con valores fijos.
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Haga clic en Almacenar en impresora para crear el archivo de comando con la descripcién de la
plantilla de la etiqueta y enviarlo a la impresora.

Inserte los valores para las variables de etiquetas solicitadas. Estas variables se vinculan a los
objetos internos de la impresora en la etiqueta. Por este motivo, los valores pueden cambiarse

durante cada impresion.

8. Haga clic en Imprimir para enviar los valores variables y el comando recuperar etiqueta a la
impresora de etiquetas seleccionada.

2.6.3.9. Proteccion

Proteccion evita la edicién de la etiquetao solucién.

+ Prevenir edicion del documento: bloquea la etiqueta o solucién. Al habilitar esta opcion, no se pueden

realizar cambios no autorizados en el archivo; solo se puede copiar e imprimir.

+ Requiere una contraseiia para desbloquear el documento: previene la edicién de archivos mediante

la proteccién con contrasefia. Marque esta opcion para configurar una contrasefia. Un archivo se
puede editar Unicamente después de ingresar la contrasefa correcta.

2.6.3.10. Opciones (Configurar el programa)

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Para personalizar la configuracion general del programa Desktop Designer, abra el cuadro de didlogo
Opciones, al que se puede acceder desde la pestafia Archivo.

Options
Folders Eolders
Language Labels: Ch\Usersh ‘Documents\Micelabel\Labels
Global Variables Solutions (Forms): Chlsers) \Documents\Micelabel\Solutions

]
(=]
]

Licensed Printers Database: C\Usersh ‘Documents\Micelabel\Database

Control Center Pictures: Chimages

Automation

Designer

OK Cancel

Las opciones de configuracion de Desktop Designer se agrupan en las siguientes pestaiias:
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+ Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar etiquetas,
formularios (soluciones), bases de datos y archivos de imagen.

+ |dioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre las
opciones disponibles.

+ Variables globales: ubicacion de almacenamiento de las variables globales.
+ Uso de la impresora: uso de las impresoras instaladas registrado en forma local.

+ NiceLabel Control Center: permite habilitar y configurar el monitoreo de eventos y trabajos de
impresion.

+ Automatizacion: permite configurar NiceLabel Automation.

+ La pestafia Designer le permite configurar el comportamiento de NiceLabel 10 al abrirse.

2.6.3.10.1. CARPETAS

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Al mover o compartir los documentos que crea en Desktop Designer, las ubicaciones de los documentos
y los archivos relacionados pueden volverse inaccesibles. Para evitar referencias rotas, defina las
ubicaciones de busqueda predeterminadas que indican a Desktop Designer que busque los documentos y
archivos en ubicaciones alternativas.

Use la pestafia Carpetas para definir las ubicaciones de blusqueda predeterminadas de los documentos
y archivos con los que trabaja en Desktop Designer. Estas carpetas funcionan como la ubicacién de
blusqueda predeterminada si:

+ Desktop Designer no puede encontrar etiquetas en las ubicaciones especificadas. En este caso,
Desktop Designer las busca en la carpeta Etiquetas.

+ Desktop Designer no puede encontrar soluciones en las ubicaciones especificadas. En este caso,
Desktop Designer las busca en la carpeta Soluciones (Formularios).

+ Desktop Designer no puede encontrar la base de datos conectada en la ubicacion especificada. En
este caso, Desktop Designer busca la base de datos en la carpeta Base de datos.

+ Las rutas de archivos de objetos de imagen en etiquetas o soluciones estan incompletas o no se
encuentran. En este caso, Desktop Designer las busca en la carpeta Imagen.

Ejemplo:

Un formulario en su solucion incluye un archivo de imagen llamado imagen . png sin una ruta especificada.
Por esta razdn, Desktop Designer no puede localizar la imagen solicitada.
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Solucion: Cuando se busca un archivo grafico cuyo nombre es imagen.png, Desktop Designer va a
C:\Users\user\Documents\NicelLabel\Graphics. Esta es la ubicacidn definida en la pestafia
Carpetas.

@ NOTA

Asegurese de que la cuenta con la que se esta ejecutando Desktop Designer en la
computadora cuente con derechos de lectura/escritura.

@ SUGERENCIA

El algoritmo de comprobacidn que se utiliza para buscar los archivos de
etiquetas y soluciones se describe en detalle en https://help.nicelabel.com/hc/articles/
4405121431953.

S NOTA

Al abrir y guardar los documentos, Desktop Designer recuerda la Gltima ubicacién utilizada.
La préxima vez que abra o guarde sus documentos, Desktop Designer va a la tltima
ubicacién utilizada.

2.6.3.10.2. IDIOMA

La pestafia Idioma permite seleccionar el idioma de la interfaz de Desktop Designer. Seleccione el idioma
correspondiente y haga clic en Aceptar.

Ig NOTA

Es necesario reiniciar para que la interfaz de usuario aparezca en el idioma seleccionado.
Asegurese de guardar el trabajo antes de cerrar el programa.

2.6.3.10.3. VARIABLES GLOBALES

La pestafia Variables globales permite definir qué ubicacion con variables globales almacenadas debe
utilizarse:

« Utilizar las variables globales almacenadas en el servidor (NiceLabel Control Center): establece la
ubicacion de almacenamiento de variables globales en NiceLabel Control Center.

NOTA

Seleccione NicelLabel Control Center antes de seleccionar esta opcion.

50


https://help.nicelabel.com/hc/articles/4405121431953
https://help.nicelabel.com/hc/articles/4405121431953

S NOTA

Esta opcién esta disponible cuando se utiliza la licencia de Solucién de administracion de
etiquetas NicelLabel.

« Utilizar las variables globales almacenadas en un archivo (local o compartido): establece la
ubicacién de almacenamiento de variables globales en una carpeta local o compartida. Ingrese la
ruta de acceso exacta o haga clic en Abrir para buscar el archivo.

De manera predeterminada, las variables globales se almacenan en el archivo Globals.tdb en:
C:\ProgramData\NiceLabel\Global Variables\.

@ SUGERENCIA

Estas dos opciones son Utiles al disefiar soluciones para multiples clientes con sus propios
conjuntos de variables globales.

2.6.3.10.4. USO DE LA IMPRESORA

La pestafia Uso de la impresora muestra las impresoras que se utilizaron con NicelLabel 10.

S NOTA

El registro de uso de la impresora esta disponible con licencia multiusuario. Encontrara
detalles acerca de la licencia de impresora en la seccién Modo de licencia de impresora.

El grupo Informacién de uso de la impresora muestra cuantos puertos de impresora permitidos estan en
uso para la impresiéon en multiples impresoras.

+ Cantidad de impresoras permitidas por licencia: cantidad de impresoras que se permiten utilizar con
la licencia Desktop Designer actual.

+ Cantidad de impresoras utilizadas en los ultimos 7 dias: cantidad de impresoras que se han utilizado
con Desktop Designer durante los ultimos 7 dias.

Ig NOTA

Si la cantidad de impresoras utilizadas supera la cantidad de impresoras en uso permitidas,
NicelLabel 10 activa el Periodo de gracia. El software le otorga al usuario final una extensioén
de 30 dias durante la cual la cantidad de impresoras con licencia se duplica. Si el nUmero
duplicado también se excede, la impresion se desactiva inmediatamente en las impresoras
adicionales.

Los estados de impresion pueden verse en miultiples columnas:
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+ Impresora: nombre o modelo de la impresora seleccionada para el trabajo de impresion.

g NOTA

Si la impresora conectada es compartida, se muestra Unicamente el modelo.

Ubicacién: nombre de la computadora desde la que se envi6 el trabajo de impresion.
Puerto: puerto utilizado por la impresora.
Ultimo uso: tiempo transcurrido desde el dltimo trabajo de impresién.

Reservada: evita que la impresora se elimine después de estar inactiva por mas de 7 dias.

@ NOTA

Si una impresora permanece inactiva por mas de 7 dias, se eliminara automaticamente a
menos que esté habilitada la opcidn Reservada.

El grupo Permisos le permite bloquear el uso de la impresora en una estacion de trabajo local.

Ig NOTA

Antes de activar esta opcion, asegurese de que al menos una impresora esté reservada.
Si no hay impresoras reservadas, se informa un error si intenta editar una etiqueta. La
impresion también esta deshabilitada.

Esta estacion de trabajo solo puede utilizar impresoras reservadas: con esta opcién habilitada, solo
las impresoras reservados pueden editar e imprimir etiquetas en NicelLabel 10.

@ SUGERENCIA

Utilice esta opcién para no superar la cantidad de puestos de impresoras con
licencia disponibles al imprimir en impresoras o aplicaciones de imprimir a archivo
no deseadas. Reserve impresoras de etiquetas térmicas o laser exclusivas y limite
la impresion solo a ellas para garantizar la impresion continua de etiquetas con una
licencia multiusuario.

Esta opcién también puede habilitarse usando el archivo product.config:

1. Navegue a la carpeta Sistema.

Ejemplo:

%PROGRAMDATA%\NicelLabel\NiceLabel 10
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5.

Haga una copia de seguridad del archivo product.config.
Abra product.config en un editor de texto. El archivo tiene una estructura XML.

Agregue las siguientes lineas:

<Configuration>
<Activation>
<ReservePrinters>Example Printer</ReservePrinters>
</Activation>
<Common>
<General>
<ShowOnlyReservedPrinters>True</ShowOnlyReservedPrinters>
</General>
</Common>
</Configuration>

Guarde el archivo. La Impresora de ejemplo estareservada.

2.6.3.10.5. NICELABEL CONTROL CENTER

La pestafia Centro de control le permite habilitar y configurar el monitoreo de eventos y trabajos de

impresion. El uso de NiceLabel Control Center permite la ejecucion de informes de trabajos de impresion y

eventos centralizados, y el almacenamiento centralizado de variables globales.

Esta pestafia esta disponible tinicamente cuando la licencia LMS esta activada.

Direccion

El grupo Direccidn define qué servidor de NiceLabel Control Center debe utilizarse.

+ Direccién del servidor del Centro de control: URL del servidor de NiceLabel Control Center conectado.
Puede seleccionar en la lista de servidores detectados automaticamente en la red, o bien ingresar

manualmente una direccion de servidor.

N

NOTA

Las claves de licencia en el servidor de NiceLabel Control Center y en la estacién de trabajo

deben coincidir para habilitar la conexion.

NOTA

Si su NicelLabel Control Centerconectado utiliza la autenticacién de aplicaciones, cada
inicio de NiceLabel 10 requiere que escriba su nombre y contrasefa. Lea mas sobre los
tipos de autenticacion y los privilegios de usuario en la Guia del usuario de NiceLabel
Control Center en la seccion Autenticacion.
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Monitoreo de eventos

El manejo de eventos en NiceLabel Control Center permite la administracién central de las actividades de la
estacion de trabajo de etiquetado. Las actividades como desencadenar aplicacion de software intermedio,
alertas, errores, impresion de etiquetas, etc. se informan y registran en NiceLabel Control Center.

El grupo Monitoreo de eventos define qué tipos de eventos debe registrar el NiceLabel Control Center
conectado:

+ Eventos de impresion: registra los eventos relacionados con la impresion desde la estacién de
trabajo.

+ Eventos de error: registra todos los errores informados.

|§ NOTA

De manera predeterminada, los Eventos de impresion y los Eventos de error se registran en
NiceLabel Control Center.

+ Actividad de desencadenadores: registra todos los desencadenadores disparados.

+ Eventos de cambio de estado de desencadenador: registra los cambios de estado de
desencadenador producidos por los desencadenadores disparados.
Monitoreo de trabajos de impresion

El grupo Monitoreo de trabajos de impresion le permite registrar los trabajos de impresion completados y
en curso en NiceLabel Control Center.

+ Habilitar registro de trabajos de impresién en el servidor: activa el registro de trabajos de impresion.

+ Control de impresién detallado: habilita el monitoreo de los estados informados por la impresora
conectada.

S NOTA

Hay dos requisitos para que esta opcion esté disponible:

+ Laimpresora debe admitir la comunicacion bidireccional.

+ Loftware El controlador de la impresora debe utilizarse para la impresion.

2.6.3.10.6. AUTOMATIZACION

La pestafia Automatizacion le permite configurar NiceLabel Automation.

Ig NOTA

Esta pestafia se vuelve visible con NiceLabel PowerForms Desktop y licencias de LMS.
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El grupo Comunicacion de servicio define la configuracién de la comunicacion.

+ Puerto de comunicacion de servicio: nimero del puerto que utiliza Automation service para la
comunicacion.

El grupo Registro configura el modo en que se registran los mensajes de Automation Manager que se
presentan mas abajo.

Ig NOTA

El tiempo de retencion de datos predeterminado es 7 dias. Para minimizar el tamafo de la
base de datos de registros en sistemas ocupados, reduzca el periodo de retencion.

+ Borrar entradas de registro todos los dias a las: selecciona la hora a la que se borran las entradas de
registro diarias.

+ Borrar las entradas de registro cuando tengan mas de (dias): establece el tiempo de retencion en
dias.

+ Mensajes de registro: selecciona los tipos de mensajes que se registran.
+ Todos los mensajes: guarda todos los tipos de mensajes en el registro.
+ Errores y advertencias: guarda los errores y las advertencias en el registro.
+ Errores: guarda los errores en el registro.
+ Sin registro: no se registra ningin mensaje.

El grupo Rendimiento permite mejorar el tiempo hasta la primera etiqueta y el rendimiento general de
Automation service.

Archivos en caché de almacenamiento de documentos y de recursos compartidos en red: para
mejorar el tiempo hasta la primera etiqueta y el rendimiento general, NiceLabel Automation admite el
almacenamiento de archivos en caché. Cuando carga etiquetas, imagenes y datos de bases de datos
desde recursos de red compartidos, debe obtener todos los archivos requeridos antes de que pueda
comenzar el proceso de impresion.

@ SUGERENCIA

Cuando habilita el caché local, se elimina el efecto de latencia de red, ya que los
archivos de etiquetas e imagenes se cargan desde el disco local.

Automationutiliza la siguiente carpeta local para copiar en caché los archivos remotos:
%PROGRAMDATA%\NiceLabel\NiceLabel 10\FileCache.

+ Intervalos de actualizacién (minutos): Define el intervalo de tiempo en que los archivos en
caché se sincronizan con los archivos de la carpeta original. Es el limite de tiempo para que el
sistema utilice una version que puede no ser la ultima.
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+ Eliminar archivos en caché no utilizados después de (dias): define el intervalo de tiempo
después del cual se eliminan los archivos en caché.

S NOTA

El almacenamiento de archivos en caché admite formatos de archivos de etiquetas e
imagenes. Después de habilitar el almacenamiento de archivos en caché, reinicie el
servicio Automation para que los cambios surtan efecto.

+ La carga previa en caché de carpetas de Almacenamiento de documentos le permite cargar en caché
a nivel local los archivos de Control Center las carpetas del Almacenamiento de documentos en su
computadora. Si la carga previa en caché esta habilitada, el contenido de la memoria caché local se
sincroniza con las carpetas de almacenamiento de documentos seleccionadas.

NOTA
En comparacion con el almacenamiento en caché, la carga previa en caché reduce el
tiempo de impresion de su primera etiqueta impresa.

Agregue cada carpeta de almacenamiento de documentos en una linea separada.

/Labels/Folderl

/Labels/Folder2

NOTA
Su Automation Builder debe estar conectado al Control Center para habilitar la
sincronizacion fuera de linea de los archivos en caché.

2.6.3.10.7. DESIGNER
La pestafia Designer le permite configurar el comportamiento de Desktop Designer al abrirse.
El grupo Modo de apertura define la forma en que Desktop Designer abre los documentos nuevos.

+ Mostrar cada documento en su propia ventana: si esta opcion estda habilitada, los documentos
abiertos adicionalmente aparecen en ventanas separadas de Desktop Designer. Esto se aplica tanto a
los documentos recientemente creados como a los existentes.

Si decide desactivar esta opcion, los documentos abiertos adicionalmente apareceran dentro de la
instancia actualmente activa de Desktop Designer.
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2.6.3.11. Acerca de

El cuadro de didlogo Acerca de brinda informacién sobre la licencia del producto NicelLabel, habilita la
compray la activacién de la licencia (cuando esta en modo de prueba), permite conectarse con su cuenta
NiceLabel Cloud y le permite cambiar el nivel del producto Desktop Designer.

+ Nivel de producto le informa el nivel de producto que estd ejecutando actualmente.

+ Cambiar nivel de producto: abre el cuadro de didlogo de seleccién del nivel de producto. Cuando
esta en modo de prueba, puede escoger y evaluar todos los niveles del producto. Con una licencia
activada, puede cambiar el nivel del producto unicamente a niveles inferiores.

+ Duracion del modo de prueba: informacion sobre los dias restantes para la evaluacion del producto.
+ Comprar licencia: este botén lo dirige a la tienda en linea de NiceLabel.

+ Activar licencia: este botén abre el cuadro de didlogo de activacion de la licencia de Desktop
Designer. Consulte la NiceLabel 10 guia de instalacién para obtener detalles sobre el proceso de
activacion de la licencia. Después de activar la licencia, este botén se llama Desactivar licencia. Al
hacer clic y confirmar la desactivacion, su copia de Desktop Designer ya no esta activada.

@ NOTA

Estos segmentos ya no seran visibles después de comprar y activar la licencia del
producto.

Ig NOTA

Los cambios de nivel del producto tendran efecto después de reiniciar el Desktop
Designer.

Ig NOTA

Si NiceLabel 10 se ha instalado con un nivel de producto previamente definido (se el
nivel se ha definido mediante clave de licencia), la seleccion del nivel de producto no
es necesaria durante el primer inicio.

+ Tipo de licencia: es el tipo de licencia que usa para ejecutar el NiceLabel 10. Si activé el Desktop
Designer al conectarse a NiceLabel Cloud, aqui es donde ve la Edicidn de su nube.

+ Actualizar licencia: abre el cuadro de dialogo de actualizacion del nivel del producto. Consulte la
NiceLabel 10 guia de instalacion para obtener detalles sobre el proceso de actualizacion de la
licencia.

Ig NOTA

NicelLabel 10 actualiza automaticamente si la licencia actualizada esta disponible en
su red.
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+ Limite de impresora: es el nimero maximo de impresoras que puede usar con su NiceLabel licencia.

+ Cuenta: si se conect6 a NiceLabel Cloud, Desktop Designer muestra el nombre de su cuenta en la
nube.

+ Usuario: si se conecté en NicelLabel Cloud, Desktop Designer muestra su nombre de usuario
NiceLabel Cloud.

Informacion de software contiene informacion sobre la copia instalada de NiceLabel 10 - licencia, clave
de licencia y version instalada. Si hay una nueva version disponible, aparece un enlace de notificacién en la
pagina automaticamente. Haga clic en el enlace para descargar e instale la tltima versién.

2.6.3.11.1. TRABAJAR FUERA DE LINEA (SIN CONEXION A NICELABEL CLOUD)

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica si su NiceLabel 10 se conecté en NicelLabel Cloud

Si su Desktop Designer inicio sesion en NiceLabel Cloud, y pierde la conexidn a Internet, debe restablecerla
en un plazo de hasta cinco dias. Sin volver a conectar su NiceLabel Cloud, Desktop Designer se cierra
automaticamente.

Después de perder la conexion a Internet, y si su computadora permanece sin conexién, aparecera una
advertencia a los 5 dias. Desktop Designer se cierra 5 minutos después de que ve la advertencia.

Una vez que restablece la conexion de Internet, abra Desktop Designer e inicie sesion en NicelLabel Cloud.
Esto hace que su copia de Desktop Designer vuelva a estar activa.

A AVISO

Guarde su trabajo en una ubicacién sin conexion (su computadora) para evitar perder los
cambios.

2.6.4. Pestana Inicio

Ig INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en

NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Data View Solution Help Design Text
% Cur ® g 5 & BEEd @\ o
= on
D) Cony = DG rmn o WX
. . Print Customize Run Dynamic Data Document Group Arrange Delete
< Format Painter Print~  Form Manager~  Properties Objects» =
Clipboard Font ] Action Management Align Objects
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La pestafia Inicio proporciona acceso a los comandos y parametros usados con frecuencia en los
siguientes grupos de la banda de opciones:

+ El grupo Portapapeles: almacena temporalmente los elementos, los objetos o los grupos de objetos
seleccionados.

+ Fuente: este grupo permite definir las propiedades de la fuente.

+ Accion: grupo que contiene el botdn Imprimir, que comienza el proceso de impresién o ejecuta un
formulario.

+ Administracion: grupo que brinda acceso directo al Administrador de datos dinamicosy las
propiedades del documento: cuadro de didlogo de propiedades de la etiqueta o del formulario
activos.

+ Las opciones del grupo Alinear definen la posicion horizontal y vertical relativa para el contenido del
objeto.

+ El grupo Objetos: le permite alinear, agrupar u organizar objetos de etiquetas.

2.6.4.1. Portapapeles

El grupo Portapapeles almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de objetos
seleccionados. Utilice los objetos seleccionados o almacenados para transferirlos de una etiqueta o
solucion a otra.

@ SUGERENCIA

Es compatible copiar y pegar contenido de texto (texto sin formato, RTF) y grafico (mapas
de bits) en mdltiples aplicaciones.

+ Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reutilizar varias
veces un elemento del portapapeles unico.

+ Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado. Observe que el primer elemento se selecciona haciendo clic en él. Cuando
se seleccionan elementos adicionales, mantenga presionada la tecla <Shift>y haga clic en los
elementos.

+ Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles. Se pueden copiar varios objetos a la vez,
selecciénelos y haga clic en Copiar.

+ Eliminar: elimina los elementos u objetos seleccionados. No estan almacenados en el portapapeles.

+ Copiar formato: copia las propiedades de formato de un objeto a otro. Asi es como se multiplica el
estilo de su objeto de referencia.
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Ejemplo:

Utilice la funcién Copiar formato para copiar la fuente, el tamafio de la fuente, el color de la fuente,
la alineacién y el espaciado del objeto Texto de referencia a todos los demads objetos Texto con una
sola accién.

Para copiar las propiedades del estilo de objeto:
1. Haga clic en el objeto de referencia. Este es el objeto del que desea copiar las propiedades.
2. Haga clic en Copiar formato.
3. Hagaclic en el objeto de destino. Ahora, este objeto tiene las mismas propiedades que su

objeto de referencia.

Al utilizar la funcion Copiar formato para diferentes objetos, copia y pega las propiedades del
objeto desde la pestafia Estilo. Si hay propiedades de Estilo coincidentes entre los objetos, Desktop
Designer transfiere estas propiedades al objeto de destino.

Ejemplo:

Al multiplicar las propiedades de un objeto Rectangulo a objetos Elipses, se aplican todas las
propiedades de la pestafia Estilo, excepto el radio de la esquina. Esta propiedad solo es aplicable
al objeto Elipse.

Ig NOTA

También puede copiar propiedades entre los objetos en diferentes etiquetas,
diferentes formas o entre objetos en etiquetas y formularios.

2.6.4.2. Fuente

El grupo Fuente define las propiedades de la fuente:

+ El boton Mostrar/ocultar fuentes de impresora le permite mostrar en forma exclusiva fuentes internas
de la impresora en la lista de fuentes disponibles. Las fuentes graficas estan ocultas en este caso.
Después de presionar este botdn nuevamente, todas las fuentes disponibles son visibles en la lista
otra vez.

+ Fuente: define la familia de fuente que se usara en un objeto seleccionado.

« Tamaio de fuente: define el tamafio del texto en un objeto. Seleccione el tamafio de letra deseado
del selector desplegable o escribalo manualmente.

+ Estilo de fuente: define las caracteristicas de estilo del texto, como negrita o cursiva.

+ Alineacion: define la posicion de texto horizontal en un objeto: izquierda, centro o derecha.
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+ Justificar: alinea el parrafo a los margenes izquierdo o derecho del objeto.

@ SUGERENCIA

Al cambiar una fuente durante el proceso de disefio, Desktop Designer recuerda el ultimo
tipo y tamafio de fuente utilizado.

2.6.4.3. Accion

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

aﬂa @ Group Objects -

- . ) - Frn Arrange ~
Print |[Customize| Run Dynamic Data Document  Align
Print= " Form Manager  Properties =

re']
Q'J Create Shortcut for Printing

5 Printing form: | (Default) -
|Searc~...
g Edit Printing For
4 [E] Farms
= (Default)
% Form

Add New Form

uuL

El grupo Accién crea un acceso directo de impresion, inicia el procedimiento de impresién, personaliza la
impresion o ejecuta un formulario.

El botén Imprimir abre el Desktop Designer Panel de impresion segun lo definido por el Formulario de
impresion predeterminado.

Personalizar impresion abre varias opciones para adaptar los ajustes de impresion.

+ Crear acceso directo de impresion le permite crear un acceso directo de impresion para una etiqueta
o un formulario en una solucién. Para crear el acceso directo de impresion, primero debe guardar el
documento de la etiqueta o el formulario.
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S NOTA

Al crear un acceso directo para una solucion, el acceso directo se llamaré Ejecutar [nombre
de la solucién]. Después de hacer doble clic en él, el formulario se ejecutara de forma
instantanea.

« Formulario de impresién: define qué formulario de la solucién se utilizard como formulario de
impresion predeterminado.

NOTA

La seleccion del formulario de impresion predeterminado esta disponible al editar una
solucion.

+ Editar formulario de impresion: permite agregar, eliminar o reordenar los objetos en un formulario de
impresién. Lea mas acerca de la personalizacién del formulario de impresién aqui.

Ig NOTA

Si todavia no se ha seleccionado el formulario de impresion, la opcién Editar formulario
de impresion agrega un nuevo formulario y lo establece como formulario de impresién
predeterminado. Si se selecciona un formulario existente, la opcion lo abre para editarlo.

+ Volver a crear el formulario de impresién: restablece el disefio predeterminado del formulario de
impresion y restablece los proveedores de contenido dinamico después de la edicién.

+ Agregar nuevo formulario: agrega un nuevo formulario a la solucién. Puede ser un formulario en
blanco o un formulario disefiado como formulario de impresién. Utilice el Nombre de formulario
para asignarle un nombre al formulario creado recientemente y para que este se pueda reconocer
facilmente entre los demas documentos de la solucion.

El botén Ejecutar formulario ejecuta el formulario activo actualmente.

NOTA

Si una etiqueta utiliza un formulario de impresion personalizado, este formulario
permanece abierto como una pestana. La pestafia no se puede cerrar.

2.6.4.4. Administracion
El grupo de la banda de opciones Administracion brinda acceso directo a:

+ Cuadro de didlogo Administrador de datos dinamicos. Haga clic en el botén para comenzar a
administrar los origenes de datos dinamicos conectados a los objetos.
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+ Propiedades del documento abre las propiedades actuales de la etiqueta o el formulario.

2.6.4.5. Alinear
Las opciones del grupo Alinear definen la posicién horizontal y vertical relativa para el contenido del objeto:

+ Alinear objetos a la izquierda: los objetos se alinean con el borde izquierdo del primer objeto
seleccionado o del ultimo objeto de la izquierda.

+ Alinear objetos al centro: los objetos se alinean con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado o con el centro horizontal del objeto mas grande.

+ Alinear objetos a la derecha: los objetos se alinean con el borde derecho del primer objeto
seleccionado o del ultimo objeto de la derecha.

+ Distribuir horizontalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio horizontal.

+ Alinear objetos arriba: los objetos se alinean con el borde superior del primer objeto seleccionado o
con el objeto mas alto.

+ Alinear objetos en el medio: los objetos se alinean con el centro vertical del primer objeto
seleccionado o con el centro vertical del objeto mas grande.

+ Alinear objetos abajo: los objetos se alinean con el borde inferior del primer objeto seleccionado o
con el objeto mas bajo.

+ Distribuir verticalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio vertical.

2.6.4.6. Objetos

El grupo Objetos le permite trabajar con mdltiples objetos.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

- Desagrupar objetos separa los objetos agrupados.

Organizar las posiciones de los objetos de modo que aparezcan adelante o detras el uno del otro.

« Enviar atras: envia el elemento un nivel hacia atras.
+ Enviar al fondo envia el elemento detrds de todos los elementos en la etiqueta.
+ Enviar adelante envia el elemento un nivel hacia adelante.

+ Enviar al frente envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.

Borrar le permite eliminar los objetos seleccionados individuales o en grupo de su plantilla de etiquetas.
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2.6.5. Pestana Datos

La pestaia Datos muestra la banda de opciones Desktop Designer con grupos que permiten conectar en
forma instantanea un objeto con origenes de datos usados cominmente, o definir conexiones de datos en
mayor detalle:

Data View Solution Help

=N =
k= o 1%
Excel Access 50L Text All Dynamic Data Prompt
Server File Databases Manager Order
Step-by-Step Database Wizard Data Source Management | RFID

+ El grupo de la banda de opciones Asistente de bases de datos paso a paso abre el asistente de bases
de datos para tipos de bases de datos tipicas.

+ El grupo de la banda de opciones Administrador de origenes de datos brinda acceso directo a los
cuadros de dialogo Administrador de bases de datos dinamicos y Orden de solicitud.

2.6.5.1. Asistente de bases de datos paso a paso

El Asistente de bases de datos es un proceso guiado que permite al usuario configurar una conexién con
una base de datos y seleccionar qué tablas y campos se usaran.

Dynamic Data Manager

e B AR S (EeEkE S| p @

Variables Functions Internal Global  Database Excel Access SQL Text All Edit Prompt | Import Data Export
[h Copy X Delete - - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Database Order Sources  Variables

General Add Step-by-Step Database Wizard Variables | Import and Export
Search.. About

4 B Variables Name: Subset
=+ Add new variable Description:
©
I+ Variable V

4 f, Functions Function type: Subset
= AdA naw functinn

Editar base de datos permite editar todas las bases de datos existentes conectadas usando un asistente.

El asistente ademas permite ordenar, filtrar, registrar y definir cuantas copias de etiquetas se imprimiran
por registro de base de datos.

2.6.5.2. Administracion de origenes de datos

El grupo de la banda de opciones de Administracion de origenes de datos brinda acceso a:

+ Administrador de datos dinamicos: cuadro de dialogo para administrar y conectarse a varios origenes
de datos.

+ Orden de solicitud: cuadro de didlogo para definir el orden de las variables solicitadas en el formulario
de impresion.
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2.6.5.2.1. ADMINISTRADOR DE DATOS DINAMICOS

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

El Administrador de datos dinamicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario administrar los
origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiquetas y formularios pueden conectarse a multiples variables, funciones y bases de
datos.

Para abrir el cuadro de didlogo, haga clic en el botén Administrador de datos dinamicos en la banda de
opciones Desktop Designer.

Dynamic Data Manager

= o N

I AEEEEEEELE & @ M

0y Copy X Delete vanime; Fm:-mm V;::;gr::- vGa‘rluxbba\IE cﬂa:f(b;g:s- Breel ccess Sigtr EI‘: Dat:h”ases pcr)??;:‘ ‘mé’:ﬁfiim vi’iﬂiﬁs ‘_ Ribbon
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables  Import and Export

Search.. [CXEEl Inputrules  Output rules

4 @ Variables

About
+ Add new variable

1 Variable Name: Variable
4 f, Functions Description:

=+ Add new function 4
4 2 Databases

+ Database wizard

& Internal Variables

4 & Global Variables Initial value:

=+ Add new global variable

Definition

Data type: Text v

& GlobalVariable 4
& GlobalVariable_1 e
& GlobalVariable 2 p
Auto generated
T Prompting
Prompt at print time
Dynamic Data Explorer Prompt text:

[ value required

Dynamic value

[] Remember the last used value (dynamic value) \

Main/Editing Field

QK Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:

+ Trabajar con variables.

+ Trabajar con funciones.

« Utilizar bases de datos como origen de contenido.

« Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.

2.6.5.2.2. CUADRO DE DIALOGO ORDEN DE SOLICITUD DE VARIABLE

El cuadro de didlogo Orden de solicitud de variable define el orden en el que los valores variables se
solicitan al momento de imprimir.

El cuadro de didlogo muestra el rango completo de variables definidas actualmente.
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Para cambiar el orden de solicitud, seleccione una variable de la lista y cambie su posicién utilizando
la funcion de arrastrar y colocar o los botones Subir y Bajar. Repita este paso para cada variable cuya
posicién de solicitud deba cambiar.

2.6.6. Pestana Ver

Home Data Solution Help Design Text
@ @&, Zoom In Object Mame Data Source % ® Align to Objects R
&, Zoom Cut Printer Element HHE () Align to Gridlines —
Zoom to Zoom to Gridlines _ _ Rotate
Document Objects O 276% v Events - ) Do Not Align View
Zoom Object Markers Visibility Alignment and Gridlines Rotation

La pestaiia Ver le permite controlar la funcién de zoom del documento, la visibilidad de los marcadores, las
ayudas visuales y el giro de la superficie de disefio. Habilita los siguientes grupos de la banda de opciones:

Zoom: define el nivel de zoom de la superficie de disefio y el comportamiento de zoom de la ventana
Desktop Designer.

Visibilidad de marcadores de objetos: define la configuracion de la visibilidad para las propiedades de
objetos.

Alineacidn y lineas de division: configura el comportamiento de la ubicacién del objeto y define las
propiedades para las lineas de division de la superficie de disefio.

Giro: gira la superficie de disefio en el sentido de las agujas del reloj 90 grados por clic.

2.6.6.1. Zoom

El grupo Zoom define el nivel de acercamiento de la superficie de disefio.

Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Desktop Designer.

Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Desktop Designer.

Acercar: amplia la superficie de disefio en un porcentaje del nivel de zoom definido actualmente.
Alejar: disminuye la superficie de disefio en un porcentaje del nivel de zoom definido actualmente.

Menu desplegable de porcentaje de zoom: le permite escribir o seleccionar el porcentaje de zoom
exacto para su documento actual.

2.6.6.2. Visibilidad de marcadores de objetos

El grupo Visibilidad de los marcadores de objetos muestra u oculta las siguientes propiedades del objeto:

Nombre de objeto: muestra el nombre de un objeto.

Elemento de impresora: indica que el objeto se imprimira utilizando una funcién integrada en la
impresora. Esta opcion sirve como alternativa para enviar el objeto a la impresora como un grafico.
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+ Eventos: indica que el objeto del formulario ejecuta las Acciones asignadas.

+ Origen de datos: indica que el objeto esta conectado a un origen de datos dinamicos.

2.6.6.3. Guias de alineacion y lineas de division

El grupo Alineacién y lineas de divisién configura el comportamiento de la ubicacién del objeto y define las
propiedades para las lineas de divisidn de la superficie del disefio.

+ Mostrar guias de linea de cuadricula: hace que los puntos de la cuadricula de la superficie de disefio
sean visibles.

+ Tamafo de cuadricula X: define la distancia horizontal entre los puntos de la cuadricula.
« Tamafo de cuadricula Y: define la distancia vertical entre los puntos de la cuadricula.

+ Desplazamiento de cuadricula X: define el desplazamiento horizontal de la cuadricula desde el centro
de la superficie de disefo.

+ Desplazamiento de cuadricula Y: define el desplazamiento vertical de la cuadricula desde el centro de
la superficie de disefio.

+ Alinear objetos: alinea un objeto con otro objeto en la superficie de disefio. Cuando un objeto esta
alineado, aparece una linea que marca la alineacion del objeto.

+ Alinear con lineas de division: alinea los objetos seleccionados con las lineas de division.

S NOTA

Ciertos modelos de impresoras de inyeccion de tinta continua (ClJ) solo imprimen

en posiciones predefinidas de superficie de la etiqueta. Si dicha impresora esta
actualmente seleccionada, la configuracion de las lineas de divisién son definidas por
el controlador de la impresora y se desactivan para esta etiqueta. La opcion Alinear
con lineas de division se habilita automaticamente.

+ No alinear: hace que la posicion del objeto sea independiente de las lineas de division y la posicién de
otros objetos.

2.6.6.4. Giro

El botén Girar vista rota la superficie de disefio en el sentido de las agujas del reloj. Las reglas horizontal y
vertical se adaptan a la posicién actual de la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

El tipo de rotacion lo define el controlador de la impresora. Ciertos controladores admiten
un giro completo de 360 grados (90 grados por clic), mientras que otros permiten un giro
de 90 grados en el sentido de las agujas del reloj (vertical/horizontal).
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2.6.7. Pestana Solucion

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Home Data View Soluticn Help Design
¥ Cut m — - 4.
e 01 M
Add New Add New Import into Export
Label Form= Solution Label
Clipboard MNew Action Import and Export

La pestaiia Solucion permite un rapido y facil acceso a los comandos relacionados con toda la solucién de
impresion. La pestana habilita los siguientes grupos de la banda de opciones:

+ Portapapeles: almacena los objetos o grupos de objetos seleccionados.
+ Nuevo: permite agregar etiquetas o formularios adicionales a la solucién activa.
+ Accion: comienza el proceso de impresion o ejecuta un formulario.

+ Importar y exportar: permite importar, publicar y exportar archivos de soluciones.

2.6.7.1. Portapapeles

El grupo Portapapeles almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de objetos
seleccionados. Utilice los objetos seleccionados o almacenados para transferirlos de una etiqueta o
solucion a otra.

@ SUGERENCIA

Es compatible copiar y pegar contenido de texto (texto sin formato, RTF) y grafico (mapas
de bits) en multiples aplicaciones.

+ Pegar: pega un documento (etiqueta/formulario) en la solucion.

+ Cortar: elimina los documentos seleccionados de la soluciéon y los agrega al portapapeles para
pegarlos en otro lado.

+ Copiar: copia el documento seleccionado en el portapapeles.

+ Borrar: elimina el objeto seleccionado de la solucion.
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2.6.7.2. Nuevo

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Nuevo permite agregar etiquetas o formularios adicionales a la solucién activa. Las etiquetas y los
formularios que estan incluidos en la solucién se encuentran en el Explorador de soluciones.

+ Etiqueta nueva: agrega una nueva etiqueta a la solucién activa. Después de hacer clic en el botén
Etiqueta nueva aparece el Asistente de configuracion de etiquetas.

« Formulario nuevo: agrega un nuevo formulario a la solucion activa. Después de hacer clic en el botén
Formulario nuevo, aparece una superficie de disefio en blanco. El formulario esta listo para editarse.

2.6.7.3. Accion

Configurar como Formulario inicial establece el formulario como Desktop Designerpredeterminado. La
proxima vez que abra la solucion, el formulario inicial se abre y estd listo para ejecutarse o editarse.

2.6.7.4. Importacion y exportacion
El grupo Importar y exportar permite importar, publicar y exportar archivos de soluciones.

Importar a solucion le permite importar documentos a la solucién. Los formatos de archivos compatibles
son:

+ Archivo de solucién (.nsln)

+ Archivo de etiqueta (.nlbl)

+ Archivo de etiqueta (V6) (.Ibl)

« Archivo d formulario (V6) (.xff)

Cuando se envia un comando de importacion, se abre el cuadro de didlogo Abrir. Seleccione el archivo que
quiera importar. El archivo importado aparece visible en el administrador de soluciones.

@ NOTA

Los archivos de etiquetas .Ibl y de formularios .xff son tipos de archivos heredados
utilizados con la version 6 o versiones anteriores.

Exportar etiqueta: guarda el documento en el disco y la habilita para usarla en otra solucion. Después de
hacer clic en Exportar etiqueta, aparece el cuadro de didlogo Exportar etiqueta. Seleccione la ubicacién
para guardar la etiqueta.
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2.6.8. Pestanas contextuales

E INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La pestafia Contextual es una pestafia oculta que aparece visible en la fila de pestafias cuando se
selecciona un objeto de etiqueta o formulario especifico en la superficie de disefio. Las pestafias
contextuales aparecen a la derecha de la pestafia Desktop Designer estandar. La seleccion de pestafias
mostradas depende del objeto que esta editando actualmente.

+ Las pestafias contextuales especificas de la etiqueta se describen aqui.

+ Las pestafias contextuales especificas del formulario se describen aqui.

Data View Solution Help |

Contextual
Tabs

2.6.8.1. Pestaias contextuales especificas de la etiqueta

Al editar varios objetos de etiquetas, aparecen las siguientes pestafias contextuales segun el objeto
seleccionado:

+ Pestaina Disefno

+ Pestana Cddigo de barras
+ Pestana Forma

+ Pestafia Imagen

+ Pestafa Texto

2.6.8.1.1. PESTANA CONTEXTUAL DE DISENO

La pestafia Disefo sirve como pestafia contextual que define el disefio y la posicion de un objeto.

i m H o
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Los siguientes grupos de configuracién estan disponibles en la pestafia Disefio:
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+ General: define la visibilidad y el estado de impresion del objeto en una etiqueta.
+ Posicion: define la posicion del objeto en la superficie de disefio.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

General
El grupo General define la visibilidad y el estado de impresion del objeto en una etiqueta.

+ No imprimible: cuando se habilita esta opcion, el objeto no se puede imprimir en la etiqueta. El objeto
permanece visible en la vista preliminar de la etiqueta.

+ Visible: si se deshabilita, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en la etiqueta impresa. El
objeto es tratado como si no existiera.

+ Configuracion de visibilidad: define si el objeto seleccionado aparecera en la etiqueta impresa o no.
+ Condicién: un objeto esta activado o visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

+ Optimizacién de impresidn: permite activar el uso de elementos de la impresora (disponibles con los
objetos rectangulo, cédigo de barras, linea, elipse e inverso).

+ Usar elementos de impresora si son compatibles: acelera el proceso de impresion.
Si esta activado segun el modelo de la impresora, una parte del proceso de elementos de
etiquetas la maneja directamente la impresora: fuentes internas, formas, cédigos de barras, etc.

+ Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos gréficos.

+ Nombre: permite escribir el nombre del objeto y su descripcidn.

Posicion
El grupo Posicién configura la ubicacion y el tamafio del objeto en una etiqueta.
El boton Posicién abre:

+ X eY:las coordenadas configuran la posicién exacta en la superficie de disefio.
+ Ancho y Alto: dimensiones del objeto.

+ Mantener la relacidn de aspecto: garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien
proporcionalmente mientras se ajusta el tamafio.

+ Angulo de giro: gira el objeto en el sentido de las agujas del reloj.

El botén Punto de anclaje define el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de
tamanio variable aumentan o reducen su tamafio en la direccion opuesta al punto de anclaje elegido.

Mantener la relacion de aspecto: garantiza el ajuste de tamafio proporcional del objeto.
Bloquear: previene que el objeto seleccionado se mueva durante el proceso de disefio.
Las opciones de Posicion relativa definen la posicion de un objeto cuando el tamafio de la etiqueta o las

posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio de la etiqueta.
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+ Habilitar posicién horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicién del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicidn del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el
borde de la etiqueta.

+ Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicidn vertical relativa.

N

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicién del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicién vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el borde
de la etiqueta.

NOTA

La posicién del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicion del objeto
relacionado.

Al disefiar etiquetas de doble cara, también puede tomar objetos en el lado opuesto de la etiqueta como
objetos de referencia para el posicionamiento relativo. En este caso, los objetos en los lados opuestos se
mueven juntos si cambian su posicion.

Organizar

NOTA

Los lados de la etiqueta de los objetos de referencia estén claramente identificados en la
lista de seleccién de Objetos con (Lado frontal) y (Lado posterior).

Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.
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+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define cémo se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacién vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto més abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacion de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctrl>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.
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2.6.8.1.2. PESTANA CONTEXTUAL DEL CODIGO DE BARRAS

La pestafia Cédigo de barras sirve como pestafia contextual que define el tipo, el disefio y la posicién de un
objeto de cddigo de barras.

I S =
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Cédigo de barras:

+ Codigo de barras: define el tipo de simbolo del cédigo de barras basico y sus dimensiones.
+ Configuracién: define los detalles del cédigo de barras.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Pestaiia Caodigo de barras

El grupo Cédigo de barras le permite elegir el tipo de cddigo de barras y configurar las dimensiones de su
simbolo de cédigo de barras.

NOTA

La configuracion en el grupo Codigo de barras depende del tipo de cédigo de barras
seleccionado.

+ Tipo de cédigo de barras: define el tipo de simbolo de cddigo de barras que se usara en una etiqueta.

@ SUGERENCIA

En forma predeterminada, se selecciona el tipo de cédigo de barras Code128. Para obtener
mas detalles sobre los tipos de codigos de barras disponibles, consulte la seccién Tipos de
cédigos de barras y configuracion disponible.

+ Tipo de barra de datos: si se selecciona uno de los tipos de cddigos de barras Barra de datos, el tipo
de barra de datos define el subtipo especifico que se utilizara en la etiqueta.

+ Dimension X: ancho de la barra angosta del codigo de barras en la Unidad de medida seleccionada.
+ Altura: dimension vertical de su cédigo de barras en la Unidad de medida seleccionada.

+ Relacién define la relacién entre los anchos de las barras anchas y angostas del cédigo de barras.
Cada tipo de cddigo de barras tiene el rango de las relaciones permitidas limitadas por el estandar.
Desktop Designer solo le permite usar relaciones validas. De manera predeterminada, la relacion esta
configurada en 3. Esto significa que el ancho de una barra ancha es 3 veces el ancho de una barra
angosta.
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Ig NOTA

Las relaciones disponibles dependen de la dimensién X seleccionada. Si esta
cambiando la dimension X, esto también afecta la seleccién de las relaciones
disponibles.

+ Alto de fila define el alto de una fila Unica de datos en cédigos de barra 2D. El alto de fila se especifica
como un multiplo de la dimensién X.

Configuracién

El grupo Configuracién permite configurar los detalles el cédigo de barras.

El botén Lenguaje natural define el disefio del contenido en lenguaje natural.
+ Sin lenguaje natural: hace que aparezca el cédigo de barras sin texto en lenguaje natural.
+ Arriba del codigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural arriba del cédigo de barras.

+ Debajo del cédigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural debajo del cédigo de barras.

El grupo Estilo le permite definir propiedades personalizadas para el texto en lenguaje natural.

+ Fuente personalizada: permite seleccionar la fuente y el tamafio de fuente. Las fuentes internas de la
impresora no pueden utilizarse como fuente de lenguaje natural personalizada.

+ Ajuste automatico de escala de fuente: Si esta habilitada (opcién predeterminada), el texto en
lenguaje natural se agranda o se achica proporcionalmente a medida que cambia el tamafio del
cédigo de barras. Para definir un tamafo personalizado para el texto en lenguaje natural, deshabilite
esta opcién y seleccione el tamafio de fuente apropiado.

+ Negrita: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en negrita.

+ Cursiva: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en cursiva.

El grupo Mascara establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una etiqueta.

+ La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una
etiqueta.

+ El Caracter de mascara es un caracter utilizado en la mascara que se reemplaza con datos reales en
la etiqueta impresa.

Ejemplo

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La entrada de
datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:

+38642805090
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y la mascara de contenido es:

(****) **x*x*k _ Kkkk
el resultado es:

(+386) 4280 - 5090

Si los datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener un valor
Unico que no aparezca en ningun lugar de los datos.

@ SUGERENCIA

Los Detalles de codigo de barras varian segun los estandares de los cédigos de barras.
Defina las opciones mostradas respecto del tipo de cédigo de barras seleccionado
actualmente. En las secciones dedicadas, se describen los detalles para los cédigos de
barras 1D y 2D:

+ Detalles del cédigo de barras 1D

+ Detalles del cédigo de barras 2D

@ SUGERENCIA

El digito de control deriva de los digitos del codigo de barras anterior y se encuentra en el
digito final de un cédigo de barras.

Color: configura el color de la linea del cédigo de barras y el color del contenido en lenguaje natural en la
etiqueta impresa.

Organizar

Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define como se posicionan los objetos en un grupo.

+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
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El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mds a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctri>y
haciendo clic en los iconos de alineacién incluidos anteriormente.

2.6.8.1.3. PESTANA CONTEXTUAL DE FORMA

La pestafia Forma es una pestafia contextual que define la apariencia de los objetos de elipse, rectangulo y
linea.

i wm B0
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Los siguientes grupos de configuracién estan disponibles en la pestafia Forma:
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+ Esquema: define cdmo debe aparecer la linea de la forma seleccionada.
+ El grupo Relleno define el estilo y color de relleno de la forma.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Esquema
El grupo Esquema define como debe aparecer la linea de la forma seleccionada.
Las opciones del boton Estilo de esquema son:

+ Ninguno: hace que la linea del objeto sea invisible.
+ Solido: hace que la linea del objeto sea sdlida.

+ Punto: hace que la linea del objeto sea punteada.

+ Guioén: hace que la linea del objeto sea discontinua.

+ Borrar: hace que partes de otros objetos debajo de la linea sean invisibles.

Color de esquema: define el color de linea de la forma.

Grosor: define el ancho de las lineas del objeto.

Radio de redondeo: redondea las esquinas del rectangulo. Los valores mas altos hacen que la curva se
mas amplia.

Relleno

El grupo Relleno define el estilo y color de relleno de la forma.

Las opciones de Estilo de relleno son:

+ Ninguno: hace que el objeto sea completamente transparente.

+ Borrar: hace que otros objetos debajo del activo sean invisibles.

+ Solido: rellena el objeto con color sélido.

- Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado derecho.

- Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado izquierdo.

+ Vertical: rellena el objeto con lineas verticales.

+ Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.
+ Cruzado: rellena el objeto con lineas cruzadas.
- Diagonales cruzadas rellena el objeto diagonales cruzadas.

+ 25% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 25 %.

+ 50% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 50 %.
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+ 75% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 75 %.

Color de fondo: define el color de relleno de la forma.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacidn vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.
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+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctri>y
haciendo clic en los iconos de alineacién incluidos anteriormente.

2.6.8.1.4. PESTANA CONTEXTUAL DE IMAGENES

La pestafia Imagen sirve como pestafia contextual para definir las opciones de ajuste de tamaiio de las
imagenes y la disposicion de los objetos.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Imagen:

+ Ajuste de tamafio: ajusta el tamafio del objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Ajustar el tamafio
El grupo Ajustar el tamafio define si laimagen se adapta al tamafio de la etiqueta al momento de imprimir.
El boton Ajustar imagen abre las opciones de tamario de la imagen.

+ Opciones de ajuste de tamafio: define cémo las dimensiones del archivo de origen se adaptan al
tamafio del objeto al momento de imprimirlo.

+ Mantener tamanio original de imagen: desactiva el ajuste de tamano. El archivo de origen se
muestra utilizando el objeto con su tamafio original.

+ Ajustar tamafio proporcionalmente: hace que el tamafio del archivo de origen se ajuste
proporcionalmente. La relacidn de aspecto del tamafio del archivo de origen se conserva.

+ Ajustar tamafio al tamafio disefiado: ajusta el archivo de la imagen horizontalmente y
verticalmente para que se ajuste al rectangulo delimitador. Esta opcion probablemente
distorsione la imagen.

« Tamafo original: muestra el Ancho y el Alto antes de ajustar el tamafio.

+ Volver al tamafio de la imagen original: deshace las acciones de ajuste de tamafio.
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Mantener la relacion de aspecto garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien proporcionalmente
mientras se ajusta el tamafio.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacién vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

81



« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctri>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

2.6.8.1.5. PESTANA CONTEXTUAL DE TEXTO

La pestafia Texto sirve como pestafia contextual para definir el formato de objetos de Texto y Cuadro de
texto .
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Texto:

+ Formato: permite definir el formato del texto.

+ Configuracion de texto: permite definir el disefio del contenido textual que se agrega al objeto de
etiqueta.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Formato
El grupo Formato permite definir el formato del texto.

« Mostrar u ocultar fuentes de impresora: este botdn permite ver u ocultar las fuentes de la impresora
en la lista de fuentes.

+ Fuente: permite especificar el tipo de letra y su tamafio. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes
OpenType o fuentes de impresora.

S NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es una impresora térmica, habra fuentes
adicionales en la lista de fuentes disponibles. Estas son las fuentes de impresora
identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

+ La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

+ Los botones de alineacién le permiten alinear el texto a la izquierda, al centro, a la derecha o
uniformemente.

+ Color de fuente: especifica el color de fuente y subrayado.

+ Los botones Aumento/Disminuir fuente le permiten cambiar gradualmente el tamafio de la fuente.
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+ Escala: factor que define qué tanto se estira la fuente respecto de las proporciones originales.

Ig NOTA

Si el factor de reduccidn es 100 %, la fuente tiene un aspecto normal. Si el factor es
200 %, significa que la fuente tiene el doble de ancho. Si es 50 %, la fuente tiene la
mitad del ancho.

Configuracion de texto
El grupo Configuracion de texto permite definir el disefio del contenido textual que se agrega al objeto.
El botén Caracteres y parrafos abre las opciones de espaciado interlineal y entre caracteres:

+ Espaciado interlineal: distancia entre cada linea en un parrafo.

+ Espaciado entre caracteres: distancia entre caracteres individuales.

El boton Efectos muestra los efectos de texto disponibles.

+ Inverso: invierte los colores del texto y el fondo.
+ Espejo: texto en espejo.

+ Impresion RTL: imprime el texto de derecha a izquierda.

@ SUGERENCIA

La mayor parte de las impresoras térmicas imprimen automaticamente los textos arabes
y hebreos de derecha a izquierda. Active esta opcidn si el sistema operativo no ofrece
soporte RTL nativo.

El botén Ajustar texto abre las opciones de tamafio de texto automatico.

+ Ninguno: deshabilita el ajuste de tamano. En este caso, las dimensiones del campo texto y el tamafio
de fuente no se adaptan a la cantidad de contenido insertado en un cuadro de texto.

+ Ignorar contenido excesivo: quita el contenido de texto que no cabe dentro del objeto.

@ SUGERENCIA

Cuando esta habilitado, el objeto solo usa la cantidad de texto que puede estar contenida
en el cuadro. El resto del texto se descarta.

+ Ajustar altura para adaptarse al contenido: fija la altura del cuadro de texto para que se adapte al
contenido.

+ Ajustar contenido adaptando el tamafio de fuente: fija el rango de tamafio aceptable de la fuente del
objeto de etiqueta. El tamafio de fuente se adapta al tamafio del cuadro de texto automaticamente.
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NOTA

El botén Ajustar texto esta disponible cuando se configura el objeto Cuadro de texto
enriquecido.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mds a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacién vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.
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+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacion de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctrl>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

2.6.8.2. Pestaiias contextuales especificas del formulario

Ig INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La pestafia Contextual es una pestafia oculta que se muestra en la fila de pestafias cuando se selecciona
un objeto de formulario especifico en la superficie de disefo. La pestafia Contextual aparece a la derecha
de las pestafias Desktop Designer estandares.

Las siguientes pestafias ofrecen un facil acceso a los comandos especificos de los objetos:
+ Objeto: permite definir la capacidad de impresidn del objeto, su posicion y la disposicion.

+ Control de formulario: permite definir las caracteristicas relacionadas a un objeto de formulario:
disefio y eventos asignados.

+ Imagen: brinda acceso a los eventos relacionados con las imagenes y las opciones de ajuste de
tamafio de las imagenes.

Pestaina contextual de diseio

La pestafia Diseio sirve como pestafia contextual que define el disefio y la posicién de un objeto.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Disefio:

+ General: define la visibilidad y el estado de impresion del objeto en una etiqueta.
+ Posicion: define la posicién del objeto en la superficie de disefio.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.
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General
El grupo General habilita/deshabilita el objeto y define su visibilidad en un formulario.

+ Habilitado: define si el objeto estard activo (editable) al iniciar el formulario o no.
+ Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.
+ Condiciones: un objeto estd activado o visible si el resultado de la condicion dada es "Verdadero".

+ Nombre: permite escribir el nombre del objeto y su descripcion.

Posicion
El grupo Posicion configura la ubicacién y el tamafio del objeto en un formulario.
El boton Posicion abre:

+ XeYY: las coordenadas configuran la posicién exacta en la superficie de disefio (en px).

+ Ancho y Alto: dimensiones del objeto.

El botén Punto de anclaje define el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de
tamanio variable aumentan o reducen su tamafio en la direccion opuesta al punto de anclaje elegido.

+ Ajustar tamafo horizontalmente con formulario y Ajustar tamafio verticalmente con formulario: el
tamafio del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafios del formulario.

+ Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto se adapte al
tamanio ajustado del formulario.

+ Ajustar tamanio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se adapte al tamafio
ajustado del formulario.

NOTA

Si ambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se adaptan
simultdaneamente al formulario con tamafio ajustado.

Mantener la relacion de aspecto garantiza el ajuste de tamafio proporcional del objeto.

Bloquear: previene que el objeto seleccionado se mueva durante el proceso de disefio.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define como se posicionan los objetos en un grupo.
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+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacion de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctrl>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

2.6.8.2.2. PESTANA CONTEXTUAL DE CONTROL DE FORMULARIO

La pestafia de control de formulario le permite asignar acciones al objeto y configurar su apariencia.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Control de formulario:

+ Eventos: permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto seleccionado.

+ Estilo: define como debe aparecer el contenido de un objeto de formulario. Este grupo se adapta al
objeto de formulario seleccionado actualmente. Las siguientes variaciones estan en uso:

+ Grupo Estilo para contenido textual (objetos: Texto, Botén, Campo Memoria, Cuadro combinado,
Cuadro de lista o Cuadro de verificacion,

+ Grupo Estilo para contenido gréafico (objetos: Marco, Vista previa de etiqueta)
- Grupo Estilo para contenido de tabla (objetos: Tabla de bases de datos)

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Eventos
El grupo Eventos permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto seleccionado.

+ El boton Eventos abre la lista de eventos disponibles para el objeto seleccionado.

Ejemplo:

Los eventos tipicos en Desktop Designer son Al hacer clic, Al enfocar, Al salir, etc.

Cada evento se ejecuta usando las acciones. El botén Acciones... brinda acceso al Editor de acciones, que
sirve como herramienta para administrar las acciones en una solucion de etiquetas.

Estilo (para contenido contextual)

El grupo Estilo define como debe aparecer el contenido de texto de un objeto de formulario.

El botén Mostrar u ocultar fuentes de impresora muestra u oculta las fuentes de impresora en la lista de
tipos de letras.

Fuente permite especificar el tipo de letra y su tamafio. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes
OpenType o fuentes de impresora.

S NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es una impresora térmica, habra fuentes
adicionales en la lista de fuentes disponibles. Hay fuentes de impresora identificadas con
el icono de la impresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

La Escala es un factor que define qué tanto se estira la fuente respecto de las proporciones originales. Si
el factor es 100 %, la fuente tiene un aspecto normal. Si el factor es 200 %, significa que la fuente tiene el
doble de ancho. Si es 50 %, la fuente esta estirada.
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La Alineacién de texto define la posicidn relativa horizontal del contenido de un objeto.

+ Alinear a la izquierda: coloca el texto en el borde izquierdo de un objeto.
+ Alinear en el centro: coloca el texto en el centro de un objeto.

+ Alinear a la derecha: coloca el texto en el borde derecho de un objeto.

El Color de fuente permite especificar los colores de fuente y subrayado.
Color de fondo: define el color de fondo del objeto.
El boton Color de los bordes abre la configuracion del ancho y el color de los bordes.

Configuracion de texto define el disefio del texto.

Estilo (para contenido grafico)
El grupo Estilo define el disefio de los objetos graficos de formulario.

+ Mostrar borde define si el borde del objeto se ve o no.
+ El botén Configuracién de los bordes abre la configuracion del color de borde y ancho de borde.

+ El Color de fondo define el color de fondo del objeto.

Estilo (para tablas)
El grupo Estilo define el aspecto del objetoTabla de base de datos en un formulario.

+ Estilo de tabla define la apariencia visual del objeto y su contenido.

+ El Estilo de las celdas define la apariencia visual de las celdas seleccionadas en el objeto Tabla de
bases de datos.
Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar: define cémo se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
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El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda o
con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto mas
grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior

de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacion de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctrl>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

2.6.8.2.3. PESTANA CONTEXTUAL DE IMAGENES (ESPECIFICA DEL FORMULARIO)

La pestafia Imagen sirve como pestafia contextual para definir las opciones de ajuste de tamaiio de las
imagenes y la disposicion de los objetos.

I S =

File Home Data View Solution Help Design Picture

Los siguientes grupos de configuracién estan disponibles en la pestafia Imagen:
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+ Eventos: permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto seleccionado

+ El grupo Ajustar tamafio define cémo las dimensiones del archivo de origen se adaptan al tamario del
objeto cuando se ejecuta el formulario.

+ Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en el formulario.

2.6.8.3. Almacenamiento de documentos

La pestafia contextual Almacenamiento de documentos permite realizar acciones de almacenamiento de
documentos en Desktop Designer.

Almacenamiento de documentos es una funcionalidad de NicelLabel Control Center. Hace que NicelLabel
Control Center funcione como un repositorio de archivos compartidos en el servidor, donde los usuarios
pueden guardar sus archivos, recuperarlos y controlar sus revisiones.

La pestafia contextual Almacenamiento de documentos permite realizar acciones de almacenamiento de
documentos directamente desde Desktop Designer. De este modo, no es necesario acceder y abrir el
archivo en NicelLabel Control Center.

S NOTA

Esta pestafia contextual necesita la conexion con NicelLabel Control Center. La licencia de
LMS Enterprise es obligatoria para dichas configuraciones.

El grupo Revisiones permite realizar las acciones de almacenamiento de documentos disponibles:

+ Desproteger: habilita el archivo del NiceLabel Control Center almacenamiento de documentos de
modo que se pueda editar. El archivo desprotegido se marca y bloquea para la edicién de otro
usuario. Todos los otros usuarios veran la revisién actual del archivo, mientras que el autor
(disefiador) ya esté trabajando con un borrador nuevo.

S NOTA

Después de abrir un documento desde el almacenamiento de documentos (Archivo > Abrir
> Almacenamiento de documentos), el comando de edicién permanece desactivado hasta
que desproteja el documento.

+ Proteger: vuelve a bloquear el archivo en el NiceLabel Control Center almacenamiento de
documentos una vez que finaliza la edicién. Cuando protege el archivo, la revision del archivo
aumentara de a uno. El comentario ingresado se agrega al registro de archivos.

+ Descartar desproteccion: descarta la desproteccion del archivo actual y otorga acceso total al
archivo a otros usuarios.
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A AVISO

Si hace clic en Descartar desproteccion, inevitablemente perdera todos los cambios
que haya hecho algun usuario después de desproteger el archivo. Para conservar los
cambios, proteja primero las etiquetas o soluciones.

« Almacenamiento de documentos: abre la ubicacion del almacenamiento de documentos del
NiceLabel Control Center conectado.

2.6.9. Pestaina Ayuda

La pestafia Ayuda proporciona acceso a varios recursos que lo ayudaran a disefiar y utilizar etiquetas y
formularios rapida y eficazmente.

T
OEDd ¢ 5% & O™

Help User Training Knowledge Sample Technical = About Home
Guides Videos Base Files  Support Page

Help Product

El grupo de la banda de opciones Ayuda incluye botones con vinculos a los siguientes recursos.

+ Ayuda: Desktop Designer ayuda en linea.

+ Guias del usuario: coleccion en linea de guias del usuario de NicelLabel. La coleccién incluye guias
del usuario para la cartera completa de productos.

+ Videos de capacitacion: NiceLabel coleccidn de videos de capacitacion.

- Base de conocimiento: biblioteca en linea de archivos que describen muchas soluciones técnicas,
sugerencias y problemas resueltos para etiquetas soluciones de impresion.

+ Soporte técnico: lo conecta con el departamento de soporte técnico de NiceLabel.

El grupo de la banda de opciones Producto incluye vinculos a:

+ 4gina Acerca de del software

+ NicelLabel Pagina principal: www.nicelabel.com

2.6.10. Etiqueta RFID

El cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite seleccionar el tipo de etiqueta RFID apropiado para definir su
contenido y configurar qué tipo de datos se codificaran en la etiqueta.
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S NOTA

La funcionalidad RFID esta disponible con el controlador de la impresora Loftware
instalado.

El cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite configurar cémo se codifica el contenido de la etiqueta:
+ Seleccione el tipo de etiqueta RFID.
+ Configure los diversos parametros de la etiqueta relacionados con la estructura y la programacion.
+ Establezca los parametros de seguridad de RFID.

+ Inserte y configure los campos de datos.

2.6.10.1. Etiqueta

El panel Etiqueta del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite seleccionar qué tipo de etiqueta tendra los
datos codificados y como se deben escribir los datos en la etiqueta.

El grupo Etiqueta incluye la seleccidn del tipo de etiqueta.

+ Lalista desplegable Tipo de etiqueta permite seleccionar los tipos de etiquetas RFID disponibles. La
seleccién de los tipos de etiquetas la define automaticamente el controlador de la impresora.

Ig NOTA

Seleccione la impresora (y el controlador correspondiente) para la etiqueta con la etiqueta
RFID en la barra de estado.

El grupo Uso define los origenes de datos de la Etiqueta RFID y cémo se escriben los datos en la etiqueta.

+ Escritura RFID habilitada: habilita o deshabilita la escritura de datos en la etiqueta RFID.

@ SUGERENCIA

Puede ser (til deshabilitar la escritura durante el proceso de disefio de etiquetas o durante
las etapas del flujo de trabajo especifico.

Los campos de datos RFID codificados se agregan al explorador de Datos dindamicos debajo de la Etiqueta
RFID.

Ejemplo

Posibilidades de campos de datos:
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« EPC: campo de datos con cédigo de producto electrénico

+ Datos de usuario: campo de datos con el contenido que se codificara en la etiqueta RFID
+ TID: campo de datos con ID unico de la etiqueta RFID

+ Cddigo GID: cddigo de identificador general para etiquetas RFID

+ Cadigo CID: numero de identificacion de tarjeta

@ SUGERENCIA

Arrastre el campo de datos adecuado y coloquelo en la etiqueta en forma de objeto de
Texto, Cuadro de texto o Cdédigo de barras (definido por el controlador).

2.6.10.2. Contenido

El panel Contenido del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite definir el contenido de una etiqueta RFID.
Para codificar los datos en una etiqueta RFID, complete los pasos descritos a continuacién.

Paso 1: Seleccionar los campos de datos

El grupo Campos de datos le permite seleccionar los campos de datos. Estos campos tendran los datos
codificados de la etiqueta RFID.

|§ NOTA

La seleccion de los Campos de datos definidos con la configuracion correspondiente
depende del tipo de etiqueta seleccionado.

Ejemplos de campos de datos:

+ TID: ID unico de la etiqueta RFID

+ EPC: sintaxis de los identificadores Unicos asignados a los objetos, cargas de unidades, ubicaciones
u otras entidades incluidas en operaciones comerciales

+ Datos de usuario: datos de carga que se escribiran en la etiqueta RFID

+ Memoria de etiqueta RFID: tinico campo de datos disponible para etiquetas RFID no Gen2

Paso 2: Seleccionar el tipo de datos

El tipo de datos define el método para ingresar el contenido del campo de datos. La disponibilidad de los
tipos de datos depende del campo de datos seleccionado.

+ Bloque de memoria: la tabla le permite ingresar los datos en bloques de memoria de la etiqueta RFID.
Cada fila de la tabla representa un unico bloque del tipo de etiqueta seleccionado.
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S NOTA

La estructura del bloque de memoriay las propiedades de los bloques individuales
dependen del tipo de etiqueta seleccionado.

|§ NOTA

El tipo de datos puede definirse para cada bloque individualmente:

+ Cddigo de producto electrénico (EPC): los campos agregados le permiten ingresar los datos RFID
segun el estandar de EPC.

+ Cadena ASCII: datos RFID que se ingresan como una cadena de caracteres ASCII.

+ Cadena de codificacion HEXA: datos RFID que se ingresan como una cadena de pares
hexadecimales.

« Numérico: datos RFID que se ingresan como una cadena de digitos.

Tipo de codificacion le permite seleccionar el formato de codificacion de datos que corresponde a su Tipo
de datos actual.

Paso 3: Ingresar el valor

Ingrese el valor que se codificara en la etiqueta RFID segun el Tipo de datos seleccionado.

2.6.10.3. Seguridad

La pestafia Seguridad del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite configurar los pardmetros de
seguridad de una etiqueta RFID. Esta configuracién permite o niega el acceso para la escritura o edicién de
datos RFID.

La configuracién de la seguridad depende de la impresora seleccionada. Existen tres tipos de configuracion
principales.
2.6.10.3.1. CAMPO DE MEMORIA UNICO CON MULTIPLES BLOQUES

El grupo Bloqueo incluye un panorama general de los bloques incluidos en la memoria de etiquetas RFID.
Cada bloque puede bloquearse individualmente.

Para proteger el bloque contra la edicién y escritura, habilite la opcién Bloque bloqueado.
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RFID Tag

Tag Locking
Content 4 RFID Tag Memory (W] Lock all blocks
Sz v| Block 1
v| Block 2
Settings Block 3
Block 4
Block 5
Block 6
Block 7
¥| Block 8

Cancel

La opcidn Bloquear todos los bloques le permite bloquear todos los bloques en el campo de memoria
simultaneamente o desbloquearlos si ya estan bloqueados.
2.6.10.3.2. MULTIPLES CAMPOS DE MEMORIA

El grupo Proteccién de acceso configura una contrasefia que debe ingresarse antes de editar o escribir los
datos RFID.

El tipo de datos define el método para ingresar la contrasefia.

+ Cadena ASCII: la contrasena debe ingresarse como una cadena de caracteres ASCII.

+ Cadena de codificacion HEXA: la contrasefia debe ingresarse como una cadena de pares
hexadecimales.

+ Numérica: la contrasena debe ingresarse como una cadena de digitos.

Cdédigo de eliminacion define el cédigo que desactiva la placa RFID de manera permanente e irreversible.

@ SUGERENCIA

Una vez que el codigo de eliminacion esté activado, los datos no se pueden recuperar ni
escribir en la etiqueta.

El tipo de datos define el método para ingresar los caracteres del cédigo de eliminacion.

+ Cadena ASCII: el codigo de eliminacidn debe ingresarse como una cadena de caracteres ASCII.
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« Cadena de codificacion HEXA: el cédigo de eliminacién debe ingresarse como una cadena de pares
hexadecimales.

+ Numérico: el codigo de eliminacidn debe ingresarse como una cadena de digitos.

RFID Tag
Tag Access Protection
Content Data type: ASCIl string M
Security Data field content can contain up to 4 characters.
Password: pass > Data scurce
Settings
Kill Code
Data type: ASCII string v
Data field content can contain up to 4 characters.
Kill code: > Data source
Locking
User Data Select locking setting: Lock =

Access code
Kill code
EPC

Cancel

2.6.10.3.3. CAMPOS DE MEMORIA MULTIPLES CON MULTIPLES BLOQUES

La configuracion adicional de los Campos de memoria multiples permiten al usuario configurar el bloqueo
de bloques individuales dentro de los campos de memoria de la etiqueta RFID.

El grupo Bloqueo incluye un panorama general de los campos de memoria incluidos en la etiqueta RFID.
Cada campo de memoria puede bloquearse individualmente.

Seleccionar la configuracion de bloqueo permite definir cémo se bloquean los bloques.

+ Conservar configuracion original: la configuracion de bloqueo original no se puede recuperar, pero la
opcion predeterminada supone que la configuracion de etiquetas permanece sin cambios.

+ Bloquear: el bloque esta bloqueado y se evitan futuros cambios.
+ Desbloquear: el bloque esta desbloqueado y se puede editar.

+ Volver a bloquear: la etiqueta RFID esta desbloqueada para aplicar los cambios. Una vez realizada, la
etiqueta se vuelve a bloquear de inmediato.

+ Bloqueo, desbloqueo o nuevo bloqueo permanentes: hace que la configuracidn descrita arriba sea
permanente. Esta configuracién no se puede cambiar.
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Bloques para bloquear: define los bloques individuales o rangos de bloques que se bloquearan.

@ SUGERENCIA

Los bloques bloqueados individualmente se definen con un indice y se separan con coma
(con o sin espacio en el medio). Los rangos de bloques se definen con un guién.

RFID Tag
Tag Access Protection
Content Data type: ASCIl string -
Security Data field content can contain up to 4 characters.
Password: pass > Data scurce
Settings
Kill Code
Data type: ASCll string v
Data field content can contain up to 4 characters,
Kill code: > Data source
Locking
User Data Select locking setting: Permanent lock at
Access code Blocks for locking: example: 5,6,12-16
Kill code
EPC

Cancel

2.6.10.4. Configuracion

Ig NOTA

La configuracion disponible depende del controlador de impresora que haya seleccionado.
Si no ve aqui la descripcion de su configuracidn, consulte la Guia del usuario del
controlador.

La pestafia Configuracion del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite configurar varios pardmetros de la
etiqueta relacionados con su estructura y programacion.

Todos los parametros disponibles se incluyen en una tabla debajo del grupo Configuracion:

+ Desplazamiento de antena: define la distancia entre la parte superior de la etiqueta y la insercion RFID
incrustada.
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+ Atenuacion de potencia: especifica la potencia de salida de radio. Use esta opcion para ajustar la
potencia de emision de RF de la antena.

+ Maximo de etiquetas para detener: especifica cuantas etiquetas se pueden programar de manera
incorrecta antes de detener la impresién de etiquetas. La opcién se puede usar como una medida
de precaucion debido a que evita el consumo interminable de etiquetas erréneas. Cuando falla la
programacion de la etiqueta RFID, generalmente se imprime la palabra "ANULAR" en la etiqueta.

+ Numero de intentos: especifica el nimero de veces que la impresora intenta programar la etiqueta si
falla el intento inicial. El pardmetro se envia a la impresora junto con el resto de los datos.

+ Verificar etiqueta valida: antes de que comience la programacion de la etiqueta, la impresora verifica
si esta disponible una etiqueta RFID correcta en la etiqueta inteligente. La impresora también verifica
si la etiqueta se puede programar.

« Verificar escritura de datos: una vez que se codificaron los datos en la etiqueta RFID, la impresora
verifica si los datos escritos son iguales al valor original.

+ Vigilancia electrénica de articulos (EAS): es un sistema antirrobo usado cuando una etiqueta de
deteccidn electronica esta unida al articulo.

+ Conservar configuracién de EAS original: la configuracion de EAS original no se puede
recuperar, pero la opcion predeterminada supone que la configuracion de etiquetas permanece
sin cambios.

+ Habilitar EAS: habilita la vigilancia en la etiqueta RFID. Si era una configuracién original, la
etiqueta permanece sin cambios.

+ Deshabilitar EAS: deshabilita la vigilancia en la etiqueta RFID. Si era una configuracién original,
la etiqueta permanece sin cambios.

+ Bloquear configuracion de etiqueta EAS en forma permanente: bloquea en forma permanente la
configuracion elegida para la EAS. Este bloqueo no se puede deshacer.

NOTA

La seleccion de la configuracion disponible depende del tipo de etiqueta actual.

2.6.10.5. Lectura e impresion de RFID

En esta seccion se describe cémo definir qué campos de datos de la etiqueta RFID deben leerse e
imprimirse en la etiqueta usando los elementos internos de la impresora.

Para configurar las propiedades del campo de datos y codificar los datos RFID en la etiqueta, arrastrelos a
la superficie de disefio. Después de agregarlo a la superficie de disefio, el campo de datos aparece como
un objeto de etiqueta de Texto normal con las propiedades adicionales descritas abajo.

El Formato de datos define el formato en el que se escribe e imprime el contenido del campo de datos RFID
en el objeto de etiqueta.
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S NOTA

Los formatos de datos disponibles y el nimero de caracteres permitidos se definen segun
el controlador de la impresora y el tipo de etiqueta seleccionada.

+ Cadena de codificacion HEXA: el contenido del campo de datos es una cadena de pares
hexadecimales.

+ Cadena ASCII: el contenido del campo de datos es una cadena de caracteres ASCII.

* Numérico: el contenido del campo de datos es una cadena de numeros.

@ NOTA

Debe seleccionar una fuente nativa de impresora (las almacenadas internamente en la
impresora) para imprimir. Todas las demds fuentes resultaran en error.

Vista previa presenta el contenido del campo de datos como apareceria si se usara el Formato de datos
seleccionado. La vista previa del campo de datos no incluye los datos codificados reales. Introduzca los
caracteres en forma manual. En forma predeterminada, el objeto tiene tantos signos de pregunta como sea
posible segun la longitud del campo de datos RFID.

@ SUGERENCIA

La funcion del campo Vista previa es llenar el objeto con contenido ficticio durante el
proceso de disefio de etiquetas y crear la apariencia del disefio de la etiqueta impresa. El
objeto de la etiqueta impresa verdadera muestra el contenido que se leyé de la etiqueta
RFID.

El grupo Extraccién de datos define qué parte del contenido del campo de datos debe leerse de la etiqueta
RFID e imprimirse en la etiqueta.

@ SUGERENCIA

En forma predeterminada, se lee todo el rango de datos codificados de la etiqueta RFID.

+ Seleccionar bytes: especifica cuantos bytes de los datos de la etiqueta RFID codificada deben
aparecer en el objeto de etiqueta.

+ Byte inicial: numero de bytes de una cadena codificada que comienza la seleccién.

+ Longitud en bytes: nimero de bytes seleccionados que deben extraerse de los datos
codificados.

+ Seleccionar bloques: especifica qué bloques de los datos de la etiqueta RFID codificada deben
aparecer en el objeto de etiqueta.
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+ Bloque inicial: nimero de bloque de una cadena codificada que comienza la seleccion.

« Numero de blogues: nimero de bloques seleccionados que deben extraerse de los datos
codificados.

2.7. Superficie de diseno

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La superficie de disefio es un lugar para crear, agregar, posicionar e interconectar etiquetas y formar
objetos.

Para ayudarlo a disefiar etiquetas de la manera mas simple y eficiente posible, la superficie de disefio
utiliza la facilidad de uso y los principios funcionales de Microsoft Office.

@ SUGERENCIA

Utilice la pestafia Ver para personalizar la superficie de disefio.

+ Obtenga mas informacion sobre los elementos de la superficie de disefio aqui.
+ Obtenga mds informacioén sobre las acciones de edicion de la superficie de disefio aqui.

+ Obtenga mads informacion sobre los elementos de ayuda visual de la superficie de disefio aqui.

2.7.1. Elementos de la superficie de disefio

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

La superficie de disefio consta de los siguientes elementos:

+ Regla: La superficie de disefio esta equipada con una regla horizontal y una vertical. Utilicelas para
alinear los objetos o para colocar en la posicién correcta la etiqueta y su contenido. Cambie las
unidades de medida mostradas en la regla en las propiedades de la etiqueta.

+ Papel: El area amarilla de la superficie de disefio muestra el tamafio actual del papel. La informacién
sobre el formato de papel admitido se obtiene del controlador de la impresora, pero también puede
establecer un formato definido por el usuario. El tamafio de papel manual debe definirse al imprimir
en hojas de papel de oficina regulares. Consulte la seccidn Papel para ver mas detalles.
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Etiqueta: El drea blanca representa el area para disefio de la etiqueta. La linea roja muestra el limite
del area de impresion actual.

Ventana de propiedades del objeto: Define las propiedades del objeto de etiqueta o formulario. Haga
doble clic en un objeto para abrir el cuadro de dialogo.

Formulario: El drea blanca representa el area que puede utilizarse para disefiar formularios.

Pestainas: Las etiquetas y los formularios actualmente activos son accesibles en pestafias

separadas.

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO:

Las pestafas aparecen Unicamente en PowerForms.
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2.7.2. Acciones de edicion de la superficie de disefio

A continuacion se presentan las acciones mas relevantes para editar los objetos en la superficie de disefio:

Organizacion de objetos: permite ubicar los objetos frente o detras de otros objetos en un grupo. Las

opciones de organizacion se describen aqui.

Alineacién de objetos: permite alinear los objetos entre ellos. Las opciones de alineacién se
describen aqui.

Zoom: permite acercar o alejar toda la superficie de disefio. Las opciones de zoom se describen aqui.

Desplazamiento: permite deslizar la superficie de disefio arriba y abajo.

Seleccion: permite seleccionar los objetos de la superficie de disefio para editarlos individualmente
0 en grupo. La seleccion grupal permite que las acciones se apliquen simultdneamente a varios

objetos.
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+ Giro: permite girar los objetos.

2.7.3. Elementos de ayuda visual

A continuacion se detallas los elementos de ayuda visual que le permiten trabajar con Desktop Designer.

+ Las lineas de divisién sirven como ayuda visual durante el proceso de disefio. Puedan estar visibles u
ocultas. Se puede personalizar la densidad. Las opciones de las lineas de divisién estan disponibles
en el grupo de la banda de la banda de opciones Alineacion y lineas de division.

+ Las lineas instantaneas son lineas de alineacion no visibles que ayudan al usuario a alinear objetos
durante el proceso de disefio. Las opciones de instantaneas estan disponibles en Desktop Designer la
banda de opciones Alinear.

+ La Regla muestra el area de disefio disponible para la etiqueta (campo blanco) y la pagina del archivo
(campo gris).

+ Los controladores para el ajuste de tamafio aparecen en los objetos seleccionados (activos).
Permiten ajustar las dimensiones de los objetos. Las dimensiones X y X pueden ajustarse
simultaneamente o separadas.

+ Los margenes son la cantidad de espacio fijo entre el borde de un objeto y el borde de una etiqueta.

+ Las pestaiias para documentos activos permiten al usuario alternar entre multiples etiquetas y
formularios en una solucién. Las pestafias también se usan cuando se disefian lotes de etiquetas, las
etiquetas de encabezado, texto y final se colocan en pestafias separadas.

2.7.4. Ventana de propiedades del objeto

Ig INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Al disefiar un objeto de etiquetas o formularios, haga doble clic en un objeto para configurar sus
propiedades.

La ventana de propiedades del objeto se abre haciendo doble clic. Las opciones disponibles de la ventana
de propiedades del objeto se adaptan a cada objeto seleccionado y sus propiedades.

+ Los objetos de etiquetas disponibles y sus propiedades se describen en detalle aqui.

+ Los objetos de formularios disponibles y sus propiedades se describen en detalle aqui.

103



Source

Connected data source:

CBT picture =
Advanced properties...
Data type: Text =
Allowed characters: All ¥ [more..
Initial value:
[Pasta.category] »
A
Prompting

Prompt at print time

[ value required

Al presionar F4, el cuadro de didlogo de propiedades del objeto se fija como editor de propiedades del
objeto en el lado derecho de la superficie de disefio.

2.8. Cuadros de didlogo de Administracion y Propiedades
de documentos

Desktop Designer ofrece varios cuadros de didlogo que facilitan la configuracién y la administracién de
los origenes de datos conectados y los documentos activos. Lea los temas incluidos a continuacion para
obtener instrucciones detalladas:

+ Propiedades de la etiqueta
+ Propiedades del formulario

+ Administrador de datos dinamicos

2.8.1. Propiedades de la etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de la etiqueta y
define las propiedades del papel de impresién.

La configuracién de las propiedades de etiqueta se detallan abajo y aparecen como pestafias de didlogo:

Propiedades de la etiqueta Descripcion
Impresora Selecciona la impresora preferida.

Dimensiones de la etiqueta Define la unidad de medida y las dimensiones de la etiqueta.

Papel Define las propiedades del papel de impresion.

Rollos Selecciona el tipo de rollo.

Estilo Define los pardmetros del estilo de las etiquetas.

Impresion por lotes Define los detalles para la impresién de grupos de etiquetas.
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Propiedades de la etiqueta Descripcion

Cortador Permite cortar el rollo de etiquetas durante o después del
procedimiento de impresion.

Informacién Inserta la descripcién de la etiqueta.

Label Properties
Printer Unit

Label Dimensions Unit of measure: mm -

Paper Label Dimensions
Stocks Width: 10000 mm | 3 Height: 70,00 mm
Style Margins
Batch Printing Left: 0,00 mm v Top: 0,00 mm o
P =
Cutter Right: 0,00 mm - Bottom: 0,00 mm -
Radius
Info
Vertical radius: 1,00 mm s Horizontal radius: 1,00 mm 3
Labels Across
Horizontal count: 1% Horizontal gap: 0,00 mm ps
Vertical count: 1% Vertical gap: 000mm |3

Processing order: , Horizonta
Variable label size

[] Enable variable label size

0K || Cancel

@ SUGERENCIA

Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clic en la superficie de
disefo.

2.8.2. Propiedades del formulario

3 INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion es aplicable en NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

El cuadro de didlogo Propiedades del formulario se utiliza para definir las diversas propiedades de los
formularios.

@ SUGERENCIA

Para abrir el cuadro de didlogo Propiedades del formulario, haga doble clic en superficie de
diseno.
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Basic Settings Basic settings

Title:

Additional Settings

Style

Tab Order
F1 Help
Events

Size

Variable Event
ariable Events Width:

Serial Port Data Height:
Info Initial form state

Maximized

Screen center

Scroll bars

Show form title bar
Allow closing form
Allow resizing form
Allow minimizing form
[ Minimize to tray

®) Default form size

Startup form position

["] Show scroll bars and stop resizing form elements

Form Properties

Form

1024 px

40 4

768 px

10 px

x| |4

10 px

0 px :
p

0 px

Cancel

Esta configuracidn esta disponible en los paneles de didlogo mencionadas a continuacion.

Propiedades del
formulario

Configuracion basica
Configuracion
adicional
Estilo
Orden de tabulacion
Ayuda F1
Eventos
Eventos variables

Datos de puerto serial

Informacion

Descripcion

Define el titulo del formulario, el tamafio, el estado del formulario inicial y la
posicion del formulario inicial.

Selecciona el idioma de la secuencia de comandos del formulario.

Define el color y la imagen de fondo de un formulario. Permite insertar una
imagen y guardarla como archivo externo.

Define el orden del desplazamiento de enfoque entre los formularios del
formulario.

Contiene el texto de ayuda del formulario que se muestra al usuario
después de presionar F1 cuando se ejecuta el formulario.

Define el evento que ocurre después de cargar y cerrar el formulario, y
después de que termina un intervalo de tiempo especifico.

Selecciona las variables que estan monitoreadas para verificar los cambios
de valor.

Agrega una variable que almacena los datos recibidos a través de un
puerto serial.

Define el contenido que sirve como sugerencia o como guia para el usuario
del formulario.
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2.8.3. Administrador de datos dinamicos

@ INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

El Administrador de datos dindmicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario administrar los
origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiquetas y formularios pueden conectarse a mdltiples variables, funciones y bases de
datos.

Para abrir el cuadro de didlogo, haga clic en el botén Administrador de datos dindmicos en la banda de
opciones Desktop Designer.

Dynamic Data Manager

Y ke © K & BESSHE S o
—i
% Cut X & <. =p E = % » [l
Variables Functions Intemal Global  Database Excel Access SQL Text All Prompt  Import Data Export ‘_ 3
t Copy X Delete - ~  Variables~ variable Connections= Server File Databases Order Sources  Variables Ribbon
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables  Import and Export
Search.. RSN Inputrules  Output rules
4 Variables
@ About
=+ Add new variable
- Variable Name: Variable
4 f, Functions Description:
+ Add new function z
A2
= Databases ) Definition
+ Database wizard 0 ;
) ta type: xt -
& Internal Variables ata type S
4 & Global Varizbles Initial value:
+ Add new global variable »
& Globalvariable A
£D GlobalVariable_1 mm
&P Globalvariable_2 y
Aute generated
Prompting
Prompt at print time
Dynamic Data Explorer Prompt text:

[] Value required

Dynamic value

[] Remember the last used value (dynamic value) \

Main/Editing Field

0K Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:
+ Trabajar con variables.
+ Trabajar con funciones.
+ Utilizar bases de datos como origen de contenido.
+ Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.
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2.8.3.1. Banda de opciones Administrador de datos dinamicos

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

Utilice los comandos de la banda del Administrador de datos dindmicos para administrar eficientemente
sus origenes de datos. Si desea eliminar, copiar o cortar/pegar sus fuentes de datos, utilice siempre los
comandos en la banda del Administrador de datos dinamicos.

La banda de opciones Administrador de datos dinamicos esta compuesta por los siguientes grupos de
funciones:

El grupo General brinda acceso a las siguientes acciones:

+ Deshacer: deshace la secuencia completa de acciones desde la ultima vez que se guardo el archivo.
El rango de acciones se selecciona en la lista desplegable.

+ Rehacer: repite el rango de acciones solicitado. El rango de acciones se selecciona en la lista
desplegable.

+ Copiar: copia la fuente de datos seleccionada en el portapapeles.
+ Cortar: corta la fuente de datos seleccionada en el portapapeles.
+ Pegar: pega los datos del portapapeles.

+ Eliminar: elimina la fuente de datos seleccionada.

El grupo Agregar brinda acceso a los origenes de datos dindmicos:

« Agregar nueva variable: permite definir multiples tipos de variables.

+ Variables internas: agrega variables del sistema y relacionadas con el usuario. Su funcion es
identificar la etiqueta o formulario, el nombre del sistema, el usuario o el nimero de versién de
un archivo.

+ Agregar nueva funcion: este botén abre la seleccion de las funciones disponibles. Seleccione la
variable correspondiente para comenzar a editarla.

+ Conexiones de bases de datos: este botdn abre la seleccion de los tipos de bases de datos
admitidas. Se abre el cuadro de dialogo Propiedades de conexion de la nueva base de datos.

El grupo Asistente de bases de datos paso a paso es el punto de ingreso para el asistente de bases de
datos:

+ Agregar base de datos de Excel.
+ Agregar base de datos de Access.

+ Agregar base de datos de SQL Server.
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+ Agregar base de datos de archivo de texto.

+ La opcion Todas las bases de datos permite agregar todos los tipos de bases de datos admitidas.

El grupo Variables brinda acceso al cuadro de didlogo Orden de solicitud. Este cuadro de didlogo define el
orden en que se solicitan las variables al momento de imprimir.

El grupo Importar y exportar le permite importar o exportar el médulo de datos usado en un NiceLabel 10
documento.

+ Importar origen de datos: le permite importar origenes de datos desde un archivo de etiquetas
externo de solucion.

+ Exportar variables: le permite exportar variables desde un archivo de etiquetas externo o de solucion
a un archivo .NLVR.

2.8.3.1.1. IMPORTAR ORIGENES DE DATOS

El modelo de datos incluye todos los origenes de datos en sus relaciones que son parte de una etiqueta
o archivo de solucién. Importar un modelo de datos significa que puede importar los origenes de datos
externos en un archivo existente de etiquetas o soluciones. Estos origenes de datos importados pueden
usarse como contenido dindmico para etiquetas o objetos de formulario.

La capacidad de importar origenes de datos ayuda a conservar los origenes de datos en sus etiquetas

y soluciones de manera uniforme y consistente. Si tiene un rango estandar de origenes de datos, puede
compartir estos origenes de datos de toda la empresa con sus disefiadores de etiquetas. Los disefiadores
de etiquetas importan los origenes de datos compartidos, lo que asegura que las plantillas de etiquetas
estén equipadas con las variables, funciones y bases de datos relevantes.

S NOTA

Importar origenes de datos que comparten el nombre con los origenes de datos actuales
genera un error.

Al importar origenes de datos con el mismo nombre, puede:

+ Sobrescribir los origenes de datos actuales con los importados.

+ Combinar los origenes de datos. Combina los origenes de datos (del mismo tipo).
Cuando no es posible combinarlos (por ejemplo, una variable de texto y una variable
de fecha que llevan el mismo nombre), NiceLabel 10 se mantienen ambos origenes
de datos y se renombran los importados (por ejemplo, Variable y Variable_1). Las
definiciones de las bases de datos, funciones y variables importadas anulan las
bases de datos, funciones y variables actuales.

Para importar un modelo de datos, vaya al grupo de la banda de opciones Administracion > Administrador
de datos dinamicos en la lista desplegable y haga clic en Importar origenes de datos.
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Opciones de importacion: le permite importar modelos de datos usando muiltiples formatos de archivos.
Pueden ser una etiqueta completa o archivo de solucién o un archivo de exportacion de variables de
NiceLabel (extension .NLVR):

+ Elarchivo Solucién (*.nsIn) importa origenes de datos desde un archivo de soluciones de NiceLabel.
+ El archivo Etiqueta (*.nlbl) importa origenes de datos desde un archivo de etiquetas de NicelLabel.

+ Elarchivo Etiqueta (V6) (*.Ibl) importa origenes de datos desde un archivo de etiquetas heredado de
NiceLabel V6.

+ Elarchivo de formulario XFF (*.xff) importa origenes de datos desde un archivo de solucién heredado
de NicelLabel V6.

+ El archivo de exportacién de variables (*.nlvr) importa origenes de datos desde un archivo NicelLabel
10 de exportacidn de variables previamente exportado.

+ Elarchivo de Oracle WMS (*.xml) importa variables desde archivos de Oracle WMS externos. Estos
son archivos XML generados por el Sistema de administracién Oracle Warehouse, que incluyen
instrucciones para software de impresion de etiquetas de terceros.

@ SUGERENCIA

El archivo de exportacion de variables se describe en la seccion Definicién del archivo de
exportacioén de variables.

2.8.3.1.2. EXPORTAR VARIABLES

Las Variables de una etiqueta existente o archivos de solucion pueden reutilizarse en otro documento.
La opcién Variables de exportacion le permite exportar todas las variables en un archivo de exportacion
variable (extension .NLVR). Esto hace que las variables sean reutilizables en otro NicelLabel 10 documento.

@ SUGERENCIA

Las variables exportadas pueden incluirse en otra NicelLabel etiqueta o solucién utilizando
la opcion Importar origenes de datos.

Para exportar variables, acceda al Administrador de datos dindmicos > grupo de la banda de opciones
Importar y exportar y haga clic en Exportar variables.

@ NOTA

Solo pueden exportarse las variables sin ninguna referencia a otros origenes de datos.
Cada exportacion finaliza con un informe que contiene una lista de las variables exportadas
y no exportadas desde el archivo. La razon de error potencial en la exportacion de variables
siempre se incluye en el informe.
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La definicion del archivo de exportacién de variables (.NLVR) estd disponible en la seccién Definicion del
archivo de exportacion de variables.

2.8.3.2. Explorador de datos dinamicos

El Explorador de datos dinamicos desempefia dos funciones. Sirve de acceso directo para agregar nuevas
variables, funciones y origenes de datos, y ofrece una introduccién de los origenes de datos que estan
actualmente en uso.

Para alternar entre los dos exploradores, haga clic en pestafia correspondiente:

+ La pestafa Datos dindamicos activa el Explorador de datos dindmicos.
+ La pestafa Explorador de soluciones activa el Explorador de soluciones.

+ Nueva variable: agrega una variable adicional a los origenes de datos de etiqueta o formulario.
Hay cuatro tipos de variables predeterminadas disponibles. Sus valores se definen a través de los
didlogos descritos en las secciones exclusivas

+ Variable: un tipo de variable que obtiene su valor cuando se imprime una etiqueta o formulario.
« Fecha actual: muestra la fecha actual en el formato solicitado.
+ Hora actual: muestra la hora actual en el formato solicitado.
+ Contador: muestra un valor de contador.
+ Nueva funcién: agrega una funcién nueva que sirve como origen de datos dindmicos.

+ El Asistente de bases de datos inicia el asistente que agrega una nueva base de datos en un proceso
guiado.

+ Variables internas: muestra la lista de variables internas disponibles.

+ Etiqueta RFID: si esta trabajando con una impresora compatible con RFID, puede agregar
directamente el contenido codificado en la etiqueta RFID a su etiqueta, ya sea como Texto, Cuadro de
texto u Objetos de cédigos de barras.

2.9. Editor de propiedades del objeto

|§ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Ademas de las propiedades del objeto disponibles en la banda de opciones Desktop Designer, se abre el
editor de propiedades a la derecha de la superficie de disefio.
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S NOTA

La barra de herramientas de las propiedades del objeto aparece unicamente al presionar F4
o al seleccionar Propiedades del menu que aparece haciendo clic con el botén derecho.

Las opciones de la barra de herramientas disponibles se adaptan a cada objeto seleccionado y sus
propiedades:

+ Los objetos de etiquetas disponibles y sus propiedades se describen aqui.

+ Los objetos de formularios disponibles y sus propiedades se describen aqui.

2.10. Menus de contexto

En Desktop Designer, haga clic con el boton derecho para mostrar varios menus de contexto que
tienen comandos utilizados cominmente. La disponibilidad de los comandos depende del elemento
seleccionado, objeto o superficie de disefio.

+ Los comandos del menu de contexto de la superficie de disefio se describen aqui.

+ Los comandos del menu de contexto del objeto se describen aqui.

2.10.1. Menu de contexto de superficie de diseno

Ig INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NicelLabel PowerForms Suite o mas alto.

Al hacer clic con el botén derecho en la superficie de disefio, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye comandos utilizados comidnmente:

+ Propiedades del documento: abre el cuadro de didlogo propiedades de la etiqueta o propiedades del

formulario.

+ Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reutilizar varias
veces un elemento del portapapeles unico.

+ Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado.

+ Copiar: copia el objeto seleccionado en el portapapeles.
+ Seleccionar todo: selecciona todos los objetos en la superficie de disefio.

+ Alineacién y lineas de division: le permite definir como se posicionan los objetos en la superficie de
diseno.
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+ Alinear con objetos: alinea el objeto en la superficie de disefio con otros objetos. Cuando
dos objetos estan alineados, aparece una linea guia que une los bordes de los dos objetos
alineados.

+ Alinear con lineas de division: alinea el objeto en la superficie de disefio con otras lineas de
division. Cuando se mueve el objeto, siempre se alinea a la linea de division.

+ No alinear: le permite mover los objetos libremente.
+ Mostrar lineas de division: hace que las lineas de divisién sean visibles.

+ Visibilidad de los marcadores de objetos: muestra u oculta las propiedades del objeto. Los
marcadores se vuelven visibles al pasar el puntero del mouse sobre el objeto.

+ Nombre de objeto: el marcador muestra el nombre de un objeto.

+ Elemento interno: el marcador muestra si el objeto seleccionado pertenece a los elementos de
la impresora internos.

+ Contador: el marcador muestra que la variable conectada es Contador.

+ Objeto bloqueado: el marcador muestra que la posicion del objeto estd bloqueada.

+ Eventos: el marcador muestra que el objeto del formulario ejecuta las Acciones asignadas.
+ Zoom: define el comportamiento del zoom.

« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Desktop Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Desktop Designer.

2.10.2. Menu de contexto de objeto

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Al hacer clic con el botdon derecho en un objeto, aparece un menu de contexto. El menu de contexto incluye
los siguientes comandos descritos:

+ Propiedades: abre el didlogo de propiedades de objeto.
+ Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

+ Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado.

+ Borrar: elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefio.
+ Bloquear/Desbloquear: evita que el objeto seleccionado se mueva o vuelve a habilitar el movimiento.

+ Organizar posiciona los objetos de modo que aparezcan adelante o detras el uno del otro.
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+ Enviar atras envia el elemento un nivel hacia atras.

+ Enviar al fondo envia el elemento detras de todos los elementos en la etiqueta.

+ Traer adelante: envia el elemento un nivel hacia adelante.

+ Traer al frente: envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.

+ Mover a capa: le permite cambiar la capa a la que pertenece el objeto seleccionado. Solo puede
mover el objeto a las capas desbloqueadas.

Ig NOTA

Esta opcidn esta disponible Ginicamente cuando la capa esta desbloqueada.
Encontrara mas detalles en la seccion Panel de capas.

2.10.3. Menu de contexto de grupo

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de formularios y el uso de objetos de formulario estan disponibles en
NiceLabel PowerForms Suite o mas alto.

Al hacer clic con el boton derecho en un grupo de objetos, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye los siguientes comandos descritos:

+ Propiedades: abre el didlogo de propiedades del grupo comun.
+ Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

+ Cortar: elimina el grupo seleccionado de la superficie de disefio y lo agrega al portapapeles para
pegarlo en otro lado.

+ Borrar: elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefio.
+ Bloquear/Desbloquear: evita que el grupo seleccionado se mueva o vuelve a habilitar el movimiento.
+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.
+ Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.
+ El grupo Organizar define defines cdémo se posiciona el grupo de acuerdo con otros objetos o grupos.
+ Enviar atras: mueve el grupo seleccionado un nivel mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el grupo seleccionado al fondo de la pila de objetos.
+ Traer adelante: mueve el grupo seleccionado un nivel mas arriba.

+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
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+ El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
disefio. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la
etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del
objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se
selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mds a la derecha
o con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacién vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda
o con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto
mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se
selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el
borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

@ SUGERENCIA

La alineacion de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla <Ctrl>y
haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

+ Mover a capa: le permite cambiar la capa a la que pertenece el objeto seleccionado. Solo puede
mover el objeto a las capas desbloqueadas.

NOTA

Esta opcidn esta disponible tinicamente cuando la capa esta desbloqueada.
Encontrara mas detalles en la seccion Panel de capas.

+ Zoom: define el comportamiento del zoom:
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« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Desktop Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Desktop Designer.
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3. Etiqueta

La Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas e imprimir utilizando
cualquier medio de impresién.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, codigo de barra o rectangulo
a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o dindmico (definido
utilizando valores de fuentes de datos conectadas).

Al finalizar con el disefio de su etiqueta, puede imprimir las etiquetas usando cualquiera de las impresoras
instaladas.

@ INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La creacion de soluciones esta disponible en PowerForms.

Disefiar una etiqueta para imprimir pertenece a las tareas basicas de Desktop Designer. Desktop Designer
permite crear e imprimir etiquetas independientes y etiquetas que se incluyen en una solucion de
impresion.

Lea mds acerca de como crear, disefiar o editar una etiqueta aqui.

3.1. Asistente de configuracion de etiqueta nueva

El Asistente de configuracion de etiquetas lo guia a través del proceso de creacién de etiquetas nuevas. El
asistente consta de cuatro pasos de configuracion y un resumen:

+ Paso 1: Seleccionar la impresora

+ Paso 2: Configurar el tamafio de pagina

+ Paso 3: Seleccionar el disefio de la etiqueta

+ Paso 4: Especificar dimensiones de la etiqueta

+ Paso 5: Resumen

Después de terminar estos pasos, la etiqueta esta lista para editar e imprimir.

NOTA

Para salir del Asistente de configuracién de etiquetas durante algun paso, presione
<Escape>. Las propiedades de la etiqueta nueva son predeterminadas.

117



3.1.1. Paso 1: Seleccionar la impresora

En este paso se selecciona la impresora que se utilizard para imprimir la Ultima etiqueta creada. También
brinda acceso directo a las propiedades del controlador de la impresora.

1. Seleccione la impresora de la lista desplegable.

2. Usar las propiedades de la impresora guardadas en: esta configuracién le permite definir desde
donde NicelLabel 10 toma la configuracién de la impresora mientras imprime. Existen dos opciones
disponibles:

+ Controladores de impresora: al imprimir, NiceLabel 10 toma las propiedades de la impresora
que define en el controlador de impresora. Esto significa que todas las etiquetas que
comparten estas configuraciones se imprimen por igual. Por ejemplo, si cambia la oscuridad
de impresién en el cuadro de didlogo del controlador de la impresora a 10, todas las etiquetas
se imprimiran con la oscuridad establecida en 10.

Este es el parametro predeterminado. Con este parametro seleccionado, se deshabilita el
boton Propiedades de la impresora. Acceda a las propiedades de su impresora desde los
cuadros de dialogo del sistema de Windows.

+ Etiqueta: Al imprimir, NiceLabel 10toma las propiedades de la impresora que se guardan en
la etiqueta. Esto significa que la forma en que se imprime la etiqueta no depende de cémo
configura el controlador de impresora. Por ejemplo, si cambia la oscuridad de la etiqueta a 10,
solo esta etiqueta se imprimira con la oscuridad establecida en 10.

Label Properties

Printer Printer

Label Dimensions ZEBRA ZD500-203dpi ZPL V8

— . )
| Printer properties apply

Paper ; / -

’ [] Always use the default printer A to this label only

Stocks Double-sided printing ARt

Style

Use printer properties saved in: | Label I Printer properties
Batch Printing

Printing
Cutter Printer Driver .
v| Optimize printing of identicalTabes

»

Info

(Printer properties apply‘

Use advanced printer driver interface
to all created labels

[[] Combine non-printer elements into one graphic when sent to printg

All non-printer elements -

[ Use store/recall printing mode

DRAM -

[¥] Allow only printer elements to connect ta variable data sources

[ Pravant font replacament

Cancel

Lea mas sobre como administrar la configuracién de la impresora en el articulo de la base de
conocimientos Como definir la configuracion predeterminada de la impresora para todos los
usuarios (incluidos los usuarios de red).

Ejemplo de configuracion del controlador de impresora guardado

La cinta en su impresora esta llegando al final de su vida util. Como resultado, la calidad de
las etiquetas impresas esta disminuyendo. Para mejorar la calidad antes de recibir una nueva
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cinta, debe aumentar temporalmente la oscuridad de impresion de todas las etiquetas a la
vez. Configure el nivel de oscuridad en el controlador de su impresora y toda la impresion de
etiquetas con mayor oscuridad.

Ejemplo de configuracion guardada en la etiqueta

Si esta disefiando una etiqueta en una computadora remota que actualmente no tiene
acceso a su impresora de etiquetas designada, aun puede disefiar su etiqueta, guardar las
propiedades de la impresora dentro de la etiqueta y llevar esta etiqueta a la computadora que
pueda acceder a su impresora de etiquetas. La configuracién guardada de la impresora hace
que su etiqueta sea «portatil».

Use la configuracion de impresora del controlador de la impresora: seleccione esta opcion si
prefiere imprimir usando la configuracién del controlador de impresora.

S NOTA

Los modelos de impresora especificos solo le permiten establecer las dimensiones
de la etiqueta mediante el cuadro de didlogo del controlador de impresora. Entre
dichos modelos se encuentran los sistemas de codificacién y marcado de chorro
de tinta de alta resolucion. Si selecciona dicho modelo de impresora para su
etiqueta, Desktop Designer lo detecta automaticamente y solo le permite tomar

la configuracion de etiquetas del controlador de la impresora. La configuracion de
las dimensiones de la etiqueta en el cuadro de didlogo Propiedades de la etiqueta
también se desactiva.

Usar configuracion de impresora personalizada guardada en etiqueta: cada etiqueta puede tener
su propia configuracién de impresora definida y guardada por el usuario. Seleccione esta opcién
para usar esa configuracién al imprimir.

El asistente de configuracién de etiquetas recuerda la Gltima impresora seleccionada. Al crear
una etiqueta nueva, el asistente selecciona automaticamente la impresora que se definié para la
etiqueta creada anteriormente. Si falta esta impresora, se selecciona la impresora predeterminada.

+ Usar siempre la impresora predeterminada: configura la impresora predeterminada del
sistema que se utilizara para el trabajo de impresién actual.

S INFORMACION DE NIVEL DE PRODUCTO

La opcidén de impresion de doble cara esta disponible en NiceLabel Designer Pro y
PowerForms Suite ediciones o superiores.

+ Impresion a doble cara: permite imprimir la nueva etiqueta a doble cara.

« Campo Vista previa: muestra el disefio de la etiqueta de acuerdo con las propiedades
configuradas actualmente.
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S NOTA

Para obtener informacion adicional sobre los controladores de la impresora instalada y su
configuracion, lea https://help.nicelabel.com/hc/categories/4408474153489.

3.1.2. Paso 2: Configurar el tamafo de pagina

Este paso define cdmo se selecciona el tamafio de pagina. Al usar una impresora térmica, se recomienda
configurar el tamafio automaticamente. La seleccidon manual es til si conoce el cédigo de rollo exacto o el
formato de la etiqueta.

|§ NOTA

Al cambiar la impresora, la configuracién de Tamafo de pagina siempre vuelve a la
configuracién predeterminada (automatico).

1. Seleccionar medios de impresion.

+ La opcion Imprimir en un rollo de etiquetas imprime en el rollo de etiquetas instalado. El
tamafio de pagina en las impresoras térmicas se detecta automaticamente.

|§ NOTA

Si se selecciona una impresora térmica en el paso anterior del asistente
Seleccionar la impresora, esta opcién estd activada en forma predeterminada.

+ La opcion Imprimir en una hoja de papel imprime las etiquetas en hojas de papel. Permite
definir en forma manual el tamafio de la pagina de las etiquetas para que se ajuste a la
impresora.

Con esta opcién seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:

+ Unidad de medida: define la unidad de medida que se utilizara mientras se disefa la
etiqueta.

+ Papel: define el Ancho y el Alto de la pagina de las etiquetas.

S NOTA

Si se selecciona una impresora de oficina/hogar regular en el paso anterior
del asistente Seleccionar impresora, la opcion Tamafio de pagina esta
activada en forma predeterminada.

2. Seleccionar rollo.
La opcion Cargar configuracion de un rollo predefinido configura la pagina que se definira segun el
tipo de rollo seleccionado.
Con esta opcion seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:
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+ Rollo: define qué tipo de rollo debe utilizarse al disefiar e imprimir la etiqueta creada
recientemente. Los tipos de rollos se asocian generalmente a los proveedores de etiquetas o
de articulos de papeleria. Seleccione el rollo exacto del menu desplegable.

Ig NOTA

Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora, aparece una
advertencia. El disefio y la impresion de etiquetas se desactivan.

+ Informacion del Rollo: muestra las propiedades del rollo seleccionado.

3.1.3. Paso 3: Seleccionar el diseno de la etiqueta

En este paso se define la orientacidn y el giro de la etiqueta en una impresora:

+ Orientacion: configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.
+ Girar: gira el Disefio de impresion de una etiqueta 180 grados, si la impresora seleccionada lo admite.

+ Campo Vista previa: muestra el disefio de la etiqueta de acuerdo con las propiedades configuradas
actualmente.

3.1.4. Paso 4. Especificar dimensiones de la etiqueta

En este paso se definen las dimensiones de la Ultima etiqueta creada, sus margenes, la unidad de medida y
la configuracidén de posicionamiento transversal de las etiquetas:

+ Unidad de medida: define la unidad que se utilizard mientras se disefia la etiqueta.
- Dimensiones de la etiqueta: define el Ancho y el Alto de la etiqueta nueva.

+ Margenes: define la distancia entre el borde de la superficie de impresion y el borde de la etiqueta
(izquierda/derecha, superior/inferior).

+ Etiquetas a lo largo: define el nUmero de etiquetas a imprimir en una Unica hoja de etiquetas.
+ Conteo horizontal: nimero de etiquetas en una fila.
+ Conteo vertical: numero de etiquetas en una columna.
+ Sep. horizontal: distancia horizontal entre las etiquetas en una hoja.
+ Sep. vertical: distancia vertical entre las etiquetas en una hoja.

+ Orden de procesamiento: define la direccion en la que se imprimen las etiquetas. Configure la
esquina inicial en la que comienza la impresion y defina la direccién horizontal y vertical de la
posicion de la etiqueta.
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3.1.5. Paso 5: Resumen

En este paso se resumen las propiedades de la etiqueta nueva segun lo definido utilizando el Asistente de
configuracion de etiquetas.

Antes de hacer clic en Finalizar para entrar en la etapa de edicion e impresion de etiquetas, verifique la
configuracién:

+ Impresora: impresora seleccionada para imprimir etiquetas.
+ Dimensiones de la etiqueta: dimensiones de la ultima etiqueta creada.

+ Dimensiones del papel: dimensiones en papel imprimible.

3.2. Propiedades de la etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de la etiqueta y
define las propiedades del papel de impresién.

La configuracion de las propiedades de etiqueta se detallan abajo y aparecen como pestafias de didlogo:

Propiedades de la etiqueta Descripcion
Impresora Selecciona la impresora preferida.

Dimensiones de la etiqueta Define la unidad de medida y las dimensiones de la etiqueta.

Papel Define las propiedades del papel de impresion.

Rollos Selecciona el tipo de rollo.

Estilo Define los parametros del estilo de las etiquetas.

Impresion por lotes Define los detalles para la impresién de grupos de etiquetas.
Cortador Permite cortar el rollo de etiquetas durante o después del

procedimiento de impresién.

Informacion Inserta la descripcion de la etiqueta.
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Printer

Label Dimensions

Paper

Stocks

Style

Batch Printing
Cutter

Info

Label Properties

Unit

Unit of measure: mm -

Label Dimensions

Width: 100,00 mm | 3 Height: 700mm |3
Margins

Left: 0,00 mm p Top: 0,00 mm ps

Right: 0,00 mm s Bottom: 0,00 mm s
Radius

Vertical radius: 1,00 mm s Horizontal radius: 1,00 mm :
Labels Across

Horizontal count: 1% Horizontal gap: 0,00 mm ps

Vertical count: 1% Vertical gap: 000mm |3

Processing order: 3 Horizontally - start at top left
Vaniable label size

[] Enable variable label size

0K || Cancel

SUGERENCIA

Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clic en la superficie de
diseno.

3.2.1. Impresora

La pestafia Impresora permite definir con qué impresora imprimir las etiquetas, y configurar el
comportamiento de impresion.

El menu desplegable Impresora le permite seleccionar una impresora de las impresoras instaladas
actualmente.

°

SUGERENCIA

Para configurar una impresora, seleccione una impresora y haga clic en Propiedades de
impresora. Este boton brinda acceso directo al controlador de la impresora seleccionada 'y
su configuracién.

NOTA

Para obtener informacion adicional sobre los controladores de impresora instalados y su
configuracion, lea la Guia de instalacion de controladores.
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+ Usar siempre la impresora predeterminada: selecciona la impresora predeterminada del sistema que
se utilizara para el trabajo de impresién actual.

+ Impresion a doble cara: permite imprimir etiquetas a doble cara.

+ Usar las propiedades de la impresora guardadas en: esta configuracion le permite definir desde
donde NicelLabel 10 toma la configuracion de la impresora mientras imprime. Existen dos opciones
disponibles:

+ Controladores de impresora: al imprimir, NiceLabel 10 toma las propiedades de la impresora
que define en el controlador de impresora. Esto significa que todas las etiquetas que comparten
estas configuraciones se imprimen por igual. Por ejemplo, si cambia la oscuridad de impresion
en el cuadro de dialogo del controlador de la impresora a 10, todas las etiquetas se imprimiran
con la oscuridad establecida en 10.

Este es el parametro predeterminado. Con este parametro seleccionado, se deshabilita el botén
Propiedades de la impresora. Acceda a las propiedades de su impresora desde los cuadros de
didlogo del sistema de Windows.

+ Etiqueta: Al imprimir, NiceLabel 10 toma las propiedades de la impresora que se guardan en
la etiqueta. Esto significa que la forma en que se imprime la etiqueta no depende de cémo
configura el controlador de impresora. Por ejemplo, si cambia la oscuridad de la etiqueta a 10,
solo esta etiqueta se imprimira con la oscuridad establecida en 10.

Label Properties

Printer Printer

Label Dimensions ZEBRA ZD500-203dpi ZPL V8

- ) . )
| Printer properties apply
Eapey [ ] Always use the default printer p /// to this label only
Stocks Double-sided printing s\
N

Style

Use printer properties saved in: Printer properties

Batch Printing
Printing
Cutter

Printer Driver
v Optimize printing of identicalaBes

~ Printer properties apply\\'_

to all created labels
["] Combine non-printer elements into one graphic when sent to printe,

—
All non-printer elements =

Info
Use advanced printer driver interface

[ Use store/recall printing mode

DRAM =

¥ Allow only printer elements to connect to variable data sources

| Prevent font replacement

Cancel

Lea mds sobre como administrar la configuracion de la impresora en el articulo de la base de
conocimientos Cémo definir la configuracion predeterminada de la impresora para todos los
usuarios (incluidos los usuarios de red).

Ejemplo de configuraciones guardadas en el controlador de impresora

La cinta en su impresora estad llegando al final de su vida util. Como resultado, la calidad de
las etiquetas impresas esta disminuyendo. Para mejorar la calidad antes de recibir una nueva
cinta, debe aumentar temporalmente la oscuridad de impresidn de todas las etiquetas a la
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vez. Configure el nivel de oscuridad en el controlador de su impresora y toda la impresion de
etiquetas con mayor oscuridad.

Ejemplo de configuracion guardada en la etiqueta

Si esta disefiando una etiqueta en una computadora remota que actualmente no tiene acceso

a su impresora de etiquetas designada, atin puede disefiar su etiqueta, guardar las propiedades
de la impresora dentro de la etiqueta y llevar esta etiqueta a la computadora que pueda acceder
a su impresora de etiquetas. La configuracién guardada de la impresora hace que su etiqueta
sea «portatil».

+ Use la configuracion de impresora del controlador de la impresora: seleccione esta opcion si prefiere
imprimir usando la configuracion del controlador de impresora.

Ig NOTA

Los modelos de impresora especificos solo le permiten establecer las dimensiones
de la etiqueta mediante el cuadro de didlogo del controlador de impresora. Entre
dichos modelos se encuentran los sistemas de codificacion y marcado de chorro
de tinta de alta resolucion. Si selecciona dicho modelo de impresora para su
etiqueta, Desktop Designer lo detecta automaticamente y solo le permite tomar la
configuracion de etiquetas del controlador de la impresora. La configuracion de

las dimensiones de la etiqueta en el cuadro de didlogo Propiedades de la etiqueta
también se desactiva.

+ Usar configuracion de impresora personalizada guardada en etiqueta: cada etiqueta puede tener su
propia configuracion de impresora definida y guardada por el usuario. Seleccione esta opcion para
usar esa configuracién al imprimir.

El grupo de configuracion Impresion optimiza el proceso de impresion.

+ Optimizar impresion de etiquetas idénticas: si se imprimen multiples etiquetas idénticas, la
impresora no necesita recibir el archivo de etiquetas cada vez. Con esta opcidn activada, la impresora
multiplica el trabajo de impresion.

+ Usar interfaz avanzada del controlador de la impresora: acelera la impresién de etiquetas.

@ SUGERENCIA

Cuando se selecciona, los comandos de la impresora optimizados estan en uso. Si
se desmarca la opcion, se desactiva la optimizacion de impresion. Cada etiqueta se
envia a la impresora en forma de imagen.

« Combinar elementos que no pertenecen a la impresora en un grafico al enviar a la impresora:
combina multiples objetos de etiqueta en un tnico grafico grande y lo envia a la impresora.
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@ SUGERENCIA

Con la combinacion desactivada, Desktop Designer envia elementos graficos a una
impresora en forma separada que, en raras ocasiones, podria causar problemas
con el posicionamiento del objeto. Los elementos graficos combinados aseguran la
presentacién correcta de la etiqueta. La desventaja de la combinacién es una mayor
cantidad de datos que se envian a la impresora.

Use uno de los tipos de combinacién que se detallan a continuacién para combinar los graficos de la
manera mas apropiada.

+ Tipo de combinacion: define qué objetos de etiqueta se combinan para impresion.

+ Todos los elementos que no son de la impresora: todos los objetos de etiqueta se
combinan en un uUnico elemento grafico y se envian a la impresora.

+ Todos los elementos que no son de la impresora excepto contadores: los elementos de
etiqueta se combinan y envian a la impresora como elemento Unico con una excepcion.
Los contadores se envian por separado dentro de la misma secuencia de impresién.

+ Solo los elementos fijos que no son de la impresora: solo los objetos de etiqueta sin
contenido variable se combinan en un Unico archivo grafico y se envian a la impresora.

@ SUGERENCIA

Los elementos que no son de la impresora son todos elementos que
se envian a la impresora como graficos. Contrariamente, los elementos
internos de la impresora se envian como comandos internos de la
impresora y la impresora los presenta.

NOTA

Para excluir cualquier objeto de la combinacién, debe incluir la leyenda
"DONOTCOMBINE" en el nombre del objeto o del origen de datos asociado al objeto:

= Properties - Picture_1 DONOTCOMBINE [Picture]

Source  Style Position [NECHEIE]

General

MName:

Picture_1 DONOTCOMBIME

Description:

Status
[] Not printable
Visible
[] Condition: =

+ Usar modo de impresién almacenar/recuperar optimiza el rendimiento de la impresién. Con el modo
almacenar/recuperar activado, Desktop Designer no necesita reenviar todos los datos de la etiqueta
completos para cada impresion. En su lugar, las etiquetas predeterminadas (plantillas) se guardan
en la memoria de la impresora y Desktop Designer unicamente envia comandos de recuperacion
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para completar el contenido de la etiqueta durante el proceso de impresién. Para obtener mas
informacion, lea Modo de impresién almacenar/recuperar.

+ Variante de almacenamiento: ubicacién de la memoria de la impresora para almacenar las plantillas
de etiquetas.
Ubicacion de la memoria de la impresora: ubicacion de la memoria de la impresora para almacenar
las plantillas de etiquetas.

Ig NOTA

A fin de garantizar que las muestras de etiquetas almacenadas no se pierdan
después del ciclo de encendido de la impresora, guardelas en ubicaciones no
volatiles. Mas informacion acerca de la memoria no volatil aqui.

+ Solo permita que los elementos de la impresora se conecten a los origenes de datos variables.
Si conecta los origenes de datos a los objetos que no estan marcados como objetos internos de
la impresora, Desktop Designer le enviara un mensaje de error y no podra imprimir la etiqueta.
Esto impide los errores de impresidn de datos variables en el modo de impresién almacenar/
recuperar.

+ Evitar reemplazo de fuentes: En el caso de que falten fuentes para los objetos de etiquetas
textuales, NiceLabel las aplicaciones buscan automaticamente el reemplazo de fuentes e imprimen
las etiquetas usando fuentes similares a las faltantes.

Hay dos razones por las que pueden faltar fuentes en las etiquetas:

+ La fuente no estd instalada en el sistema. Esto puede suceder si disefia las etiquetas en una
computadora, y las imprime en otra que no tiene esas fuentes instaladas.

+ La fuente no estd almacenada en la memoria de la impresora. Esto puede suceder si disefia
las etiquetas en una impresora y luego las imprime usando otra impresora que no tiene esas
fuentes almacenadas.

El reemplazo automatico de fuentes puede cambiar considerablemente el disefio del texto y, en
consecuencia, todo el disefio de la etiqueta. Si quiere evitar la impresién de etiquetas alteradas,
habilite la opcién Evitar reemplazo de fuentes. Esta opcion deja de imprimir la etiqueta si es
necesario reemplazar fuentes faltantes en las etiquetas.

La opcidn Evitar reemplazo de fuentes deja de imprimir si la etiqueta esta en modo de impresion.
Esto es cuando ya no estd editando las etiquetas en NicelLabel, sino que las estd imprimiendo
usando:

+ AplicaciénNicelLabel Imprimir.

+ Accion Imprimir etiqueta en configuraciones NiceLabel Automation.
+ Accion Imprimir etiqueta en formularios.

+ NicelLabelCliente Web.

+ NicelLabel .NET API.

Al disefiar e imprimir etiquetas directamente desde NicelLabel 10 con la opcién Evitar reemplazo de
fuentes habilitada:
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« Laimpresion continda si imprime una etiqueta que previamente abrié en Desktop Designer. Al
abrir una etiqueta, Desktop Designer reemplaza automaticamente la fuente faltante.

« Laimpresion se detiene si usa el formulario de impresion para cambiar la impresora actual a un
dispositivo que no tiene las fuentes correspondientes instaladas.

3.2.2. Dimensiones de la etiqueta

La pestafia Dimensiones de la etiqueta especifica las dimensiones de la etiqueta y define si el tamafio
debe adaptarse segun el cambio de tamafio del objeto.

Unidad de medida: define la unidad que se utilizard mientras se disefia la etiqueta. Hay cuatro unidades
disponibles: cm, pulg., mm y punto.

El grupo Dimensiones de la etiqueta define el Ancho y el Alto de la etiqueta. La configuracion de las
dimensiones de la etiqueta se activa si se habilitan las dimensiones manuales de la etiqueta.

|§ NOTA

Cuando se incluye manualmente la unidad de medida, también cambia la Unidad definida
actualmente.

+ La opcion Orden de procesamiento establece Horizontalmente: comenzar en la parte superior
izquierda con orientacion vertical o Verticalmente: comenzar en la parte superior izquierda con
orientacion horizontal.

+ Las configuraciones de Sep. horizontal y Sep. vertical en las secciones de Etiquetas a lo largo se
establecen en T mm.

+ La opcion Optimizar el uso de vinilo en la pestafia Impresora esta habilitada (si su impresora la
admite).

+ Las configuraciones de Radio vertical y Radio horizontal en la seccidn Radio se establecen en 0.

+ La configuracién de Longitud maxima aparece en la opcién Etiquetas automaticas a lo largo. Esta
configuracion define la longitud maxima del papel.

El grupo Margenes establece la distancia entre el borde de la superficie de impresién y el borde de la
etiqueta (izquierda/derecha, superior/inferior).

@ SUGERENCIA

La mayoria de las impresoras laser y otras impresoras no térmicas no pueden imprimir
sobre toda la superficie de la etiqueta. Generalmente, hay un area de la etiqueta que no se
imprime de acerca de 5 mm del borde de una pdgina. En Desktop Designer, esta area esta
marcada con una linea roja. Todo objeto que esté sobre esta linea roja o que la supere no
se imprime por completo.
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El grupo Radio le permite redondear las esquinas de la etiqueta.

+ Radio vertical: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccion vertical.

+ Radio horizontal: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccion horizontal.

Etiquetas a lo largo define el nUmero de etiquetas a imprimir en una Unica hoja de etiquetas.
+ Conteo horizontal: nimero de etiquetas en una fila.
+ Conteo vertical: nUmero de etiquetas en una columna.
+ Sep. horizontal: distancia horizontal entre etiquetas en una hoja.
+ Sep. vertical: distancia vertical entre etiquetas en una hoja.

+ Orden de procesamiento: define la direccién en la que se imprimen las etiquetas. Configure la
esquina inicial en la que comienza la impresion y defina la direccién horizontal y vertical de la
posicion de la etiqueta.

El grupo Tamaiio variable de etiqueta permite que el tamafio de la etiqueta cambie de acuerdo con el
tamanio de sus objetos.

Al asignar datos adicionales a los objetos etiqueta, su tamafio aumenta y ocupa mas espacio. Por lo tanto,
la altura de la etiqueta debe adaptarse.

- Desplazamiento: distancia entre el Gltimo objeto en una etiqueta y el borde inferior de una etiqueta.

3.2.3. Papel

La pestafia Papel configura las propiedades del papel de impresion.
La Unidad selecciona la Unidad de medida que se utilizara en una etiqueta.
El grupo Tipo de papel define el tipo de dimensionamiento del papel, automatico o manual.

+ Configurar tamaio de pagina automaticamente en base al tamaiio de la etiqueta (etiquetas en un
rollo): el controlador de la impresora define el tamafo de la pagina.

g NOTA

Si se selecciona una impresora térmica, esta opcion estd activada en forma
predeterminada.

+ Configurar tamaio de pagina manualmente (hojas de papel): el tamafio de la pagina se configura
manualmente.

S NOTA

Si se selecciona una impresora laser regular en el paso anterior del asistente, esta
opcion esta activada en forma predeterminada.
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En caso de que el tamafio de la pagina se defina manualmente, aparecen opciones adicionales:

+ Papel: seleccion de formatos de papel estandares.

+ Ancho y Alto: dimensiones de papel personalizado.

El grupo Orientacion configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.

+ Rotado: giro del Diseio de impresion de 180 grados.

La Vista previa muestra la pantalla de la etiqueta actual y los disefios de impresion.

3.2.4. Rollos

Los rollos de etiquetas son una alternativa que ahorra tiempo para el disefio de etiquetas desde cero.
Utilice las plantillas en rollo cuando disefie etiquetas para un tipo de impresora especifico y cuando
optimice el proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Rollo define qué tipo de rollo debe utilizarse cuando se disefian e imprimen etiquetas. Los tipos de
rollos se asocian generalmente a los proveedores de etiquetas o de articulos de papeleria.

Ig NOTA

Aqui las propiedades definidas de los rollos invalidan las propiedades de las etiquetas
configuradas manualmente.

El Rollo define el rollo exacto que se utilizard para disefiar e imprimir etiquetas. Los rollos se ordenan por
proveedor y formato de medio. Expanda el proveedor de rollos y seleccione un tipo de rollo especifico.

@ SUGERENCIA

Utilice Buscar... para hallar facilmente el rollo solicitado. Puede utilizar la busqueda parcial;
ingrese una secuencia de caracteres y se mostraran todos los rollos que contengan

esa secuencia. Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora seleccionada,
aparece una advertencia. Los rollos seleccionados actualmente vuelven a activarse (si asi
se definid), lo que permite que continde la impresion.

130



Printer Stocks

Label Dimensions Stock:

Paper Stock information:

Stocks

Style

Batch Printing
Cutter

Info

Label Properties

(none)

Search
(none)
r 8 ArLI
» B Avery Ad
» B Avery Other
» B Avery Us
» B Brady

r 8 s

» B Datamax

» B Direct 2000

» B Direct Quick Print 3000
» B HERMA

» 8 IDENTCO

» @ Intermec

» B PolyPro 2000

» B PolyPro Direct 2000

» B Printronix

Cancel

Ig NOTA

Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora seleccionada, aparece una
advertencia. Los rollos seleccionados actualmente vuelven a activarse (si asi se definid), lo
que permite que continue la impresion.

La informacién del Rollo muestra las propiedades del rollo seleccionado:

+ Dimensiones de la etiqueta
+ Etiquetas a lo largo
+ Descripcion

* Autor

3.2.5. Estilo

La pestafa Estilo se utiliza para definir las propiedades de estilo de las etiquetas.
Color de fondo: define el color de fondo de la etiqueta.
La Imagen de fondo coloca la imagen de fondo de la etiqueta.

+ Nombre de archivo de la imagen: define el archivo de la imagen que se utilizara como fondo.
+ Insertar imagen en un documento: guarda la imagen en el archivo de la etiqueta.

+ Guardar imagen insertada en archivo: la imagen insertada se guarda en un archivo separado.

131



+ Eliminar imagen insertada: la imagen insertada se elimina del archivo de la etiqueta.
+ Posicion de imagen: fija la posicion de la imagen en la etiqueta.

« Centro: centra la imagen en la etiqueta con sus dimensiones originales. Una imagen mas
grande que la etiqueta mostrara unicamente la parte central y el resto no se ve.

+ Ajustar: ajusta el tamafio de la imagen para llenar la etiqueta y mantiene la relacién de aspecto
original.

« Ampliar: amplia la imagen para llenar toda la etiqueta sin mantener la relacién de aspecto.

Ig NOTA

Esta opcidn ignora la relacién de aspecto original de la imagen. La imagen
puede aparecer distorsionada en la etiqueta.

+ Giro: le permite girar la imagen de fondo en incrementos de 90 grados.

+ Imprimir imagen de fondo: se imprime la imagen de fondo.

3.2.6. Impresidn por lotes

La Impresidn por lotes permite imprimir grupos de etiquetas que pertenecen al mismo lote.

@ SUGERENCIA

Un lote es un conjunto de etiquetas impresas dentro de un solo trabajo de impresion. Cada
trabajo de impresién puede contar con uno o varios lotes.

El primer propdsito de la impresién por lotes es automatizar la ejecucion de una accién predefinida
después de haber impreso el lote.

Ejemplo

El rollo de etiquetas se corta automaticamente después de haber impreso un lote de cinco etiquetas.

El segundo propdsito de la impresién por lotes es habilitar la impresion de las etiquetas de encabezado y
finales.

Ejemplo

Un lote de cinco etiquetas comienza con un encabezado y termina con una etiqueta final. Ambas difieren
de las etiquetas principales (cuerpo).
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Label Properties

Printer Batch printing
Label Dimensions Enable batch printing

Paper Batch definition:

Stocks All labels in the print job -

Style Actions
EE— Action after the last label in the batch:

None -
Cutter

Header / Tail Labels

iy [] Use header lzbel

Action after header label None -

[] Use tail label

Action after tail label: None -

oK Cancel

+ Habilitar impresién por lote: activa el modo de impresién por lote. Se activa el menu de definicion de
lote.

+ Definicion de lote especifica de qué debe consistir un lote de etiquetas:

+ Todas las etiquetas en el trabajo de impresion hace que todas las etiquetas en el trabajo de
impresion actual se asignen al mismo lote.

+ El lote termina después de un niimero especifico de etiquetas: el lote se finaliza después de
que se imprime un numero especifico de etiquetas.

* Lote termina cuando el origen de datos cambia de valor: el valor cambiado de la variable
seleccionada se utiliza como marcador para abrir un lote nuevo.

El grupo Acciones define la accion que se ejecuta después de imprimir un lote. La disponibilidad de
acciones depende del controlador de la impresora seleccionada. Si el controlador no brinda informacion
sobre la disponibilidad de la accion, la lista esta vacia.

Ejemplo

Las acciones de lote utilizadas cominmente son Cortador, Pausar impresora, Marca de lote, Separador de
lote, etc. Con una red definida de etiquetas (plantilla con etiquetas una junto a la otra), una accién aplicable
también puede ser Expulsar pagina. Estos comandos de la impresora pueden aplicarse dinamicamente
durante el proceso de impresion.

El grupo Etiquetas de encabezado / final especifica las propiedades de las etiquetas de encabezado y final
en un lote.

+ Usar etiqueta de encabezado: etiqueta de encabezado de un lote.

+ Accion después de etiqueta de encabezado: accion que se realizara después de imprimir una
etiqueta de encabezado. La seleccién de acciones disponibles depende del controlador de la
impresora seleccionada.
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IS NOTA

La seleccion de acciones disponibles depende del controlador de la impresora
seleccionada.

+ Usar etiqueta final: etiqueta final de un lote.

+ Accion después de etiqueta final: accion que se realizard después de imprimir una etiqueta final.

NOTA

La seleccion de acciones disponibles depende del controlador de la impresora
seleccionada.

@ SUGERENCIA

Las etiquetas de encabezado, finales y principales (cuerpo) de un solo lote se acceden
mediante pestafias que se encuentran debajo de la superficie de disefio (campo gris).

3.2.7. Cortador

S NOTA

Para habilitar el cortado de etiquetas, su impresora seleccionada debe estar equipada con
cortador.

Cortador permite cortar el rollo de etiquetas en forma automatizada, durante o después del procedimiento
de impresion.

Habilitar cortador activa el cortador de etiquetas y le permite configurar como cortar etiquetas.
Modo de cortador especifica cuando cortar el rollo de etiquetas.

+ Cortar después de imprimir la dltima etiqueta corta el rollo de etiquetas después de finalizar el
trabajo de impresién.

+ Cortar después de un nimero especifico de etiquetas: corta un rollo de etiquetas después de
imprimir un nimero especifico de etiquetas.

+ Cortar cuando el origen de datos cambia el valor: corta el rollo de etiquetas cuando el valor de un
origen de datos cambia.

Después de seleccionar Cortar después de un nimero especifico de etiquetas: o Cortar cuando el origen
de datos cambia, se abren opciones adicionales:
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+ Cortar si se cumple la condicién: le permite establecer una condicién que le dice a la impresora
que debe cortar etiquetas. Usar valores de origenes de datos concatenados para definir con qué
condicion se empiezan a imprimir las etiquetas.

+ Siempre cortar la ultima etiqueta impresa: le dice a la impresora que corte el rollo después de la
ultima etiqueta en un trabajo de impresion.

NiceLabel 10 sincroniza la configuracién del Cortador con la impresora actualmente seleccionada.
Consulte la seccion Sincronizar configuracién del cortador con impresora para conocer mas detalles.

3.2.8. Informacion

La pestafia Informacion incluye una Descripcion que sirve como sugerencia 0 como guia para el usuario
que trabajara con la etiqueta.

Defina la Descripcion de la etiqueta escribiendo en el campo.

3.3. Objetos Etiqueta

Después de configurar las propiedades de la etiqueta, se debe comenzar a agregar el contenido en la
etiqueta. Los objetos de las etiquetas son articulos de disefio basicos que se utilizan para agregar y editar
varios tipos de contenido. Cada objeto tiene su propia funcién como se describe en la tabla a continuacion.

Objeto de Icono Descripcion
etiqueta
Texto T Contenedor para el contenido de texto. Adapta sus dimensiones
M segun la cantidad de caracteres ingresados. Al escribir, el objeto
Text de texto crece horizontal o verticalmente.
Cuadro de texto F—: Contenedor para el contenido de texto. Puede adaptar su altura
M segun el contenido, o se puede aumentar o disminuir el tamafio
Text box de la fuente para ajustarse al marco del objeto.
Cuadro de texto T Contenedor para texto enriquecido. Admite texto con formato,
enriquecido hipervinculos, imagenes de linea y otro contenido enriquecido

Rich textbox  creado con un procesador de textos.

Caodigo de Objeto para agregar y editar varios tipos de cédigos de barras en
barras |||||I|| M una etiqueta.
Barcode

135



Objeto de Icono Descripcion

etiqueta
Imagen . Objeto para agregar contenido grafico en una etiqueta.
v
Picture
Rectangulo I:I Objeto para crear formas rectangulares en una etiqueta.
Rectangle
Linea ,,/ Objeto para crear lineas en una etiqueta.
Line
Ellipse O Objeto para crear formas circulares en una etiqueta.
Ellipse
Invertir Objeto para invertir el color del objeto subyacente.
+
Inverse
Informe Objeto para crear informes en una etiqueta.
Report
3.3.1. Texto

El objeto Texto es un contenedor para contenido textual que adapta sus dimensiones de modo que
se ajuste a la cantidad de caracteres insertados. Al escribir, el objeto de texto crece horizontal o
verticalmente.

@ SUGERENCIA

El Cuadro de texto sirve como alternativa cuando se disefia una etiqueta en la cual el
contenido textual debe entrar en un campo de dimensiones predefinidas.

3.3.1.1. Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.

+ Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
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+ Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
+ Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.
+ Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

+ Contador: muestra el valor del contador en la etiqueta.

El campo Contenido le permite ingresar el contenido del objeto.

La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una
etiqueta.

El Caracter de mascara es un cardcter utilizado en la mdscara que se reemplaza con datos reales en la
etiqueta impresa.
Ejemplo

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La entrada de
datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:
+38642805090

y la mascara de contenido es:

(Gl Rttt oo

el resultado es:

(+386) 4280 - 5090

Si los datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener un valor
Unico que no aparezca en ningun lugar de los datos.

3.3.1.2. Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.

Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o fuentes de
impresora.

S NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles. Son
las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en la impresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
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Escala de fuente configura el factor de ampliacién de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente tiene un
aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mds grande. Si es 50 %, el ancho de la fuente
se reduce a la mitad del tamafio.

La Alineacion define la posicién horizontal del contenido ingresado.

+ lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
+ Centro: texto posicionado en el centro del objeto.
+ Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

+ Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.

S NOTA

El justificado se habilita en el cuadro de texto Unicamente.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.

+ Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.

+ Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

3.3.1.3. Efectos
Invertir: colores de fondo del objeto y texto invertidos.
Espejo: texto en espejo.

Impresion RTL: impresion de texto de derecha a izquierda.

@ SUGERENCIA

La mayoria de las impresoras térmicas imprimen automaticamente de derecha a izquierda.
Esta opcidn es Util si el sistema operativo no ofrece soporte RTL nativo.

Ig INFORMACION A NIVEL DE PRODUCTO

Esta seccion se aplica a NiceLabel Designer Pro y PowerForms Suite ediciones o mas alto.

Texto en definicion de elipse permite agregar y mostrar texto curvo en una etiqueta.

« Texto en elipse: habilite esta opcién para configurar el texto en una curva.

+ Inicio de texto: configura el punto inicial del texto en la elipse. La posicién predeterminada es 9 en
punto. Al aumentar el valor de posicidn, se mueve en el sentido de las agujas del reloj por grados.
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+ Longitud del texto: configura la porcion de la elipse que se utilizard para mostrar el texto. El valor
maximo (predeterminado) ocupa toda la elipse. Al reducir el valor en grados, disminuye la porcion

disponible.

o

U ‘5\6 text sam Ple
\

i

Source EEIEE Position  General

Style Effects = .
| Default text start |
Invers / =
e /4 location (9 o'clock)
Mirror ,.f/ )
RTL printing ,’}/
/
Text on ellipse definition f'.fj"
Text on ellipse /
Text start: [1] e
Text length: 180 : o~ ~,
Clockwise ~—| 180 Text length value: half
7 of the curve used for text
A S

3.3.1.4. Posicién
La pestafia Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicion define la posicidn del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafio brinda informacion sobre las dimensiones del objeto.

+ Ancho y Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.

+ Mantener la relacidn de aspecto: cambio simultédneo de las dimensiones del objeto mientras se ajusta

la escala.

@ SUGERENCIA
En el objeto Texto, el tamafio del texto es determinado por el tamafio de la fuente. Las
dimensiones del objeto y la relacion de aspecto no se pueden cambiar manualmente
y solo sirven como informacion sobre el tamafio real.

Ig NOTA
Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma

automaticamente.
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El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

°

SUGERENCIA
Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,

arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ' al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje. El

icono ' hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamario
variable aumentan o reducen su tamafio en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear evita que el objeto se mueva durante el proceso de disefio, seleccionado debajo del grupo
Comportamiento de disefio.

3.3.1.5. Posicion relativa

Las opciones de Posicion relativa definen la posicion de un objeto cuando el tamafio de la etiqueta o las
posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio de la etiqueta.

+ Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicion horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicién del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el
borde de la etiqueta.

+ Habilitar posicién vertical relativa: activa la posicidn vertical relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicidn del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este objeto.

+ Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicién vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el borde
de la etiqueta.
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S NOTA

La posicién del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicion del objeto
relacionado.

Al disefiar etiquetas de doble cara, también puede tomar objetos en el lado opuesto de la etiqueta como
objetos de referencia para el posicionamiento relativo. En este caso, los objetos en los lados opuestos se
mueven juntos si cambian su posicion.

Ig NOTA

Los lados de la etiqueta de los objetos de referencia estan claramente identificados en la
lista de seleccién de Objetos con (Lado frontal) y (Lado posterior).

3.3.1.6. General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

S NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a los
otros objetos en una posicion relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisefiadas o de
rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacidon no estd activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en
la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcion Vista previa de Copia Posicionamiento
impresion impresa relativo
No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

+ Condicion: hace que un objeto esté activo (editable) si el resultado de la condicion dada es
"Verdadero". Esta configuracién define la visibilidad del objeto al inicio del formulario y cuando
cambia el valor de la variable conectada.
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@ SUGERENCIA

Se permiten los signos igual (=) y no igual (#) para utilizar en la condicién de
visibilidad del objeto. Haga clic en el boton Igual/No igual y seleccione el tipo de
signo apropiado.

3.3.2. Cuadro de texto

El objeto Cuadro de texto es un contenedor de contenido textual en una etiqueta. El objeto Cuadro de texto
es muy similar al objeto estandar Desktop Designer Texto. La diferencia entre estos dos es la presentacion
del contenido textual con longitud variable. El objeto Texto siempre se expande o reduce para ajustarse

a la cantidad de caracteres ingresados. El cuadro de texto, por el contrario, puede adaptar su altura
(expandirse/reducirse) segun el contenido, o se puede aumentar o disminuir el tamafio de la fuente para
ajustar el tamafio al marco del objeto.

@ SUGERENCIA

Garantizar que el contenido se ajuste al cuadro predefinido es especialmente util cuando se
trabaja con datos variables. Independientemente de la longitud del texto, siempre se coloca
y muestra en una etiqueta dentro del marco predisefiado.

3.3.2.1. Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.

+ Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.

+ Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.

+ Funciones: herramientas de transformacion de datos de entrada.

+ Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

+ Contador: muestra el valor del contador en la etiqueta.

El campo Contenido le permite ingresar el contenido del objeto.
El grupo Mascara establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una etiqueta.

+ La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una
etiqueta.

+ El Caracter de mascara es un caracter utilizado en la mascara que se reemplaza con datos reales en
la etiqueta impresa.
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Ejemplo

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La entrada de
datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:
+38642805090

y la mascara de contenido es:

(Gl Bl

el resultado es:

(+386) 4280 - 5090

Si los datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener un valor
Unico que no aparezca en ningun lugar de los datos.

3.3.2.2. Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.

Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o fuentes de
impresora.

S NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles. Son
las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en la impresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

Escala de fuente configura el factor de ampliacién de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente tiene un
aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mds grande. Si es 50 %, el ancho de la fuente
se reduce a la mitad del tamafio.

La Alineacién define la posicion horizontal del contenido ingresado.

+ lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
+ Centro: texto posicionado en el centro del objeto.
+ Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

+ Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.
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Ig NOTA

El justificado se habilita en el cuadro de texto Unicamente.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.

+ Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.

- Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

3.3.2.3. Ajuste de texto

Ninguno hace que la fuente y el tamafio del cuadro de texto no sean ajustables.

S NOTA

Si el contenido excede el tamafo del objeto, aparece un mensaje de error. La etiqueta no
se imprimio. Para eliminar el error e imprimir el cuadro de texto, habilite Ignorar contenido
excesivo en impresion.

Ajustar el alto al contenido: adaptacion automatica del alto del cuadro de texto.

Ajustar el contenido cambiando el tamafio de la fuente: aumenta o disminuye el tamafio de la fuente para
que entre en el objeto Cuadro de texto.

+ Tamafio minimo: tamafio de fuente minimo permitido.

« Tamafo maximo: tamafo méaximo de fuente permitido.

Ajustar el contenido ajustando la escala de la fuente: reduce o expande la fuente para que entre en el
objeto Cuadro de texto.

+ Ajuste de escala de fuente minimo: factor minimo de expansion de la fuente.

+ Ajuste de escala de fuente maximo: factor maximo de reduccion de la fuente.
Usar el mismo tamaiio de fuente para todos los Cuadros de texto en un grupo iguala el tamafio de fuente
para todos los objetos de Cuadro de texto en un grupo. Si uno de los Cuadros de texto en un grupo cambia

su tamainio, se ajusta el tamafio de fuente. Los tamafios de fuente de otros Cuadros de texto en un grupo se
ajustan automaticamente al mismo tamafio.

Grupo del mismo tamaio define el nombre del grupo.

@ SUGERENCIA

Esta opcion puede usarse si la opcion Ajustar texto esta activada. Se admiten las dos
opciones de Ajustar texto: ajustar el tamafo de la fuente o escalar la fuente.
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3.3.2.4. Efectos

Invertir: colores de fondo del objeto y texto invertidos.
Espejo: texto en espejo.

Impresién RTL: impresion de texto de derecha a izquierda.

@ SUGERENCIA

La mayoria de las impresoras térmicas imprimen automaticamente de derecha a izquierda.
Esta opcidn es Util si el sistema operativo no ofrece soporte RTL nativo.

3.3.2.5. Limites

El grupo Borde izquierdo define el limite del texto a lo largo del borde izquierdo del objeto.

+ Forma: selecciona una forma bdsica del limite del texto que se puede personalizar.

+ Ancho: extiende o reduce horizontalmente el limite izquierdo basico seleccionado.

+ El alto extiende o reduce verticalmente el limite izquierdo basico seleccionado.

El grupo Borde derecho define el limite del texto a lo largo del borde derecho del objeto.

+ La forma derecha selecciona la forma basica del limite derecho del objeto.

« El ancho extiende o reduce horizontalmente el limite derecho bésico seleccionado.

« El alto extiende o reduce verticalmente el limite derecho béasico seleccionado .

Ejemplo

El limite define cémo fluye el texto dentro del objeto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Proin aliquam id augue sed porttitor. Nunc sit amet dui
justo. Aliquam condimentum mauris arcu, at hendrerit
metus elementum eu. Morbi tristique libero ac turpis
consequat, nec efficitur tortor malesuada.
Sed gravida odio at augue
scelerisque aliquet.
Suspendisse imperdiet eget orci non
bibendum. Aenean mattis nunc vitae pretium porttitor.

Donec facilisis eleifend urna in vehicula.

3.3.2.6. Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
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El grupo Posicidén define la posicion del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafio configura las dimensiones del objeto:

« Ancho y Alto: dimensidn vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto mientras se ajusta
la escala.

Ig NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA
Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,

arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje. El

icono ! hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamario
variable aumentan o reducen su tamafio en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

Las opciones de Posicion relativa definen la posicion de un objeto cuando el tamafio de la etiqueta o las
posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio de la etiqueta.

+ Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicion horizontal relativa.

- Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este borde.

+ Relativa a otro objeto: |la posicion del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este objeto.

+ Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

+ Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

+ Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el
borde de la etiqueta.

+ Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicidn vertical relativa.
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Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicién del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicion vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el borde
de la etiqueta.

NOTA

La posicién del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicion del objeto
relacionado.

Al disefiar etiquetas de doble cara, también puede tomar objetos en el lado opuesto de la etiqueta como
objetos de referencia para el posicionamiento relativo. En este caso, los objetos en los lados opuestos se
mueven juntos si cambian su posicion.

K

N

NOTA

Los lados de la etiqueta de los objetos de referencia estan claramente identificados en la
lista de seleccién de Objetos con (Lado frontal) y (Lado posterior).

NOTA

Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

3.3.2.7. General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

N

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcién permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.
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+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a los
otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcidn es util al imprimir en etiquetas predisefiadas o de
rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacidon no estd activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en
la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcion Vista previa de Copia Posicionamiento
impresion impresa relativo
No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

+ Condicién: hace que un objeto esté activo (editable) si el resultado de la condicion dada es
"Verdadero". Esta configuracion define la visibilidad del objeto al inicio del formulario y cuando
cambia el valor de la variable conectada.

@ SUGERENCIA

Se permiten los signos igual (=) y no igual () para utilizar en la condicién de
visibilidad del objeto. Haga clic en el boton Igual/No igual y seleccione el tipo de
signo apropiado.

3.3.3. Cuadro de texto enriquecido

Cuadro de texto enriquecido (RTF) es un objeto para la edicién de texto enriquecido. Encierra el contenido
textual con hipervinculos, imagenes de linea y otros formatos creados utilizando un procesador de textos
interno de Desktop Designer.

3.3.3.1. Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
+ Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
+ Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacion de datos de entrada.
+ Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

« Contador: muestra el valor del contador en la etiqueta.

El campo Contenido le permite ingresar el contenido del objeto.
El Editor de cuadros de texto enriquecido es un procesador de texto a escala normal.

El boton Editar contenido abre el editor.
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urn:resource:component:0

Acciones permitidas en el Editor de cuadro de texto enriquecido:

+ Formato de texto
+ Buscar y reemplazar contenido
+ Insertar fuentes de imagenes, simbolos, tablas y datos dinamicos

« Zoom del contenido

La opcién Mostrar codigo RTF muestra el codigo RTF.

@ SUGERENCIA

Lea mads acerca de las funciones del Editor de cuadro de texto enriquecido en el tema
dedicado.

3.3.3.2. Estilo

Grupo de presentacion define el método de presentacion activo para el contenido de texto enriquecido. Si
experimenta dificultades al importar texto con formato al objeto Cuadro de texto enriquecido, cambie a
Presentacidn alternativa. Esto ayuda a lograr el formato correcto del contenido en las etiquetas impresas.

S NOTA

Presentacion alternativa agrega soporte para secuencias de derecha a izquierda.

S NOTA

Si estd editando NiceLabel archivos de etiquetas (.Ibl) heredados, Presentacion alternativa
estd activa automaticamente.

|§ NOTA

Si estas disefiando etiquetas con fuentes personalizadas, la opcién preferida es
Presentacion alternativa.

3.3.3.3. Ajuste de texto
Ninguno hace que la fuente y el tamafio del cuadro de texto no sean ajustables.

+ Ninguno: fuente y tamafio de cuadro de texto enriquecido no ajustables.
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Ig NOTA

Si el contenido excede el tamano del objeto, aparece un mensaje de error. La etiqueta
no se imprimio. Para eliminar el error e imprimir el cuadro de texto, habilite Ignorar
contenido excesivo
+ Ajustar el alto al contenido: ajuste automatico del alto del cuadro de texto enriquecido.
+ Ajustar el contenido adaptando el tamafio de la fuente: tamafio de la fuente ajustable.
+ Tamafio minimo: tamafo de fuente minimo.

+ Tamafio maximo: tamafno de fuente maximo.

3.3.3.4. Posicion
La pestafia Posicion define la ubicacidn del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicidén define la posicion del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafio configura las dimensiones del objeto:

+ Ancho y Alto: dimensidn vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacidn de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto mientras se ajusta
la escala.

|§ NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA
Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,

arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje. El

icono ! hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamario en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefo.
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3.3.3.5. Posicion relativa

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la etiqueta o las
posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio de la etiqueta.

+ Habilitar posicién horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicién del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicién horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el
borde de la etiqueta.

+ Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicidn vertical relativa.

K

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde de la etiqueta de
referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicién del objeto se define segun el borde del objeto contiguo.
Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay otros objetos en
la etiqueta) para la posicién vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de referencia o el borde
de la etiqueta.

NOTA

La posicién del objeto cambia si cambia el tamario de la etiqueta o la posicién del objeto
relacionado.

Al disefiar etiquetas de doble cara, también puede tomar objetos en el lado opuesto de la etiqueta como
objetos de referencia para el posicionamiento relativo. En este caso, los objetos en los lados opuestos se
mueven juntos si cambian su posicion.

N

NOTA

Los lados de la etiqueta de los objetos de referencia estan claramente identificados en la
lista de seleccion de Objetos con (Lado frontal) y (Lado posterior).
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3.3.3.6. General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones, variables,
secuencias, etc.

S NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a los
otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcién es util al imprimir en etiquetas predisefiadas o de
rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacidon no estd activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en
la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

+ Condicion: hace que un objeto esté activo (editable) si el resultado de la condicion dada es
"Verdadero". Esta configuracion define la visibilidad del objeto al inicio del formulario y cuando
cambia el valor de la variable conectada.

@ SUGERENCIA
Se permiten los signos igual (=) y no igual (#) para utilizar en la condicién de
visibilidad del objeto. Haga clic en el boton Igual/No igual y seleccione el tipo de
signo apropiado.

Opcion Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

3.3.3.7. Editor de cuadros de texto enriquecido

El Editor de cuadros de texto enriquecido es un procesador de textos con todas las funciones. Permite
crear, editar y formatear el contenido del objeto de etiqueta Cuadro de texto enriquecido.

Las siguientes secciones describen las pestafias del editor y los grupos de la banda de opciones
correspondientes con comandos que estan disponibles cuando se crea y edita el contenido del cuadro
de texto enriquecido.
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3.3.3.7.1. PESTANA INICIO
El grupo de la banda de opciones Archivo permite administrar un documento.

+ Importar: importacion de contenido textual del editor.

+ Exportar: exportacion de contenido textual del editor.

@ SUGERENCIA

Utilice la ventana de exploracién de archivos para seleccionar la ubicacion de
exportacién. En forma predeterminada, el contenido del editor se exporta como
un archivo con extensién .rtf. Para especificar un formato de archivo alternativo,
seleccionelo de la lista desplegable.

El grupo de la banda de opciones Portapapeles activa las siguientes acciones:
+ Pegar: pega datos del portapapeles.
+ Copiar: copia la seleccién actual del portapapeles.

+ Cortar: corta la seleccion del portapapeles.

El grupo de la banda de opciones Deshacer Rehacer deshace o repite las acciones de edicion.

El grupo de la banda de opciones Fuente incluye los comandos relacionados con el formato y el estilo
de fuente tipicos. Son la seleccién de la fuente, el tamario, el aumento y la reduccion, el estilo en negrita,
cursiva, etc.

@ SUGERENCIA
Para obtener mas configuraciones relacionadas con la fuente, abra el cuadro Fuente en

forma de didlogo haciendo clic en el icono ™ en la esquina inferior derecha del grupo de la
banda de opciones.

El grupo Cuadro de texto define listas y sangrias, alterna simbolos de formato, establece la alineacién y el
espaciado interlineal, y permite sombrear la fuente.

@ SUGERENCIA
Para obtener mas configuraciones relacionadas con el texto, abra el cuadro Fuente en

forma de didlogo haciendo clic en el icono T en la esquina inferior derecha del grupo de la
banda de opciones.

El grupo Edicion incluye:

+ Buscarbusca y ubica la cadena insertada dentro de un texto.
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+ Reemplazar busca y reemplaza la cadena insertada con un texto nuevo.

3.3.3.7.2. INSERTAR
El grupo Insertar permite agregar elementos que se pueden editar en el objeto de texto enriquecido.

+ Origen de datos: agrega un campo de base de datos, funcién o variable como origen de contenido
dindmico.

+ Tabla: abre el cuadro de didlogo Insertar tabla. Defina el Niimero de columnas y el Nimero de filas.
Después de hacer clic en Aceptar, se crea una tabla con el nimero definido de columnas y filas en el
editor de texto enriquecido.

+ Imagen: coloca una imagen en el objeto de texto enriquecido.
+ Simbolo: abre el cuadro de didlogo Insertar simbolo para la seleccion de caracteres.
+ Buscar por cédigo: busqueda de caracteres por cédigo de caracter Unicode.
+ Nombre de la fuente: seleccion de fuente.
+ Conjunto de caracteres: conjunto activo de caracteres.
« Filtro: filtro para la busqueda de caracteres.

Los simbolos utilizados con frecuencia se muestran en la parte inferior del cuadro de didlogo. Haga
clic en el simbolo para insertarlo directamente en el objeto de texto enriquecido.

3.3.3.7.3. VER

El grupo Zoom permite acercar y alejar el texto.

3.3.4. Cddigo de barras

El objeto Cédigo de barras se utiliza para agregar varios tipos de cédigos de barras con datos cifrados en
una etiqueta.

Puede encontrar detalles de las propiedades, los tipos y los métodos de codificacién de datos de cédigos
de barras en la Seccion de cédigos de barras dedicada.

3.3.5. Imagen

Use el objeto Imagen para agregar contenido grafico en una etiqueta. Se admiten los siguientes formatos
de archivo:

+ Portable Network Graphic (*.png)

- PDF (*.pdf)
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+ Adobe Photoshop (*.psd)

+ Scalable Vector graphics (*.svg)

+ Paintbrush (*.pcx)

« Mapa de bits JPEG (*.jpg, *.jpeg, *.jpe)
+ Mapas de bits TIFF (*.tif,*.tiff)

+ Enhanced Windows Metafile (*.emf)

+ Windows Metafile (*.wmf)

+ Mapa de bits de Windows (*.bmp)

+ Graphics Interchange Format (*.gif)

Ig NOTA

Puede forzar la impresiéon monocromatica de sus imagenes en impresoras de

etiquetas con cinta de color. Puede habilitar esta funcionalidad al agregar el prefijo
EP_BLACKANDWHITE_ al Nombre del objeto de Imagen o al habilitar la opcion Forzar color
de imagen en |a pestafa Estilo.

= Properties - Picture [Picture] - EP_BLACKANDWHITE_MyLogo [Picture]

Position  General

Source Style Position REEREEI

General Style

Mirrorin
Mame: 9

EP_BLACKANDWHITE_MylLogo

[] Flip picture horizontal
] Flip picture vertical

Description:

Dithering
4 . X
Dithering type: Printer driver default =

Status

Color
[] Mot printable
Vicible Force picture color

[[] Cendition: = Picture color: _ -

Incorporacion del prefijo EP_BLACKANDWHI TE_ (izquierda) o habilitacion de la opcion Forzar color de imagen
(derecha)

3.3.5.1. Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.

- Entrada de teclado variable: tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion.

+ Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.

+ Funciones: herramientas de transformacion de datos de entrada.
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- Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

Para definir o redefinir el Contenido del objeto Imagen, haga clic en Examinar y busque el archivo que se
mostrara en la etiqueta.

Insertar imagen en un documento guarda la imagen en el archivo de la etiqueta. El vinculo al archivo de la
imagen original se elimina.

@ SUGERENCIA

La insercién de imagen hace que el archivo de la etiqueta sea mas portatil, ya que el
usuario no tiene que incluir el archivo de la imagen cuando se comparte la etiqueta.

Guardar imagen insertada en archivo: la imagen insertada se guarda en un archivo separado.

3.3.5.1.1. GRAFICOS CODIFICADOS EN BASE64

Base64 es un método de codificacién binario a texto que codifica los archivos de graficos en archivos de
texto. Utilice gréficos codificados en Base64 en sus etiquetas o formularios cuando desee acceder a los
graficos directamente desde su base de datos y no a través de la ruta de archivo de su disco duro.

Conecte los objetos de imagenes a campos de base de datos con contenido en Base64. Designer reconoce
automaticamente el contenido de texto en Base64 y lo muestra como imagenes en las etiquetas o
formularios.

Data View

g %
O Copy
Paste Print

<F Format Painter

Clipboard Font ] !

. [EE———
T (]

Text Text Rich text Barcode '3:
box box

0 s O

4 @@ Variables
+ Add new variable
Inverse
4 f, Functions
+ Add new function
4 2 Databases
+ Database wizard
4 % food_products.xlsx
4 7 Productss
[ Productss.ProdCode
[ productss.Description
[ Productssingred
[ Productss.Price
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S NOTA

Las cadenas de Base64 deben tener mas de 250 caracteres.

S NOTA

Para poner a prueba los disefios de etiquetas o soluciones, puede utilizar variables de
solicitud como origen de datos en las propiedades de la imagen. Introduzca manualmente
el contenido de texto en Base64 como valor de variable al momento de la impresién.

3.3.5.1.2. COMPATIBILIDAD CON CAMPOS BLOB

Los Binary Large Objects o BLOB (objetos binarios grandes) son recopilaciones de datos binarios. Por
lo general, los BLOB son imagenes, audios u otros tipos de contenido multimedia. Las bases de datos
almacenan los BLOB como entidades individuales. Las bases de datos avanzadas como SQL, MySQL y
Oracle son compatibles con los campos BLOB.

Utilice campos BLOB en sus etiquetas o formularios cuando desee acceder a los graficos directamente
desde su base de datos y no a través de la ruta de archivo de su disco duro.

Conecte los objetos de imagenes a los campos BLOB de la base de datos. Designer reconoce

automaticamente el contenido de los BLOB y lo muestra como imagenes en las etiquetas o formularios.

3.3.5.2. Estilo

El Procesamiento de color define el tipo de cintas de color.
La funcion de Reflejo le permite girar su imagen horizontal o verticalmente.
El grupo Interpolado de colores le permite seleccionar el método de interpolacién mds apropiado para

imprimir imagenes en las etiquetas en blanco y negro.

@ SUGERENCIA

Al imprimir imagenes en blanco y negro, la interpolacién de colores crea una ilusion de
multiples colores y matices al cambiar el patrén de puntos negros.

Tipo de interpolacidn selecciona el método de interpolacién:

+ Controlador de impresora predeterminado: no hay ningin método de interpolacién seleccionado para
el objeto de imagen. Al imprimir en blanco y negro, el controlador de impresora usa su propio método
de interpolac