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Einfuhrung

Willkommen in NicelLabel

NiceLabel ist eine Familie von professionellen Softwarelosungen fiir alle Anforderungen an den
Barcode- und RFID-Etikettendruck von einfachen bis hin kompletten Unternehmenslosungen im sta-
tiondren und mobilen Umfeld. NiceLabel bietet eine einfach zu bedienende Benutzerschnittstelle
und erfiillt alle Anforderungen an Etikettendruck und Design in allen Bereichen von Handel, Logis-
tik, Pharma, Automotive, Health Care und sonstigen Industriezweigen.

Die neuesten Versionen konnen unter www.nicelabel.com kostenfrei herunter geladen werden.

Packungsinhalt

Vor der Installation der NiceLabel Software iiberpriifen Sie den Inhalt Ihrer Packung. Die Packung
muss folgendes enthalten:

o NiceLabel CD
o Quick Start Guide (Anwenderhandbuch)

o Software-Schliissel auf dem Etikett oder Hardware-Schliissel (Dongle) (nicht in allen
Editionen verfligbar)

If any of the mentioned items are missing, please contact your software vendor immediately for
package replacement.

Zu diesem Handbuch

Zu diesem Handbuch

Das NiceLabel Anwenderhandbuch hilft IThnen Etiketten schnell zu erstellen und zu drucken.
Das Handbuch enthilt folgende Abschnitte:
Einfiihrung: In diesem Abschnitt finden Sie eine Einfiihrung in die NiceLabel Software.

Installation und Aktivierung: Hier lernen Sie die Etikettensoftware zu installieren und zu akti-
vieren.

NiceLabel Software Einstellungen: Hier lernen Sie, wie Sie die Software-Einstellungen [hren
Wiinschen anpassen konnen.

Etiketten erstellen: Hier lernen Sie Etiketten zu erstellen. Helfen Sie sich wihrend der Eti-
kettenerstellung mehrmals mit diesem Abschnitt. Mit den hier enthaltenen Informationen werden
Sie die Etikettensoftware schnell effizient verwenden konnen.

Druck und Vorschau von Etiketten: Hier lernen Sie, wie Sie Etiketten drucken oder ihre Vor-
schau sehen konnen.




Hinweise zur Schnittstelle (Interface Reference): In diesem Abschnitt werden Einzelheiten und
alle in der Etikettensoftware verwendeten Befehle erklért.

Technische Unterstiitzung: Kontakt mit der technischen Unterstiitzung.

Software Einschrankungen

In NiceLabel Designer Pro oder Designer Express Editionen sind jedoch einige Funktionen und
Optionen nicht verfiigbar. Abschnitte, in denen die Funktionen erwihnt sind, die in NiceLabel Desi-
gner Pro oder in Designer Express nicht verfiigbar sind, sind mit einem Warnzeichen bezeichnet.

Verwendete Konventionen

Fettgedruckter Text verweist auf Meniis, Schaltflichen und sonstige "Anklickbare" Elemente (z.B.
OK-Taste).

Kursiv gedruckter Text verweist auf Funktionen, Bestéatigungsschritte (z.B. Nur lesen) und Posi-
tionen (z.B. Verzeichnis).

Text in spitzen Klammern bezeichnet Tasten der PC-Tastatur, so z.B. <Enter>.

Variablen erscheinen in eckigen Klammern, z.B. [Variable a]




NicelLabel Software Ein-
stellungen

Benutzerschnittstelle

Hauptfenster

Das Hauptfenster hat mehrere Teile und Funktionen. Sie kdnnen auf verschiedene Teile des
Screenshots klicken um eine Deskription zu sehen.
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Mausrad-Unterstutzung

Wenn lhre Maus statt der Mitteltaste ein Rad hat, kénnen Sie damit Zoomen und Bewegen im Eti-
kett erheblich beschleunigen:
o Wenn Sie das Rad drehen, kénnen Sie sich im Etikett nach oben oder unten bewegen.
o Wenn Sie die <SHIFT>-Taste gedriickt halten und das Rad drehen, kénnen Sie sich im
Etikett nach Rechts oder Links bewegen.
o Wenn Sie die <CTRL>-Taste gedriickt halten und das Rad drehen, kénnen Sie das Eti-
kett vergroBern bzw. verkleinern.




Delete

Ctrl + X
Ctrl +C
Ctrl+V
Alt + Riick-
taste

+ (auf dem
Zahlenfeld)

- (auf dem
Zahlenfeld)
Alt + Shift +
Riicktaste
Ctrl+T
Ctrl + A
Ctrl + Z
Ctrl+Y
Ctrl + N
Ctrl + O
Ctrl + S
Ctrl+P
Ctrl+ R
Ctrl + das
Verschieben
des Objekts

mit der
Maus

Alt + das
Verschieben
des Objekts
mit der
Maus

Ctrl + das
Verschieben
des Objekts
mit Hilfe der
Kursortasten
Shift + Kur-
sortasten
Das Ankli-
cken des
Objekts mit
der rechten
Maustaste
Enter (oder
F2)oder Dop-
pelklick

Tastaturkurzel (Shortcuts)

das ausgewihlte Objekt wird geloscht
ausschneiden

kopieren

einfiigen

riickgingig

vergrofiern
verkleinern
riickgiingig aufheben

drehen 90°

ausrichten

riickgiingig

riickgiingig aufheben

neu

offnen

speichern

drucken

Vorschau

Parallel moving of the object by main axes only.

das Objekt wird am Raster positioniert, auch wenn der Ras-
ter ausgeschaltet ist

die Verschiebung des Objekts entlang der Hauptachsen

genaue Einstellung von Objekt-Grofle, Vergrofierung oder
Verkleinerung in sehr kleinen Schritten

es wird ein Popup-Menii eingeblendet. Der Inhalt des Popup-
Meniis hingt von der Position des Mauszeigers und von dem
ausgewihiten Element ab.

offnet das Dialogfeld mit den Eigenschaften des aktuellen Ele-
ments.




Effektive Verwendung von Tastatur und
Maus

Den Angelpunkt eines ausgewahlten Objekts konnen Sie bestimmen, indem Sie die Taste <CTRL>
gedriickt halten und mit der Maus die Ziehpunkte des Objekts anklicken.

Wenn Thre Maus ein Rad hat, kénnen Sie sich damit in dem Etikett nach unten oder oben bewegen.
Wenn Sie die Taste <CTRL> gedruckt halten und das Rad auf der Maus drehen, kénnen Sie Zoom-
Faktor bestimmen, durch Halten der Taste <SHIFT> bewegen Sie sich nach links oder rechts.

Doppelklicken des Druckernamens in der Statuszeile 6ffnet das Dialogfeld Druckereigenschaften,
in dem verschiedene Optionen je nach dem aktuellen Drucker eingestellt werden kénnen. Wenn
Sie beim Doppelklicken die Taste <CTRL> gedriickt halten, wird das Dialogfeld Dru-
ckereinstellungen gedffnet, wo sie verschiedene Drucker auswéhlen kénnen.

Die Objekte lassen sich aus einem gedftneten Etikett schnell in ein anderes iibertragen. Ziehen Sie
einfach das gewiinschte Objekt in ein anderes Fenster und halten Sie dabei die Taste <ALT>
gedriickt. Wenn Sie Objekte kopieren mdchten, halten Sie die Tasten <ALT> und <CTRL>. Um
das auszufiihren, missen beide Etikettenfenster sichtbar sein.

Mit Hilfe von Tasten <TAB> und <SHIFT>+<TAB> lassen sich verschiedene Objekte auswéhlen.

Die aktuell ausgewéhlten Objekte lassen sich verschieben, indem Sie die Taste <CTRL> gedriickt
halten und mit Kursortasten die Richtung angeben. Wenn Sie die Taste <SHIFT> halten und mit
Kursortasten die Richtung angeben, kdnnen Sie die GroBe des Objekts verdndern.

Durch Anklicken der rechten Maustaste irgendwo am Etikett konnen Sie jeweils die wichtigsten
Optionen fiir das bestimmte Objekt/Teil erreichen. Wenn Sie z.B. an einem Objekt die rechte
Maustaste anklicken, erscheint ein Pop-Up-Menii mit Optionen und Aktionen fiir dieses Objekt. So
erscheinen Pop-Up-Meniis mit verschiedenen Optionen auch fiir alle anderen Teile oder Objekte
des Etiketts.

Wenn Sie mehrere Objekte zugleich auswéihlen mdchten, halten Sie die Taste <SHIFT> gedriickt,
wihrend Sie sie anklicken.

erwenden Sie die Symbole in Werkzeugleisten so hdufig wie mdglich. Jedes Element auf dem Eti-
kett, das mit einem Inhaltsanbieter verbunden werden kann, hat einen Shortcut, mit dem Sie schnell
die vorhandenen Variablen erreichen oder eine neue Variable definieren kdnnen.

Systemordner

Die Etikettensoftware speichert alle zur Ausfiihrung des Programms erforderlichen Dateien im Sys-
temordner. Die Stelle wo sich dieser Ordner befindet, hingt vom Windows-Betriebssystem ab.

Bei Windows NT, 2000, XP ist sie unter c:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\EuroPlus\NiceLabel Express 6\system\.

Es ist sehr wichtig, dass Sie iiber Schreibberechtigung fiir diesen Ordner verfiigen und dass Sie
Dateien in diesem Ordner speichern und modifizieren diirfen.

In diesen Dateien werden Benutzerdaten und -rechte sowie alle Protokolle iiber Varia-
blenverfolgung und Etikettenverwendung, Variablen-Definitions-Dateien (*.NVR), Bar-
codestandards und Dateinamen GLOBALS.TDB gespeichert. Hier werden auch die Werte von
globalen Variablen gespeichert.
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Wenn Sie auf der Festplatte Thres Rechners entsprechende Ordner-Struktur fiir Thre Eti-
kettenprojekte aufbauen, konnen Sie die Arbeitsleistung erheblich vergroflern und dabei genau wis-
sen, wo bestimmte Dateitypen gespeichert sind. Dadurch findet auch das Programm alle
erforderlichen Elemente viel schneller. Das ist vor allem bei komplexeren Etiketten von grofler
Bedeutung, bei denen in groBem Mafe Datenbanken, Grafiken und Formate verwendet werden.
Erstellen Sie fiir jedes Projekt einen eigenen Ordner, z.B. Projketl. In diesem Ordner machen sie
neue Ordner Datenbank (fiir Datenbanken), Format (fiir Formate) und Label (fiir Etiketten). Die
Dateien speichern Sie in den dazugehorenden Ordnern.

BegruBungsassistent

Wenn Sie die Etikettensoftware starten, wird der BegriiBungsassistent gedéffnet. Er bietet Ihnen
einen schnellen Zugang zu den Befehlen, mit denen die Etikettenerstellung am haufigsten anfangt.

Ein neues Eti-
kett erstellen

Ein zuletzt
benutztes Eti-
kett 6ffnen

Existierendes
Etikett off-
nen

Ein leeres Etikett wird geoffnet und der Etiketteneinrichtungs-Assis-
tent wird gestartet. Sie konnen ein neues Etikett von Anfang an erstel-
len.

Es wird die Liste mit den zuletzt verwendeten Etiketten angezeigt,

die Ihnen einen schnellen Zugang zu den hiufig gebrauchten Eti-
ketten ermaglicht.

Es wird das klassische Windows Dialogfeld geoffnet in dem Sie die
gewiinschte Etikettendatei auswéhlen konnen.

- 11 -



Etiketten gestalten

Etiketteneinrichtungsassistenten ver-
wenden

Etiketteneinrichtungsassistenten ver-
wenden

Etiketteneinrichtungsassistent hilft [hnen beim Definieren der Etikettenabmessungen und Dru-
ckereinstellungen. Er enthélt einige einfache Schritte. Klicken Sie auf Verwandte Themen fiir
mehrere Informationen dariiber.

Druckerwahl

Etiketteneinrichtungsassistent E]@

Druckerwahl
W ahlen Sie den Drucker, auf dem dag Etikett geduckt werden zall. :

Wiahlen Sie den Drucker, der benutzt werden soll fur dieses Etikett.

SATO CLET2e UHF |

[ Imrmer den Standarddrucker verwendsn

Sie konnen die Drucker-zpezifizchen Einstellungen andermn, durch klicken auf
‘Druckerainnchtung”

[] Assistent das nachste mal nicht verwenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Druckerwahl

Wihlen Sie den Drucker, auf dem Sie die Etiketten drucken wollen. Klicken Sie auf die Schalt-
fliche Eigenschaften, wenn Sie die Druckereinstellungen bestimmen wollen. Es wird das Dia-
logfeld fiir Druckereinstellungen gedffnet, in dem Sie die Druckgeschwindigkeit, Druckrichtung
und anderes definieren kdnnen. Das Dialogfeld ist ein standard Windows Drucker-Dialogfeld und
seine Optionen sind von Drucker zu Drucker unterschiedlich.

Wenn die Option Immer den Standarddrucker verwenden aktiviert wird, dann wird immer
wenn dieses Etikett gedffnet wird, der Windows Standarddrucker mit seinen Einstellungen ver-
wendet.

Klicken Sie auf Weiter, damit die ndchste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.

-12-



Schablonenwahl

Etiketteneinrichtungsassistent

Schablonenwahl
Yordefinierte Etikettenformate [Schablonen) konnen die Etikettenerstellung |

beschleunigen.

Wwenh Sie ein vordefiniertes Etikettenmaterial vernmenden mochten, klicken Sie die
Schaltflache:

Yarlagentyp:

Yorlagennane: w |

[ ]*erbunden mit Yorlage

Warlagenintarmationen:

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Schablonenwahl

Hier konnen Sie bestimmen, welches vordefinierte Etikettenmaterial Sie verwenden mochten.
Vorlagentyp: Bestimmen Sie den Vorlagentyp.
Vorlagenname: Wéihlen Sie eine Vorlage aus der Liste.

Vorlageninformationen: Hier werden die Eigenschaften der ausgewihlten Vorlage angefiihrt (Eti-
kett Abmessungen, Druckereinstellungen,...).

Verbunden mit Vorlage: Wenn Sie diese Option aktivieren, konnen Sie die Abmessungen vom
neuen Etikett nicht &ndern. Sie bleiben der Abmessungen der Vorlage gleich.

Anmerkung:

Verwendung von Vorlagen vereinfacht die Erstellung des Etiketts. Sie brauchen nimlich keine
Dimensionen manuell zu definieren.

Klicken Sie auf Weiter, damit die nichste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.

- 13-



SeitengrofBBe definieren

Etiketteneinrichtungsassistent

Seitengrobe e
YWahlen Sie die Papiergroie, die am nahesten lhren Bedurfnissen entspricht. =3

Die aktuelle Etikettenabmeszungen werden in den nachsten Schritten definiert.

() iantomatizche Grobenanpassung

() Seitengriofe wahlen

Seitengrafe

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Seitengrofle definieren

Wihlen Sie die Seitengrofe fiir Ihre Etiketten. Dieser Schritt ist fiir Office-Drucker obligatorisch.

Automatische Grofieneinpassung: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie Thermodrucker mit
NiceLabel Printer Drivers verwenden. NiceLabel und NiceLabel Printer Drivers werden die Eti-
kettendimensionen anpassen.

Klicken Sie auf Weiter, damit die ndchste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.

-14-



Etiketten Layout auswahlen

Etiketteneinrichtungsassistent

Etiketten Layout A4-210K23Tm
[ ]
Wahlen sie daz Layout das Ihnen zuzagt. |“M‘
Avzrichtung: Diruck - Richtung:
Gedreht
Bildzchirm - Drucker Layaut:
i
ABCD T
(T
(R T ]

[
[EE T

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketten Layout auswiahlen

Ausrichtung: Wihlen sie die Ausrichtung des Etiketts. Unten sehen Sie (Bildschirm, Drucker Lay-
out)wie das Etikett tatsdchlich gedruckt sein wird.

Druckrichtung: Wihlen Sie die Option Gedreht um das Etikett beim Druck fiir 180 Grad umzu-
drehen.

Klicken Sie auf Weiter, damit die ndchste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.

Etikettenabmessungen definieren

Hier bestimmen Sie die Etikettenabmessungen.

Anmerkung:

Wenn Sie im ersten Schritt eine Vorlage ausgewéhlt haben, werden die Werte fiir Dimensionen
automatisch eingetragen.

-15-



Etiketteneinrichtungsassistent

Etikettenabmessungen

3w

Setzen Sie die Etikettenabmeszungen und wahlen Sie die pazsende Mabeinhe.

[@«.

Etikettenbreite: Etikettenhiohe:

102 I

Oberer Rand: Linker Rand:

o oo

lLI nterer Rand: Flec.hter Haﬁd:

0.0 [0

Untereinander: = Lucke:

1 - oo

ﬂebeneinander: ¥ Liicke: - M aleinheit:
- o —

[] Das Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

Hilfe Abbrechen < 2urlick ! Beenden
[ I ]

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Etikettenabmessungen

Etikettenbreite und Etikettenhohe: Definieren Sie die Etikettenabmessungen.
Rénder: Definieren Sie die Etikettenrdnder.

Spalten, Zeilen: Definieren Sie die Nummer von Etiketten in horizontaler und vertikaler Richtung.
Diese Option wird gewohnlich mit Office-Druckern verwendet.

Liicken: Definieren Sie den Abstand zwischen den Etiketten.

Anmerkung:

Die Liicken definieren Sie nur, wenn Sie die Option Zeilen und Spalten verdndert haben. Wenn
Sie Etikettenrollen haben, dann wird der Abstand zwischen Etiketten automatisch vom Abstands-
sensor im Drucker erkannt.

Masseneinheit: Klicken Sie auf die Schaltfliche, wenn Sie eine andere Masseneinheit verwenden
wollen.

Klicken Sie nach Eingabe aller Parameter auf Beenden, um den Assistenten zu schlieflen.

Einfaches Etikett erstellen
Ubersicht

In diesem Kapitel lernen Sie, wie eine einfache Etikettendatei mit festen und variablen Objekten
erstellt wird. Die variablen Elemente konnen ihre Werte von verschiedenen Quellen bekommen.
Sie lernen:

o Werte fiir Objekte mit der Tastatur eingeben
o Werte fiir Objekte aus einer Datenbank erhalten
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o die Vorschau des Etiketts auf dem Bildschirm zu sehen

o FEtikett ausdrucken

Das Etikett das Sie erstellen werden, wird so aussehen:

SAMPLE

T

3834984894983

Einfaches Etikett

Einfaches Etikett erstellen

Neues Etikett erstellen

Um ein einfaches Etikett zu erstellen, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie NiceLabel Software (Pro oder Express).

\j in der Standard-

2. Klicken Sie im Mentii Datei auf Neu oder gleich auf das Symbol
Werkzeugleiste.

Immer wenn Sie ein neues Etikett erstellen, wird der Etiketteneinrichtungsassistent ge6ffnet, der
Ihnen helfen wird, das Etikett zu bearbeiten und mit dem Drucker zu verbinden.

Anmerkung:
Den Assistenten konnen Sie jederzeit verlassen und dabei die Standardeinstellungen fiir Ihr Eti-

kett ibernehmen. Klicken Sie auf die Schaltfliche Abbrechen.

Druckerwahl

1. Wihlen Sie zuerst den Drucker, auf dem Sie die Etiketten drucken werden.

Anmerkung:
Wihlen Sie den Drucker aus der Liste der in IThrem System installierten Drucker aus. Wenn Thr

Drucker nicht in der Liste angefiihrt ist, dann lesen Sie die Instruktionen im Kapitel Dru-

ckertreiber installieren.
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Etiketteneinrichtungsassistent

Druckerwahl
Wahlen Sie den Ducker, auf dem das Etikett gedruckt werden zoll. :

W ahlen Sie den Drucker, der benutzt werden zall fur diezes Etikett.

|SATO CLB12e UHF v

[] lmmer den Standarddrucker verwenden

Sie konnen die Drucker-zpezifizchen Einztellungen andern, durch klicken auf
‘Druckereinnchtung”

[] Das Dialogfenster enveiterte O ptiohen anzeigen

[] fazsistent daz nEchste mal nicht verwenden

i | o] [

Druckerwahl

2. Klicken Sie auf Weiter.

Etiketten- und Seitendimensionen definieren

1. Wenn Sie eine Etikettenvorlage verwenden wollen, bestimmen Sie das im Fenster Scha-
blonenwahl.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Es wird ein neues Fenster gedftnet in dem Sie
die Etikettendimensionen manuell definieren.

3. Lassen Sie die Option Seitengrof3e "Benutzerdefiniert" und aktivieren Sie die Option
Automatische Grofleneinpassung.

4. Klicken Sie auf Weiter. Es wird ein neues Fenster gedftnet.
5. Wihlen Sie die Etikettenausrichtung und Druckrichtung.
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Etiketteneinrichtungsassistent

Etiketten Layout A%-210%29Tm
£ g
Wwiahlen sie das Layout das lhnen zuzagt. |“M‘
Auznichtung: Diruck - Richtung:
Gedreht
Bildzchirm - Dirucker Layout:
i
ABCD —
A i
[P T

[.-’-‘«I:ul:urechen ” < Zunick ” Wwieiter » ” Beenden

Etikettenlayout auswéhlen

6. Klicken Sie auf Weiter. Es wird ein neues Fenster gedffnet.
Tragen Sie fuir Etikettenbreite 10 und fiir Etikettenhohe 7 ein.

Anmerkung: Beachten
Sie, das sich dieses Dialogfeld fiir Thermo-Transfer und Office-Drucker unterscheidet.

Etiketteneinrichtungsassistent

Etikettenabmeszungen $ b
Setzen Sie die Etikettenabmeszungen und wahlen Sie die pazsende Mabeinheit, @“
Etikettenbraite: Etikettenhohe:

[ | [7.0 |

Oberer Rand: Linker Rand:

[0 ] (00 J

nterer A and: Rechter R and:

[0 ! [0 j

Untereinander: ¥ Liicke:

(- o8 |

Mebeneinander: ¥ Liicke: Maleinhet:

= o]

[] Das Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

Abbrechen ” £ Zurlick ==

- 19 -



Etikettenabmessungen definieren

Anmerkung:
Um Masseinheit von Zentimeter in Zolle oder andere verfiigbare Masseinheiten zu dndern, kli-
cken Sie auf die Schaltflache mit der Masseinheit unter der Etikettenvorschau.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden. Es wird ein neues, leeres Etikett gedftnet.

Einen unveranderlichen Text eintragen

1. Klicken Sie auf die ATt |V Schaltflache in der Werkzeugleiste. Der Text-

cursor erscheint auf dem Bildschirm.

b
-1
I

[ suswahlen

R .
Barcode W

=1 Gild

Cursor fiir das Textobjekt

r

2. Setzen Sie den Cursor auf die Stelle, an der der Text auf dem Etikett erscheinen soll. Kli-
cken Sie dann einmal mit der Maustaste.
Es wird das Dialogfeld mit Eigenschaften vom Textobjekt gedftnet.

3. Geben Sie den Text "SAMPLE" ein und klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Textassistent

Text Objekt
Text Inhalt und Sl definisren. y
Ikl
(%) |nhalt st fest () Inhalt ist variabel
Sample ‘
Text
||C|:uurier Mew 10 Pt | [Auswéhlen...]
[ Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen
[] &ssistent das nachste mal nicht verwenden

Inhalt fiir das Textobjekt eingeben
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4. Klicken Sie auf das Textobjekt um es auszuwéhlen.

5. Andern Sie die Schriftart des Textes mit Hilfe der Text-Werkzeugleiste.
Wihlen Sie Schriftart Arial, Grof3e 28 und Stil Fett.

: 9 aria FEEFa o EBlnE e s =
13~

20

22

24

S

45
72

Schriftart-Optionen in der Text-Werkzeugleiste

6. Um den Text auf eine andere Position auf dem Etikett zu verschieben, wihlen Sie ithn
aus und ziehen Sie ihn mit der Maus auf die neue Position.

Sie sollten folgendes Bild auf dem Bildschirm haben:

SAMPLE

Das Textobjekt wird auf das Etikett platziert.

Barcode einfiigen

Nun soll das Etikett mit einem nichtverdndbaren Code 128 Barcode versehen werden.

| Barcode |WF
1. Um einen Barcode einzufiigen, klicken Sie auf die . Schaltfliche in der

Toolbox.

2. Setzen Sie den Cursor an die gewiinschte Stelle des Etiketts und driicken Sie dann ein-
mal die Maustaste.

3. Auf dem Bildschirm erscheint darauthin das Dialogfeld Barcode.
4. Tragen Sie den Wert 1234567890 fiir den Inhalt des Barcodes ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Definieren auf der Registerkarte Barcode.
Es wird das Dialogfeld Barcode Bearbeiten gedffnet.

6. Uberpriifen Sie, ob Sie wirklich den Code128 Barcode ausgewihlt haben und klicken
Sie dann die Schaltfliche OK.
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Allgemein | Sicherheit | Verhalris|

Werfligbare Barcodes:

| @ EAN.UPC ] N
[ Linear v Expansionsfaktor 4 ~ |
- R3S -~
=20 * Expansionsfaktar: | 4 |

2D0-Pharmacode ) T
saztec Schmal/Breit VWerhalniz:

Codablock F

[ratahd atrin

;i = o Py
ManiCode Basizelement Breite (milz): 7 I||| %E@&;I‘ ||
icraPDF = !

1 mil = 141000 inch
FDF-417

[B[3]
Iicro QR
InfolGlpph
Varschau aktiv

0K | [ bbrechen | [ Hie

Vertfiigbare Barcodetypen

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden um zu der Etikettenbearbeitung zurtick-
zukehren.

8. Durch Verschieben der Ziehmarken und Bewegung des Objekts innerhalb des Etiketts
konnen Sie die Lage und Abmessungen des Barcode-Elements jetzt noch nach Wunsch
verdndern.

Das Etikett soll jetzt folgend aussehen:

SAMPLE

'12345_'EFEQD E.

Etikett mit Text und Barcode

Bild einsetzen

NiceLabel kann BMP-, PCX-, GIF-, WMF-, JPEG- und andere Grafikformate verarbeiten.

] sid

1. Um das Bild einzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche
box.

in der Tool-

2. Setzen Sie den Cursor auf die gewlinschte Stelle des Etiketts und klicken Sie einmal mit
der Maustaste.

22



3. Es wird das Dialogfeld Offnen gedffnet in dem sich das gewiinschte Bild auf Threr Spei-
cherplatte finden konnen. Offnen Sie das Verzeichnis Sample Graphics und wihlen Sie
das Bild LEISURE.WMF. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

Auf dem Bildschirm sollten Sie folgendes Bild sehen:

SAMPLE

VA

‘\] 1234567890

By ‘—r_rr__:
S

Etikett mit dem Text, Barcode und Bild

Etikett abspeichern

Speichern Sie wihrend der Bearbeitung immer IThr Etikett. Um das Etikett zu speichern, machen
Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche: H .
2. Tragen Sie den Namen fiir das Etikett ein. Zum Beispiel, tragen Sie ,,label ein.

3. Der Etikettenname ist in der Titelzeile des Programms sichtbar.

Ausrichtungswerkzeug verwenden

Sie haben die Objekte auf das Etikett gestellt und jetzt wollen Sie sie horizontal ausrichten. Die
Objekte kdnnen Sie mit Hilfe der Ausrichtung-Werkzeugleiste auf der rechten Seite des Fensters

ausrichten.

Um die Objekte auf dem Etikett auszurichten, machen Sie folgendes:

1. Wibhlen Sie alle Objekte auf dem Etikett.

Anmerkung:
Das erste ausgewihlte Objekt bestimmt die Ausrichtung. Andere Objekte werden mit ihm aus-

gerichtet.

2. Wibhlen Sie den Pfeil in der Toolbox und zeichnen Sie einen Rahmen rund um alle
Objekte, um sie auszuwéhlen.
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SAMPLE!

|

I

| I
|

|

| 1234567850

|

Objekte auf dem Etikett auswihlen

3. Klicken Sie auf das Symbol in der Ausrichtung-Werkzeugleiste auf der rechten
Seite um die Objekte auszurichten. Die ausgewéhlten Objekte werden ausgerichtet und
in das horizontale Center des Etiketts gestellt.

Anmerkung:
In der Ausrichtung-Werkzeugleiste gibt es auch andere Ausrichtungsmdglichkeiten.

Anmerkung:

Objekte konnen Sie auch auf dem Raster ausrichten. Die Option Auf Raster positionieren ist im
Menii Ansicht verfiigbar.

Zeichnungswerkzeug verwenden

Jetzt werden Sie eine Linie einfiigen, um das Textobjekt von anderen Objekten zu trennen und ein
Rechteck rund um das Bild zeichnen.

1. Klicken Sie auf das < g
Anfangspunkt der Linie fest.

Symbol in der Toolbox und legen Sie den

2. Klicken Sie die Maustaste und halten Sie diese gedriickt, wihrend Sie den Cursor zum
Endpunkt der Linie fiihren. Lassen Sie die Maustaste dort los.

Rechteck
3. Klicken Sie auf das L) Rechtec Symbol in der Toolbox und legen Sie die Lage

der oberen linken Ecke fest.

4. Ziehen Sie das Rechteck auf die gewliinschte Grofle, indem Sie die Maustaste klicken
und gedriickt halten.

5. Wenn Sie die Dicke der vertikalen und horizontalen Linie verdndern mdchten, dop-
pelklicken Sie auf das Rechteck, um das Dialogfeld Rechteck zu 6ffnen. Wiahlen Sie die
Dicke die Thnen entspricht und klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

6. Um das gezeichnete Objekt zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf. Es wird das Dia-
logfeld mit Objekteigenschaften gedftnet.

Das Etikett soll folgendes aussehen:
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SAMPLE

1234567850

Etikett mit festen Objekten

Variable Felder hinzufiigen
Ubersicht

Manchmal wollen Sie vielleicht ein Etikett drucken, bei dem die Daten mit jedem gedruckten Eti-
kett andern. NiceLabel Software bietet verschiedene Variablenfelder (Zahler, Datum/Zeit Felder,
Tastatureingabe) die Sie mit Text-, Grafik- oder Barcode-Objekten verwenden konnen.

Fiir diesen Beispiel wurde ein neues Etikett erstellt. Folgende Schritte erkldren, wie Sie ein Etikett
mit einem Abfragefeld, einem Zihler und Datum/Zeit-Feldern erstellen. Die Uberschriften in fol-
genden Screenshots wurden zusétzlich hinzugefiigt.

PRODUCT PRODLUCT FROCUCT

Ye i dd il MicelLabel MicelLabel

COUNTER COLRMTER COUMTER

PRIFII? 1 2

DATE DATE DATE

2422005 24 2 2005 24.2. 2005

TIME TIME TIME

1:47:52 1:48:34 1:48:34

FRODUCT WEIGHT WITH SUFFIX FRODUCT WEIGHT WITH SUFFLX PROCUCT WEIGHT WITH SUFFIX
PRI kg 10 kg 10 kg

Das linke Etikett zeigt Design-Modus, die rechten zwei Etiketten sind aufeinander folgende Eti-
ketten der Druckvorschau

Tastatureingabe-Variable erstellen

Der Inhalt vom Abfragefeld kann fiir jeden Druckjob unterschiedlich sein. Vor dem Druck tragen
Sie den Wert fiir das Feld ein.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem [& e |+ Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfiigbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neue Tastatureingabe aus und klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett
auf der Sie die Variable haben wollen. Es wird der Variablenassistent gedffnet.
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_.fi"i Texk - Fester Text

Meuer Zahler

Meues Datumsfeld
Meues ZeitFeld

Meues Datenbankfeld

@ @ =3 E

Neue Abfrage-Variable erstellen

3. Tragen Sie den Text 'Produktnamen eintragen' fiir die Option "Abfragetext fiir diese
Variable" ein.

4. Klicken Sie auf Beenden. Der Cursor édndert seine Form in einen Pfeil mit dem Text-
objekt.

5. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett auf der Sie die Abfrage-Variable haben wol-
len.

Das Textobjekt wird auf das Etikett gestellt und mit der neuen Variable verkniipft.

Anmerkung:
Vor dem Druck des Etiketts werden Sie aufgeférdert werden den Produktnamen einzutragen, der

in der Vorschau und auf dem gedruckten Etikett erscheinen wird.

Zahler-Variable erstellen

Jetzt erstellen Sie einen Zahler auf dem Etikett. Der Wert des Zahlers wird automatisch um 1 auf
jedem neuen Etikett vergroBert.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem ATCEY Symbol in der Toolbox

um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.
2. Wibhlen Sie Neuer Zihler aus.
3. Es wird das Dialogfeld mit Zahlereigenschaften gedffnet.

_ﬁ Text - Fester Text
[
| Neuer Zahler

I'sl| Meues Daturnsfeld

5
G) Meues Zeitfeld

[~ Meues Datenbankfeld

Neue Zihler-Variable erstellen

4. Lassen Sie alle Einstellungen unverdndert (vordefiniert) und der Zéhler wird immer mit 1
anfangen und den Wert auf jedem Etikett um 1 vergroBern.

5. Klicken Sie auf Beenden.
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6. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie den Zdhler haben wollen.
7. Die neue Variable wird mit dem Textobjekt auf dem Etikett verkniipft.

Anmerkung:
Normalerweise vergroBert der Zéahler sein Wert um 1 auf jedem Etikett. Zum Beispiel: 1, 2, 3, 4,

5, usw. Sie konnen aber auch einen anderen VergroBerungsschrittdefinieren.

Variablen Datum und Zeit erstellen

Der Wert der Variablen "Datum" und/oder "Uhrzeit" kann vom Rechner- oder Druckersystem (bei
den unterstiitzten Druckermodelen) bezogen werden.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem ATt |V Symbol in der Toolbox

um die Liste der verfiigbaren Variablentypen zu sehen.
2. Waihlen Sie Neues Datumfeld aus. Es wird das Dialogfeld mit Datumeigenschaften
gedftnet.

A Text W Fester Text

Meuer Zahler

Meues Datumsfeld

Meues ZeitFeld

© OS] E

Meues Datenbankfeld

Neues Datumfeld erschaffen

'

3. Lassen Sie alle Einstellungen wie schon vordefiniert und der Wert der Variable "Datum'’
auf dem Etikett wird vom Rechner bezogen (wie in Threm Windows operating system
definiert).

Um die Zeitvariable auf das Etikett zu setzen, machen Sie folgendes:

A Text  |w

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neues Zeitfeld aus.

3. Klicken Sie auf Beenden.

4. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Zeitfeld haben wollen. Die

neue Variable wird mit dem Textobjekt auf dem Etikett verkniipft.

Das Datum- oder Zeitfeld werden bei der Vorschau oder beim Druck des Etiketts aktualisiert. In
diesem Fall kommen die Werte von der Systemuhr Thres Rechners.

Prafix oder Suffix Option verwenden

Sie konnen zu jedem variablen Feld auf dem Etikett ein Préifix oder Suffix hinzufiigen. Beide wer-
den dem Wert bei der Vorschau oder beim Druck des Etiketts hinzugefiigt.
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1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem ATCEY Symbol in der Toolbox

um die Liste der verfiigbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neue Tastatureingabe aus.
3. Es wird das Dialogfeld mit den Eigenschaften der Variable gedftnet.

4. Tragen Sie den Text 'Produktgewicht eintragen' fiir die Option "Abfragetext fiir diese
Variable" ein. Bestimmen Sie das Zeichenformatauf Numerisch und klicken Sie auf Wei-
ter.

5. Tragen Sie ' kg' fiir Suffix ein.

Suifiv: | ka
Suffix der Variable definieren

6. Klicken Sie auf Beenden.

7. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie die Variable haben wollen. Das
Textobjekt wird auf das Etikett gestellt und mit der neuen Variable verkniipft. Bei der
Vorschau oder beim Druck des Etiketts, wird das Suffix "kg" dem eingetragenen Wert
auf der rechten Seite hinzugefiigt.

Druckereinstellungen andern

Allgemeine Druckereinstellungen andern

Wenn Sie mit der Erstellung eines neuen Etiketts anfangen, miissen Sie der NiceLabel Software
mitteilen, mit welchem Drucker das Etikett verbunden werden soll. Jede Etikettendatei merkt sich
die Druckereinstellungen fiir den ausgewihlten Druckertreiber auf dem Etikett.

Als Beispiel werden Sie die Druckgeschwindigkeit und die Druckintensitit &ndern. Um Prin-
tereinstellungen zu dndern, machen Sie folgendes:
1. Wihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld mit
Druckereinstellungen geoftnet.
2. Offnen Sie die Registerkarte Optionen.
3. Andemn Sie die Geschwindigkeit und Druckhitze Optionen.
4. Klicken Sie auf OK.

5. Klicken Sie auf das Symbol H in der Standard-Werkzeugleiste um das Etikett zu spei-
chern oder wihlen Sie den Befehl Speichern im Menii Datei.
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E tik ettenfarmate Dirucker Speicher Befehlzzchrift

F.undenzpezifische Befehle Import/Export Einstellungen About
Optichen Emweiterte D uckersinstelungen Grauabstufung
Einstellungen
Eopien:
Gezchwindigheit: 101 » | cms
Druckhitze: 0 "

Printer driver properties

Wichtig:
Alle Anderungen die im Dialogfeld Druckereinstellungen gemacht werden, werden in die Eti-
kettendatei gespeichert und auch beim spiteren Druck beriicksichtigt.

Die Druckereinstellungen kénnen Sie auch unmittelbar vor dem Druck dndern.

1. Wihlen Sie den Befehl Drucken im Menii Datei.

2. Offnen Sie die Registerkarte Drucker.
Auf dieser Registerkarte konnen Sie den Drucker unmittelbar vor dem Druckbeginn
wechseln, Sie konnen aber auch die allgemeinen Druckereinstellungen wie Geschwin-
digkeit, Druckintensitét und Druckrichtung dndern.

Wichtig:
Anderungen die auf der Registerkarte Drucker gemacht werden, werden nicht in die Eti-
kettendatei gespeichert sondern nur beim Druck verwendet.

Dithering (Grauabstufung) Optionen andern

Dithering ist ein Prozess mit dem man die farbigen oder grauen Bilder in schwarz-weifle Bilder
konvertiert, um sie auf den Thermaldruckern drucken zu kénnen. Thermaldrucker kdnnen nor-
malerweise keine farbigen Bilder drucken. Sie konnen entweder ein Punkt auf dem Etikett drucken
oder nicht. Es gibt keine Zwischenfarbténe des Graus.

Mit dem Dithering werden alle Farben oder Farbtone des Graus auf einem Bild in schwarze und
weille Punkte konvertiert. Mit verschiedenen Mustern aus diesen Punkten entsteht eine Illusion von
neuen Farben. Verschiedene Farbtone des Graus entstehen mit verschiedenen Mustern von schwar-
zen und weillen Punkten. Es gibt iberhaupt keine grauen Punkte. Beim Drucken wird Dithering oft
"halftoning" und Farbtone des Graus "halftones" genannt.

Um die Einstellungen der Grauabstufung zu dndern, machen Sie folgendes:
1. Wihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld mit
Druckereinstellungen geottnet.
2. Offnen Sie die Registerkarte Grauabstufung (Dithering).

3. Wihlen Sie einen Ditheringtyp aus. In Vorschau auf der rechten Seite sehen Sie, wie der
ausgewdhlte Typ auf dem Etikett aussehen wird.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Klicken Sie auf das Symbol H in der Standard-Werkzeugleiste um das Etikett zu spei-
chern oder wihlen Sie den Befehl Speichern im Menii Datei.
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Werkzeugleisten verwenden

Standard Werkzeugleiste verwenden
Symbole in der Standard-Werkzeugleiste bedeuten folgendes:

Neues Etikett erstellen

Vorhandenes Etikett 6ffnen

Etikett abspeichern

Ausgewiihltes Objekt ausschneiden.

Ausgewiihltes Objekt kopieren.

0| e |2 (E] | I

Ausgewiihltes Objekt einfiigen.

Letzten Befehl riickgiingig machen

Letzten Befehl wiederherstellen

Druckereinstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfléiche fiir

G2 rudeen | ¥ mehrere Befehle.
! Zoom | W Zoom-Einstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliche fiir meh-

A rere Befehle.

R Ansicht-Einstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliche fiir
mehrere Befehle.

.J Datenbank | W Zugang zu Datenbaken. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliche fiir
mehrere Befehle.

() Hilfe 6ffnen

Toolbox verwenden

Um die Toolbox zu verwenden, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Toolbox um das Objekt auszuwéhlen.
2. Bewegen Sie die Maus auf das Etikett und bemerken Sie, wie der Cursor gedndert hat.
3. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Objekt haben wollen.
Einige Objekte haben ein zusétzliches Kiirzel auf der rechten Seite des Symbols. Mit diesem Kiir-
zel kdnnen Sie schnell ein neues Objekt mit festem Inhalt erstellen, eine neue Variable erstellen

und sie mit dem ausgewéhlten Objekt verkniipfen oder das Objekt mit einer schon existierenden
Variable verbinden.
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Text-Werkzeugleiste verwenden

Mit der Text-Werkzeugleiste konnen Sie schnell die Textobjekte auf dem Etikett bearbeiten.

IE]

E':ﬂj.ﬂ\rial | = E |1EI -

Es geht so:
1. Zuerst klicken Sie auf das Textobjekt um es zu wihlen.

2. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Werkzeugleiste.

3. Um Schriftart zu 4ndern, wéhlen Sie die entsprechende Schriftart aus der Liste.

Anmerkung:

Sie konnen die Liste der angezeigten Schriftarten d&ndern. Es kdnnen entweder alle verfiigbare
Schriftarten, nur grafische Schriftarten (truetype, opentype, typel, bitmap Windows Schriftarten)
oder nur die internen Thermodrucker Schriftarten aufgelistet sein. Klicken Sie auf die zwei Sym-
bole neben der Schriftartenliste.

4. Um die GroBe des Texts zu dndern, klicken Sie auf die Liste der Schriftgréen und wih-
len Sie die entsprechende SchriftgroBe. Sie konnen auch auf die Schaltflichen und kli-
cken, die die Schriftgrofle zur nichsten GroBe vergroBern oder verkleinern werden.

Anmerkung:
Die Schriftgrofe konnen Sie auch unmittelbar auf dem Etikett so dndern, dass Sie mit der Maus

das Textobjekt vergroBern oder verkleinern.

5. Um die Schrift fett, kursiv oder unterstrichen zu machen, klicken Sie auf die ent-
sprechende Schaltfliche.

Formatiert die gewiihlte Schrift fett

Formatiert die gewiihlte Schrift kursiv

Formatiert die gewiihlte Schrift so, dass sie Unterstrichen
= ist.

6. Um die Ausrichtung des Textobjekts zu dndern, klicken Sie auf die entsprechende Schalt-
flache.

Anmerkung:
Diese Schaltflachen sind nur fiir mehrzeilige Textobjekte verfiigbar.

Ausrichtung links

Ausrichtung horizontal zen-
triert

Ausrichtung rechts
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Design-Werkzeugleiste verwenden

Die Design-Werkzeugleiste wird verwendet um:

die Farbe der Objekte zu é&ndern
Objekte auszurichten

Objekte zu drehen

Objekte zu ordnen

Arbeit mit Objekten

Text definieren

Um einen Text in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Text-Symbol in der Toolbox.
2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo der Text stehen soll.

3
4.
5
6

Es wird der Text-Assistent gedftnet.

. Definieren Sie den Inhalt des Textes.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter fiir den nidchsten Schritt des Assistenten.

. Folgen Sie den Anweisungen in den néchsten Schritten.
. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Anmerkung:
Wenn Sie das Objekt spater bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und der Assistent mit
den Objekteigenschaften wird geoffnet.

Barcode definieren

Um ein Barcode-Objekt in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Toolbox.

2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo der Barcode stehen soll.

3
4.
5
6

Es wird der Barcode-Assistent gedftnet.

. Definieren Sie den Inhalt des Barcodes.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter fiir den nichsten Schritt des Assistenten.

. Folgen Sie den Anweisungen in den néchsten Schritten.
. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Anmerkung:
Wenn Sie das Objekt spiter bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und der Assistent mit
den Objekteigenschaften wird geoffnet.
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Bild definieren

Um ein Bild in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Bild-Symbol in der Toolbox.

2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo das Bild stehen soll.
Es wird das Dialogfeld Offnen gedffnet.

3. Suchen Sie das gewiinschte Bild auf der Festplatte aus und klicken Sie dann auf die
Schaltfliche Offnen.

Anmerkung:
Wenn Sie das Bild spéter bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und das Dialogfeld oder
der Assistent mit den Objekteigenschaften wird gedffnet.

Rechteck definieren

Um ein Rechteck in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Rechteck-Symbol in der Toolbox.

2. Legen Sie per Mausklick die Lage der oberen linken Ecke des Rechteckes fest.
3. Ziehen Sie mit der Maus um die gewiinschte Grof3e des Rechtecks zu erreichen.
4

. Sie konnen das Rechteck auch so einfligen, dass Sie zuerst den Befehl Rechteck aus der
Toolbox auswéhlen und danach auf das Etikett klicken. Es erscheint ein Rechteck mit
vordefinierter Grof3e, die Sie durch Ziehen an den Angelpunkten verdndern konnen.

Anmerkung:

Wenn Sie ein Quadrat zeichnen mochten, halten Sie die taste Shift gedriickt und ziehen Sie
zugleich an einem der Angelpunkte des Rechtecks. Es wird ein Quadrat gezeichnet. Fiir weitere
niitzliche Schortcuts lesen Sie Kapitel Shortcuts.

4. Um das Objekt zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie es aus und ziehen
Sie es mit der Maus auf die gewiinschte Stelle.

Anmerkung:
Wenn Sie das Rechteck spéter bearbeiten wollen, muss es hierzu ausgewahlt und per Dop-
pelklick aktiviert werden. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Rechteck.

Linie definieren

Um eine Linie in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Linie-Symbol in der Toolbox.
2. Legen Sie den Anfangspunkt der Linie durch Anklicken mit der Maus fest.

3. Ziehen Sie die Maus dann — mit gedriickt gehaltener Taste — zu dem gewiinschten End-
punkt. Es wird eine Linie von links nach rechts gezeichnet.

Anmerkung:
Um eine vertikale Linie zu erzeugen, klicken Sie auf dem Anfangspunkt und ziehen Sie den Kur-
sor nach unten.
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Ellipse definieren

Um eine Ellipse in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Ellipse-Symbol in der Toolbox.

2. Legen Sie durch Anklicken im Etikett den oberen linken Rand der Ellipse fest.

3.

4. Sie konnen die Ellipse auch so einfligen, dass Sie zuerst den Befehl Ellipse aus der Tool-

Ziehen Sie nach unten bis die Ellipse die gewiinschte Grof3e erreicht hat.

box auswdéhlen und danach auf das Etikett klicken. Es erscheint eine Ellipse mit vor-
definierter Grof3e, die Sie durch Ziehen an den Angelpunkten verdndern konnen.

Anmerkung:
Wenn Sie einen Kreis einfiigen mochten, verschieben Sie einen Angelpunkt und halten Sie
zugleich die Taste Shift gedriickt. Es erscheint ein Kreis. Fiir weitere niitzliche Shortcuts lesen

Sie den Kapitel Shortcuts.

4. Um die Ellipse zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie sie aus und ziehen

Sie sie mit der Maus auf die gewiinschte Stelle.

Invers-Objekt definieren

Um ein Invers-Objekt in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1.

Klicken Sie auf das Invers-Symbol in der Toolbox.

2. Legen Sie durch Anklicken im Etikett den oberen linken Rand des Objekts fest.
3. Ziehen Sie nach unten bis das Objekt die gewiinschte Grofe erreicht hat.

Anmerkung:
Wenn Sie ein Quadrat zeichnen mochten, halten Sie die taste Shift gedriickt und ziehen Sie

zugleich an einem der Angelpunkte des Rechtecks. Es wird ein Quadrat gezeichnet. Fiir weitere
niitzliche Schortcuts lesen Sie Kapitel Shortcuts.

4. Um das Invers-Objekt zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie es aus und

ziehen Sie es mit der Maus auf die gewiinschte Stelle.
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Text-Assistenten verwenden

Text-Assistent
Textassistent E|®

Text Objekt
Teut Inhalt und Stil definieren.

Irhalt
%) Inhalt ist fest {73 Inhalt ist wariabel

F'Produk‘[ Zode |

Tent

||.f1".ria| 10 Pt i Auzwahlen...
[ lnvers

Erster Schritt vom Text-Assistenten

Text-Assistent hilft [hnen alle Parameter fiir das Textobjekt zu definieren.

Inhalt ist fest: Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie einen festen, unverdnderbaren Objektinhalt
haben wollen. Wenn Sie diese Option auswihlen, kénnen Sie den Text gleich in diesem Dialogfeld

eintragen.

Inhalt ist variabel: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie einen variablen Objektinhalt haben wol-

len. Der Inhalt wird im ndchsten Schritt definiert.

Text: Die ausgewihlte Schriftart wird in diesem Feld angezeigt.

o Invers: Aktivieren Sie diese Option um den Text invers zu verwenden.

Anmerkung:
Diese Option ist nicht fiir alle Drucker verfiigbar.

o Auswiihlen: Klicken Sie hier um eine andere verfligbare Schriftart auszuwihlen.
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Text-Assistent - Variablen Text auswahlen

Yanables Feld -
W ahlen gie den Wariablentyp auz der Lizte. I

Der &gziztent erstell ein neues vanables Text oder Barcodeobjekt auf dem Etikett.

Meues Element mit variablen Daten erstellen.

Abfrage vor Ausdiuck

() Zahler IR
) Datum 20102006
) Uhrzeit 13:046:35
D atenbark,
S Wwiert aus D atenbank

[ﬂbbrechen ” £ 2ok H Wgiter H Beenden

Text-Assistent- Variablentext auswahlen

Wiéhlen Sie den erwiinschten Variablentyp.

Die nédchsten Schritte des Assistenten werden Ihrer Auswahl auf dieser Seite angepasst sein.

Text-Assistent - Tastatureingabe

Verwenden Sie diesen Variablentyp, wenn Sie wollen, dass der Anwender vor dem Druck {iber die
Tastatur den Variablenwert bestimmt.

Tastatureingabe g"
Geben Sie einen Test fir Druckzeit ein, wenn Benutzer nach dem ' anablemwert ﬂglu
gefragt werden sollte. >

Abfrage:

(Lt Murnmmer;
Format;

O ichen

©H
() lphanumerizch
() wishnng :

b aximale Lange: I 10

Abbrechen ” < Zuriick, ” Wieiter > H Beenden
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Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Tastatureingabe ausgewahlt wird

Abfragetext fiir diese Variable: Schreiben Sie den Text ein, der dem Anwender vor dem Ein-
tragen des Wertes gezeigt wird.

Format: Bestimmen Sie das Format der Zeichen, die fiir die Variable verwendet werden.

Maximale Linge: Bestimmen Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable.

Text-Assistent - Zahler

Auf dieser Seite des Assistenten definieren Sie die Zahler-Variable.

Textassistent E|@

Zahlereigenzchaften

5

Setzen Sie die £ahlereigenschaften.

Wwhert:

!

[ ] Abfrage des ‘Wertes vor dem Ausdruck

h aximale Lange: E

(%) dufsteigend [1,2,3...] ) Absteigend [10,9.8...]

Yargchadr
|1 2.3.4.56,7.8.9.10

[Abbrechen ” < Zuriick, ” Wieiter > H Beenden ]

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Zahler ausgewahlt wird

Wert: Bestimmen Sie den Anfangswert fiir den Zahler. Der Zéahler wird den Anfangswert ver-
grofern oder verkleinern.

Anmerkung:
Fiir den Anfangswert kénnen Sie nur Nummer eintragen.

Abfrage des Wertes vor dem Ausdruck: Aktivieren Sie diese Option um die Eingabe des
Anfangswertes vor dem Druck zu ermdglichen. Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor
dem Druck angezeigt wird.

Diese Meldung wird jedes Mal vor dem Druck dieses Etiketts auf dem Bildschirm erscheinen.

Maximale Lénge: Definieren Sie die maximale Nummer der Zeichen die der Zihler enthalten
kann.

Aufsteigend oder Absteigend: Sie kdnnen bestimmen, ob der Wert der Variable mit jedem Etikett
vergroBert oder verkleinert wird.

Vorschau: Das Feld zeigt die Vorschau des Zahlers mit IThren Einstellungen.
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Text-Assistent - Zahlereigenschaften

Schritt: Der Schritt des Ab- oder Aufsteigens kann definiert werden.

Wert jedes <n> Etikett: Der Variabelenwert kann auf jedem Etikett verdndert werden oder auch
auf mehreren Etiketten gleich bleiben. Wenn die Zahl 1 eingestellt wird, dann &ndert sich der
Variabelenwert auf jedem Etikett. Mochten Sie z.B. vier Etiketten mit gleichem Wert drucken, tra-
gen Sie 4 ein.

Ubertrag wenn erreicht: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Variabelenwert wieder auf

den Anfangswert eingestellt, nachdem der hier definierte Wert erreicht wurde.

Text-Assistent - Datum

Definieren Sie die Eigenschaften von diesem Feld. Diese Variable bekommt ihren Wert von der
Systemuhr.

Textassistent EJ

D atum £

i ahle wie Datum dargestelt werden sall und setzte den optionalen D atums
Warzatz,

Format:

Yersatz:

El it =1 tage
EI D : Manate
[0 =] Jahe
A

20010 2005

[;‘-‘«bbrechen ” £ urlick H WWeiter = H Beenden ]

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Datum ausgewéhlt wird

Format: Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das
Aussehen des Datums definiert. Sie kénnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr
eigenes eingeben.

Versatz: Zum aktuellen Datum kann eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten oder Jahren
addiert werden. Gedruckt wird dann der neue Datum.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie der gedruckte Datum auf dem Etikett aussehen
wird.

Text-Assistent - Uhrzeit

Definieren Sie die Eigenschaften des Zeitfeldes. Das variable Feld wird sein Wert von der Sys-
temuhr bekommen.
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Zeit

Wwiahle wie die Zeit dargestellt werden sall.

Textassistent El El

oy

-

Worzchaw:

[15:44:57 |

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Uhrzeit ausgewahlt wird

[Abbrechen ” < Zuriick, ” Wieiter > H Beenden ]

Format: Wihlen Sie ein Zeitformat aus der Liste. Sie konnen auch ein eigenes Format eintragen.

Vorschau: Der Drucker wird die Uhrzeit so drucken, wie in der Vorschau gezeigt. Hier konnen
Sie sehen, wie das ausgewihlte Zeitformat auf dem Etikett aussehen wird.

Text-Assistent - Datenbank

Variable, die mit einer Datenbank verbunden ist, bekommt ihren Wert vom bestimmten Daten-
bankfeld.

D atenbankeigenschaften

Erst die D atenbank anbindung definieren und dant da: dazugehiorige Feld
auzwahlen,

Drer \Wert des Etikettenobjekts wird von einem Datenbankfeld bezogen. Um die
[ratenbankverbindung einzunchten, klicken Sie auf die Schaltflache Definieren

W ahlen Sie ein Datenbankfeld al: Quelle fur den Objektinhalt.

Feld: FIELDT v|

Lange: |25

Abbrechen ” £ Zurlick ”_ Wleiter = “ Beenden
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Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Datenbank ausgewéhlt wird
Definieren: Klicken Sie auf diese Schaltfliche um den Datenbank-Assistenten zu aktivieren der
Thnen helfen wird, die Verbindung zur Datenbank zu definieren.

Feld: Wihlen Sie eins von verfiigbaren Datenbankfeldern, das als Quelle fiir die Variable dienen
wird.

Linge: Definieren Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable. Wenn das ausgewéhlte
Datenbankfeld mehr Zeichen enthilt, werden diese nicht gedruckt werden. Diese Option ist hilf-
reich, wenn die Feldldnge in Threr Datenbank nicht fest ist oder wenn Sie nicht den Platz fiir alle
Zeichen aus dem Datenbankfeld reservieren wollen.

Text-Assistent - Prafix und Suffix

Das variable Objekt kann Prafix- und Suffixwerte haben. Préifix wird vor den Variablenwert
gestellt. Suffix wird ans Ende des variablen Wertes gestellt.

Textassistent E|@

Prafix und Suffix
Spezifizieren Sie den Prefis und Suffis flir daz Element.

Prafis Infarmation wird wor dem Daterwert platziert.
Suffiz Eintrag wird am Ende de=s D atenwertes platziert.

Prilfis: 0

Suffis: T

LIm den Hilfzasziztenten zu vervollztandigen Beenden wahlen.

Hilfe Abbrachen £ uriick WEiter Beenden
[ I ]

Prafix und Suffix fiir das variable Textelement bestimmen

Anmerkung:
Wenn Sie die Prafix und Suffix Felder leer lassen, werden sie nicht verwendet.

Prafix und Suffix konnen nur dann verwendet werden, wenn die Variable einen Wert hat. Wenn
die Variable leer ist, werden auch Prifix und Suffix nicht gedruckt.
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Barcode-Assistenten verwenden

Barcode-Assistent

Barcode Assistent E]@

B arcode-Objekt

A
Barcode Inhalt und Stil definieren. @I

Barcode D aten
(%) Fester Barcodeinhalt {7} Varniable Barcode Daten

(1234567850

Barcode Typ:

j|Cu:u:|e1 28 Definieren...

[] Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

[] &ssistent das nachste mal nicht verwenden

Erster Schritt vom Barcode-Assistenten

Barcode-Assistent hilft Ihnen alle Parameter fiir ein Barcode-Objekt zu definieren.

Fester Barcodeinhalt: Wihlen Sie diese Option wenn Sie einen festen, unverdnderbaren Objek-
tinhalt haben wollen. Wenn Sie diese Option auswihlen, konnen Sie den Text direkt in diesem Dia-
logfeld eintragen.

Variable Barcodedaten: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie einen variablen Objektinhalt haben
wollen. Den Inhalt werden Sie im nidchsten Schritt definieren.

Anmerkung:
Wenn Sie die Werte fiir RSS composite Barcodes eintragen, miissen Sie die Werte fiir den linea-
ren und zusammengesetzten (2D) Teil gleichzeitig eintragen.

Verwenden Sie folgende Syntax um die Werte fiir RSS composite Barcodes einzutragen. Das Zei-
chen (]) wird verwendet um zwischen Komponenten unterscheiden zu kénnen.

Syntax: <linear part>]<composite part>
Beispiel: 12345|description

Barcode-Assistent - Variable Barcode auswahlen

Wihlen Sie den gewiinschten Variablentyp.

Die néchsten Schritte des Assistenten werden Ihrer Auswahl auf dieser Seite angepasst sein.
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Barcode-Assistent - Tastatureingabe

Verwenden Sie diesen Variablentyp, wenn Sie wollen, dass der Anwender vor dem Druck {iber die
Tastatur den Variablenwert bestimmt.

Abfragetext fiir diese Variable: Schreiben Sie den Text ein, der dem Anwender vor dem Ein-
tragen des Wertes gezeigt wird.

Format: Bestimmen Sie das Format der Zeichen, die fiir die Variable verwendet werden.

Maximale Linge: Bestimmen Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable.

Barcode-Assistent - Zahler

Auf dieser Seite des Assistenten definieren Sie die Zahler-Variable.

Wert: Bestimmen Sie den Anfangswert fiir den Zéhler. Der Zahler wird den Anfangswert ver-
grofern oder verkleinern.

Anmerkung:
Fiir den Anfangswert kénnen Sie nur Nummer eintragen.

Abfrage des Wertes vor dem Ausdruck: Aktivieren Sie diese Option um die Eingabe des
Anfangswertes vor dem Druck zu ermdglichen. Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor
dem Druck angezeigt wird.

Diese Meldung wird jedes Mal vor dem Druck dieses Etiketts auf dem Bildschirm erscheinen.

Maximale Lénge: Definieren Sie die maximale Nummer der Zeichen die der Zihler enthalten
kann.

Aufsteigend oder Absteigend: Sie konnen bestimmen, ob der Wert der Variable mit jedem Etikett
vergroBert oder verkleinert wird.

Vorschau: Das Feld zeigt die Vorschau des Zahlers mit Thren Einstellungen.

Barcode-Assistent - Zahlereigenschaften

Schritt: Der Schritt des Ab- oder Aufsteigens kann definiert werden. Ist der Schritt auf 1 ein-
gestellt und die Option "Aufsteigend" aktiviert ist, wird die Variable normal zahlen.

Wert jedes <n> Etikett: Der Variabelenwert kann auf jedem Etikett verdndert werden oder auch
auf mehreren Etiketten gleich bleiben. Wenn die Zahl 1 eingestellt wird, dann dndert sich der
Variabelenwert auf jedem Etikett. Mochten Sie z.B. vier Etiketten mit gleichem Wert drucken, tra-
gen Sie 4 ein.

Ubertrag wenn erreicht: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Variabelenwert wieder auf
den Anfangswert eingestellt, nachdem der hier definierte Wert erreicht wurde.

Barcode-Assistent - Datum

Definieren Sie die Eigenschaften von diesem Feld. Diese Variable bekommt ihren Wert von der
Systemubhr.

Format: Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das
Aussehen des Datums definiert. Sie kénnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr
eigenes eingeben.
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Versatz: Zum aktuellen Datum kann eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten oder Jahren
addiert werden. Gedruckt wird dann das neue Datum.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie das gedruckte Datum auf dem Etikett aussehen
wird.

Barcode-Assistent - Uhrzeit

Definieren Sie die Eigenschaften des Zeitfeldes. Das variable Feld wird sein Wert von der Rech-
neruhr bekommen.

Format: Wéhlen Sie ein Zeitformat aus der Liste. Sie konnen auch ein eigenes Format eintragen.

Vorschau: Der Drucker wird die Uhrzeit so drucken, wie in der Vorschau gezeigt. Hier konnen
Sie sehen, wie das ausgewaihlte Zeitformat auf dem Etikett aussehen wird.

Barcode-Assistent - Datenbank

Variable, die mit einer Datenbank verbunden ist, bekommt ihren Wert vom bestimmten Daten-
bankfeld.

Definieren: Klicken Sie auf diese Schaltfliche um den Datenbank-Assistenten zu aktivieren der
Ihnen helfen wird, die Verbindung zur Datenbank zu definieren.

Feld: Wihlen Sie eins von verfiigbaren Datenbankfeldern, das als Quelle fiir die Variable dienen
wird.

Linge: Definieren Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable. Wenn das ausgewéhlte
Datenbankfeld mehr Zeichen enthilt, werden diese nicht gedruckt werden. Diese Option ist hilf-
reich, wenn die Feldldnge in Threr Datenbank nicht fest ist oder wenn Sie nicht den Platz fiir alle
Zeichen aus dem Datenbankfeld reservieren wollen.

Barcode-Assistent - Prafix und Suffix

Das variable Objekt kann Prafix- und Suffixwerte haben. Prafix wird vor den Variablenwert
gestellt. Suffix wird ans Ende des variablen Wertes gestellt.

Anmerkung:
Wenn Sie die Prafix und Suffix Felder leer lassen, werden Prafix und Suffix nicht verwendet.

Prafix und Suffix konnen nur dann verwendet werden, wenn die Variable einen Wert hat. Wenn
die Variable leer ist, werden auch Prifix und Suffix nicht gedruckt.

GS1-128 -Assistenten verwenden
UCC/EAN128 -Assistent

Dieser Assistent erleichtert Ihnen die Definition von UCC/EAN-128-Barcode. Dieser Barcodetyp
hat unterschiedliche Einsatzmdglichkeiten, unter anderem fiir Verkaufsartikel, logistic units, assets
und Standorte.

Der UCC/EAN-128 Barcode ist ein sehr flexibler Barcode. Es ermoglicht Daten mit variabler
Lénge und Kodierung von verschiedenen Informationen in einem einzigen Barcodesymbol. Man
nennt das concatenation. Applikationsidentifikator ist ein Feld mit zwei oder mehr Zeichen am
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Anfang der Element-Zeichenfolge. Applikationsidentifikatoren sind Prifixe, die die Bedeutung und
das Format von den darauffolgenden Daten identifizieren. Die Datenfelder haben entweder eine
feste oder eine variable Lange. Es hiangt von Al ab.

Schritt 1: Auswahl des Applikationsidentifikators

UCC/EAN 128 Assistent 7

Auswahl des Applikationsidentifik ators

Y ahlen sie den benctigten Application |dentifier fur den Barcode.

Bitte wahlen Sie einen Applikationzidentifik.akor:

|00 Detailliert - Senial Shipping Container Code Y
(|00 Serial Shipping Cortainer Code

| Global Trade ltem Mumber [GTIM] =
02  GTIM of trade itemz contained in a logistic unik

10 Batch or Lot number

11 Production Date [yrMDD]

12 Due Date (VMDD

13 Packaging Date [ MDD

15 Minimurn Durability D ate [WMMMDD)

17 Mawimum Durabiliby Date [YYMADD)

20 Product VW ariant

21 Serial Mumber

22 Secandary Data Far Specific Health [ndustre Products
E 23 Lot Mumber [Transitional Uze) ||

UCC/EAN128 Assistent: Auswahl des Applikationsidentifikators

Im ersten Schritt des Assistenten wéhlen Sie die Datenstruktur vom UCC/EAN128 Barcode aus.
Jeder Barcode enthilt einen oder mehr Applikationsidentifikatoren (Al) und die zugeordneten
Daten.

Wiéhlen Sie einen Applikationsidentifikator aus der vorstehenden Liste. Im weiteren Verlauf kon-
nen Sie zusétzliche Applikationsidentifikatoren hinzufiigen, bearbeiten und auch wieder l6schen.
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UCC/EAN 128 Assistent [Al 02] E]E|

Priifsumme T
i ahle wie die Pruffziffer angewendet werden soll.

Diezer Applikationsidentifik.ator enthalt eine Prufziffer.

Wie soll die Prufziffer berechnet werden?

(#)ibutomatizch berechner

() Daten werden mit Priifziffer eingegeben

[ Abbrechen ” < 2urlick ” Wleiter =

UCC/EAN128 Assistent: Handhabung der Priifziffer

Wenn Sie einen Applikationsidentifikator ausgewahlt haben, dessen Daten eine Priifziffer ent-
halten (z.B. Al (01) - GTIN, Global Trade Item Number) miissen Sie zuerst bestimmen, wie die
Prifziffer eingesetzt wird. Sie kdnnen zwischen folgenden Optionen auswahlen:

m Automatisch berechnen: Bei Aktivierung dieser Funktion wird die Priifziffer auto-
matisch von der Applikation berechnet.

m Daten werden mit Priifziffer eingegeben: In diesem Fall miissen Sie die Priifziffer
manuell zusammen mit den Daten eingeben. Wenn Sie eine falsche Priifziffer eingeben,
wird eine Fehlermeldung gegeben.
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Schritt 2: Eingabetyp des Applikationidentifikators

D UCC/EAN128 Wizard [A101]

Application |dentifier Input Type
Define the data zource for Application |dentifier,

D'efing the input type far the Application |dentifier;

() Fived
() Mew variable

(¥) Use evisting varable

’ Cancel ” ¢ Back ” Mewt » ]

UCC/EAN128 Assistent: Art des Applikationsidentifikator-Werts

Im zweiten Schritt des Assistenten-Prozesses ist die Datenquelle fiir den Applikationidentifikator
einzugeben. Sie miissen bestimmen welche Art von Wert im Rahmen der ausgewéhlten Anwen-
dung verwendet werden soll:

o Fest: Wihlen Sie diese Option, um einen festen Wert fiir den Applikationsidentifikator
zu definieren. Der Wert bleibt unverénderlich.

o Variabler Wert: Wihlen Sie diese Option, um einen variablen Wert fiir den Appli-
kationsindikator zu definieren. Sie werden eine neue Variable definieren, die Daten fiir
den Applikationsidentifikator liefern wird.

« Existierende Variable benutzen: Wihlen Sie diese Option, um eine vorhandene Varia-
ble mit dem Applikationsidentifikator zu verwenden. Wihlen Sie eine Variable aus der
Liste.

Schritt 3: Eingabe des Werts fiir den ausgewahliten Appli-
kationsidentifikator

Fester Wert
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UCC/EAN 128 Assistent [Al 02] ?X
Anwendungsidentifik ationswert
Geben Sie die Daten fur den Arwendendentifik.ator ein. @5

Al 02 GTIM af trade items contained in a lagiztic unit
[ratenformat: 014

Bitte aeben Sie den Inhalt des Applikationzidentifikators an:

I|'I 234567390123

Applikationzidentifikator hat 13 Stellen

Daz Datenformat ist numerisch.

[ Abbrechen ” < 2urlick ” Wleiter =

Fester Wert des Applikationsidentifikators

Wenn im vorstehenden Dialogfeld ein fester Wert fiir den gewéhlten Applikationsidentifikator ein-
gestellt wurde, muss dieser Wert nun eingegeben werden. Die Anzahl erforderlicher Stellen
erscheint unter dem Eingabefeld. Bei einigen Al ist die Feldldnge genau angegeben, bei anderen
ist nur die maximale Zeichenldnge angefiihrt. Es wird auch das Datenformat angegeben.

Variabler Wert

UCC/EAN 128 Assistent  [Al 02] ?X
Eingabe und Format 1 4
Setzte Eingaben und Eigenschaften furs vanable Feld. m
Abfrage: "Eintragen Sie die Wert fiir & [07) GTIM: |
Formnat: ) Humerisch
Zahler
(%) Fest

() Auksteigend [1,2.3..)

() &bsteigend (10,9,8...)
Schritt: |=:|
Wert jedes Iif Etikett andem

&bbrechen ” £ Zurick ]| Weiter >
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Variabler Wert des Applikationsidentifikators

Wenn im vorherigen Dialogfeld die Option Variabler Wert eingestellt wurde, wird ein neues Varia-
blenfeld erzeugt. Dazu sind hier einige Angaben iiber die zu verwendende Variable erforderlich.

Schritt 4: Liste der ausgewahliten Appli-
kationsidentifikatoren

UICC/EAN 128 Assistent E]@

Anwendungsidentifik atoren : ,.?
Erstellen Sie die Lizte der application |dentifiers die im Barcode venwendet werden @I
zaollen.

Wenwendete Applikationzidentifik atoren:

|| Glabal Trade ltem Humber [GTIH]
Batch or Lot number

| Due Date [y rMDD]

Editigren...

[
D Lozchen

Trennzeichen fur Applikationzidentifikataren:

Links: [ Rechts: ]

S ndhas |[D1]99999999995995[1D P e [12]999959

ot | [ gomaen ]

Liste der ausgewihlten Applikationsidentifikatoren

Im letzten Schritt des Assistenten kénnen Applikationsidentifikatoren hinzugefiigt, bearbeitet bzw.
geloscht und Trennzeichen definiert werden.

Verwendete Applikationsidentifikatoren: In diesem Feld erscheinen die Applikations-iden-
tifikatoren fiir den Barcode. Thre Reihenfolge ldsst sich durch Auswéhlen und Verwendung der
Pfeiltasten verdndern.

¢ Schaltflichen Hinzufiigen, Editieren bzw. Entfernen: Mit diesen Schaltflichen lassen sich
weitere Applikationsidentifikatoren hinzufiigen und bestehende bearbeiten bzw. 16schen.

* Trennzeichen fiir Applikationsidentifikatoren: An dieser Stelle konnen Sie ein linkes und rech-
tes Trennzeichen zur Abgrenzung der Applikationsidentifikatoren eingeben. Standard-Trenn-
zeichen sind die Klammern.

Vorschau: In diesem Feld erscheint ein Beispiel-Barcode, basierend auf Thren Appli-
kationsidentifikatoren.

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche Beenden, um den Assistenten zu verlassen.

Berechnung der Priffziffer

Bestimmen Sie, wie die Priifziffer eingesetzt wird:
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1. Sie geben die Priiffziffer manuell zusammen mit den Daten ein. Sie wird von der Soft-
ware Uberpriift.

2. Die Software kann die Prufziffer einsetzen.

Neue Variable definieren
Definieren Sie hier die Eigenschaften der Variable, die dem Applikationsidentifikator den Wert
bestimmen wird.
Abfrage: Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor dem Druck erscheinen wird.
Format: Definieren Sie das Format der Variable.

Zihler: Wenn die Variable ein Zéhler sein wird, dann bestimmen Sie hier ihre Eigenschaften.

Barcodetyp auswahlen

Einstellungen fiir erweiterte Barcoden
GS1-128Barcode

Dieser Barcode ist eine Kombination von einem oder mehreren Eingabewerten und standard Al -
Applikationsidentifikatoren. Jeder AI muss von Standardwerten gefolgt werden. Diese Werte kon-
nen entweder fest oder variabel sein.

Wenn der GS1-128Barcode ausgewihlt wird, wird das Barcode Datenfeld im Barcode-Assis-
tenten ausgeschaltet. Um den Inhalt des barcodes zu definieren, klicken Sie auf die Schaltfliche
Weiter.

Waihlen Sie den ersten Applikationsidentifikator aus der Liste der verfiigbaren Al. Er wird in ecki-
gen Klammern unter dem Barcode geschrieben werden.

Wenn der Applikationsidentifikator auch eine Priifziffer enthélt, miissen Sie bestimmen, ob sie
gerechnet oder zusammen mit den Daten eingetragen sein wird.

Weiter bestimmen Sie, wie Sie die Werte fir den ausgewéhlten Identifikator bestimmen werden.
Sie konnen einen festen Wert eintragen oder einen variablen Wert definieren.

Feste Werte

Wenn die Werte fest sind, informiert Sie der Assistent iiber die erwarteten Eingabewerten - maxi-
male Nummer der Zeichen...

Der definierte Al befindet sich auf der Liste der ausgewéhlten Applikationsidentifikatoren. Kli-
cken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen um einen neuen Al hinzuzufiigen oder auf Léschen um
einen existierenden Al zu 16schen.

Wenn Sie den Al und die Daten dndern wollen, wéhlen Sie den Al und klicken Sie auf Bearbeiten
(Editieren).

Die AI konnen Sie mit Hilfe von Pfeilschaltflichen in der Liste beliebig anordnen.
Alle Einstellungen kénnen im Vorschaufeld gesehen werden.

Sie konnen ein Trennzeichen zwischen Applikationsidentifikatoren definieren. Tragen Sie die
erwiinschten Trennzeichen fiir die linke und die rechte Seite des Applikationsidentifikator ein.
Standard Trennzeichen ist die eckige Klammer.

Variable Werte
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GS1-128Barcode unterstiitzt Tastatureingabe-Variablen - die variablen Daten werden iiber die
Tastatur eingetragen.

Sie konnen einen Abfragetext - einen Text, der vor dem Druck dem Benutzer gezeigt wird- defi-
nieren.

Die Daten kénnen entweder nur numerisch sein oder konnen alle Zeichen eingetragen werden.

Der Wert kann fest sein oder kann sich auf jedem Etikett oder nach bestimmter Nummer der Eti-
ketten vergroBern/verkleinern.

Die variablen Daten werden im Vorschaufeld als eine Serie der "A" Zeichen angezeigt.

Wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf Beenden um den GS1-128Barcode
ins Etikett einzufiigen.

PDF 417 2D Code

Registerkarte Allgemein

Y Expansionsfaktor
Diese Option definiert die Hohe des Barcodes.

Registerkarte Sicherheit

Dem Standard entsprechend kénnen Sie zwischen 9 Sicherheitsstufen auswéhlen. Hoéhere Sicher-
heitsstufe erlaubt ein zuverldssigeres Ablesen was die Fehler betrifft, dafiir ist aber der Barcode
grofBer.

Verkiirzte Barcoden kénnen dort verwendet werden, wo die Etikettenbeschiadigung weniger wahr-
scheinlich ist und daher keine hohe Sicherheitsstufe verlangt wird. Ein verkiirzter Barcode ist klei-
ner.

Verhiltnis
Das ist das Verhéltnis zwischen der Nummer von Spalten und der Nummer von Zeilen.

Inhalte
PDF 417 Code kann folgendes kodieren:

o den ganzen 128 ASCII Zeichensatz
o Alle 128 Extended ASCII Zeichen
« 8-bit binary Daten

DataMatrix Barcode

Registerkarte Allgemein

Y Expansionsfaktor
Diese Option definiert die Hohe des Barcodes

Verhiltnis
Das ist das Verhéltnis zwischen der Nummer von Spalten und der Nummer von Zeilen. Tragen
Sie den erwiinschten Wert ein.

Registerkarte Einzelheiten
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ECC Typ
Error Correction Codes definieren den Sicherheitsgrad. Sie konnen einen Standardgrad aus dem
Menii auswahlen.

Format ID
Diese Option definiert welcher Zeichensatz im Barcode verwendet wird. Sie konnen ein Format
mit folgendem Filter auswéahlen.

01 and 0..9, space

11

02 und A..Z, space

12

03 und A..Z, 0..9, space

13

04 und A..Z, 0.9, space,.-/
14

05 und 7-bit ASCII unterer Teil (von 0 bis
15 127)

06 und alle

16

07 und 7-bit ASCII

17

Formate von 1 bis 7 lassen die Daten in der Lénge bis zu 500 Zeichen zu, Formate von 11 bis 17
dagegen bis 2000 Zeichen.

Randgrofie
Faktoren von 1 bis 15 bestimmen die Dimension des Randes in der Form der Buchstabe “L”.

Data Matrix kann folgendes kodieren:

o Den ganzen 128 ASCII Zeichensatz
o Alle ISO Zeichen
o Alle EBCDIC Zeichen

o Full 128 ASCII character set

o Al ISO characters
o« All EBCDIC characters

MaxiCode 2D Code

Registerkarte Allgemein

Y Expansionsfaktor
Diese Option definiert die Héhe des Barcodes

Registerkarte Einzelheiten
Wenn die Option Strukturiert nicht ausgewahlt ist, ist der Inhalt des Barcodes optional.

Fir strukturierte Barcode konnen Sie nur Standardinhalten kodieren.
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Dialogfeld "Barcode bearbeiten"

Dieses Dialogfeld wird durch Anklicken der Schaltfliche Definieren im Dialogfeld Barcode auf-
gerufen. Es dient zur Eingabe von Art und Aussehen des Barcodes sowie zur Einstellung einiger
weiterer Barcode-Optionen (z.B. ob eine Priifziffer verwendet werden soll). Wenn das Feld Vor-
schau aktiv angekreuzt ist, wird der definierte Barcode in der rechten Hélfte des Dialogfeldes in
Vorschau eingeblendet.

Bestitigen Sie etwa vorgenommene Anderungen durch Anklicken von OK oder stornieren Sie Thre
Eingabe durch Anklicken der Schaltfliche Abbrechen.

Das Dialogfeld Barcode bearbeiten umfasst mehrere Registerkarten.

Registerkarte "Allgemein"

Hier konnen Sie den Barcode-Typ auswéhlen und seine Eigenschaften bestimmen.

Allgemein | Priifsumme | Klarschiitt || Einzelheiten

Yerfuigbare Barcodes:

[ @ EAM.UPC
E3 Modulhidhe: 20 em
#-RS55
- 20 # Expansionsfakior 4 ™

Schmal/Breit Werhalknis:
B azizelement Breite [milz]: 13
1 mil = 11000 inch
123456

[] Drucke Barcode als Grafik Horsthal sl

[ ok || abbechen | [ Hire

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" — Registerkarte "Allgemein"

Barcode-Typ: Der gewiinschte Barcode-Typ kann der Liste der Verfiigbaren Barcodes ent-
nommen werden.

Modulhéhe: Die optionelle Definition der Barcode-Ho6he kann durch direkte Eingabe des
gewiinschten Werts oder durch "Ziehen" des Barcode-Randes auf die gewiinschte Hohe vor-
genommen werden.

Breite der diinnsten Linie: Die Breite von der diinnsten Linie im Barcode. Die Breiten von allen
anderen breiteren Linien werden durch die Formel "Breite der diinnsten Linie" * "Verhéltnis"
berechnet. Das Resultat der Formel muss eine ganze Zahl sein (sie repréasentiert die Anzahl der
Pixel).

Schmal/Breit-Verhiltnis: Dieses Verhiltnis richtet sich nach der jeweiligen Barcode-Norm. Bei
den meisten Barcodes kann es nicht verdndert werden, bei einigen jedoch. In diesem Fall wihlen
Sie das entsprechende Verhiltnis aus dem Kombinationsfeld aus.

Drucke Barcode als Grafik: Bestimmen Sie hier, ob der Barcode in ein Bild konvertiert und als
solches oder als internes Element gedruckt werden soll. Drucken als internes Element ist wesent-
lich schneller, da viel weniger Daten zum Drucker iibertragen werden miissen.
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Anmerkung:
Um die Option Drucke Barcode als Grafik auszuschalten, miissen Sie die Druckertreiber ver-
wenden, die Sie mit der Software bekommen haben, NiceLabel Printer Drivers.

Vorschau aktiv: Aktivieren Sie diese Option um die Vorschau des ausgewéhlten Barcode-Typs zu
sehen. Die Vorschau erscheint auf der rechten Seite des Dialogfeldes.

Registerkarte "Priiffsumme"

Hier bestimmen Sie, ob Sie eine Priifziffer verwenden wollen oder nicht. Diese Option ist nur mit
den Barcoden verfiigbar, bei denen die Priifziffer aktiviert oder deaktiviert werden kann.

Einige Barcodes miissen stets eine Priifziffer enthalten. Ein Beispiel dafiir ist der EAN/UPC-Bar-
code, wo Priifziffer nicht deaktiviert werden kann. Bei einigen Barcodes kann die Priifziffer
jedoch frei aktiviert oder deaktiviert werden.

Anmerkung:
Es ist immer ratsam, eine Priifziffer zu verwenden.

Barcode bearbeiten @g|

Allgemein | Prifsumme KIarsﬁhlift Einzelheiten

Einzchliellich Priifziffer

(3) Automatisch generierte Priifziffer

() Uberpriife die eingegebene Priifzifier

Benutzerdefinierten Priifsummenalgorithmus einschalten

[Modulo 11
————
*TEST1*

Worschau akliv

[ ok || abbechen | [ Hile

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" - Registerkarte "Priifsumme"

NiceLabel bietet Ihnen die Wahl zwischen manueller Eingabe und systeminterner Berechnung des
Prifziffern-Werts:

Automatisch generierte Priifziffer: Bei dieser Einstellung wird die Priifziffer vom Programm
berechnet. Sie brauchen lediglich die Barcode-Daten einzugeben (z.B. bei Verwendung eines
EAN-13-Barcodes die ersten zwolf Ziffern), die Priifziffer wird automatisch hinzugefiigt.

Uberpriife die eingegebene Priifziffer: Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Wert der
Prifziffer selbst eingeben mochten. Wenn die Anzahl eingegebener Ziffern nicht stimmt oder die
Priifziffer falsch ist, wird beim Ausdruck eine Fehlermeldung angezeigt.

Benutzerdefinierten Priifsummenalgorythmus einschalten: Mit der Option Benutzerdefinierter
Prifzifferalgorithmus kénnen Sie den Algorithmus zur Berechnung der Priifziffer vorgeben. Durch
Anklicken der Schaltfliche Auswihlen konnen Sie den gewiinschten Algorithmus auswéhlen.
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Registerkarte "Klarschrift"”
Auf dieser Registerkarte konnen Sie eine Reihe von Einstellungen zur Interpretation der Barcode-
Daten vornehmen.

Keine Klarschrift: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Barcode nicht mit dem Inter-
pretationstext versehen.

Unter dem Barcode: Bei Wahl dieser Funktion erscheinen die Code-Daten in Klarschrift unter-
halb des Barcode-Symbols.

Uber dem Barcode: Diese Option stellt den Interpretationstext iiber den Barcode.

Schriftart: Uber die Schaltfliiche Schriftart lisst sich die Schriftart fiir den Klarschrift-Text aus-
wihlen. Die Funktion Automatische Schriftartskalierung passt die GroBe des Klarschrift-Textes
dem jeweiligen Barcode- Format an.

Anmerkung:
Wenn der Barcode nicht als Grafik gedruckt wird, kann die Schriftart nicht eingestellt werden.
In diesem Fall werden druckerinterne Schriftarten fiir Klarschrift verwendet.

Inhaltsmaske: Mit Hilfe der Inhaltsmaske kann ein voreingestellter Format fiir Klarschrift defi-
niert werden.

| Aligemein | Priifsumme | Klarschiift | Einzelheiten |
|nterpretation Sl
() Keine Klarschrift [] Benutzerdefinierter Schrita
lG;'--L-I- : [ Schriftart...
Automatische
Schriftartzk alierung
Inhaltzmaske
Maskenzeichen werden durch aktuelle Daten ersetzt, Alle anderen Zeichen
werden nur zur Formatieruna benutzt, Beizpiel [mask char iz ™' - asteisk]: 1)
1234586
t azkenzeichern:
Waorschau aktiv
[ ok || abbechen | [ Hire

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" - Registerkarte "Klarschrift"

Registerkarte "Einzelheiten"

Auf dieser Registerkarte sind spezielle Barcode-Merkmale einstellbar.

Anmerkung:
Es ist zu beachten, dass alle angefiihrten Optionen nicht bei allen Barcodes und Druckern ver-
wendbar sind.

Einschlieilich Ruhezonen: Durch Ankreuzen dieses Feldes kdnnen Sie vorgeben, dass vor und
hinter dem Barcode jeweils eine weille Leerfliche gesetzt wird.

-54 -




Descender bars: Mit dieser Funktion ldsst sich eine unterschiedliche Lénge der Barcode-Striche
vorgeben. Die Option ist besonders mit EAN und UPC Barcodes niitzlich, bei denen Barcode-Stri-
che unterschiedliche Lénge aufweisen.

Horizontal spiegeln/vertikal spiegeln: Der Barcode kann sowohl vertikal als auch horizontal
gespiegelt ausgedruckt werden. Damit diese Option zuginglich ist, muss der Barcode als Grafik
gedruckt werden.

Zwischenzeichen Liicke: Bei einigen Barcodes kann die Liicke zwischen den Zeichen veridndert
werden (z.B. bei Code-39).

Inklusive EAN Ruhezone: Vor und nach dem Barcode wird ein spezielles Zeichen eingefiigt. Es
bezeichnet die Breite des Barcodes. Wenn Sie ein anderes Objekt in den Beriech des Barcodes ein-
fligen, wird dadurch Barcode-Lesbarkeit beeintriachtigt. Diese Option ist nur bei EAN Barcodes
verwendbar.

Barcode bearbeiten @gj

Allgemein || Priffsurme | Klarschiift | Einzelheiten

[CIEinschietlich Ruhezoner

Zwischenzeichen Liuicke
[ Manuelle Entschliisselung
Beim einzchalten der manuellen Entzchiiizzelung wird <MODEA:
<MODEE> oder <MODEC: als Eingabeteil enwartet um den Code
123456

128 Modus zu dndern.

Warschau aktiv

[ ok || abbechen | [ Hile

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" — Registerkarte "Einzelheiten"

Verfiligbaren Barcodetypen

Barcoden- Barcodetypen

Gruppe

EAN und EAN-8, EAN-8 + 2-digit supplement, EAN-8 + 5-digit supplement,
UPC EAN-13, EAN-13 + 2-digit supplement, EAN-13 + 5-digit sup-

plement, EAN-14, DUN-14, UPC Case Code, UPC-A, UPC-A + 2-
digit supplement, UPC-A + 5-digit supplement, UPC-E, UPC-E +
2-digit supplement, UPC-E + 5-digit supplement, UPC-E(1),
EAN.UCC 128, SSCC, Bookland, Addon 2, Addon 5

Linear Interleaved 2 of 5, ITF 14, ITF 16, Code 39, Code 39 Tri Optic,
Code 39 Full ASCII, Code 32, Code 93, CODE 128 (A, B and C
subsets), MSI, Codabar, Postnet-32, Postnet-37, Postnet-52, Post-
nest-62, Kix, Pharmacode, Plessy, Anker

RSS Linear RSS symbologies
RSS14, RSS14 Truncated, RSS14
Stacked, RSS14 Stacked Omnidirectional, RSS Limited, RSS
Expanded
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Composite RSS symbologies
RSS14, RSS14 Truncated, RSS14 Stacked, RSS14 Stacked Omni-
directional, RSS Limited, RSS Expanded, UPC-A, UPC-E, EAN-8,
EAN-13, GS1-128& CC-A/B, GS1-128& CC-C
zwei-dimen- 2D-Pharmacode, PDF-417, DataMatrix, MaxiCode, Aztec, QR,
sional MicroQR, Codablock F, MicroPDF, InfoGlyph

Objekte auswahlen

Um ein Objekt auf dem Etikett auszuwéhlen, machen Sie folgendes:

aH
1. Klicken Sie auf das D A Symbol in der Toolbox

2. Klicken Sie auf das Objekt auf dem Etikett, das Sie auswéhlen wollen.

Um zwei oder mehr Objekte auszuwéhlen, halten Sie die Taste <Shift> gedriickt, wiahrend Sie
Objekte mit der Maus anklicken.

Objekte kdnnen mit der rechten Maustaste ausgewaihlt, ausgeschnitten, kopiert, eingefiigt und bear-
beitet werden. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken, wird ein Menii mit
allen verfiigbaren Befehlen angezeigt. Diese Befehle sind entsprechenden Befehlen in ver-
schiedenen Meniis gleich.

Wenn Sie die Taste <Ctrl> gedriickt halten und die Ecken des Objektrahmens anklicken, kénnen
Sie auch die Position des ausgewdéhlten Objekts verdndern.

Objekte bearbeiten

Um ein Objekt zu bearbeiten, machen Sie folgendes:

1. Doppelklicken Sie das Objekt auf dem Etikett.
Es wird das Dialogfeld mit Eigenschaften des ausgewidhlten Objekts gedftnet.

Anmerkung:
Sie konnen auch das Objekt auswihlen und die Taste <Enter> driicken.

2. Andern Sie die Eigenschaften des Objekts.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Objekte verschieben

Um ein Objekt auf dem Etikett zu verschieben, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie das Objekt.

2. Klicken Sie auf das Objekt mit der linken Maustaste.
3. Halten Sie die Maustaste gedriickt.
4

. Bewegen Sie den Cursor auf dem Bildschirm. Das Objekt bewegt sich mit dem Cursor.
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Objekte ausrichten

Sie miissen die Elemente, die Sie ausrichten wollen, zuerst auswéahlen.

Anmerkung:
Alle Objekte werden relativ zu dem ersten ausgewéhlten Objekt ausgerichtet.

Klicken Sie dann die entsprechende Schaltfliche in der Design-Werkzeugleiste um die aus-
gewihlten Objekte zueinander auszurichten. Wenn die Ausrichtung-Werkzeugleiste nicht sichtbar
ist (sie befindet sich normalerweise auf der rechten Seite des Fensters), schalten Sie im Menii
Ansicht, unter dem Befehl Hilfleisten, die Design-Werkzeugleiste ein.

Objekte kdnnen Sie folgendes ausrichten:

||:|
E3 | Links

=
= Rechts

Oberkante

EI Horizontal zentriert
O
d

0
0

——| Unterkante

=

Vertikal zentriert

Sie konnen die Objekte auch so ausrichten, dass der Abstand zwischen ihnen in der jeweiligen
Richtung (horizontal oder vertikal) konstant bleibt.

GleichméBiger horizontaler Abstand

iE| =2

GleichméiBiger vertikaler Abstand

Anmerkung:

Wenn Sie beim Klicken einer der Ausrichtungsschaltflichen auch die Taste <CTRL> halten,
werden die Objekte relativ zu dem Etikett ausgerichtet und nicht zu dem ersten ausgewahlten
Objekt.

ObjektgroBe andern

Um die GroBe eines Objekts auf dem Etikett zu dndern, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie das Objekt. Das ausgewihlte Objekt wird mit einem Rechteck umrahmt.

2. Klicken Sie auf ein kleines Rechteck in der Ecke des Rechtecks.
3. Halten Sie die Maustaste gedriickt.

4. Bewegen Sie den Cursor auf dem Bildschirm. Die Objektgrof3e dndert sich mit dem Cur-
SOT.
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Objekte drehen

Um ein Objekt zu drehen, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie das Objekt (klicken Sie darauf).

[

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche
Das Objekt wird um 90° gedreht.

in der Umformung-Toolbox.

Anmerkung:
Wenn die Umformung-Toolbox nicht sichtbar ist, wiahlen Sie den Befehl Hilfleisten im Ansicht-
Menii und klicken Sie dort auf Design.

Unterstiutzte Grafikformate

Folgende Grafikformate werden unterstiitzt:

Dateiendung Grafikformat

BMP, DIB, Windows Bitmap
RLE

GIF CompuServer Bitmap
JPG, JPEGM JPEG Bitmap

JPE

TIFF, TIF, TIFF Bitmap

FAX, G3N, G3F
PNG

Portable Network Graphics

WMF Windows Metafile

EMF Enhanced Windows Metafile
ICO Windows Icon

CUR Windows Cursor

TGA, TARGA, Targa Bitmap

VDA, ICB,

VST, PIX

PXM, PPM, Portable Pixmap, GreyMap,
PGM, PBM BitMap

JP2 JPEG2000

J2K, JPC JPEG2000 Code Stream
PCX Paintbrush

Arbeit mit variablen Daten

Dynamische Daten Ubersicht

Haufig miissen Etiketten gedruckt werden, deren Dateninhalt sich fortlaufend dndert (z.B. Z&h-
lerstinde, Seriennummern, Datum und Uhrzeit, Gewichte, Artikel-Abbildungen usw.). In solchem
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Fall kann Designer Express die Etiketten einfach mit Hilfe von variablen Feldern bearbeiten. Varia-
ble Felder kdnnen mit Textobjekten verwendet werden.

Sie kénnen zwischen mehreren verschiedenen Variablentypen auswihlen. Daten, die als Variable
gedruckt werden miissen, werden vor dem Druck vorbereitet. Sie konnen auf verschiedene Weisen
eingetragen werden:

» vom Benutzer {iber die Tastatur
o automatisch von der Systemuhr (Datum und Uhrzeit)

« automatisch vom Etikettendesign (mit Hilfe von Zihlern mit einem vordefinierten
Anfangswert und Schritten)

« eine Datenbank kann Daten fiir die Felder besorgen

Die variablen Daten koénnen gleich fiir mehrere Etiketten sein oder/und spezifisch fiir ein einzelnes
Etikett.

Arbeit mit Datenbanken

Designer Express ermoglicht IThnen Arbeit mit Datenbanken in denen die Daten gespeichert wer-
den. Verfiigbare Datenbanktypen:

1. ASCII (Textdatei) wo Felder entweder eine feste Lange haben oder mit einem Trenn-
zeichen begrenzt werden.

2. Microsoft Excel Datenbank.

Sie konnen nur eine Datenbank auf demselben Etikett verwenden.

Datenbanken sind besonders niitzlich, wenn Sie Etiketten mit vielen verschiedenen Daten und
variablen Werten drucken. So miissen Sie nicht mehr die Werte fiir jedes einzelne Etikett vor dem
Druck eingeben, sondern stattdessen eine frither vorbereitete Datenbank verwenden. Die Daten-
bank konnen Sie in jedem Textbearbeitungsprogramm (z.B. Notepad) oder auch in anderen Appli-
kationen erstellen (z.B. Microsoft Word, Microsoft Excel, ...) Bevor Sie die Datenbank verwenden
konnen, miissen Sie die Datenbankfelder mit den Variablen im Etikett verkniipfen. Wenn der Eti-
kettenausdruck beginnt, wird jeder Variable automatisch der Wert aus der verkniipften Datenbank
zugeordnet. Auf jedem folgenden Etikett wird der ndchste Datensatz verwendet bis zum Daten-
bankende. Jeder Datensatz wird auf einem Etikett verwendet.

Daten aus der Datenbank verwenden

Stellen Sie sich vor, dass Sie die folgende Datenbank haben, die die Vor- und Nachnamen von den
Personen enhilt:

feld1 feld2
John Smith
Jane Wright
Bob Doe

1. Um die Daten auf dem Etikett zu verwenden, miissen Sie die Datenbank zuerst mit dem
Datenbank-Assistenten definieren.
2. Um zwei variable Texte auf das Etikett zu setzen, erstellen Sie zwei Textobjekte.

3. Im Text-Assistenten wihlen Sie Variable Inhalte aus und klicken Sie dann auf die
Schaltfliche Weiter.
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4. Wihlen Sie die Option Datenbank als Quelle von variablen Daten.

5. Verbinden Sie beide Textobjekte mit den variablen Feldern. Eine Variable zu einem
Feld.

Beim Druck von Etiketten wird jedes Textobjekt seinen Wert vom entsprechenden Datenbankfeld
bekommen. Wenn ein Etikett gedruckt wird, wird der ndchste Datensatz flir das ndchste Etikett ver-
wendet und der Prozel3 wiederholt sich. Jeder Vor- und Nachname werden auf ein separates Eti-
kett gedruckt.

Datenbank Assistent

Datenbank Assistent

Die Definition einer neuen Datenbankfunktion erfolgt in vier Schritten, denen jeweils eine Bild-
schirmseite zugeordnet ist. Auf diesen Seiten geben Sie die von dem Assistent verlangten Daten
ein. Dabei kann jeweils durch Anklicken von Weiter zur ndchsten Seite oder durch Anklicken von
Zuriick zur vorhergehenden Seite geschaltet werden.

Nachdem alle benétigten Daten eingegeben sind, wird die Schaltfliche Beenden freigegeben, mit
der Sie die Definition der neuen Datenbankfunktion abschlieBen konnen. Beachten Sie bitte, dass
einige Felder bereits voreingestellte Daten enthalten, d.h. diese Eingaben kdnnen {ibersprungen
werden, wenn Thnen die jeweilige Einstellung zusagt.

Auswahl einer Datenbank Datei
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# Database Wizard

Database and Table

Select the type of database and table pou want to use on the label,

Select the type of the database,

(¥)Direct database access. (Recommended option!]
() &l installed database drivers [DDBC, OLE DB, EDE)

Browse for the database table, pou want to uze.

EJ.'FEf.’?ﬁf?ff!.fﬂ'??f?.E_.“.T.'?E'.'.L.‘.S.f‘.rf‘.i.‘f‘?k?@Fﬁ!.‘?ff‘..”l?.'?f“_‘[ff't.'?t'.is.'?.“.*!'.jf’ﬂt_i] [ Bowee |

T able: L| ser Infarmation "';]

Browze fior the table containing label data ‘Wizard will help you make & connection to
table fields and transfer their valugs to the objects on the label.

=N T

Datenbank-Assistent: Auswahl der Datenbank-Datei

Geben Sie in dem Definitionsfeld den kompletten Pfad zu lhrer Datenbank-Datei ein oder klicken
Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen, um die Datei aus Ihrem Computer aufzurufen.

Beachten Sie bitte, dass nur Datenbanken ausgewiahlt werden kdnnen, die in Form einer Datei
gespeichert sind. Wenn ODBC-Datenbanken oder OLE DB Treiber verwendet werden sollen,
muss dies in dem Dialogfeld Datenbank manuell angegeben werden.

-6l -



Auswahl gewiinschter Felder

# Database Wizard

Fields Selection it
Select the fields from the database you want b use on the label,

Select the fields pou want to uze on the label. For multiple field selection press and
hald Chl key, then click desired fields

Ficture

(oo o ] o> ) ]

Datenbank-Assistent— Felderwahl

Auf dieser Seite konnen Sie auswéhlen, welche Felder Threr Datenbank auf dem Etikett verwendet
werden sollen. StandardméBig sind alle Felder der Tabelle ausgewéhlt; in der Praxis diirfte jedoch

zumeist der Wunsch bestehen, zumindest einige Felder nicht auszudrucken. Fiir jedes ausgewihlte
Feld wird eine Variable erzeugt, die sich spater mit einem Objekt verkniipfen lasst.
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Auswahl der auszudruckenden Datensatze

Datenbankassistent EJ

D atenzatze werden gedruckt _.__" ke
—

—

Spezifizieren Sie wie die Datenzatze aus der Datenbank gedruckt werden zollen.

1. Welcher Datenzatz zoll geduckt werden?

() &lle Datensitze
(%) Auzgewshlte Datensdtze

2. Geben zie an wie die Druckmenge definiert ist.

{7 Drucke ein Etikett fiit jzden Datensatz in der Datenbank
(") Ein Feld in der Tabelle enthalt die Anzahl der Etiketten

{(#)ilch mochte die Duckmenge zu jeden D atenzatz eintragen.

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick “ Meiter > H Beenden

Datenbank-Assistent — Auswahl der auszudruckenden Datensédtze

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor. In der Standardeinstellung wird die Option Alle
Datensatze gewahlt und alle Datensétze aus der Tabelle werden gedruckt.

Wenn Sie nicht die ganze Datenbank drucken wollen, wihlen Sie die Option Ausgewéhlte Daten-
sidtze. Vor dem Druck wird Ihnen ein Dialogfeld mit allen Datensdtzen gezeigt und Sie werden nur
die gewiinschten auswéhlen.

Normalerweise wird jeder Datensatz nur einmal gedruckt. Wenn Sie mehrere Etiketten mit den
Daten aus einer Datenbank drucken wollen, dann bestimmen Sie dies im unteren Teil dieses Dia-
logfeldes.

Ein Feld in der Tabelle enthélt die Anzahl der Etiketten: Wenn diese Moglichkeit gewéahlt
wird, erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie angeben miissen, um welches Tabellenfeld es sich dabei
handelt. Das bedeutet, dass ein Feld in der Tabelle die Information iiber die Anzahl der zu aus-
druckenden Etiketten fiir jeden Datensatz enthélt.

Ich will die Druckmenge zu jedem Datensatz eintragen: Diese Option ist nur dann verfiigbar,
wenn Sie oben die Option Ausgewihlte Datensédtze gewahlt haben. Vor dem Druck werden Sie in
einem Dialogfeld bestimmen kdnnen, welche Datensétze Sie drucken wollen. Zur gleichen Zeit
werden Sie auch die Anzahl der Etiketten fiir jeden Datensatz bestimmen kdnnen.

Bestimmung der Etikettenanzahl mit dem Wert des Daten-
bankfeldes

Waihlen Sie das Feld in der Datenbank, das die Anzahl der auszudruckenden Etiketten enthdlt. Der
Datenbankdatensatz wird auf so vielen aufeinander folgenden Etiketten gedruckt, wie im Feld
bestimmt.
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Anmerkung:
Achten Sie darauf, dass Sie ein Feld mit numerischen Daten auswéhlen.

Einfligung der Felder in das Etikett
Datenbankassistent EJ

Feldbenutzung

Spezifizieren Sie die Hutzung gewahlter Felder aus der Datenbank. q

Definieren Sie, wie die gewahlten Felder benutzt werden zollen!

(%)ilch mochte ein T extfeld fur jgdes gewahle D atenbankfeld

{7 Feldbenutzung spater spezifizieren

Jedes Datenbankfeld wird als Vanable auf dem Ehkett dargestelt. Der Aszistent
kann jedes Datenbankfeld mit einem T extield auf dem Etikett verbinden oder die
Zuordnung lhnen uberlazzen.

[ Abbrachen ” £ Eurlick I Welte

Datenbank-Assistent — Einfiigung von Feldern in das Etikett

Auf dieser Seite kdnnen Sie bestimmen, ob der Assistent Textobjekte auf dem Etikett erzeugen
soll, die bereits mit den entsprechenden Feldern der Tabelle verkniipft sind. Die Textobjekte wer-
den jeweils in der oberen linken Ecke eines Etiketts erzeugt, lassen sich jedoch spéter an jede
gewiinschte Stelle verschieben.

Etiketten mit Datenbanken verbinden
Ubersicht

Textdatenbanken sind Textdateien mit den Daten, die fiir die variablen Objekte auf dem Etikett ver-
wendet werden konnen. Die Textdatenbank ist keine echte Datenbank. Sie enthdlt die Datenwerte
hat aber keine Information tiber die Datenstruktur, Namen der Felder und maximale Feldldnge.
Bevor NiceLabel Daten aus solcher Datenbank verwenden kann, miissen Sie die fehlenden Infor-
mationen besorgen.
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TRTPTIIRRIRIIINIIT?
FIITVIIY
I INIIINININININNT?

HiceLabel
1
Label design and printing

MiceForm

-

Crata-entry application design

MiceWWatch
3
[rata-detection and connectivi

HiceData
4

[ratabase managemeant

HNiceMemMaster
o
Font and graphics download

Das Etikett im Design-Modus (links) und Vorschau von fiinf Etiketten mit den Daten aus der

Datenbank.

Datenbankverbindung erstellen

NiceLabel Software bietet Thnen den Datenbank-Assistenten, der Thnen hilft, eine Verbindung zwi-
schen der Datenbank und dem Etikett zu erstellen. Um den Assistenten zu verwenden, machen Sie

folgendes:

1. Klicken Sie auf das

[j Datenbank | W

"data.txt".

Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.
2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen und finden Sie folgende Textdatenbank:

Datenbankassistent El El

Datenbank und Tabelle

zollen.

Bitte definieren Sie die D atenquelle!

‘rogram Files\EuroPlus\Expreszs 4\zampleshdatabas

YW ahlen Sie den Datenbanktyp und die Tabelle, die auf dem Etikett benutzt werden

Durchsuchen

Bitte definieren Sie die Datenguellel

Wgiter = H Beenden
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Textdatenbank auswéahlen

3. Klicken Sie auf Weiter.

Anmerkung:

Wenn Sie das erste Mal eine Datenbankverbindung erstellen, miissen Sie die Datenbankstruktur
bestimmen.

Daten mit Hilfe vom Textdatei-Assistenten bearbeiten

Da die Textdateien im Gegensatz zu echten Datenbanken keine Informationen iiber die Struktur
der Daten enthalten, miissen Sie die Felder und ihre Struktur definieren. Wenn Sie das ndchste Mal
die gleiche Textdatenbank verwenden, brauchen Sie die Struktur nicht erneut definieren.

1. Wihlen Sie den Datentyp von Daten aus Ihrer Textdatei. Die Felder befinden sich in
Spalten, deswegen miissen Sie die Option Fest auswihlen.

Textdateiassistent

Datentyp auswahlen

[Den D atentyp wahlen, der die D aten am besten bezchreibt.

D atentyp

) Begrenzt - Jedes einzelne Feld getrennt durch ein Zeichen.
(3) Fast - Felder zind in Spalken auzgenchtet.

[]¥ermwende erste Zeile als Kopfzeile

Importiemng in Zeile: 1 I[E}

Dateivorzchal: C:%\Program Filez\EuroPluz\._ _\database\SAMPLE txt

1l |NiceLabel Express,1,4/11/05,111111111111,"Barcode Labeling 34|A
NiceDriwers, 2, 4511708, E22EEE2EEEEE , Thernal -Transfer Printer I
NiceForm,3,4/11/05, 3333333333332, Data-Entry Form Designer
NiceData,4,4/11/05, 444444444444 Datsbase Manager

z
2
4
5 |HNiceMenMaster 5,4/11 /05, EEEEEEE5EEEE Menory Card Manager

Abbrechen H < Zurnick H Wfeiter > H Beenden

Datentyp definieren

2. Klicken Sie auf Weiter.

3. Definieren Sie die Breite der Spalten mit der vertikalen Linie.
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U eine Umbruchzeile 2u ERSTELLEN, klicken Sie in die gewiinschte Position.
I eine Umbruchzeile zu LOSCHEN, klicken Sie zweimal auf dieze Zeile.
IIm eine Umbruchzeile zu BEMWEGEM, klicken und ziehen Sie die.

[ratervaorzcha
3 10 15 Z0 zE z0 ZE 40 4K EQ EE &0
1

flicelLabel 18 Label design and printing .
FliceForm [ Lata-entry application design
flicellatch [ ata-detection and connectiwvity
flicelata £ atabase managenent
fliceMenMastear = Font and graphics dowmload

W
£ >

Felder in der Textdatenbank definieren

4. Klicken Sie auf Weiter.
5. Bestitigen Sie die angegebenen Namen und klicken Sie auf Weiter.

6. Uberpriifen Sie die Struktur der Textdatenbank. Es werden die Feldernamen und ihre
maximale Lange angezeigt. Klicken Sie auf Beenden um den Textdatei-Assistenten zu
schliefen.

Die Datenbankverbindung wurde erstellt und Datenbankfelder sind auf dem Etikett verfiigbar.

NiceLabel Software fihrt Sie zuriick zum Datenbank-Assistenten.

Datenbankfelder auf das Etikett setzen

Im néchsten Schritt des Datenbank-Assistenten wird das Dialogfeld mit den verfiigbaren Daten-
bankfeldern geoffnet.

1. StandardméiBig werden alle Datenbankfelder auf dem Etikett verwendet. Klicken Sie auf
Weiter.

Wahlen Sie die Felder, die auf dem Etikett benutzt werden zollenl

Definigran

FIELD4
FIELDS

Alle Felder aus der Textdatenbank verwenden

2. Bestimmen Sie welche Datensitze und in welcher Menge gedruckt werden sollen.
Wihlen Sie die Optionen Ausgewiihlte Datensétze und Ich will die Druckmenge zu
jeden Datensatz eintragen. Vor dem Druck wird die Tabelle mit den Datensétzen 6ff-
nen und Sie werden die auszudruckenden Datensétze und Etikettenmenge auswéhlen
konnen.
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1. Wwielcher Datenzatz soll gedruckt werden’?

() alle Datenzatze
(%) Ausgewahlte Datensatze

2. Geben zie an wie die Druckmenge definert izt

() Drucke ein Etikett fiir jeden Datenzatz in der Datenbank;

{3 Ein Feld in der Tabelle enthalt die fnzakl der Etiketten

(#)ch mochte die Druckmenge zu jeden Datensatz eintragen

Bestimmen Sie welche Datensidtze und in welcher Menge gedruckt werden sollen.

3. Klicken Sie auf Weiter.

4. Bestimmen Sie, ob der Datenbank-Assistent alle ausgewahlten Datenbankfelder
mit den Textobjekten auf dem Etikett verbinden soll oder werden Sie das manuell
machen.

5. Klicken Sie auf Weiter.

6. Wibhlen Sie die Option Ich méchte ein Textobjekt fiir jedes ausgewihlte Feld und
klicken Sie auf Beenden.

Definieren Sie, wie die gewahlten Felder benutzt werden zollen

(*)ilch miochte ein Testfeld fur jedes gewshite D atenbankfeld

) Feldbenutzung zpater spezifizieren

Jedes Datenbankfeld wird mit einem Textobjekt verbunden sein.

Auf dem Etikett erscheinen mehrere Textobjekte. Jedes Datenbankfeld ist mit einem Textobjekt
auf dem Etikett verbunden.

Daten mit Hilfe der Vorschau auswahlen

Jetzt werden Sie mit Hilfe der Druckvorschau den Etikettendruck simulieren.

= Drucken |'WF
1. Klicken Sie auf das (G Dructen

2. Es wird das Dialogfeld Drucken gedffnet. Als die Menge der auszudruckenden Etiketten
wird die Variable Menge (eingegeben fiir jeden Datensatz) ausgewaihlt. Diese Ein-
stellung entspricht Threr Auswahl im Datenbank-Assistenten (Ausgewiihlte Datensétze
und Ich will die Druckmenge zu jeden Datensatz eintragen).

Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.

Nur die von Thnen ausgewihlten Datensétze in bestimmter Menge werden gedruckt.
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tenge

K.eine D'atensatze ausgewshit! Bitte wahlen Sie welche aus. | D atenzatze auswahlen... |

[ Dirucken H Waorschau ] [ Schliefen ][ Hilfe ]

Drucken / Druckvorschau Dialogfeld

3. Um die auszudruckenden Datensétze auszuwihlen, klicken Sie auf Datensiitze aus-
wiihlen. Es wird das Dialogfeld Datensatzwahl geoftnet.

4. Waibhlen Sie die Datensétze aus, die Sie drucken wollen und bestimmen Sie die Zahl der
Etiketten fiir jeden ausgewdéhlten Datensatz.

# FIELD1 * |FIELD2 | FIELD3 -
I i 1 Label dezign and printing
— .
n alc -
I 0 Micelata 4 [1atabaze management
I 0 | Micebdembd azter b Font and graphics download
I 0| Micelrivers B True Windows thermal-transfer
LRI 4] |
D atenzatzauzwahl 2 Zeile 3 won B
OF | | Abbrechen | | Hilfe |

Dialogfeld Datensatzwahl

5. Klicken Sie auf OK. Sie werden zum Dialogfeld Drucken zuriickkehren.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Vorschau. Auf dem Bildschirm erscheint die Eti-
kettenvorschau. Bemerken Sie, dass die Textobjekte auf dem Etikett mit jedem neuen

Datensatz dndern.
pause 7 |

MiceForm T
2 2
Data-entry application design

Vorschau des zweiten Etiketten in einer Serie

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter um das néichste Etikett in der Serie zu sehen.
Nachdem Sie alle Etiketten in Vorschau gesehen haben, 6ffnet NiceLabel Software das
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Dialogfeld Drucken.
8. Klicken Sie auf Schliefen um das Dialogfeld Drucken zu schliefen.

Etikett drucken

Wenn Sie mit dem Design des Etiketts fertig sind und bei der Druckvorschau die richtigen Werte
angezeigt werden, konnen Sie die Etiketten dem Drucker senden. Um das Etikett zu drucken,
machen Sie folgendes:

@ Drucken | W

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.
Es wird das Dialogfeld Drucken geodftnet (gleich als das Druckvorschau Dialogfeld).

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Datensiitze auswiihlen und wihlen Sie die Datensétze
die Sie drucken wollen und die Etikettenmenge fiir jeden Datensatz.

# FIELD1 * |FIELD2 | FIELD3 -
I i 1 Label dezign and printing
v -
o n i
I i] 4 [1atabaze management
I 0 | Micebdembd azter b Font and graphics download
I 0| Micelrivers B True Windows thermal-transfer
LRI 4] |
D atenzatzauzwahl 2 Zeile 3 won B
OF | | Abbrechen | | Hilfe |

Datensdtze auswéhlen

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Druck um mit dem Druck anzufangen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieBen um das Dialogfeld zu schlief3en.

Textdatei.Assistenten verwenden

Textdatei Assistent

Wenn die Eingabedatenbank eine reine ASCII-Textdatei oder formatierte CSV (Comma Separated
Values) ist, wird innerhalb des Datenbank-Assistent der Textdatei-Assistent gestartet. Dieser
fiihrt Sie einfach und schnell durch alle Schritte der Textdaten-Gewinnung. Der Hauptunterschied
zwischen Datenbank und Textdatei besteht in Threr Datenstruktur-Information. Datenbanken ent-
halten komplette Information tiber IThre Felder (Namen, Datenformat, Lange) und kénnen auto-
matisch in die Applikation eingesetzt werden. Bei den Textdateien sind solche Informationen
jedoch nicht gespeichert, so dass der Applikation "mitgeteilt" werden muss, wie die Daten kodiert
sind.

Wenn der Textdatei-Assistent beendet wird, kehren Sie zuriick zu Datenbank-Assistent, der Sie
durch die letzten Schritte fiihrt.
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Auswahl von Datentyp

Vor der Verwendung einer Textdatei muss Thre Datenstruktur definiert werden. Die Felder konnen
entweder durch eine Art Trennzeichen begrenzt werden (Tabulator, Strichpunkt, Komma oder ein
anderes Zeichen) oder feste Lange haben.

Textdateiassistent

Datentyp auswahlen

Den Datentyp wahlen, der die Daten am besten beschreibt.

D atentyn

() Begrenzt - Jedes einzelne Feld getrennt durch ein Zeichen.

() Fest - Felder sind in Spalten ausgerichtet.

[]¥erwends erste Zeile als Kopfzeile

: + . [l

Impaortierung in Zeile: 1 =]
Dateivorzchau: C:\Program Files\EuroPlush.__\5 amplesiD atabase\ident.csv
1l |Linda Hudson, System Analyst, 502, linda wmf, 101 e
Z |Cindy Grey,Feneral Manager , 500, cindy.wmf, 100
3 |Jennifer Jones, Secretary,E0l,jennifer wmf, 105

[;‘-‘«bbrechen H £ Zuriick H W eiter H Beenden

Textdatei- Assistent —Auswahl von Datentyp

Wihlen Sie die Option Begrenzt, wenn Sie wissen, dass die Daten durch ein Trennzeichen
getrennt sind. Die Vorschau im unteren Bereich des Dialogfeldes kann niitzlich sein, wenn Sie
nicht genau wissen, wie die Daten organisiert sind.

Waihlen Sie die Option Fest, wenn Sie wissen, dass Datenfeld immer die gleiche Anzahl von Zei-
chen einnimmt.

Die Option Import in Zeile beginnen ist niitzlich, wenn Sie bestimmte Zeilen am Anfang der
Datei iiberspringen méchten. Meistens wird diese Option verwendet, wenn die Textdatei eine Uber-
schrift vor den eigentlichen Datenfeldern enthilt.
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Felder definieren

Textdateiassistent

Setzen Sie das Trennzeichen und den Begrenzer E| E|
=|+ =
Trennzeichen und Begrenzer auz der Texstdatel wahlen. = =
Begrenzer
{73 Tabulator () Semikalon %) Komma ) Andere:
Text Begrenzer: " w
Datervarschau
Linda Hudson Porstem Analwst (E0Z [Linda.wmf Lol s
Cindy Greiy General Manager (00 pcindy.wmf oo
Hemnifer Jones [Fecretary IE01 fennifer_ wmf 105
w
£ >
Abbrechen ] [ £ Zurnick ] [ Wfeiter ] [ Beenden

Textdatei-Assistent — Trennzeichen und Begrenzer bestimmen

Auf der zweiten Seite des Textdatei-Assistenten miissen Sie die Felder in der Textdatei definieren.
Wenn Sie auf der ersten Seite die Option Begrenzt ausgewéhlt haben, miissen Sie hier das ent-
sprechende Trennzeichen definieren. Die Trennzeichen, die gewdhnlich in Textdateien verwendet
werden, sind bereits voreingestellt. Wenn Sie jedoch ein anderes Trennzeichen verwenden moch-
ten, konnen Sie es hier definieren.

Sie konnen auch Begrenzer auswihlen, der verwendet wird, wenn das Trennzeichen im Feld ent-
halten sein soll. Der Begrenzer wird eingesetzt, um ein solches Feld einzuschlieBen. Text zwi-
schen zwei Begrenzungszeichen wird auch dann wie ein Feld behandelt, wenn er das
Feldtrennzeichen enthilt.

In Daten-Vorschau im unteren Bereich des Dialogfelds konnen Sie sehen, wenn Sie das richtige
Trennzeichen ausgewéhlt haben. Felder werden durch vertikale Linien getrennt, wenn das aus-
gewihlte Trennzeichen giiltig ist.
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Textdateiassistent

Spaltenumbruch setzten E| E|
==
Setzen Sie die Feldbreiten [Spaltenumbriche). = =
I eine Umnbruchzeile zu ERSTELLEM, klicken Sie in die gewiinschte Position,
Idm eine Umnbruchzeile zu LOSCHEM, klicken Sie zweimal auf diese Zeile.
Urm eine Umbruchzeile zu BE'WEGEM . klicken und ziehen Sie die.
Datervorschau
5 10 15 20 25 30 35 40 45 Lo 5L &0
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
FliceLakel 1L Lahkel design and printing e
FliceForm E [ata-entry application desigm 7
Plicellatch <] Data-detection and connectivity
FliceData &3 [atabhase management
FiceMenMaster = Font and graphics dowmload
b
< >
[ Abbrechen ] [ < Zurick, ] [ WWeiter > ] [ Beenden

Textdatei-Assistent — Spaltenumbruch definieren

Wenn Sie bestimmt haben, dass IThre Daten feste Lange aufweisen, ist der zweite Schritt des Assis-
tent anders. Statt das Trennzeichen auszuwihlen, miissen Sie hier die Feldldnge bestimmen. Der
Textdatei-Assistent erleichtert das erheblich. Sie miissen lediglich mit der Maus vertikale Linien
ziehen, mit denen Sie kennzeichnen, wo das neue Feld beginnt.

Felder formatieren

Textdateiassistent

Setzten Sie die Feldnamen und Felder Fur den Import fest i
Setze Kundenspezifizche Feldnamen und deren maximal mogliche Lange.
Feldnarme und Import
Feldhame Feldl
Feldlgnge: 14
D atenvarzchad
FaldZ FeldFeldd Faldb
Pvstem Analvyst [B0Z linda. wmf nol e
eneral Manager [F00 pindy wmf nLaao
Jernnifer Jones SEfRasi-Eba IE01 fennifer.wmf [10E
w
£ >
[ Abbrechen ] [ £ Zurnick ] [ \Weiter » ] [ Beenden

Textdatei-Assistent — Felder for

matieren
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Auf dieser Seite des Assistenten konnen Sie die Feldnamen und —ldngen iiberpriifen und gege-
benenfalls bearbeiten. Sie werden wahrscheinlich sonnvollere Feldnamen auswéhlen, damit sie
leichter zu unterscheiden sein werden.

Wenn Sie Textdatei-Assistent beendet haben, wird die Strukturinformation der verwendeten Text-
datei in einer eigenen Datei mit .SCH-Erweiterung (Scheme File) gespeichert. Wenn Sie den glei-
chen Text ein anderes Mal auf einem anderen Etikett verwenden mochten, brauchen Sie die
Struktur nicht mehr zu erzeugen. Es wird automatisch die .SCH-Datei verwendet und der Text-
datei-Assistent iibersprungen.

Verfugbare Datumformate

Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das Aussehen
des Datums definiert. Sie konnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr eigenes ein-
geben. Bei Einstellung des Formats verwenden Sie folgende Form:

D
DD

M
MM

YY oder
YYYY

DDD
DDDD
MMMM
MMM

J

JJJ

W

WW

Beispiele:

Format
D/M/YYYY
DD/MM/YY

Die Nummer des Tages im Monat, kann ein oder zwei Zeichen umfassen.

Die Nummer des Tages im Monat, umfasst immer zwei Zeichen. (Ist die
Nummer Kkleiner als 10, wird die erste Stelle mit 0 gefiillt)

Die Nummer des Monats im Jahr, kann ein oder zwei Zeichen umfassen.
Die Nummer des Monats im Jahr, umfasst immer zwei Zeichen.
Die Jahreszahl, die zwei oder vier Zeichen einnehmen kann.

Abkiirzung fiir den Tag in einer Woche.

Der volle Name des Tages.

Der volle Name des Monats.

Abkiirzung fiir den Monat.

Die Zahl der Tage seit 1. Januar. Sie kann ein bis drei Zeichen umfassen
Die Zahl der Tage seit 1. Januar, die immer drei Zeichen umfasst.

Die Nummer der Woche im Jahr. Sie kann ein oder zwei Zeichen ein-
nehmen.

Die Nummer der Woche im Jahr, die immer zwei Zeichen einnimmt.

Jede andere Reihe von Zeichen wird unveréndert angezeigt. Auf diese
Weise konnen Sie Punkte, Kommas und andere Satzzeichen einfiigen, um
den Datum zu bezeichnen.

Wie der Datum aussieht
10/3/2005
10/03/05

DDDD, D. MMMM YYYY Thursday, 10. March

JIJWWYYYY

2005
069102005

Verfugbare Uhrzeitformate

Die Uhrzeit kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das Aussehen
der Uhrzeit definiert. Sie konnen eines der vorbestimmten Formate auswiahlen oder Thr eigenes
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eingeben. Bei Einstellung des Formats verwenden Sie folgende Form:

h Stunden im 12-stiindigen Format (AM/PM wird beigefiigt). Dieser Format
kann ein oder zwei Zeichen umfassen.
hh Stunden im 12-stiindigen Format (AM/PM wird beigefiigt). Dieser Format

nimmt immer zwei Zeichen ein. Ist die Zahl kleiner als 10, wird die erste Stelle
mit 0 gefiillt.

H Stunden im 24-stiindigen Format. Dieser Format kann ein oder zwei Zeichen
umfassen.

HH Stunden im 24-stiindigen Format. Dieser Format umfasst immer zwei Zeichen.

mm Minuten

ss Sekunden

Einige Beispiele:

Format Wie die Uhrzeit aus-
sieht

h:mm 8:25PM

{AM/PM}

H:mm 20:25

hh:mm:ss 08:25:36

Inhaltsmasken verwenden

Inhaltsmaske ist sehr nutzbar, wenn Sie die einkommenden Daten unterschiedlich auf dem Etikett
zeigen miissen. Mit der Inhaltsmaske konnen Sie die Daten leicht formatieren und Ihren Bediirf-
nissen anpassen.

Zum Beispiel, Sie wollen die Daten eines Barcodes unterhalb vom Barcode noch in einem anderen
Format anzeigen. Sie wollen dafiir nicht zwei verschiedene Variablen erstellen und dhnlichen
Daten zweimal eintragen.

Die Zeichen der Maske werden mit den tatsdchlichen Daten ersetzt, die restlichen Zeichen bleiben
unverdndert. Wenn der Barcodewert folgend ist:

"AD951"

und die Eingabemaske:
Mk _ ok

ist das Resultat:

"ADC - 95 /1/"

Es koénnen verschiedene Strukturen mit einer Inhaltsmaske definiert werden aber die Option kann
nur mit Barcoden verwendet werden, die eine Bearbeitung Ihrer Dateninterpretation zulassen. Stel-
len Sie auch sicher, dass Sie die Barcoden als Grafiken drucken anderenfalls ist eine Inhaltsmaske
nicht verfiigbar.

Anmerkung:
Wenn Thre Daten Asterisk Zeichen "*" enthalten, dann miissen Sie das standardmifige Zeichen
der Inhaltsmaske dndern. Es muss ein Zeichen sein, das in den Daten nicht vorkommt.

Die Option Inhaltsmaske ist mit Texten und Barcoden verfiigbar.
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Druck und Vorschau von Eti-
ketten

Bild Vorschau

Wenn Sie ein Bild ins Etikett einfiigen, wird es in Design-Modus immer im gleichen Farbton
gezeigt, wie auf dem Etikett definiert ist.

Die Vorschau von Etiketten auf dem Bildschirm héngt jedoch von der Option Dithering im Dru-
ckertreiber ab. Alle farbigen Bilder (auBBer WMF und EMF Dateien) werden in monochrome Gra-
fiken konvertiert.

Die Etikettenvorschau zeigt die Bilder so, wie Sie nach den Dithering-Einstellungen gedruckt sein
werden.

Wenn das Bild in Vorschau nicht so aussieht, wie Sie es drucken wollen, dndern Sie die Grau-
stufung (Dithering) in Druckertreiber.

Druck und Druckvorschau

Vor dem tatsdchlichen Druck, kdnnen Sie den Etikettendruck auf dem Bildschrim simulieren.

Simulieren Sie auf dem Bildschirm den Druck von 10 Etiketten um die Etiketteneinrichtungen und
Druckprozess zu kontrollieren.

. ke
1. Klicken Sie auf das B e | ¥ Symbol in der Standard-Werkzeugleiste oder wahlen

Sie den Befehl Drucken im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld Drucken gedftnet.

2. Geben Sie in diesem Dialogfeld unter Menge die Zahl 10 ein und klicken Sie dann auf
die Schaltfliche Vorschau. Das System simuliert darauthin auf dem Bildschirm die Pro-
duktion von 10 Etiketten.

Anmerkung:

In dem Dialogfeld konnen Sie zwischen der Menge der Etiketten und der Anzahl der Seiten
umschalten. Als Seite bzw. Seitenformat gelten jeweils die Abmessungen eines Blatts des ver-
wendeten Papiers. Das Etikett ist Bestandteil einer Seite. Jede Seite kann ein oder mehrere Eti-
kett(en) umfassen. Die Etiketten werden auf der Seite in Zeilen und Spalten angeordnet. Wenn
Sie pro Seite acht Etiketten definiert haben, bewirkt die Mengeneinstellung "10 Seiten", dass das
System 80 Etiketten ausdruckt.

Wenn Sie mit der Vorschau zufrieden sind, konnen Sie die Etiketten drucken. Machen Sie fol-
gendes:

@ Drucken | W

1. Klicken Sie auf das
Dialogfeld Drucken geoftnet.

Symbol in der Standard-Werkzeugleiste. Es wird das
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2.

Geben Sie '10' firr die Menge ein und klicken Sie dann auf Drucken. Der Drucker gibt
nun 10 Etiketten aus.

Optimierung der Druckgeschwindigkeit

Die Druckgeschwindigkeit hiangt von zahlreichen Faktoren ab. Durch Beachtung der nach-
folgenden Hinweise ldsst sich der Ausdruck erheblich beschleunigen:

Wenn sich Thr Drucker sowohl iiber die parallele als auch tiber die serielle Schnittstelle
betreiben ldsst, verwenden Sie die parallele. Der Rechner kann Daten tiber die parallele
Schnitt-stelle wesentlich schneller an den Drucker iibermitteln als {iber einen seriellen
Anschluss.

Verwenden Sie die druckereigenen Schriftarten anstelle der Windows-TrueType-Schrif-
ten. TrueType-Schriften werden dem Drucker als Grafik {ibermittelt, so dass das Daten-
volumen wesentlich hoher ist (GroBenordnung: einige kB). Bei Verwendung der
druckereigenen Schriften wird lediglich der Text an den Drucker gesandt (Gro-
Benordnung: einige Byte). Wenn unbedingt mit TrueType-Schriften gearbeitet werden
soll, verwenden Sie das Programm NiceMemMaster, um diese Schriften in den Drucker
zu laden, wo sie wie druckereigene Schriften abrufbar bleiben (vorausgesetzt, Ihr Dru-
cker unterstiitzt diese Funktion).

Vermeiden Sie die Verwendung von Grafiken auf dem Etikett. Wenn die Grafiken unver-
meidlich sind, verwenden Sie NiceMemMaster, um diese Grafiken in den Drucker zu
laden (vorausgesetzt, Ihr Drucker unterstiitzt diese Funktion).

Achten Sie bei der Arbeit mit Barcodes darauf, dass diese nicht als Grafik ausgedruckt
werden (vorausgesetzt, Ihr Drucker kann Barcode direkt ausdrucken).

Bei Verwendung von Zihlern nimmt der Drucker bei Verwendung der druckereigenen
Schriftarten auch die Inkrementierung intern vor (vorausgesetzt, er unterstiitzt diese Funk-
tion). Das bedeutet, dass der Drucker lediglich die erste Zahl des Objekts tibermittelt
bekommt und auf den folgenden Etiketten selbst weiterzihlt. Dadurch wird zudem das
zwischen Rechner und Drucker zu libermittelnde Datenvolumen erheblich reduziert —

der Unterschied macht sich allerdings nur bei gro3en Etikettenmengen wirklich bemerk-
bar.

Stellen Sie eine hohere Druckgeschwindigkeit ein, sofern Thr Drucker diese Moglichkeit
unterstiitzt. Beachten Sie dabei jedoch, dass sich die Druckgeschwindigkeit in der Regel
auch auf die Qualitdt des Ausdrucks auswirkt — je hoher die Geschwindigkeit, desto
geringer die Druckqualitit. Mit zunehmender Erfahrung finden Sie schnell den optimalen
Kompromiss.

Versuchen Sie, nicht allzu viele Daten auf Ihren Etiketten darzustellen. Erwigen Sie den
Einsatz vorbedruckter Etiketten, wenn die Druckgeschwindigkeit ein wichtiges Kri-
terium darstellt — es brauchen dann nur noch diejenigen Daten gedruckt zu werden, die
auf jedem Etikett verschieden sind.
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Technische Unterstutzung

Online-Unterstutzung

In der Unterstiitzung-Sektion (Support) auf unserer Webseite finden Sie die letzten Aufbauten,
Updates, Problemlosungen und Antworten auf hdufig gestellte Fragen (FAQ).

Mehrere Informationen finden Sie auf:

o Knowledge base: http:/kb.nicelabel.com

o NiceLabel Support: http:/www.nicelabel.com/support

o NiceLabel Tutorials: www.nicelabel.com/support/support tutorials.php

¢ NiceLabel Forums: forums.nicelabel.com
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