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Einfuhrung

Willkommen in NicelLabel

NiceLabelist eine Familie von professionellen Softwareldsungen fiir alle Anforderungen an den
Barcode- und RFID-Etikettendruck von einfachen bis hin kompletten Unternehmenslosungen im
stationdren und mobilen Umfeld. NiceLabelbietet eine einfach zu bedienende Benutzerschnittstelle
und erfiillt alle Anforderungen an Etikettendruck und Design in allen Bereichen von Handel, Logis-
tik, Pharma, Automotive, Health Care und sonstigen Industriezweigen.

Die neuesten Versionen konnen unter www.nicelabel.com kostenfrei herunter geladen werden.

Packungsinhalt

Vor der Installation der NiceLabelSoftware tiberpriifen Sie den Inhalt Threr Packung. Die Packung
muss folgendes enthalten:

o NiceLabelCD

o Quick Start Guide (Anwenderhandbuch)

o Software-Schliissel auf dem Etikett oder Hardware-Schliissel (nicht in allen Editionen
verfligbar)

Wenn irgendeine von oben aufgelisteten Sachen fehlt, kontaktieren Sie bitte sofort Ihren Soft-
wareverkaufer.

Zu diesem Handbuch

Zu diesem Handbuch

Das NiceLabelAnwenderhandbuch hilft IThnen Etiketten schnell zu erstellen und zu drucken.
Das Handbuch enthilt folgende Abschnitte:
Introduction: In diesem Abschnitt finden Sie eine Einfiihrung in die NiceLabel Software.

Installation and Activation: Hier lernen Sie die Etikettensoftware zu installieren und zu akti-
vieren.

Setting up NiceLabelSoftware: Hier lernen Sie, wie Sie die Software-Einstellungen Thren Wiin-
schen anpassen konnen.

Designing Labels: Hier lernen Sie Etiketten zu erstellen. Helfen Sie sich wahrend der Eti-
kettenerstellung mehrmals mit diesem Abschnitt. Mit den hier enthaltenen Informationen werden
Sie die Etikettensoftware schnell effizient verwenden kdnnen.

Printing and Previewing Labels: Hier lernen Sie, wie Sie Etiketten drucken oder ihre Vorschau
sehen konnen.




Integration and Connectivity: In diesem Abschnitt lesen Sie, wie Sie die Etikettensoftware und
den Etikettendruck in bereits verwendete Applikationen integrieren konnen. Auch finden Sie hier
Informationen iiber die Methoden, mit denen Sie Etikettenproduktion in IThr Informationssystem inte-
grieren kdnnen ohne dabei die existierenden Applikationen zu verdndern.

Interface Reference: In diesem Abschnitt werden Einzelheiten und alle in der Etikettensoftware
verwendeten Befehle erklirt.

Technical Support: Kontakt mit der technischen Unterstiitzung.

Software Einschrankungen

In NiceLabel Designer Pro oder Designer Express Editionen sind jedoch einige Funktionen und
Optionen nicht verfiigbar. Abschnitte, in denen die Funktionen erwihnt sind, die in NiceLabel Desi-
gner Pro oder in Designer Express nicht verfiigbar sind, sind mit einem Warnzeichen bezeichnet.

Verwendete Konventionen

Fettgedruckter Text verweist auf Meniis, Schaltflichen und sonstige "Anklickbahre" Elemente
(z.B. OK-Taste).

Kursiv gedruckter Text verweist auf Funktionen, Bestédtigungsschritte (z.B. Nur lesen) und Posi-
tionen (z.B. Verzeichnis).

Text in spitzen Klammern bezeichnet Tasten der PC-Tastatur, so z.B. <Enter>.

Variablen erscheinen in eckigen Klammern, z.B. [Variable a]




Software Einstellungen

Benutzerschnittstelle

Basic und erweiterte Benutzerschnittstelle

NiceLabelSoftware bietet zwei Versionen der Benutzerschnittstelle. StandardméBig ist die basic
Benutzerschnittstelle eingeschaltet, die die Verwendung von Software fiir Anfanger und uner-
fahrene Benutzer einfacher macht.

NiceLabelin basic Modus:

« erweiterte Registerkarten und Dialogfelder werden nicht gezeigt
« alle Assistenten sind eingeschaltet
« erweiterte Werkzeugleisten werden nicht gezeigt

o es werden grofle Symbole verwendet
Um zwischen den beiden Modi umzuschalten, machen Sie folgenden:

1. Klicken Sie auf den Befehl Benutzerschnittstelle im Menii Tools.

2. Klicken Sie auf den Befehl Basic Modus setzen um basic Modus einzuschalten oder
den Befehl Erweiterten Modus setzen um den erweiterten Modus einzuschalten.

Anmerkung:
Sie konnen auch nur einzelne Einstellungen vom basic/erweiterten Modus aktivieren. Bestim-
men Sie das mit den anderen Optionen der Benutzerschnittstelle im Menii Tools.

Tastaturkurzel (Shortcuts)

Bestimmte Befehle, die Sie hdufig verwenden, kénnen mit Hilfe von Tastenkombinationen (Short-
cuts) schnell aufgerufen werden. Das Driicken einer Tastenkombination hat dieselbe Auswirkung
wie der Befehl im Menii oder Werkzeugleiste.

Shortcut Befehl
Entfernen loscht das gewihlte Objekt
Shift + Entfernen ausschneiden
Ctrl + Einfiigen kopieren
Shift + Einfiigen einfiigen
Alt + Riicktaste riickgingig machen
+ (auf dem Zah- vergrofiern
lenfeld)
- (auf dem Zah- verkleinern
lenfeld)
Alt + Shift + Riick- wiederherstellen
taste
Ctrl + 1 Das Etikettendesign fiir die ndachste Vorlage innerhalb der

aktuellen Etikettendatei wird gedéffnet. Nur moglich wenn
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Ctrl + Shift + 1

Ctrl+T
Ctrl + A
Ctrl + X
Ctrl +C
Ctrl+V
Ctrl + Z
Ctrl+Y
Ctrl + N
Ctrl+ O
Ctrl +S
Ctrl + P
Ctrl+ R

Ctrl + G
Ctrl + H
Alt + F4

Ctrl + das Ver-
schieben des
Objekts mit der
Maus

Alt + das Ver-
schieben des
Objekts mit der
Maus

Ctrl + das Ver-
schieben des
Objekts mit Hilfe
der Kursortasten
Shift + Kur-
sortasten

Anklicken des Sym-
bols

| A Text |*| S
ToolBox, danach
Driicken von Ctrl

+ Anklicken des
Etiketts

Anklicken des Sym-
bols

|Ej e1d H in
ToolBox, danach
Driicken von Ctrl
+ Anklicken des
Etiketts

Sie Kopf-/Haupt-/FuBetikett oder Vorder-/Riicketiketten ver-
wenden.

Das Etikettendesign der vorherigen Vorlage innerhalb der
aktuellen Etikettendatei wird gedéffnet. Nur moéglich wenn
Sie Kopf-/Haupt-/FuBetikett oder Vorder-/Riicketiketten ver-
wenden.

um 90° drehen
ausrichten
ausschneiden
kopieren

einfiigen
riickgingig machen
wiederherstellen
neu

offnen

speichern

drucken
Vorabdruck

am Raster ausrichten

Richtlinien anzeigen
Verlassen

die Verschiebung des Objekts entlang der Haupt-
achsen

das Objekt wird am Raster positioniert, auch wenn
der Raster ausgeschaltet ist

genaue Einstellung der Objektsposition

genaue Einstellung von Objekt-Grofle, Ver-
groBerung oder Verkleinerung in sehr kleinen
Schritten

Text-Dialogfeld wird eingeblendet

Grafik-Dialogfeld wird eingeblendet
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Auswihlen der
Variable aus der
Liste in der Werk-
zeugleiste, Ankli-
cken des Symbols

|J’?‘EL‘3'L e H in
ToolBox, danach

Anklicken des Eti-
Ketts

Auswiihlen der
Variable aus der
Liste in der Werk-
zeugleiste, das
Anklicken des Sym-
bols

|E i H in
ToolBox, danach
Anklicken des Eti-
ketts

Das Anklicken des
Objekts mit der
rechten Maustaste

Enter (oder F2)
F2

Space + linker
Mausklick und ver-
schieben

Variable Menge wird automatisch mit dem Text-
objekt verkniipft und ins Etikett eingefiigt

Variable Grafik wird automatisch mit dem Grafik-
Objekt verkniipft und ins Etikett eingefiigt. Dadurch
lassen sich variable Grafiken, bei denen Gra-
fiknamen aus einer Datenbank erhalten werden,
sehr einfach anwenden.

es wird ein Popup-Menii eingeblendet. Der Inhalt
des Popup-Meniis hingt von der Position des Maus-
zeigers und von dem ausgewiihlten Element ab.

offnet das Dialogfeld mit den Eigenschaften des aktu-
ellen Elements.

ermdoglicht die Bearbeitung des Inhalts des aktuellen
Text-Elements unmittelbar auf dem Bildschirm.

ermdglicht Ihnen ein freies verschieben des Etiketts
im NiceLabelArbeitsfenster. Wenn Sie die Ansicht
des Etiketts verandern mochten, muss dies nicht
iiber ein umstindliches bewegen iiber die Scrollbars
erfolgen, vielmehr durch anfassen und verschieben
zur gewiinschten Position.

Hauptfenster

Das Hauptfenster hat mehrere Teile und Funktionen. Sie konnen auf verschiedene Teile des
Screenshots klicken um eine Deskription zu sehen.
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# Nicelabel Pro - [SAMPLE]

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Gegenstand  Mariablenwert  Umformung  Tools  Fenster  Hilfe -8 Xg
| ] %)5 H |k By E | i) [ | ¢ Drucken ~ % Zoom - War, Ansichk ~ i Varisblen - || Dakenbark ~ €2 ﬁ
§ T izl 2] [ (- N N N P B B e
: AR 00 a8
" a 1 2 3 + 5 [ 7 B o 10|
NN G B i B B ||JA| il
A Text - E
£ Textfeld = g o
Rich Text Box = _E SA M PI E &
[ Barcode - ; by
[ &id - 3 i 3 ot
O] rectiteck > ol
< Linie E i
) Ellipse i) ji=h
eE =
B Irwvers E :
RFIDTag = 3 —
2 - 1234567890 E 2
E &
: ®)
E
,—: s |
] “
| >
w7840 54T0 CLE12e UHF
Hauptfenster

Mausrad-Unterstiutzung

Wenn Thre Maus statt der Mitteltaste ein Rad hat, kénnen Sie damit Zoomen und Bewegen im Eti-
kett erheblich beschleunigen:

o Wenn Sie das Rad drehen, konnen Sie sich im Etikett nach oben oder unten bewegen.

o Wenn Sie die <SHIFT>-Taste gedriickt halten und das Rad drehen, kénnen Sie sich im
Etikett nach Rechts oder Links bewegen.

o Wenn Sie die <CTRL>-Taste gedriickt halten und das Rad drehen, kénnen Sie das Eti-
kett vergroBBern bzw. verkleinern.

Effektive Verwendung von Tastatur und
Maus

Den Angelpunkt eines ausgewahlten Objekts konnen Sie bestimmen, indem Sie die Taste <CTRL>
gedriickt halten und mit der Maus die Ziehpunkte des Objekts anklicken.

Wenn lhre Maus ein Rad hat, kdnnen Sie sich damit in dem Etikett nach unten oder oben bewegen.
Wenn Sie die Taste <CTRL> gedruckt halten und das Rad auf der Maus drehen, kénnen Sie
Zoom-Faktor bestimmen, durch Halten der Taste <SHIFT> bewegen Sie sich nach links oder
rechts.

Doppelklicken des Formnamens startet NiceForm und 6ffnet die Form, die mit dem Etikett ver-
kniipft ist.

Doppelklicken des Druckernamens in der Statuszeile 6ffnet das Dialogfeld Druckereigenschaften,
in dem verschiedene Optionen je nach dem aktuellen Drucker eingestellt werden kénnen. Wenn
Sie beim Doppelklicken die Taste <CTRL> gedriickt halten, wird das Dialogfeld Dru-
ckereinstellungen gedffnet, wo sie verschiedene Drucker auswéhlen kdnnen.
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Die Objekte lassen sich aus einem gedffneten Etikett schnell in ein anderes libertragen. Ziehen Sie
einfach das gewiinschte Objekt in ein anderes Fenster und halten Sie dabei die Taste <ALT>
gedriickt. Wenn Sie Objekte kopieren mdchten, halten Sie die Tasten <ALT> und <CTRL>. Um
das auszufithren, miissen beide Etikettenfenster sichtbar sein.

Mit Hilfe von Tasten <TAB> und <SHIFT>+<TAB> lassen sich verschiedene Objekte auswéhlen.

Die aktuell ausgewihlten Objekte lassen sich verschieben, indem Sie die Taste <CTRL> gedriickt
halten und mit Kursortasten die Richtung angeben. Wenn Sie die Taste <SHIFT> halten und mit
Kursortasten die Richtung angeben, konnen Sie die Gréfe des Objekts verdndern.

Durch Anklicken der rechten Maustaste irgendwo am Etikett konnen Sie jeweils die wichtigsten
Optionen fiir das bestimmte Objekt/Teil erreichen. Wenn Sie z.B. an einem Objekt die rechte
Maustaste anklicken, erscheint ein Pop-Up-Menii mit Optionen und Aktionen fiir dieses Objekt. So
erscheinen Pop-Up-Meniis mit verschiedenen Optionen auch fiir alle anderen Teile oder Objekte
des Etiketts.

Wenn Sie mehrere Objekte zugleich auswéhlen mdchten, halten Sie die Taste <SHIFT> gedriickt,
wiéhrend Sie sie anklicken.

Verwenden Sie die Symbole in Werkzeugleisten so hdufig wie méglich. Jedes Element auf dem
Etikett, das mit einem Inhaltsanbieter verbunden werden kann, hat einen Shortcut, mit dem Sie
schnell die vorhandenen Variablen erreichen oder eine neue Variable definieren kénnen. Dazu
miissen Sie lediglich das Pfeil-Symbol neben der jeweiligen Taste anklicken:

e in der Toolbox:: |A Text |*| |T_:=j Texkfeld |*| | Rich Texk Box |*| | Barcode |*|

undlﬁ Bild |v|

 in der Variablen-Werkzeugleiste: .

Etikett Sicherheit

Revisionshistorie

Revisionsverfolgung aktivieren
Um die Revisionsverfolgung zu aktivieren, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie den Befehl Optionen im Menii Tools aus.
2. Offnen Sie die Registerkarte Einstellungen.

3. Klicken Sie auf die Option Revisionsverfolgung aktivieren.

Anmerkung:
Wenn Sie fiir jede Revision auch eine Bemerkung schreiben wollen, aktivieren Sie auch die
Option Revisionshinweise bestétigen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Jedes Mal, wenn das Etikett gespeichert wird, wird auch die Revisionsbemerkung mit dem Etikett
gespeichert.

Um die Revisionsdaten zu sehen, machen Sie folgendes:
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1. Offnen Sie die Etikettendatei.
2. Wihlen Sie den Befehl Eigenschaften im Menii Datei aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert um die Registerkarte Revisionshistorie zu
sehen.

4. Offnen Sie die Registerkarte Revisionshistorie.
5. Uberpriifen Sie die Revisionsdaten.
6. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK um das Dialogfeld zu schlief3en.

Logdatei erstellen/anzeigen

NiceLabelSoftware kann alle Informationen {iber den Druck fiir spiteres Nachschlagen in eine
Datenbank speichern. Das Speichern (logging) von diesen Informationen ist standardmafig deak-
tiviert. Um es zu aktivieren, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie die Option Erstelle Logdatei im Mentii Tools aus.

2. Waihlen Sie die Option Log einschalten.

3. Klicken Sie auf OK.
Um die Information (Log) von gedruckten Etiketten zu sehen, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie die Option Logdatei Anzeigen im Menii Tools. Es wird die Tabelle mit

Druckaktionen angezeigt.

2. Sie konnen die Datensitze in der Tabelle sortieren oder filtrieren (im erweiterten Modus)
und Reportdateien erstellen.

Benutzerberechtigungen und Passworter
definieren

Wenn Sie die Zugangsberechtigungen fiir die NiceLabel Benutzer definieren wollen, kdnnen Sie
die Anwender Konfiguration Funktion in der Software verwenden. Wenn Thr Computer Teil einer
Doméne ist, kdnnen Sie Berechtigungen fiir Doménebenutzer definieren. Wenn Sie keine Doméne
verwenden, miissen Sie NiceLabelBenutzer definieren.

Um die Benutzer konfigurieren Funktion zu aktivieren und Berechtigungen zu bestimmen, machen
Sie folgendes:

1. Starten Sie Designer Pro.

2. Wihlen Sie Tools -=> Optionen.

3. Klicken Sie auf Benutzerrechte und Zugriff in der linken Spalte.

4. Klicken Sie auf die Anwender Konfiguration Schaltfliche.
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® [rstelle Benutzer E|@|E|

%

i Datel  Taughet  Ansichk  Hife
§ 08 Newes Profl ) Newsr Berukzer 83 Gruppe hinzufigen ¢ 18 & w

Authentifzierungs Modus

+ &9 Profile
= B0 anwendungs-Benutzer und Gruppen | Sutheritifzierungs Modus ist gesetat suf;

£ § Benukzer

€2 Gruppen Keine Authentifizierung

Sutheritifizierungs - Modus satzen,..

Dialogfeld in dem Benutzer und ihre Berechtigungen definiert werden.

5. Klicken Sie auf die Option Erstelle Benutzer auf der linken Seite des Fensters.

Klicken Sie auf 'Authentifizierungs-Modus setzen' auf der rechten Seite. Es wird das
Dialogfeld Authentifizierungs Modus geoftnet.

Wihlen Sie die Option Gemischt (Windows- und Anwendungs- Authentifizierung). Kli-
cken Sie auf OK.

Wenn Sie keine Doménebenutzer haben oder sie nicht verwenden wollen, definieren Sie einen
neuen Benutzer folgend:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie noch immer im Dialogfeld Erstelle Benutzer sind.

3.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neuer Benutzer in der Werkzeugleiste. Fiir den Benut-
zernamen tragen Sie den Namen ein, den Sie fiir Thren Benutzer verwenden wollen (wie
'NiceLabel Benutzer') und definieren Sie dann das Passwort fiir den Benutzer.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Folgend bestimmen Sie das Profil und definieren Sie die Benutzerberechtigungen:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie noch immer im Dialogfeld Erstelle Benutzer sind.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neues Profil in der Werkzeugleiste.

3. Offnen Sie die Registerkarte "Allgemein" und definieren Sie den Profilnamen, zum Bei-

spiel "Mein Profil".

Offnen Sie die Registerkarte "Berechtigungen".
Hier definieren Sie die Zugangsberechtigungen fiir alle Applikationen die in diesem Pro-
fil enthalten sind.

Erweitern Sie die NiceLabelAuswahl, und klicken Sie dann auf die Optionen Label
design, Label print und Label view. Die Benutzer fiir die dieses Profil gilt, werden die
Applikation im vollen Modus verwenden konnen. Sie werden die Etiketten 6ffnen,
sehen, gestalten und drucken kdnnen.
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Profil hinzufligen

| Adigemen | Besechligungen | Mitglieder
Berechtigungen:
O Admmnistration
= [ MicelLabel
Labed de:=agn

| Alles auswiblen | lisgewahie riickgangia r

[ ok ][ Abbiechen

Neues Profil erstellen

6. Offnen Sie die Registerkarte "Mitglieder" und fiigen Sie die Benutzer hinzu, die Sie frii-
her hinzugefiigt haben.

Profil hinzufiigen
| Agemein | Berechiigungen | Migheder |
Migliedes:

Mitglieder wihlen

Mitglied Beschreibung
$ Administrator Adrministrative user
8 riceLabel User

[ ok || abbrechen |

'NiceLabel Benutzer' Benutzer zum Profil "Mein Profil" hinzufligen
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7. SchlieBen Sie die Applikationen.

8. Starten Sie Designer Pro, melden Sie sich als der neue Benutzer an und iiberpriifen Sie
die neuen Einstellungen.

Login

NiceLabelSoftware unterstiitzt verschiedene Zugriffsberechtigungen auf verschiedene Teile der
Applikation. Es kann sein, dass Ihr Administrator verschiedene Zugriffsprofile definiert hat und
Sie jetzt einloggen miissen. Thr Benutzername und Passwort definieren Ihre Berechtigungen.

Es miissen der richtige Benutzername und das entsprechende Passwort eingetragen werden. Ver-
schiedene Benutzer konnen verschiedene Berechtigungen bzw. Restriktionen bei der Verwendung
des Programms haben (nur Drucken, nur Design, nur Ansicht oder voller Zugriff).

Die Absicht des Einloggens liegt darin, dass verschiedene Aufgaben unter verschiedene Benutzern
verteilt werden und vor allem, dass die Daten vor nicht autorisiertem Zugriff geschiitzt sind. Nor-
malerweise sind es nicht dieselben Leute, die die Etiketten gestalten und die die sie drucken. Die
Leute die die Etiketten drucken, sollen keinen Zugang zur Etikettengestaltung haben.

Systemordner

Die Etikettensoftware speichert alle zur Ausfithrung des Programms erforderlichen Dateien im Sys-
temordner. Die Stelle wo sich dieser Ordner befindet, hingt vom Windows Betriebssystem ab.

Die Lage vom Systemordner ist ¢c:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Eu-
roPlus\NiceLabel 6\system\.

Es ist sehr wichtig, dass Sie iiber Schreibberechtigung fiir diesen Ordner verfiigen und dass Sie
Dateien in diesem Ordner speichern und modifizieren diirfen.

Anmerkung:
NiceLabelNetwork Klienten verwenden den Systemorder auf dem Network Server. Es ist daher
wichtig, dass alle Klienten einen vollstindigen Zugang zu diesem Systemordner haben.

NiceLabelSoftware speichert im Systemorder folgende wichtige Systemeinstellungen:

Benutzerdaten und -rechte

Unterschiedliche Applikationseinstellungen

Protokolle iiber Etikettendruck

Barcodestandards

Definitionen von globalen Variablen (GLOBALS.TDB).
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Etiketten erstellen

Einfaches Etikett erstellen
Ubersicht

In diesem Kapitel lernen Sie, wie eine einfache Etikettendatei mit festen und variablen Objekten
erstellt wird. Die variablen Elemente konnen ihre Werte von verschiedenen Quellen bekommen.
Sie lernen:

o Werte fiir Objekte mit der Tastatur eingeben

o Werte fiir Objekte aus einer Datenbank erhalten

« die Vorschau des Etiketts auf dem Bildschirm zu sehen
« Etikett ausdrucken

Das Etikett das Sie erstellen werden, wird so aussehen:

SAMPLE

VAN

3834984894983

E

einfaches Etikett

Einfaches Etikett erstellen

Neues Etikett erstellen

Um ein einfaches Etikett zu erstellen, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie NiceLabel Software (Pro oder Express).

2. Klicken Sie im Menii Datei auf Neu oder gleich auf das Symbol EI in der Standard-
Werkzeugleiste.

Immer wenn Sie ein neues Etikett erstellen, wird der Etiketteneinrichtungsassistent ge6ffnet, der
Ihnen helfen wird, das Etikett zu bearbeiten und mit dem Drucker zu verbinden.

Anmerkung:
Den Assistenten konnen Sie jederzeit verlassen und dabei die Standardeinstellungen fiir Ihr Eti-
kett iibernehmen. Klicken Sie auf die Schaltfliche Abbrechen.
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Druckerwahl

1. Wihlen Sie zuerst den Drucker, auf dem Sie die Etiketten drucken werden.

Anmerkung:
Waihlen Sie den Drucker aus der Liste der in Threm System installierten Drucker aus. Wenn Ihr

Drucker nicht in der Liste angefiihrt ist, dann lesen Sie die Instruktionen im Kapitel Dru-
ckertreiber installieren.

Etiketteneinrichtungsassistent @@

Druckerwahl
Wahlen Sie den Ducker, auf dem das Etikett gedruckt werden zoll. :

W ahlen Sie den Drucker, der benutzt werden zall fur diezes Etikett.

SATO CLE12e UHF v

[] lmmer den Standarddrucker verwenden

Sie konnen die Drucker-zpezifizchen Einztellungen andern, durch klicken auf
‘Druckereinnchtung”

[] Das Dialogfenster enveiterte O ptiohen anzeigen

[] fazsistent daz nEchste mal nicht verwenden

(] (e

Druckerwahl
2. Klicken Sie auf Weiter.

Etiketten- und Seitendimensionen definieren

1. Wenn Sie eine Etikettenvorlage verwenden wollen, bestimmen Sie das im Fenster Scha-
blonenwahl.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Es wird ein neues Fenster gedftnet in dem Sie
die Etikettendimensionen manuell definieren.

3. Lassen Sie die Option Seitengrofle "Benutzerdefiniert" und aktivieren Sie die Option
Automatische Grofleneinpassung.

4. Klicken Sie auf Weiter. Es wird ein neues Fenster gedftnet.

5. Wihlen Sie die Etikettenausrichtung und Druckrichtung.
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Etiketteneinrichtungsassistent

Etiketten Layout A%-210X29Tm
£ g
Wwiahlen sie das Layout das lhnen zuzagt. |“M‘
Auznichtung: Diruck - Richtung:
Gedreht
Bildzchirm - Dirucker Layout:
i
ABCD —
A i
[P T

[.-’-‘«I:ul:urechen ” < Zunick ” Wwieiter » ” Beenden

Etikettenlayout auswéhlen

6. Klicken Sie auf Weiter. Es wird ein neues Fenster gedffnet.
Tragen Sie fuir Etikettenbreite 10 und fiir Etikettenhohe 7 ein.

Anmerkung: Beachten
Sie, das sich dieses Dialogfeld fiir Thermo-Transfer und Office-Drucker unterscheidet.

Etiketteneinrichtungsassistent

Etikettenabmeszzungen $ 3
Setzen Sie die Etikettenabmeszungen und wahlen Sie die passende Mabeinheit, @ﬂ-
Etikettenbreite: Etikettenhiohe:
| [7.0 f
Oberer Rand: Linker Rand:

oo | (00 |
nterer Band: Rechter R and:
[o.0 ! (o0 |
Untereinander: # Liicker
(I s |
Mebeneinander: T Liicker M alfeinheit:
= oo |
[ ] Das Dialogfenster envweiterte O ptionen anzeigen
Abbrachen ] ’ £ uriick Wit
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Etikettenabmessungen definieren

Anmerkung:
Um Masseinheit von Zentimeter in Zolle oder andere verfiigbare Masseinheiten zu dndern, kli-
cken Sie auf die Schaltflache mit der Masseinheit unter der Etikettenvorschau.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden. Es wird ein neues, leeres Etikett gedftnet.

Einen unveranderlichen Text eintragen

1. Klicken Sie auf die A Text 'l Schaltfliche in der Werkzeugleiste. Der Text-
cursor erscheint auf dem Bildschirm.
[ Auswahlen L
: A Text = - ] Ly
T_E Textfeld b a:: A
[rte] Rich Text Box = (Il
Barcode =l

Cursor fiir das Textobjekt

2. Setzen Sie den Cursor auf die Stelle, an der der Text auf dem Etikett erscheinen soll. Kli-
cken Sie dann einmal mit der Maustaste.
Es wird das Dialogfeld mit Eigenschaften vom Textobjekt gedftnet.

3. Geben Sie den Text "SAMPLE" ein und klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Textassistent

Text Objekt
Text Inhalt und Sl definisren. y
Ikl
(%) |nhalt st fest () Inhalt ist variabel
Sample ‘
Text
||C|:uurier Mew 10 Pt | [ Suzwahlen... J
[ Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen
[] &ssistent das nachste mal nicht verwenden
Abbrechen C2urick "eiter

Inhalt fiir das Textobjekt eingeben
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4. Klicken Sie auf das Textobjekt um es auszuwéhlen.
5. Andern Sie die Schriftart des Textes mit Hilfe der Text-Werkzeugleiste.

Wihlen Sie Schriftart Arial, Grof3e 28 und Stil Fett.

: p il [HElE Fla cElno e == 8

18 ~
20
22
24

S

45
72

Schriftart-Optionen in der Text-Werkzeugleiste

6. Um den Text auf eine andere Position auf dem Etikett zu verschieben, wihlen Sie ithn

aus und ziehen Sie ithn mit der Maus auf die neue Position.

Sie sollten folgendes Bild auf dem Bildschirm haben:

SAMPLE

Das Textobjekt wird auf das Etikett platziert.

Barcode einfiigen

Nun soll das Etikett mit einem nichtverdndbaren Code 128 Barcode versehen werden.

1.

Um einen Barcode einzufiigen, klicken Sie auf die | Bonciie H Schaltfliche in der
Toolbox.

Setzen Sie den Cursor an die gewiinschte Stelle des Etiketts und driicken Sie dann ein-
mal die Maustaste.

Auf dem Bildschirm erscheint darauthin das Dialogfeld Barcode.
Tragen Sie den Wert 1234567890 fiir den Inhalt des Barcodes ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Definieren auf der Registerkarte Barcode.

Es wird das Dialogfeld Barcode Bearbeiten gedffnet.

Uberpriifen Sie, ob Sie wirklich den Code128 Barcode ausgewihlt haben und klicken
Sie dann die Schaltfliche OK.
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Allgemein | Sicherheit | Verhalris|

Werfligbare Barcodes:

| @ EAN.UPC . .
[ Linear v Expansionsfaktor 4 ~
- R3S -~ -
=20 * Expansionsfaktar: | 4 |

2D0-Pharmacode ) T
saztec Schmal/Breit VWerhalniz:

Codablock F

[ratahd atrin

. SRR P
MariCods Basizelement Breite (milz): 7 I||| %E@&;I‘ ||
icraPDF = :

1 mil = 11000 inch
FPDF-417

[B[3]
Iicro QR
InfolGlpph
Varschau aktiv

0K | [ bbrechen | [ Hie

Vertfiigbare Barcodetypen

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden um zu der Etikettenbearbeitung zurtick-
zukehren.

8. Durch Verschieben der Ziehmarken und Bewegung des Objekts innerhalb des Etiketts
konnen Sie die Lage und Abmessungen des Barcode-Elements jetzt noch nach Wunsch
verdndern.

Das Etikett soll jetzt folgend aussehen:

SAMPLE

12345:5?390 E.

Etikett mit Text und Barcode

Bild einsetzen

NiceLabel kann BMP-, PCX-, GIF-, WMF-, JPEG- und andere Grafikformate verarbeiten.

1. Um das Bild einzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche in der Toolbox

2. Setzen Sie den Cursor auf die gewiinschte Stelle des Etiketts und klicken Sie einmal mit
der Maustaste.

3. Es wird das Dialogfeld Offnen gedffnet in dem sich das gewiinschte Bild auf Threr Spei-
cherplatte finden konnen. Offnen Sie das Verzeichnis Sample Graphics und wihlen Sie
das Bild LEISURE.WMF. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.
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Auf dem Bildschirm sollten Sie folgendes Bild sehen::

SAMPLE

AN

\I 1234567890

-— = _ .-."."_,_,.ﬁ-

Etikett mit dem Text, Barcode und Bild

Etikett abspeichern

Speichern Sie wahrend der Bearbeitung immer Ihr Etikett. Um das Etikett zu speichern, machen

Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche: .
2. Tragen Sie den Namen fiir das Etikett ein. Zum Beispiel, tragen Sie ,,label* ein.

3. Der Etikettenname ist in der Titelzeile des Programms sichtbar.

# NicelLabel Pro - [label.lbl]

Name des Etiketts in der Titelzeile des Programms

Ausrichtungswerkzeug verwenden

Sie haben die Objekte auf das Etikett gestellt und jetzt wollen Sie sie horizontal ausrichten. Die
Objekte kdnnen Sie mit Hilfe der Ausrichtung-Werkzeugleiste auf der rechten Seite des Fensters

ausrichten.
Um die Objekte auf dem Etikett auszurichten, machen Sie folgendes:

1. Waihlen Sie alle Objekte auf dem Etikett.

Anmerkung:
Das erste ausgewdihlte Objekt bestimmt die Ausrichtung. Andere Objekte werden mit ihm aus-

gerichtet.

2. Waihlen Sie den Pfeil in der Toolbox und zeichnen Sie einen Rahmen rund um alle

Objekte, um sie auszuwihlen.
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SAMPLE!

|

I

| I
|

|

| 1234567850

|

Objekte auf dem Etikett auswihlen

3. Klicken Sie auf das Symbol in der Ausrichtung-Werkzeugleiste auf der rechten
Seite um die Objekte auszurichten. Die ausgewéhlten Objekte werden ausgerichtet und
in das horizontale Center des Etiketts gestellt.

Anmerkung:
In der Ausrichtung-Werkzeugleiste gibt es auch andere Ausrichtungsmoglichkeiten.

Anmerkung:

Objekte konnen Sie auch am Raster oder an Richtlinien ausrichten. Die Optionen Auf Raster/An
Richtlinien positionieren sind im Menii Ansicht verfiigbar.

Richtlinien fiir die Positionierung von Objekten

Richtlinien helfen Ihnen bei der Positionierung von Objekten auf dem Etikett. Thre Funktionalitit ist
dem Raster dhnlich, nur erlauben Sie etwas mehr Freiheit bei der Positionierung und dem Ver-
schieben.

Auch wenn Richtlinien wiahrend der Gestaltung des Etiketts sichtbar sind (Sie konnen die Option
Richtlinien anzeigen ein- oder ausschalten), werden sie nicht gedruckt.
Richtlinien erstellen
Sie konnen vertikale und horizontale Richtlinien erstellen:
o Klicken Sie auf einer Stelle auf dem Lineal und ziehen Sie eine Linie (aus dem oberen
Lineal ziehen Sie horizontale und aus dem linken Lineal vertikale Richtlinien).

 Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf dem Etikett klicken und im Menii Richt-
linien die Option Richtlinien hinzufligen auswihlen.

o Den Befehl Richtlinien haben Sie aber auch im Meni Ansicht.

Richtlinien verwenden

Richtlinien kénnen Sie jederzeit mit der Maus verschieben. Wenn Sie sie zuriick zum Lineal ver-
schieben, werden sie entfernt. Die Richtlinien kénnen Sie entweder mit den Befehlen aus dem
Menii oder mit dem Klick auf die rechte Maustaste ein- oder ausblenden.
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Richtlinien kénnen auch mit der Tastenkombination Strg+H ausgeblendet werden - damit ist auch
die Option An Richtlinien ausrichten ausgeschaltet. Der Befehl Alle Richtlinien entfernen, ent-
fernt die Richtlinien vom Etikett.

Wenn Sie die Umschalt-Taste gedriickt halten, wihrend Sie die Objekte verschieben, kdnnen Sie
voriibergehend die Option An Richtlinien ausrichten ausschalten.

Eigenschaften der Richtlinie

Doppelklicken Sie auf die Richtlinie oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wihlen
Sie Eigenschaften der Richtlinie bearbeiten um das Dialogfeld mit Eigenschaften der Richtlinien
zu 6ffnen. Im Dialogfeld kénnen Sie einen nummerischen Wert fiir die Position der Richtlinie ein-
tragen, den horizontalen oder vertikalen Typ der Richtlinie auswéhlen oder einzelne Richtlinien
entfernen.

Zeichnungswerkzeug verwenden

Jetzt werden Sie eine Linie einfiigen, um das Textobjekt von anderen Objekten zu trennen und ein
Rechteck rund um das Bild zeichnen.

1. Klicken Sie auf das | Liie | Symbol in der Toolbox und legen Sie den
Anfangspunkt der Linie fest.

2. Klicken Sie die Maustaste und halten Sie diese gedriickt, wéhrend Sie den Cursor zum
Endpunkt der Linie fiihren. Lassen Sie die Maustaste dort los.

3. Klicken Sie auf das |0 Rechteck | Symbol in der Toolbox und legen Sie die Lage
der oberen linken Ecke fest.

4. Ziehen Sie das Rechteck auf die gewliinschte Grofle, indem Sie die Maustaste klicken
und gedriickt halten.

5. Wenn Sie die Dicke der vertikalen und horizontalen Linie verdndern méchten, dop-
pelklicken Sie auf das Rechteck, um das Dialogfeld Rechteck zu 6ffnen. Wéhlen Sie die
Dicke die Thnen entspricht und klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

6. Um das gezeichnete Objekt zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf. Es wird das Dia-
logfeld mit Objekteigenschaften gedftnet.

Das Etikett soll folgendes aussehen:

SAMPLE

12345678520

Etikett mit festen Objekten
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Variablen hinzufiigen
Ubersicht

Manchmal wollen Sie vielleicht ein Etikett drucken, bei dem die Daten mit jedem gedruckten Eti-
kett andern. NiceLabel Software bietet verschiedene Variablenfelder (Zahler, Datum/Zeit Felder,
Tastatureingabe) die Sie mit Text-, Grafik- oder Barcode-Objekten verwenden konnen.

Fiir diesen Beispiel wurde ein neues Etikett erstellt. Folgende Schritte erkldren, wie Sie ein Etikett
mit einem Abfragefeld, einem Zihler und Datum/Zeit-Feldern erstellen. Die Uberschriften in fol-
genden Screenshots wurden zusitzlich hinzugefiigt.

PRODUCT PRODLUCT FROCUCT

Ye i dd il MicelLabel MicelLabel

COUNTER COLRMTER COUMTER

PRIFII? 1 2

DaTE DATE DATE

2422005 24 2 2005 24.2 2005

TIME TIME TIME

1:47 52 1:48:34 1:48:34

PRODUCT WEIGHT WITH SUFFIX PRODUCT WEIGHT WITH SUFFIX PROCUCT WEIGHT WITH SUFFIX
TR kg 10 kg 10 kg

Das linke Etikett zeigt Design-Modus, die rechten zwei Etiketten sind aufeinander folgende Eti-
ketten der Druckvorschau

Tastatureingabe-Variable erstellen

Der Inhalt vom Abfragefeld kann fiir jeden Druckjob unterschiedlich sein. Vor dem Druck tragen
Sie den Wert fiir das Feld ein.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem LA Text 'l Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfiigbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neue Tastatureingabe aus und klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett
auf der Sie die Variable haben wollen. Es wird der Variablenassistent gedftnet.

A Text v Fester Text

Meue Tastatureingabe R‘J

Meuer Zahler

o = 3F[e

Meues Datumsfeld

Meues Zeitfeld

Existierende variable benutzen »

Neue Abfrage-Variable erstellen

3. Tragen Sie den Text 'Produktnamen eintragen' fiir die Option "Abfragetext flir diese
Variable" ein.
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4. Klicken Sie auf Beenden. Der Cursor dndert seine Form in einen Pfeil mit dem Text-
objekt.

5. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett auf der Sie die Abfrage-Variable haben wol-
len.

Das Textobjekt wird auf das Etikett gestellt und mit der neuen Variable verkniipft.

Anmerkung:
Vor dem Druck des Etiketts werden Sie aufgefordert werden den Produktnamen einzutragen, der
in der Vorschau und auf dem gedruckten Etikett erscheinen wird.

Zahler-Variable erstellen

Jetzt erstellen Sie einen Zihler auf dem Etikett. Der Wert des Zihlers wird automatisch um 1 auf
jedem neuen Etikett vergrofert.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem LA Text 'l Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neuer Zihler aus.
3. Es wird das Dialogfeld mit Zahlereigenschaften gedftnet.

A Test v Fester Text

@ Meue Tastatureingabe

‘1'2'3 Meuer Zahler %
m Meues Daturnsfeld

{E) Meues Zeitfeld

Existierends variable benutzen #

Neue Zihler-Variable erstellen

4. Lassen Sie alle Einstellungen unverandert (vordefiniert) und der Zahler wird immer mit 1
anfangen und den Wert auf jedem Etikett um 1 vergrof3ern.

5. Klicken Sie auf Beenden.
6. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie den Zahler haben wollen.

Die neue Variable wird mit dem Textobjekt auf dem Etikett verkniipft.

Anmerkung:
Normalerweise vergroBert der Zéahler sein Wert um 1 auf jedem Etikett. Zum Beispiel: 1, 2, 3,
4, 5, usw. Sie konnen aber auch einen anderen VergroBerungsschritt definieren.

Variablen Datum und Zeit erstellen

Der Wert der Variablen "Datum" und/oder "Uhrzeit" kann vom Rechner- oder Druckersystem (bei
den unterstiitzten Druckermodelen) bezogen werden.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem LA Text 'l Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.
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2. Waihlen Sie Neues Datumfeld aus. Es wird das Dialogfeld mit Datumeigenschaften
gedftnet.

A Text v Fester Text

Meue Tastatureingabe

Meuer Z&hler
‘f‘[‘_?l Mewes Datumsfeld QJ
{E) Meues Zeitfeld

Existierends variable benutzen »

Neues Datumfeld erschaffen

3. Lassen Sie alle Einstellungen wie schon vordefiniert und der Wert der Variable "Datum"
auf dem Etikett wird vom Rechner bezogen (wie in Threm Windows operating system
definiert).

Um die Zeitvariable auf das Etikett zu setzen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem LA Text 'l Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.

Wihlen Sie Neues Zeitfeld aus.
Klicken Sie auf Beenden.

Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Zeitfeld haben wollen. Die
neue Variable wird mit dem Textobjekt auf dem Etikett verkniipft.

b

Das Datum- oder Zeitfeld werden bei der Vorschau oder beim Druck des Etiketts aktualisiert. In
diesem Fall kommen die Werte von der Systemuhr Thres Rechners.

Prafix oder Suffix Option verwenden

Sie konnen zu jedem variablen Feld auf dem Etikett ein Préfix oder Suffix hinzufiigen. Beide wer-
den dem Wert bei der Vorschau oder beim Druck des Etiketts hinzugefiigt.

1. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem LA Text 'l Symbol in der Toolbox
um die Liste der verfligbaren Variablentypen zu sehen.

2. Wihlen Sie Neue Tastatureingabe aus.
3. Es wird das Dialogfeld mit den Eigenschaften der Variable getftnet.

4. Tragen Sie den Text 'Produktgewicht eintragen' fiir die Option "Abfragetext fiir diese
Variable" ein. Bestimmen Sie das Zeichenformatauf Numerisch und klicken Sie auf Wei-
ter.

5. Tragen Sie ' kg' fir Suffix ein.

Suffiv: | kg

Suffix der Variable definieren
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6. Klicken Sie auf Beenden.

7. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie die Variable haben wollen. Das
Textobjekt wird auf das Etikett gestellt und mit der neuen Variable verkniipft. Bei der
Vorschau oder beim Druck des Etiketts, wird das Suffix "kg" dem eingetragenen Wert
auf der rechten Seite hinzugefiigt.

Erweiterte Optionen verwenden

GS1-128 Etikett erstellen

GS1-128 Inhalt mit Hilfe von GS1-128 (EAN.UCC 128)
Assistenen hinzufiigen

Verwenden Sie den GS1-128 (EAN.UCC 128) Assistenten, der Thnen helfen wird die notigen
Applikationsidentifikatoren (AI) in den Barcode hinzufiigen. Machen Sie folgende Schritte mit
dem assistenten:y Application Identifiers (Al) in the bar code. Complete the following steps with
the wizard:

1. Wihlen Sie 10 Batch or Lot number.

Auswahl des Applikationsidentifikators j
W ahlen gie den benctigten Application |dentifier fur den Barcode.

Bitte wahlen Sie einen &pplikationzidentifik ator:

|[00  Dretailliert - Seral Shipping Container Code |
00 Serial Shipping Container Code
01 Global Trade Item Mumber [GTIM)
(02 GTIM of trade iters contained in a logistic unit
| Batch or Lot number
11 Production Date (MDD
[[12  Dwe Date [rMMDD
(13 Packaging Date [rrkDD)
I[15  Minimum Durabiliy D ate MYdkdDD)
117 Masimun Durabilite Date kMHDD]
{20 Product ¥ aniant
(|21 Serial Number
|22  Secondary Data For Specific Health Industry Products
123 Lot Mumber [Tranzstional Use] |

Applikationsidentifikato aus der Liste auswahlen

2. klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.

3. Waihlen Sie Fest und klicken Sie Weiter.

4. Tragen Sie einen Beispielwert ein, zum Beispiel '12345'".

5. Klicken Sie Weiter. Es wird das Dialogfeld mit allen Al fiir diesen Barcode gedffnet.
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6. Klicken Sie auf Hinzufiigen um einen neuen Al hinzuzufligen.
Zum Beispiel, wihlen Sie AI 21 (Serial Number). Wiederholen Sie die ersten 5 Schritte.

UCC/EAN 128 Assistent ?X

Anwendungzidentifik atoren

Erstellen Sie die Liste der application |dentifiers die im Barcode venwendet werden @I
zollen,

Wemwendete Applikationzidentifik atoren:

|LE atch ar Lot rumber Hinzufiigen...

Loschen

. D Editieren...
[

Trennzeichen fur Applikationzidentifik ataren:

Links: "[ Rechts: 1 .

i |[1D S [21 s

ot | [ gomen ]

zwei Applikationidentifikatoren werden definiert

7. Wenn Sie mit den definierten Al und ihren Positionen in dem Barcode zufrieden sind, kli-
cken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Der GS1-128 (EAN.UCC 128) Barcode wird auf das Etikett gestellt.

Barcode EAN.UCC 128 bearbeiten

12345(21)12345

(10)

The designed label with EAN.UCC 128 bar code

Um einen EAN.UCC 128 Barcode zu definieren, wahlen Sie zuerst diesen Barcodetyp aus und
bestimmen Sie seinen Wert.

1. Klicken Sie auf die kleine Pfeil-Schaltfliche neben der | Barcods H Schaltfliche in
der Toolbox.

2. Wihlen Sie die Option Fester Barcode aus dem Menii.
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Barcode v Fester Barcode

%

Meue Tastatureingabe
Meuer Zahler

Meues Daturnsfeld

o =3 [F €

Meues Zeitfeld

Existierends variable benutzen #

Erstellung eines festen Barcodes

3. Bestimmen Sie mit dem Cursor die Stelle auf dem Etikett, auf die Sie den Barcode stel-
len wollen und klicken Sie auf die Maustaste.

4. Es wird der Assistent mit den Objekteigenschaften gedffnet.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Definieren. Es wird das Dialogfeld Barcode bearbeiten
geoftnet.

6. Wihlen Sie in der EAN.UPC Gruppe den EAN.UCC 128 Barcode.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK um zuriick zum Dialogfeld Barcode zu kehren.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.
Es wird der EAN.UCC 128 Assistent gedftnet.

Designing Label with Variable Length

In most label-printing scenarios you design and print the label with fixed dimensions. The label
width and height do not change so you must make sure to fit all objects on the label.

However, in some cases you need the ability to design the label with the variable length. The label
length changes in accordance to the size of the label objects. When you assign more data to the
label objects, their size increases and occupies more space on the label. In order to fit such objects
on the label, the label height must change.

Note: The requirement for variable label sizing is quite often in the textile industry, where labels
print to endless label material. There are no gaps between the labels. The printer cutter cuts the
material after the label prints.

To enable the variable label sizing, do the following:

Select File -> Label Setup.

Go to the Dimensions tab.

Click the Advanced button.

Enable the option Enable variable label size.

A

Make sure to set the offset to the proper value. The offset defines the amount of space bet-
ween the last object on the label and the bottom label edge.

See the screenshots below to understand the automatic label resize function.

The variable label size is enabled on the label. There is always 1 cm gap from the bottom label bor-
der and the last object on the label, bar code in this case. The text object is a multi-line object. If
you enter more data for the text object, the label height must increase to accommodate for the lar-
ger text object.
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lire lire1
line2

line3

lined

lines
123

123

Variable label sizing feature increases the label height on demand

To take full advantage of the variable label sizing, you must enable the object relative positioning.
In this case the objects will not always be placed on the same spot on the label. Their placement
will change accordingly to the placement of parent objects. .

Note: When you enable the variable label sizing, you cannot use the "labels across" option at the
same time. However, multiband printing is available.

Den Cutter im Drucker steuern

Wenn sie einen Thermotransferdrucker verwenden, der mit einem Cutter ausgestattet ist, kdnnen
sie den Cutter von NiceLabel aus steuern und kontrollieren. Sie miissen einen NiceLabel Printer
Driver verwenden, um den Cutter kontrollieren zu konnen. Um den Cutter einzustellen gehen sie
wie folgt vor:

1. Wihlen Sie den Befehl Etiketteneinrichtung aus dem Menii Datei.

2. Gehen Sie zur Registrierkarte Cuttereinstellungen.
3. Wihlen Sie die Option Cutter aktivieren.

Etiketteneinrichtung
Drucker Papier Layaut Etikettenfarmate Abmeszungen
Cutter Einstellungen Dirucken Hintergrundbild "Batch' Druck
Cutter Definition Yorschau

Steuern Sie daz Schneidverhalten desz Druckers. Konfigurieren Sie wann
der Cutter schneiden ol

Einstellen des Cutters.

- |:_] data Micelat

[ dataMiceLat =|
b azzeinbeit:

Ok | [ Abbrechen | [ Hire
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Cutter aktivieren

Anmerkung:

Designer Express kann ebenfalls den Cutter ansteuern. Es kann aber nicht die Eti-
ketteneinrichtung verwendet werden. Anstatt dessen wird der Cutter direkt iiber den NiceLabel
Printer Driver eingestellt. Weitere Informationen finden Sie in der Online Hilfe.

Batch Druck definieren und Kopf- und FuB3e-
tiketten verwenden

Die Bezeichnung “Etikettenbatch” steht fiir eine Reihe von Etiketten die aus einem bestimmten
Grund gruppiert werden. Der Zweck des Batch-Druckes ist eine Aktion nach dem Batch durch-
zufiihren, bzw. ein Kopf und/oder ein FuBetikett jedem Teilbatch zuzuordnen. Die Kopf- und Fufe-
tiketten werden vor dem ersten Etikett im Batch (Kopfetikett) und hinter dem letzten Etikett im
Batch (FuBletikett ) gedruckt. Sie konnen als Seite-Trennzeichen verwendet werden und kénnen
auch zusitzliche Informationen fiir den Benutzer enthalten. Um den Batch Druck zu aktivieren,
machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie die Option Etiketteneinrichtung im Menii Datei. Es wird der Eti-
ketteneinrichtungsassistent gedftnet.

2. Waihlen Sie die Option Das Dialogfenster erweiterte Optionen anzeigen und klicken
Sie dann auf die Schaltfliche Beenden. Das Hauptdialogfeld Etiketteneinrichtungen
wird gedftnet.

3. Gehen Sie zur Registerkarte "Batch" Druck.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert unten im Dialogfeld. Die Registerkarte Erwei-
tert wird gedffnet.

5. Definieren Sie die Einstellungen im Dialogteil Definition Etiketten Batch. Wenn Thr
Batch 5 Etiketten enthalten wird, aktivieren Sie die Option Feste Anzahl an Etiketten
und tragen Sie 5 in die kleine Box rechts.
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Etiketteneinrichtung

Drucker Papier Layaut Etikettenfarmate Abmessungen
Cutter Einstellungen Drucken Hintergrundbild "Bateh” Druck.
Definition Etikettan Batch Warzchau

() Eompletter Printjob
(3) Feste Anzahl an Etiketten: q

(O Basierend auf dem 'V ariablerwert: !:] data.Field1

[ Bedingung: [ dataFieldt =
Aktionen

Aktion nach dem letzten Etikett des | Keine “
F.opf- / Fulbetikett

[Jwemwende Kopfetikett
Aktion nach Kopfetikett: M abeinheit:

[Wenwends Fuletikett

Aktion nach Fulbetikett:

Ok | [ 4bbechen | | Hife

Etikettenbatch bestimmen

6. Um ein Kopf- oder/und FuBetikett hinzuzufiigen, aktivieren Sie die Option Verwende
Kopfetikett oder/und Verwende Fufletikett.

Kopf- und FuBletikett werden in derselben Datei gespeichert aber Sie konnen sie trotzdem separat
bearbeiten. Die Ansicht von diesen Etiketten kénnen Sie im Menii Ansicht ein- oder ausschalten.

Beidseitiges Etikett erstellen

NiceLabel Software (Dynamic Edition) unterstiitzt beidseitigen Druck.

Die Software unterstiitzt beidseitigen Druck fiir Office-Drucker (Inkjet, Laser...) und fiir Ther-
modrucker. Die Option kann im Dialogfeld Etiketteneinrichtung, auf der Registerkarte Drucker
aktiviert werden. Wiahlen Sie dort die Moglichkeit Beidseitiger Druck.

Anmerkung:
Die Option ist nur dann verfiigbar, wenn der verwendete Druckertreiber den beidseitigen Druck
unterstitzt.

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die Option Etikettenseite im Menii Ansicht verfiigbar.
Schalten Sie dort vom Vorder- zur Riickseite und umgekehrt. Welche Seite gezeigt wird, ist auch
in der Statuszeile unten im Fenster zu sehen.

Beim Druck auf dem Office Drucker werden diese zwei Seiten immer hintereinander gedruckt.
Sie werden hintereinander dem Drucker gesendet, deswegen muss der beidseitiger Druck im Dru-
ckertreiber ermoglicht werden.

Beim Druck auf dem Thermodrucker, sorgt der NiceLabel Printer Driver Druckertreiber fiir die
richtige Etikettenbearbeitung und den erfolgreichen Druck. Sie miissen aber den entsprechenden
NiceLabel Printer Driver, der den beidseitigen Druck unterstiitzt verwenden.
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Etiketten fiir mobile Gerate erstellen

NiceLabel Software unterstiitzt mobilen Etikettendruck mit Windows mobilen Geréten. Sie kdnnen
ein Etikett mit der Desktop NiceLabel Software erstellen und es dann zum mobilen Geréit expor-
tieren.

Die Pocket Version von NiceLabel ist nicht so leistungsfihig wie die Desktop Edition und unter-
stiitzt einige Funktionen, die in der Desktop Edition verfiigbar sind, nicht. Sie miissen aufmerksam
sein, wenn Sie ein Etikett fiir das mobile Gerit erstellen. Wenn Sie eine Funktion verwenden, die
in der Pocket Edition nicht verfiigbar ist, dann ist der Export nicht moglich.

Einige Beispiele von nicht unterstiitzten Funktionen:

Die meisten komplexen Funktionen werden nicht unterstiitzt (Visual Basic Majority of
complex functions are not supported (Visual Basic Scripting, Benutzerdefinierte Priif-
summenalgorithmen, HIBC, Lookup Tabellen, Verbindung mit Datei, usw.), einige aber
doch (Verkniipfen).

Globale Variablen werden nicht unterstiitzt.
Variable Grafiken werden nicht unterstiitzt.

Datenbanken werden nicht unterstiitzt (sie werden aber auf dem in NiceForm erstellten
Formular unterstiitzt).

Variable Textobjekte in Truetype Schrift werden nicht unterstiitzt (Sie konnen variable
Truetype Schriften verwenden, wenn Sie sie auf die Druckerspeicherkarte her-
untergeladen haben).

Erweiterte variable Optionen sind nicht verfligbar (Prafix/Suffix, erweiterte Serialization,
Speicherung vom letzten Wert, Datum-/Zeitstempel, usw.)

usw.

Um zu tiberpriifen ob Ihr Etikett zum mobilen Gerit exportiert werden kann, machen Sie fol-
gendes:

1.
2.
3.

Speichern Sie das Etikett.
Wihlen Sie den Befehl Datei -> Exportieren-> Export zu Terminal.

Wenn Ihr Etikett den Exportbedingungen entspricht, wird das Etikett exportiert. Die
Dateien mit .PNL und .LVX Endungen erscheinen im gleichen Verzeichnis in dem Ihr
Etikett gespeichert ist. Sie konnen sie mit Hilfe von Microsoft ActiveSync zum mobilen
Gerét kopieren. Wenn Ihr Etikett den Exportbedingungen nicht entspricht, dann werden
in einem Dialogfeld die Funktionen angefiihrt, die Sie auf dem Etikett verwendet haben,
sie aber fiir mobile Geréte nicht unterstiitzt sind. Entfernen Sie diese Funktionen und ver-
suchen Sie das Etikett noch einmal zu exportieren.

Mehrere Informationen iiber die Gestaltung von Etiketten fiir mobile Geréte finden Sie im Online-
Weillbuch.

Mehrfarbendruck

Einige Thermotransferdrucker unterstiitzen Mehrfarbendruck. Sie verwenden mehrere Druckkdpfe,
jeden Kopf fiir ein Ribbon von unterschiedlicher Farbe. Die Farben fiir jeden Druckkopf sind
anpassbar und konnen im Druckertreiber definiert werden. Jedem Druckkopf ist die Farbe

-37 -



bestimmt, die dem verwendeten Ribbon entspricht. Die gleichen Farben werden in der Eti-
kettensoftware verfiigbar. Fiir den Mehrfarbendruck miissen Sie aber den entsprechenden NiceLa-
bel Printer Driver verwenden.

Farbenpalette synchronisiert die verfiigbaren Farben mit den Einstellungen vom Druckertreiber.
Alle Farben, die Sie im Druckertreiber definiert haben, werden in der Etikettensoftware verfiigbar.
Die Farbenpalette, das Dialogfeld Farbe und das Dialogfeld Etiketteneinrichtungen zeigen alle nur
die vom Drucker verfiigbaren Farben an. Fiir jedes Element kann so einfach eine von verfiigbaren
Farben bestimmt werden. Das Element wird dann in dieser Farbe gedruckt. Es kann nicht mehr als
eine Farbe fiir ein Element auf dem Etikett verwendet werden.

Wenn Sie farbigen Objekte auf dem Etikett verwenden, dndert sich ihr Aussehen auf dem Etikett.
Sie konnen nicht in mehreren Farben gedruckt werden als der Drucker unterstiitzt. Die Objekte
werden nicht in voller Farbe angezeigt. Jedes Objekt wird in eine monochrome Grafik konvertiert
und als solches in der Vorschau angezeigt. Konversion von der farbigen in die monochrome Grafik
erfolgt mit dem Dithering im Treiber. Fiir das Objekt konnen Sie eine Farbe und damit auch den
Druckkopf auf dem das Objekt gedruckt wird, bestimmen.

Die Farben auf dem Etikett bestimmen, welcher Druckkopf wird fiir den Druck von einzelnen Eti-
ketteneclementen verwendet werden.

Vorlagen Management Einstellungen

Wenn Sie ein neues Etikett erstellen, kann dieses mit einer bestehenden Etikettenvorlage ver-
bunden werden oder Sie konnen das Etikett auch von Anfang an neu erstellen. NiceLabel Software
enthélt eine Bibliothek mit vordefinierten Vorlagen, die in verschiedenen Arten nach Hersteller sor-
tiert sind. Mit Hilfe vom NiceLabel Vorlagen Management konnen Sie auch eigene Vorlagen in

die Bibliothek hinzufiigen. Um den Vorlagen Management zu 6ffnen, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie die Option Vorlagen Management im Menii Datei. Es wird ein neues Fens-
ter mit allen vordefinierten Vorlagen eingeblendet.
2. Beider Option Vorlagentyp wihlen Sie die erwiinschte Vorlagengruppe. Die Tabelle
wird ab jetzt nur Vorlagen aus dieser Gruppe enthalten.
Ihre eigene Gruppe kdnnen Sie folgend definieren:
1. Klicken Sie auf die Schaltfliche mit drei Punkten. Es wird das Dialogfeld Vorlagentypen
geoftnet.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen und tragen Sie den Namen der Gruppe ein.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Speichern und dann noch auf die Schaltfliche Schlie-
Ben.

3. Wihlen Sie Ihre neue Gruppe und klicken Sie auf die Schaltfliche Neu unten im Dia-
logfeld. Es wird das Dialogfeld Vorlage gedffnet.

4. Offnen Sie die Registerkarte Allgemein und definieren Sie Identifikationseigenschaften
der Vorlage.

5. Offnen Sie die Registerkarte Abmessungen und definieren Sie die Hohe und die Breite
des Etiketts.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Die Vorlage wird in die Bibliothek gespeichert und wird fiir jedes neue Etikett verfiigbar sein.
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Variablenwerte verfolgen

Jeder Variablenwert kann verfolgt und in einer Logdatei protokolliert werden.
StandardmaBig ist diese Option ausgeschaltet.

Um das Protokollieren zu aktivieren, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie die Option Variablen Sucheinrichtung im Menii Variablen.

2. Wibhlen Sie die Variablen, die Sie verfolgen wollen.

Anmerkung:
StandardméfBig werden alle Variablen verfolgt, wenn die Verfolgung aktiviert ist.

3. Wihlen Sie die Option Erstelle Logdatei im Menii Tools.
4. Schalten Sie Log ein.

5. Wenn Sie die Etiketten drucken, werden die Variablenwerte, die auf den Etiketten ver-
wendet werden, in eine Logdatei gespeichert.

Inhaltsmasken verwenden

Inhaltsmaske ist sehr nutzbar, wenn Sie die einkommenden Daten unterschiedlich auf dem Etikett
zeigen miissen. Mit der Inhaltsmaske konnen Sie die Daten leicht formatieren und Ihren Bediirf-
nissen anpassen.

Zum Beispiel, Sie wollen die Daten eines Barcodes unterhalb vom Barcode noch in einem anderen
Format anzeigen. Sie wollen dafiir nicht zwei verschiedene Variablen erstellen und dhnlichen
Daten zweimal eintragen.

Die Zeichen der Maske werden mit den tatsdchlichen Daten ersetzt, die restlichen Zeichen blei-
ben unverdndert. Wenn der Barcodewert folgend ist:

"AD951"

und die Eingabemaske:
Mk _ ok

ist das Resultat:

"ADC - 95 /1/"

Es konnen verschiedene Strukturen mit einer Inhaltsmaske definiert werden aber die Option kann
nur mit Barcoden verwendet werden, die eine Bearbeitung Ihrer Dateninterpretation zulassen. Stel-
len Sie auch sicher, dass Sie die Barcoden als Grafiken drucken anderenfalls ist eine Inhaltsmaske
nicht verfiigbar.

Anmerkung:
Wenn lhre Daten Asterisk Zeichen "*" enthalten, dann miissen Sie das standardméBige Zeichen
der Inhaltsmaske dndern. Es muss ein Zeichen sein, das in den Daten nicht vorkommt.

Die Option Inhaltsmaske ist mit Texten und Barcoden verfiigbar.

Expression Builder verwenden

In die Etikettensoftware wurde ein einfaches Skript-Bearbeitungsprogramm integriert. Sie konnen
es verwenden, um Thre eigene einfache Visual Basic Skripts oder .JOB Dateien mit
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NiceCommands zu schreiben.

Das ist ein fortgeschrittenes Skript-Bearbeitungsprogramm mit Zugang zu Beschreibungen aller
Befehle der Programmsprache, die Sie verwenden. Expression Builder kann mit Visual Basic
Script und mit NiceCommands verwendet werden.

Mit Expression Builder konnen Sie Thre Skripts und Expressions problemlos bearbeiten. Die Schalt-
flichen Laden und Speichern erlauben es Thnen VB-Scripts zu importieren oder exportieren in
oder von einer externen Textdatei.

Anmerkung: Der Expression Builder versteht Syntaxhervorhebung. Der Builder wird NiceCom+
mand und VB Script Befehle hervorheben um die Verstehung von der Kode zu vereinfachen.

Verfiigbare Tastaturkiirzel

Kiirzel

Cursors
Ctrl +F
Ctrl+ R

Ctrl +
Leertaste

Ctrl +
Shift +
Nummer

Ctrl +
Nummer

Beschreibung

Klassische Positionierung vom Cursor.

Finde Text.

Finde & ersetze einen Text.

Komplettierung der Kode. Wenn Sie einen Befehl eintragen, ver-
wenden Sie diesen Kiirzel um alle Befehle zu sehen, die dem teil-
weise eingetragenen Namen entsprechen.

Definieren Sie das Bookmark auf der aktuellen Position des Cur-
sors. Neben der Nummer der Zeile sehen Sie noch die Nummer
vom Bookmark. Sie konnen bis zu 10 Bookmarks gleichzeitig ver-
wenden.

Um ein Bookmark zu entfernen, gehen Sie in die Zeile in der das
Bookmark definiert ist und verwenden Sie wieder das gleiche
Tastaturkiirzel.

Zu dem Bookmark mit der ausgewéhlten Nummer gehen.

Beschreibung vom Arbeitsfenster

Das Arbeitsfenster ist in 4 Kategorien unterteilt.

Kategorie

Name

Dieser Bereich enthiilt die Gruppen von verfiigbaren Befehlen,
Funktionen und Operationen. Ahnliche Objekte wurden vereint,
damit Sie sie leichter finden und identifizieren kénnen.

Die Gruppen werden in einer Baum-Struktur angezeigt. Wihlen
Sie den Hauptnamen der Gruppe, damit der Inhalt dieser
Gruppe im Bereich Name angezeigt wird. Sie konnen auch das
Plus-Zeichen vor dem Namen anklicken, um die definierten
Untergruppen anzuzeigen. Wihlen Sie dann den Namen der
Untergruppe, um deren Inhalt anzuzeigen.

In diesem Bereich wird der Inhalt der Gruppe angezeigt, die im
Bereich Kategorie ausgewihlt wurde. Hier werden alle ver-
fiigharen Befehle, Funktionen, Operationen usw. angefiihrt.
Wenn Sie eins von diesen auswéihlen, werden die Eigenschaften
im Bereich Beschreibung angezeigt. Wenn Sie einen dieser Ope-
ratoren ins Expression-Feld iibertragen mochten, miissen Sie es
doppelklicken und die Schaltfliiche Einfiigen anklicken.
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Expression Dieser Bereich ist der Hauptbereich des Expression Builder.
Hier konnen Sie das Skript schreiben und bearbeiten.

Beschreibung Diese Sektion zeigt den Namen, Beispielverwendung des zur Zeit
verwendeten Operanten der Namens-Sektion an.

Damit bekommen Sie eine Ubersicht wie der Operant verwendet
wird.

Skript Hilfe: Diese Schaltfliche Skript Hilfe 6ftnet die Hilfe-Datei mit detaillierter Beschreibung
des aktuellen Skripts (VB Script oder NiceCommands). Klicken Sie diese Schaltfliche, um néhere
Informationen iiber den Befehl zu bekommen, an dem Sie arbeiten.

Etiketten Inspektor verwenden

Etiketten-Inspektor ist ein Werkzeug fiir fortgeschrittene Objekt- und Datenverarbeitung auf dem
Etikett. Es wird verwendet fiir Ubersicht von Etikettenstruktur und Bearbeitung von Eti-
kettenbestandteilen. So kénnen alle Objekteigenschaften einfach im Etiketten-Inspektor verdndert
werden. Natiirlich haben Sie noch immer die Moglichkeit, das Objekt anzuklicken und seine Eigen-
schaften im daraufhin eingeblendeten Dialogfeld einzustellen. Jedoch koénnen kleinere Anderungen
viel schneller mit Hilfe von Etiketten-Inspektor vorgenommen werden. Neben den bereits bekann-
ten Funktionen bietet Etiketten-Inspektor einige zusétzliche Optionen, die in vorherigen Programm-
Versionen noch nicht erreichbar waren.

So konnen Sie z.B. Eigenschaften von mehreren ausgewidhlten Objekten gleichzeitig modifizieren.
Wenn es sich um Objekte gleichen Typs handelt, z.B. Texte, konnen Sie auf diese Weise alle Ihre
Eigenschaften verdndern. Wenn es sich um Objekte unterschiedlicher Typen handelt, z.B. ein Text-
element, ein Barcode und eine Box, konnen nur die gemeinsamen Eigenschaften verdndert werden.

Mit Etiketten-Inspektor konnen Sie einige Objekteigenschaften verdndern, die auf andere Weise
nicht zugegriffen werden konnen. Jedes Element kann einen eigenen Namen haben, so dass sie
nach dem Namen unterschieden werden kénnen. Wenn Sie ein Element auf dem Etikett aus-
wéhlen, wird dieses Element in der Liste im Etiketten-Inspektor hervorgehoben, seine Eigen-
schaften werden im unteren Bereich des Etiketten-Inspektors angezeigt (Eigenschaften).

Mit dem Etiketten-Inspektor kann die aktuelle Ansicht von Etikettenelementen, Variablen, Funk-
tionen und Datenbanken verdndert werden. Es sind folgende Ansichten moglich, wobei die erste
die Standardansicht ist.

o Objekte anzeigen:
Alle Etikettenelemente sind alphabetisch nach ihrem Typ geordnet. Zuerst kommen
Textelemente, danach Absitze, Barcodes, Grafiken, Boxen und Linien. Die Reihenfolge
gleicht der Reihenfolge der Elemente in der Toolbox. Wenn Sie im oberen Bereich des
Inspektors ein oder mehrere Objekte auswihlen, erscheinen ihre Eigenschaften im unte-
ren Bereich des Fensters. Wenn Sie diese Eigenschaften verindern, werden alle Ande-
rungen automatisch auch auf dem Etikett durchgefiihrt. Wenn Sie die Objekte mit der
rechten Maustaste anklicken, konnen Sie die hdufigsten Befehle {liber das eingeblendete
Drop-Down-Menii aufrufen. Wenn Sie das Symbol "+" vor dem jeweiligen Ele-
mentnamen anklicken, konnen Sie sehen, mit welcher Variable dieses Element verkniipft
ist. Wenn es sich um ein variables Element handelt, wird darauthin der Name der Varia-
ble eingeblendet.

e Variablen anzeigen:
Hier werden alle im Etikett verwendeten Variablen aufgefiihrt. Das sind entweder Varia-
blen mir Abfrage (ihr Wert wird vor dem Druck eingegeben), mit Datenbank verkniipfte

-4] -



Variablen (ihre Werte werden einer Datenbank entnommen) oder Variablen, deren

Werte Resultat einer Funktion sind. Wenn Sie das Symbol "+" vor dem jeweiligen Varia-
blennamen anklicken, konnen Sie auch sehen, wo die Variable ihre Werte entnimmt
(Datenbank, Funktion) und mit welchem Element sie verkniipft ist. In der ersten Zeile
des oberen Bereichs kdnnen Sie eine neue Variable definieren. Wenn Sie eine Variable
mit der rechten Maustaste anklicken, konnen Sie die hiufigsten Befehle iiber das ein-
geblendete Drop-Down-Menii aufrufen.

o Funktionen anzeigen:
Hier werden alle im Etikett verwendeten Funktionen aufgefiihrt. Wenn Sie das Symbol
"+" vor der jeweiligen Funktion anklicken, konnen Sie die Ingabe- und Aus-
gabevariablen der Funktion sehen. In der ersten Zeile des oberen Bereichs konnen Sie
eine neue Funktion definieren. Wenn Sie eine Funktion mit der rechten Maustaste ankli-
cken, konnen Sie die hidufigsten Befehle {iber das eingeblendete Drop-Down-Menii auf-
rufen.

o Datenbanken anzeigen:

* Hier werden alle im Etikett verwendeten Datenbanken aufgefiihrt. Wenn Sie das Sym-
bol "+" vor der jeweiligen Datenbank anklicken, konnen Sie die Ausgabevariablen der
Datenbank sehen. In der ersten Zeile des oberen Bereichs konnen Sie eine neue Daten-
bank definieren. Wenn Sie eine Datenbank oder Funktion mit der rechten Maustaste
anklicken, konnen Sie die hdufigsten Befehle iiber das eingeblendete Drop-Down-Menii
aufrufen.

o Liste anzeigen:
Diese Ansicht sieht der Ansicht auf Objekte dhnlich. Der einzige Unterschied besteht
darin, dass hier neben den Objekten auch Variablen, Funktionen und Datenbanken auf-
geflihrt werden. Wenn Sie einen beliebigen Namen mit der rechten Maustaste anklicken,
konnen Sie die haufigsten Befehle {iber das eingeblendete Drop-Down-Menti aufrufen.

Mit der Schaltfliche Inspektor-Eigenschaften auf der rechten Seite konnen Sie das Verhalten des
Inspektors bestimmen: erweiterte Ansicht als Standardeinstellung oder nicht. Bei erweiterter
Ansicht werden alle Eigenschaften aller Elemente angezeigt. Bei normaler Ansicht miissen Sie die
Ansicht eines Elements manuell vergroBBern, um alle seine Eigenschaften sehen zu kénnen.

Bilder aus der Speicherkarte verwenden

Um ein Bild aus der Speicherkarte zu verwenden, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie das Etikett auf dem Sie Bilder aus der Speicherkarte verwenden wollen.

2. Uberpriifen Sie ob sich die Speicherkarte mit den gewiinschten Bildern im Drucker
befindet.

Anmerkung:
Um den Inhalt der Speicherkarte zu fiillen muss die Applikation NiceMemMaster verwendet
werden.
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Waihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menti Datei.

Offnen Sie die Registerkarte Druckerspeicher.

Schauen Sie den Steckplatz (Slot) in den Sie Thre Speicherkarte eingesetzt haben.
Andern Sie den Steckplatztyp in Speicherkarte.

Wihlen Sie die entsprechende .MMF Datei, die mit der NiceMemMaster Applikation
erstellt wurde.

8. Schlieflen Sie alle Dialogfelder.
9. Wihlen Sie das Bild Symbol in der Toolbox, dann klicken Sie auf das Etikett.

10. Suchen Sie auf der Festplatte das Bild aus, das Sie verwenden wollen.

NS kW

Note:
Das ist das gleiche Bild, das Sie auf die Speicherkarte geladen haben. Fiir die Vorschau miissen
Sie es von der Festplatte einfiigen. Beim Druck wird das Bild aus der Speicherkarte verwendet.

11. Wihlen Sie die Option Auf der Speicherkarte.
12. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

RFID Etikett erstellen
Ubersicht

Das Konzept von RFID (Radio Frequency [Dentification) kann vereinfacht auch als ein elek-
tronischer Barcode bezeichnet werden. RFID wurde urspriinglich im Jahr 1980 zur Kenzeichnung
von Gegenstinden in Industrie verwendet, wo Barcodes nicht genug strapazierfiahig waren.

Einige Thermotransferdrucker konnen beim Ausdruck von Etiketten zugleich auch RFID Tags pro-
grammieren. So werden auf einem Etikett unterschiedliche Technologien und ihre unter-
schiedlichen Kodierungsmethoden vereint. Natiirlich muss RFID Tag im Etikett enthalten sein.
Tag-Papier ist klein, flexibel und diinn, und kann so problemlos unter das Etikett geklebt werden.
Es besteht aus einer Antenne und kleinem Chip, auf dem Identifikationsnummer oder umfangreiche
benutzerdefinierte Daten gespeichert werden kdnnen. Darin Unterscheidet sich RFID Tag von
dem Etikett, auf dem erweiterte Informationen nicht gespeichert werden kénnen.

Identifikation durch Funkiibertragung (RFID) gehdrt zu den Technologien, die Radiowellen fiir
automatische Identifikation von Gruppen oder einzelnen Gegenstinden verwenden. Mit NiceLabel
Software und NiceLabel Printer Drivers Druckertreibern kdnnen Sie RFID Tags auf dem Etikett
programmieren und drucken.

Anmerkung:

RFID Funktion kénnen Sie in NiceLabel Software nur mit installiertem NiceLabel Printer Dri-
ver mit RFID Unterstiitzung verwenden. Installieren Sie den NiceLabel Printer Driver von Threm
Drucker vor der Erstellung und Druck eines RFID FEtiketts.

Ein RFID Etikett erstellen

1. Klicken Sie auf die Schaltflache in der Standard-Werkzeugleiste. Es wird der Eti-
ketteneinrichtungsassistent geoftnet.

- 43 -




2. Waihlen Sie den Drucker der RFID smart label Druck unterstiitzt. .

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.
Sie sehen, das der ‘RF Tag’ Befehl in der Werkzeugleiste jetzt aktiviert ist.

[ Auswahlen

_ﬁ Text =

= Textfeld

4

4

7| Rich Text Box
Barcode =
[ Eild

(O] rechteck
" Linie

(& Ellipse
E| Invers

| RFID Tag H

T

4

RF Tag ist jetzt verfiigbar

4. Klicken Sie auf die RF Tag Option in der Toolbox und definieren Sie die Daten, die Sie
in den RFID-Tag speichern méchten.

RF Tag kodieren

Die RF tags die in einem Etikett verwendet werden sind meistens 2 Typen: ISO tags, welche BI6-
cke von Daten aufnehmen; oder UHF tags, die einen String aufnehmen kénnen.

1. Klicken sie auf die Schaltfliche [&lrFoTag || in der Werkzeugleiste. Die Dialogbox
RF Tag o6ffnet sich.

Daten auf den RFID Tag schreiben

Format: 50 (18000-6b: UCade 1, 191960
[ E‘)al;énfe‘h‘:lér Bl
RFID Taq Speicher [[]verwende EPC Entschliisselung
Dratentyp:
|HEX Entscl;ltlssélungssatz v
Datenguelle: Datengrifie:

(&) Eest _' 1 0f1z

() wariabler Werk

[ Block gesperrt

Ok 1 [ Abbrechen I [ Hilfe

Inhalte fiir RF-Tag definieren

2. Wibhlen sie den RF Tag Typen den Sie verwenden mochten aus der Liste. Klicken Sie
auf die Schaltfliche Tag Einstellungen um den Inhalt vom RFID Tag zu sehen und
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erweiterte Einstellungen dafiir zu definieren.

3. Aktivieren Sie die Option Daten auf den RFID Tag schreiben, wenn Sie den Inhalt
des RF Tages beim Druck des Etiketts definieren wollen.

Anmerkung:
Wenn Sie diese Option nicht wéhlen, wird die Definition des Inhaltes gespeichert, aber nicht
zum Drucker iibertragen.

4. Wihlen Sie die entsprechende Eingabe aus der Liste der Datenfelder.
Fiir RFID Gen2 Tags konnen Sie verschiedene Datenfelder auswéhlen, fiir andere
RFID Tags ist dagegen normalerweise nur der RFID Tag Speicher Feld verfligbar.

5. Gehen Sie zum Ersten verfligbaren Block im Abschnitt Datenblécke und klicken Sie
auf die Datenzelle in der Tabelle.

Anmerkung:
Statt der Tabelle konnen Sie auch ein Eingabefeld sehen in das Sie die RFID Daten eintragen
miissen. Die Form des Dialogfeldes hdngt ndmlich vom RFID Tag Typen ab.

4. Geben Sie den Wert ein, den Sie in den RF-Tag speichern mdchten. Wiederholen Sie
den Vorgang fiir weiter Blocke.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK. Eine schematische Darstellung einer RFID
Antenne wird im Etikett dargestellt.

RFID test lahel

RFID Tag Antenne im Hintergrund
7. Sie kdnnen mit weiteren nicht RFID Objekten fortfahren, so wie es in den zuvor
beschriebenen Kapiteln beschrieben ist.

Immer wenn sie das Etikett drucken, werden die RFID Daten zum Drucker iibertragen. Der Dru-
cker druckt das Etikett und schreibt die RFID Daten gleichzeitig in den RFID — Tag.

Anmerkung:

NiceLabel kann mit Unique RF Tag Nummern arbeiten. Jeder RFID Tag besitzt seine eigene
einzigartige Seriennummer. Einige Drucker konnen diese Nummer lesen und auf ein Etikett dru-
cken.

- 45 -



RFID Tag Einstellungen

Tag Information: Hier befindet sich die Information vom ausgewéhlten RFID Tag-Typ. Sie kon-
nen die Struktur vom ausgewihlten RFID Tag sehen. Die Darstellung der Information hingt vom
ausgewihlten Tag-Typ ab. Fiir RFID Gen2 sehen Sie eine Tabelle mit der Information iiber ver-
fligbare Datenfelder, Nummer und Grofle vom Block und Lese- oder Schreibsupport.

Bei anderen RFID Tags konnen Sie folgende Struktur nachpriifen:

Blockanzahl: Die Zahl von Blocken, die im RFID Tag verfiigbar sind.
Reservierte Blocke: Die Zahl von Blocken, die nicht verfiigbar sind.
Blockgrofle: Die Grofie von jedem Block (in Bytes).

Unique RF Tag: Diese Funktion wird auf Ja gesetzt, wenn Sie den Drucker und/oder den
RFID Tag-Typ haben, der die Unique Tag ID ermdglicht. Jeder Tag hat eine eigene ID, die
schon bei der Herstellung kodiert wird. Wenn Ihr Drucker diese Information vom RFID Tag
ablesen kann, kdnnen Sie es mit Etikettenobjekten mit Hilfe von RFID Tag Contents con-
tents provider verwenden.

Zum Beispiel: Der Drucker liest den Unique Tag ID ab, merkt sich es und druckt es auf dem
Etikett kodiert in einen Barcode. Der Wert vom Unique Tag wird der NiceLabel Software
nicht mehr zuriickgeschickt sondern intern vom Drucker bearbeitet.

RFID Tag Data Read: Diese Funktion wird auf Ja gesetzt, wenn Sie den Drucker und/oder
den RFID Tag-Typ haben, der die Extraktion von kodierten Daten ermdglicht. Sie kénnen
einen Teil oder auch alle auf dem RFID Tag kodierten Daten extrahieren und Sie mit den Eti-
kettenobjekten verwenden.

Tag Einstellungen: Hier konnen Sie mehrere Einstellungen fiir das RFID Programmieren bestim-

men.

Antennenversatz: Fiir genaueres Programmieren von RFID Tags konnen Sie hier einen Ver-
satz (Offset) fiir die Antenne auf dem Drucker definieren. Der Versatz ist die Entfernung des
RFID Tags von der Antenne. Mit dieser Option konnen Sie die Tags genauer programmieren.

Maximale Tags zum Stoppen: Wenn das Programmieren vom RFID Tag misslingt, wird auf
dem Etikett normalerweise das Wort "VOID" gedruckt. Mit dieser Option kdnnen Sie bestim-
men, wie viele RFID Tags falsch programmiert werden diirfen, bevor der Etikettendruck
gestoppt wird. Mit dieser Option koénnen Sie auch einen endlosen Verbrauch von Etiketten ver-
hindern.

Anzahl der Wiederholungen: Bestimmen Sie, wie viel Mal soll der Drucker den RFID Tag
zu programmieren versuchen, wenn der erste Versuch misslingt. Der Parameter wird dem
Drucker mit den restlichen Daten gesendet.

Uberpriife nach giiltigem Tag: Vor dem Programmieren wird der Drucker iiberpriifen, ob
ein entsprechender RFID Tag auf dem Etikett verfiigbar ist und ob dieser Tag programmiert
werden kann. Wenn der Drucker das nicht iiberpriifen kann, dann ist diese Option nicht ver-
fligbar.

Uberpriife Schreibvorgang: Nachdem die Daten auf dem RFID Tag kodiert wurden, iiber-
priift der Drucker ob die geschriebenen Daten mit dem Originalwert gleich sind.

EAS Einstellungen: Hier finden Sie die Einstellungen fiir Electronic Article Surveillance.

EAS ist nicht mit allen Druckern und Treibern verfiigbar. Wenn Sie im Dialogfeld RFID
Tageinstellungen keine EAS Einstellungen-Option haben, dann miissen Sie vielleicht Thren
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Druckertreiber aktualisieren oder einen anderen Drucker auswédhlen. Mehrere Informationen
finden Sie in der Dokumentation von Ihrem Drucker oder Druckertreiber.

Original EAS Einstellungen behalten: Die originalen EAS Einstellungen kénnen nicht abge-
rufen werden, die Standardoption ist es aber die Tageinstellungen nicht zu dndern.

EAS aktivieren: Electronic Article Surveillance im RFID Tag wird aktiviert. Wenn das die
Originaleinstellung war, bleibt der Tag unverédndert.

EAS deaktivieren: Electronic Article Surveillance im RFID Tag wird deaktiviert. Wenn das
die Originaleinstellung war, bleibt der Tag unveréndert.

EAS Einstellungen permanent sperren: Die Einstellungen fiir EAS werden permanent
gesperrt. Diese Option kann nicht gedndert werden!

RFID Tag sperren

Es ist nicht moglich alle Tag-Typen, Drucker und Treiber zu sperren. Wenn die Schaltfldche
Sperreinstellungen ... im Dialogfeld RFID Tag nicht sichtbar ist, ist es mdglich, dass Sie einen
RFID Tag-Type, Drucker, oder Treiber verwenden, der nicht unterstiitzt ist. Die Sperr-
einstellungen sind fiir einige GEN2 Ta- Typen verfiigbar. Mehrere Informationen finden Sie in der
Dokumentation von Threm Drucker oder Druckertreiber.

Der Anwender kann den RFID Tag sperren und dann kénnen zum Tag keine Anderungen gemacht
werden, bevor er entsperrt wird. Wenn der Tag permanent gesperrt ist, kann er nie mehr entsperrt
und gedndert werden.

Originalsperreinstellungenbeibehalten:Die Originalsperreinstellungen kdnnen nicht abgerufen
werden, die Standardoption ist es aber die Tageinstellungen nicht zu dndern.

Sperren: Der RFID Tag wird gesperrt und kann nicht gedndert werden.
Entsperren: Der RFID Tag wird entsperrt und kann wieder geédndert werden.

Entsperren und sperren: Der RFID Tag wird nur fiir die Anderung entsperrt und dann gleich wie-
der gesperrt.

Permanent sperren/entsperren: Der RFID Tag wird permanent gesperrt oder entsperrt. Diese
Einstellung kann nicht mehr gedndert werden!

Support fur RFID Tags

Mit NiceLabel Software konnen Sie RFID Tags von verschiedenen Hersteller programmieren. Es
ist wichtig, dass Sie einen NiceLabel Printer Driver Druckertreiber fiir Thren Thermodrucker ver-
wenden. Wenn Sie keinen NiceLabel Printer Driver verwenden, konnen Sie die RFID Tags nicht
programmieren.

NiceLabel Printer Driver wird der NiceLabel Software mitteilen, welche Typen von RFID Tags
der Drucker unterstiitzt.

Nicht alle Tag-Typen sind immer verfiigbar. Es hingt vom Drucker ab, welcher Typ von RFID
Tags verwendet werden kann. Im Allgemeinen werden zwei Typen von RFID Tags verwendet:

o ISO Tags (Taglt, iCode, ISO...): nehmen mehrere Blocke von Daten auf
o UHF Tags (EPC): nehmen einen String (Block) von Daten auf

Den Inhalt fir RFID Tags kdnnen Sie abhidngig vom Tag-Typ (UHF oder ISO) auf verschiedene
Weisen eintragen.

Fiir UHF Tags
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Datentyp: hier kann der Datentyp vom ausgewéhlten Tag bestimmt werden.

Datenquelle: Die einkommenden Daten, die im Tag kodiert werden kénnen entweder einen
festen Wert haben oder ihren Wert von einer Variable auf dem Etikett bekommen.

Grofle: Hier werden die zur Zeit verwendeten Daten angezeigt. Sie sehen hier, wie viel Platz
auf dem RFID Tag noch verfiigbar ist. Die Besetzung vom Tag wird graphisch (mit der
Farbe) und auch numerisch (mit der Zahl der bereits verwendeten Bytes) angezeigt.

Gesperrt: Wenn Sie einen Block sperren, werden die Daten permanent auf dem Tag kodiert
bleiben. Sie werden den Block nicht mehr 16schen oder neu programmieren konnen. Ver-
wenden Sie diese Option mit Vorsicht!

Fiir ISO Tags

Blocke die abgedunkelt und unerreichbar sind, sind reservierte Blocke die nicht verwendet
werden konnen.

Blocknummer: Die Nummer vom Block auf dem RFID Tag.

Datenquelle: Bestimmen Sie, woher der Datenblock seinen Wert bekommen soll. Es kann ent-
weder Fest (Sie werden den Wert manuell eintragen) oder Variabel (der Wert wird mit einer
Variable auf dem Etikett bestimmt) sein.

Daten: Wenn der Datentyp Fest ist, tragen Sie den Wert vom RFID Tag ein. Wenn der aus-
gewihlte Datentyp Variabel ist, wihlen Sie die auf dem Etikett definierte Variable. Wenn die
Lange der Variable grofler als der Blockgrofe ist, dann wird der ndchste Block automatisch
fiir die Daten reserviert sein.

GrofBe: Hier werden die zurzeit verwendeten Daten angezeigt. Sie sehen hier, wie viel Platz
auf dem RFID Tag noch verfiigbar ist. Die Besetzung vom Tag wird graphisch (mit der
Farbe) und auch numerisch (mit der Zahl der bereits verwendeten Bytes) angezeigt.

Datentyp: Die Daten kénnen als ASCII Zeichenfolge oder HEX kodierte Zeichenfolge
kodiert werden.

Gesperrt: Wenn Sie einen Block sperren, werden die Daten permanent auf dem Tag kodiert
bleiben. Sie werden den Block nicht mehr 16schen oder neu programmieren kénnen. Ver-
wenden Sie diese Option mit Vorsicht!

RFID Lese und speichere Daten

Hier konnen Sie bestimmen, welche RFID Datenfelder im ausgewéhlten Speichertyp gespeichert
werden. Setzen Sie das Hakchen neben dem Feld das Sie speichern wollen. Die Liste von ver-
fiigbaren Datenfeldern kann sich mit dem ausgewihlten RFID Tag Typ dndern.

Nachdem Sie die RFID Datenfelder ausgewihlt haben, wéhlen Sie noch den entsprechenden Spei-
chertyp aus. Einige Speicherplugins werden mit der Software geliefert. So kdnnen Sie den Daten-
bank- oder Text-Speicherplugin auswihlen.Anmerkung: Wenn kein Speicherplugin ausgewéhlt
wird, werden die ausgewéhlten RFID Datenfelder in die reguldre Logdatei gespeichert.

Datenbank-Speicherungsplugin

Das RFID Datenbank-Speicherungsplugin definiert, wie die RFID Daten in der ausgewahlten
Datenbank gespeichert werden. Der Druckertreiber empfangt die RFID Daten vom RFID Leser,
der im Drucker eingebettet ist. Das Datenbank-Speicherungsplugin definiert in welches Daten-
bankfeld die RFID Daten gespeichert werden sollen.
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Registerkarte Speicherdatenbank

Hier konnen Sie eine Verbindung mit der Datenbank und ihrer Tabelle erstellen, in der Sie die
RFID Daten speichern wollen. Sie kénnen entweder den direkten Datenbank-Zugang verwenden
um die unterstiitzte Datenbank zu 6ffnen oder die Verbindung mit Hilfe von ODBC, OLE DB und
BDE Treiber verwenden.

Anmerkung: Sie miissen eine echte Datenbank auswéhlen, die mit SQL Anweisungen zuging-
lich ist. Diese Regel schliefit Tabellen wie MS Excel aus.

Registerkarte Speicherfelder

Hier konnen Sie das Tabellenfeld auswihlen, in das Sie die RFID Daten speichern wollen. Sie kon-
nen neue Datensdtze in die Tabelle einfiigen oder die bestehenden Datensitze in der Datenbank
aktualisieren.

Bestehende Datensitze in der Tabelle aktualisieren

Verwenden Sie diese Option, um die Werte von RFID-Daten in die bestehenden
Datensétze in der Datenbanktabelle einzufiigen. In der ersten Tabelle unten wéhlen
Sie das Feld in das Sie die RFID Daten speichern wollen. Stellen Sie sicher, dass die
Datenquelle auf "RFID Daten" gesetzt ist. Gleichzeitig konnen Sie auch die Werte
von anderen Variablen (nicht nur RFID Daten) in die Datenbankfelder speichern.

In der zweiten Tabelle definieren Sie die Abfrage-Bedingung, die erfiillt sein muss
um die Werte in die Datenbank zu speichern. Die Datenwerte werden dann in die
Datenbank gespeichert, wenn alle Bedingungen erfiillt sind. Die Bedingung die Sie
mit dieser Funtkion definieren konnen kann entweder auf festen oder auf variablen
Werten definieren. Verbinden Sie den Feldnamen und die Datenquelle.

Zum Beispiel: Normalerweise werden Verkniipfungen zwischen dem ProductID
Feld in der Datenbank und der ProduktID der Etikettenvariable erstellt. Wenn beide
IDs gleich sind, konnen Sie sicher sein, dass die Daten in das richtige Feld geschrie-
ben werden.

Neue Datensiitze in die Tabelle einfiigen

Verwenden Sie diese Option um die Werte der RFID Daten in einen neuen Daten-
satz in der Datenbanktabelle einzufiigen. In der ersten Tabelle unten wéhlen Sie das
Feld in das Sie die RFID Daten speichern wollen. Stellen Sie sicher, dass die Daten-
quelle auf "RFID Daten" gestellt ist. Gleichzeitig konnen Sie auch die Werte von
anderen Variablen (nicht nur RFID Daten) in die Datenbankfelder speichern.

Fehlerprotokollierung

Wenn Sie die RFID Daten die in der ausgewéhlten Datenbank gespeichert sind nicht sehen, kdn-
nen Sie die Fehlerprotokollierung aktivieren um die Fehlermeldungen zu speichern. Die Spei-
cherung von RFID Daten verlduft auserhalb der Etikettenanwendung mit Hilfe einer anderen
Softwarekomponente.Die RFID Daten werden dann vom Druckertreiber zuriickgesendet, wenn der
Drucker tatsdchlich das Etikett druckt und die RFID Daten liest. Es ist moglich dass es nicht
gleich danach passiert als Sie den Druckbefehl geben. Der Druckauftrag kann aus mehreren Grun-
den im Spooler aufgehalten werden.

Wenn Sie die Fehlerprotokolierung aktivieren, wahlen Sie auch die Textdatei in die Sie die Feh-
lermeldungen speichern wollen. Die Fehlermeldungen werden Thnen Hilfen, die Fehler zu kor-
rigieren. Oft werden die Bedingungen die Sie auf der Registerkarte Speicherfelder gesetzt haben,
nicht erfiillt.

Anmerkung: RFID Daten werden immer in der XML Datenstruktur gespeichert.
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Druckereinstellungen andern

Allgemeine Druckereinstellungen andern

Wenn Sie mit der Erstellung eines neuen Etiketts anfangen, miissen Sie der NiceLabel Software
mitteilen, mit welchem Drucker das Etikett verbunden werden soll. Jede Etikettendatei merkt sich
die Druckereinstellungen fiir den ausgewéhlten Druckertreiber auf dem Etikett.

Als Beispiel werden Sie die Druckgeschwindigkeit und die Druckintensitidt &ndern. Um Prin-
tereinstellungen zu dndern, machen Sie folgendes:

1.

b

Wihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld mit
Druckereinstellungen gedftnet.
Offnen Sie die Registerkarte Optionen.
Andern Sie die Geschwindigkeit und Druckhitze Optionen.
Klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste um das Etikett zu spei-
chern oder wéhlen Sie den Befehl Speichern im Menti Datei.
Etikettenformate Drucker Speicher B efehlzzchift
F.undenzpezifische Befehle Import/E sport E inztellungen Aot
Optionen Erweiterte D ruckersinztellungen [arauabztufung
Einztellungen
Kopiet:
Geschwindigkeit: 101 w | cmds
Diruckhitze: 0 "

Druckertreiber Einstellungen

Wichtig:
Alle Anderungen die im Dialogfeld Druckereinstellungen gemacht werden, werden in die Eti-
kettendatei gespeichert und auch beim spateren Druck beriicksichtigt.

Die Druckereinstellungen konnen Sie auch unmittelbar vor dem Druck dndern.

1. Wihlen Sie den Befehl Drucken im Menii Datei.

Offnen Sie die Registerkarte Drucker.

Auf dieser Registerkarte konnen Sie den Drucker unmittelbar vor dem Druckbeginn
wechseln, Sie kdnnen aber auch die allgemeinen Druckereinstellungen wie Geschwin-
digkeit, Druckintensitit und Druckrichtung dndern.

Wichtig:
Anderungen die auf der Registerkarte Drucker gemacht werden, werden nicht in die Eti-
kettendatei gespeichert sondern nur beim Druck verwendet.
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Dithering (Grauabstufung) Optionen andern

Dithering ist ein Prozess mit dem man die farbigen oder grauen Bilder in schwarz-weifle Bilder
konvertiert, um sie auf den Thermaldruckern drucken zu kénnen. Thermaldrucker kénnen nor-
malerweise keine farbigen Bilder drucken. Sie konnen entweder ein Punkt auf dem Etikett drucken
oder nicht. Es gibt keine Zwischenfarbtone des Graus.

Mit dem Dithering werden alle Farben oder Farbtone des Graus auf einem Bild in schwarze und
weille Punkte konvertiert. Mit verschiedenen Mustern aus diesen Punkten entsteht eine Illusion von
neuen Farben. Verschiedene Farbtone des Graus entstehen mit verschiedenen Mustern von schwar-
zen und weillen Punkten. Es gibt {iberhaupt keine grauen Punkte. Beim Drucken wird Dithering oft
"halftoning" und Farbtone des Graus "halftones" genannt.

Um die Einstellungen der Grauabstufung zu dndern, machen Sie folgendes:
1. Wihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld mit
Druckereinstellungen geoftnet.
2. Offnen Sie die Registerkarte Grauabstufung (Dithering).

3. Wihlen Sie einen Ditheringtyp aus. In Vorschau auf der rechten Seite sehen Sie, wie der
ausgewdhlte Typ auf dem Etikett aussehen wird.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste um das Etikett zu spei-
chern oder wéhlen Sie den Befehl Speichern im Menii Datei.

Nichtdruckbaren Bereich bestimmen

Der nichtdruckbare Bereich ist der Teil des Etiketts, wo der Drucker nicht drucken kann. Mit Ver-
wendung des nichtdruckbaren Bereiches im Druckertreiber konnen Sie virtuell die Etikettengrofle
vergroern. Ein Thermodrucker kann nur die Etiketten drucken, die sich unterhalb vom Druckkopf
befinden. Wenn Sie breitere Etiketten haben die nicht vollkommen unter den Druckkopf passen,
kann der konnen sie nicht vollkommen bedruckt werden.

Mit der Funktion Nichtdruckbarer Bereich konnen Sie der Applikation mitteilen, das ein unge-
wohnlich breites Etikett in den Drucker eingelegt ist. NiceLabel wird vertikale rote Linien auf-
zeichnen, die den nichtdruckbaren Bereich bestimmen werden. Der nichtdruckbare Bereich ist
normalerweise der Bereich links und rechts vom Druckkopf.

Der nichtdruckbare Bereich ist kein Rand. Die Objekte auf dem Etikett werden nicht verschoben.

Um den nichtdruckbaren Bereich zu bestimmen, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie das Etikett in Designer Pro.
2. Wihlen Sie den Befehl Druckereinstellungen im Menti Datei
3. Offnen Sie die Registerkarte Optionen.
4. Tragen Sie die Werte fiir den Nichtdruckbaren Bereich ein.
Zum Beispiel:
Sie haben einen Drucker mit dem Druckkopf von 10 cm (4") und ein 12 cm breites Etikett. Sie

legen das Etikett zentral in den Drucker ein, so das auf beiden Seiten gleich groBer Teil des Eti-
ketts absteht. In NiceLabel Software definieren Sie ein neues, 12cm breites Etikett. Bestimmen
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Sie den Nichtdruckbaren Bereich auf 1ecm links und 1cm rechts - auf diese Weise teilen Sie
NiceLabel mit, das die eigentliche Etikettenbreite 10cm ist. Es werden zwei vertikale rote Linien,
die den nichtdruckbaren Bereich definieren, erscheinen.

Anmerkung:

Die vertikalen roten Linien konnen Sie auch dann sehen, wenn Sie fiir ein Etikett den Drucker
gewechselt haben. Der urspriingliche Drucker hatte wahrscheinlich einen breiteren Druckkopf
als der neue Drucker. Maximale Etikettenbreite ist deswegen nicht bei beiden Druckern gleich.
NiceLabel wird versuchen, die ursprunglichen Etikettendimensionen zu behalten und wird fiir
den neuen Drucker automatisch den nichtdruckbaren Bereich definieren.

Werkzeugleisten verwenden

Standard Werkzeugleiste verwenden
Symbole in der Standard-Werkzeugleiste bedeuten folgendes:

Neues Etikett erstellen
Vorhandenes Etikett 6ffnen

Etikett abspeichern

Ausgewiihltes Objekt ausschneiden.
Ausgewiihltes Objekt kopieren.
Ausgewiihltes Objekt einfiigen.
Letzten Befehl riickgingig machen

Letzten Befehl wiederherstellen

i@EEIEEHD

= Drucken Druckereinstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfléiche fiir meh-
rere Befehle.

Zoom-Einstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfléiche fiir meh-
rere Befehle.

ar‘i\nsicht Ansicht-Einstellungen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache fiir meh-
rere Befehle.

%
%
-l
()
[m]
3
[+ ]

=

() Variablen |+ Zugang zu Variablen. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliche fiir meh-
rere Befehle.

d Datenhank Zugang zu Datenbaken. Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliiche fiir meh-
rere Befehle.

Hilfe 6ffnen

i

Datenbank-Werkzeugleiste verwenden

: User Information = 51 2 ﬁ* ?h ez M TS T | E
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Das erste Feld zeigt die Liste der zurzeit aktiven Datenbanken. Sie kdnnen hier die verkniipften
Datenbanken durchsuchen.

|Llser InFDrmatiDn| v| Diese Liste zeigt die Verbindungen zu den Datenbanken, die auf
dem Etikett verfiigbar sind.

Definieren Sie die Verbindung zu einer neuen Datenbank mit Hilfe
vom Datenbank-Assistenten. Der Datenbank-Assistent wird Ihnen
in verschiedenen Schritten helfen, eine Datenbank mit dem Etikett
zu verbinden. Das Resultat davon sind Datenbankfelder die als
Variablen verfiigbar sind.

Definieren Sie manuell eine neue Verbindung zur Datenbank.

Bearbeiten Sie die Eigenschaften der ausgewihlten Verbindung
zur Datenbank. Sie konnen den Datenbanktreiber wechseln, die
Datensitze auswihlen, die ausgedruckt sein werden und bestim-
men, ob die Menge der auszudruckenden Etiketten von einer
Datenbank bestimmt wird.

Die ausgewiihlte Verbindung zur Datenbank wird geloscht.

Anmerkung:

Die Datenbankfelder die Sie loschen wollen, diirfen auf dem Eti-
kett nicht verwendet werden und auch mit keinem Objekt ver-
bunden oder in keiner Funktion verwendet werden. Wenn Sie
nicht wissen, wo die Datenbankfelder verwendet werden, konnen
Sie das mit Hilfe vom Etiketten- Inspektor erfahren.

Klicken Sie auf diese Schaltfliche um die Datenbank-Tabelle in der
Datenbank-Management Applikation NiceData zu 6ffnen.
W | Mit diesen Schaltfliichen konnen Sie sich durch die Datensatze in

der Datenbank bewegen. Verwenden Sie diese Schaltfliichen um zu
sehen, wie die Daten von verschiedenen Datensiitzen auf dem Eti-
kett verwendet werden. Sie konnen schnell iiberpriifen, ob die
Objekte auf das Etikett passen.

Anmerkung:

Die Schaltfliichen sind nur dann verfiigbar, wenn Sie die Varia-
blenwert-Ansicht auf dem Etikett ermoglicht haben und wenn die
Datensatzauswahl in den Eigenschaften der Datenbank aus-
geschaltet ist.

Design-Werkzeugleiste verwenden

Die Design-Werkzeugleiste wird verwendet um:

o die Farbe der Objekte zu dndern
o Objekte auszurichten
o Objekte zu drehen

o Objekte zu ordnen
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Drucken-Werkzeugleiste verwenden

P o R | - B | Druckrichtung Tt Marmal -
Etikettenvorschau auf dem Bildschirm
Etikett drucken
Test print des aktuellen Etiketts.
Etikett mit einer Form aus NiceForm Applikation drucken
Anmerkung:

Wenn Sie ein Etikett mit Hilfe der Form drucken wollen, miissen
sowohl das Etikett wie auch die Form schon vorher definiert sein.

Das Dialogfeld mit Druckereigenschaften 6ffnen. Sie konnen die Ein-
stellungen im Druckertreiber indern.

Druckrichkung Druckrichtung schnell éindern

Text-Werkzeugleiste verwenden

Mit der Text-Werkzeugleiste konnen Sie schnell die Textobjekte auf dem Etikett bearbeiten.
: T Avial rlE Y 10 = A A (Bl [1] [U] | E

Es geht so:

1. Zuerst klicken Sie auf das Textobjekt um es zu wihlen.
2. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Werkzeugleiste.
3. Um Schriftart zu d&ndern, wéhlen Sie die entsprechende Schriftart aus der Liste.

Anmerkung:

Sie konnen die Liste der angezeigten Schriftarten dndern. Es konnen entweder alle verfiigbare
Schriftarten, nur grafische Schriftarten (truetype, opentype, typel, bitmap Windows Schriftarten)
oder nur die internen Thermodrucker Schriftarten aufgelistet sein. Klicken Sie auf die zwei Sym-
bole neben der Schriftartenliste.

4. Um die GroBe des Texts zu dndern, klicken Sie auf die Liste der Schriftgroen und wih-
len Sie die entsprechende SchriftgroBle. Sie konnen auch auf die Schaltflachen und

klicken, die die Schriftgrofle zur nachsten Grofle vergroflern oder verkleinern wer-
den.

Anmerkung:
Die Schriftgrofe konnen Sie auch unmittelbar auf dem Etikett so dndern, dass Sie mit der Maus
das Textobjekt vergroBern oder verkleinern.

5. Um die Schrift fett, kursiv oder unterstrichen zu machen, klicken Sie auf die ent-
sprechende Schaltfliche.
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Formatiert die gewiihlte Schrift fett

Formatiert die gewiihlte Schrift kursiv
Formatiert die gewéhlte Schrift so, dass sie Unterstrichen
ist.

6. Um die Ausrichtung des Textobjekts zu dndern, klicken Sie auf die entsprechende Schalt-
flache.

Anmerkung:
Diese Schaltflichen sind nur fiir mehrzeilige Textobjekte verfiigbar.

Ausrichtung links

Ausrichtung horizontal zen-
triert

Ausrichtung rechts

Toolbox verwenden

Um die Toolbox zu verwenden, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Toolbox um das Objekt auszuwéhlen.
2. Bewegen Sie die Maus auf das Etikett und bemerken Sie, wie der Cursor geéndert hat.
3. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Objekt haben wollen.

Einige Objekte haben ein zusdtzliches Kiirzel auf der rechten Seite des Symbols. Mit diesem Kiir-
zel konnen Sie schnell ein neues Objekt mit festem Inhalt erstellen, eine neue Variable erstellen
und sie mit dem ausgewéhlten Objekt verkniipfen oder das Objekt mit einer schon existierenden
Variable verbinden.

Variablen-Werkzeugleiste verwenden
: &Prompt1 - 2 3 F (R L9 | FH Funkkionen z

Die Liste enthdlt die Variablen, die auf dem Etikett verfiigbar sind. Wenn Sie ein variables Objekt
ausgewihlt haben, wird in der Liste die damit verkniipfte Variable angezeigt. Wenn kein Objekt
ausgewahlt wird, kénnen Sie eine Variable auswahlen und auf eine Stelle auf dem Etikett klicken.
Es wird ein neues, mit der Variable verkniipfte Textobjekt auf das Etikett gestellt.

I Erstellen Sie eine neue Variable mit Hilfe von Variablen Assistenten.
Wenn Sie auf den kleinen Pfeil klicken, konnen Sie den Typ der
neuen Variable bestimmen.

Erstellen Sie manuell eine neue Variable.

Bearbeiten Sie die Eigenschaften der ausgewihlten Variable.

[« €]

Anmerkung:
Wenn Sie das variable Objekt auswihlen, wird die mit dem Objekt
verbundene Variable automatisch aufgelistet sein.
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Ausgewihlte Variable loschen.

Anmerkung:

Wenn Sie eine Variable loschen wollen, darf Sie mit keinem Objekt
auf dem Etikett verbunden oder in einer Funktion verwendet wer-
den.

Die ausgewihlte Variable wird vom Objekt gelost. Das Objekt wird
fest.

Die Zahl der Zeichen im Objekt wird der Linge der Variable gleich
sein. Das kann dann hilfreich sein, wenn Sie die Datenbank auf dem
Etikett wechseln wollen aber die Lage und das Format von Objekten
behalten wollen. Wenn Sie die Verbindung mit der neuen Datenbank
erstellen, konnen Sie die Objekte einfach mit den neuen Variablen
verbinden.

Das Dialogfeld Funktionen wird gedffnet. Wenn Sie auf den kleinen
Pfeil klicken, konnen Sie bestimmen, welche neue Funktion Sie erstel-
len wollen.

Es gibt mehrere Moglichkeiten eine Variable einem Element auf Threm Etikett zuzuordnen:

« Ist das Element bereits auf dem Etikett positioniert, wihlen Sie es aus, und wihlen sie die
gewlinschte Variable aus der Liste.

« Ist das Element noch nicht auf Ihrem Etikett angeordnet, wahlen Sie zuerst die Variable
aus der Liste und klicken Sie dann auf das Etikett um die Variable zu positionieren. Das
Textelement wird auf dem Etikett platziert und direkt mit der Variable verbunden.

o Wenn irgendein anderes Element (kein Text) mit einer Variablen verbunden werden soll,
wihlen Sie zuerst die Variable aus der Liste, klicken Sie dann auf das gewtinschte Ele-
ment in der Werkzeugleiste und zum Schluss auf das Etikett.

« Sie konnen auf den kleinen Pfeil neben dem Objekt-Symbol in der Toolbox klicken, die
Option Existierende Variable verwenden wihlen, eine Variable aus der Liste aus-
wihlen und auf das Etikett klicken.

In der Variablen-Symbolleiste erscheint stets der Name der Variablen, die mit dem aktuell aus-

gewihlten Element verkniipft ist. Wenn zwei oder mehr Elemente ausgewihlt wurden, denen unter-

schiedliche Variablen zugeordnet sind, bleibt die Variablen-Symbolleiste leer.

Zoom-Werkzeugleiste verwenden

Vergrofiern: Dieser Befehl vergrofiert das ausgewéhlte Objekt
oder Teil des Objekts.

Verkleinern: Dieser Befehl verkleinert das ausgewéhlte Objekt
oder Teil des Objekts.

Faktor: Sie konnen Ihren eigenen Zoom-Faktor definieren (in

Auf Etikett zoomen: Sie werden das ganze Etikett auf dem Bild-
schirm sehen.

Zoom Seite: Sie werden die ganze Seite auf dem Bildschirm
sehen.
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Auf Objekte zoomen: Sie werden alle Objekte auf dem Bild-
schirm sehen.

Anmerkung:

Um Ihren eigenen Zoom-Faktor zu verwenden, klicken Sie auf die Schaltflache und
zeichnen Sie einen Rahmen rund um den Teil den Sie vergroBern wollen.

Umgang mit Objekten
Text-Assistenten verwenden

Text-Assistent

Textassistent EJ@

Text Objekt
Test Inhalt und Sl definieren. -

Inhalt
(%) Inhalt st fest ) Inhalt izt variabel

-Produkt'Code

Text

[ Invers

[ ] Das Dialogfenster envweiterte O ptionen anzeigen

[] Asesistent das nachste mal nicht verwenden

Erster Schritt vom Text-Assistenten

Text-Assistent hilft Ihnen alle Parameter fiir das Textobjekt zu definieren.

Inhalt ist fest: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie einen festen, unverdnderbaren Objektinhalt
haben wollen. Wenn Sie diese Option auswihlen, kénnen Sie den Text gleich in diesem Dialogfeld
eintragen.

Inhalt ist variabel: Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie einen variablen Objektinhalt haben wol-
len. Der Inhalt wird im nichsten Schritt definiert.

Text: Die ausgewihlte Schriftart wird in diesem Feld angezeigt.

o Invers: Aktivieren Sie diese Option um den Text invers zu verwenden.

Anmerkung:
Diese Option ist nicht fiir alle Drucker verfiigbar.
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o Auswihlen: Klicken Sie hier um eine andere verfiigbare Schriftart auszuwéhlen.

Text-Assistent - Variablen Text auswahlen
Textassistent EJ@

Yariablez Feld =
wiahlen sie den Wanablentyp aus der Liste. $ I

Der digzizgtent erstellt ein neues variables Text oder Barcodeohjekt auf dem Etikett.
Meues Elernent mit variablen Daten erstellen.

Abfrage vor Ausdruck

1.23...
() Datun 19.10.2006
) Uhrzeit 130814
(") Datenbank Wt aus D atenbank

Wermwende RFID-T ag Inkalt

Wariablenname:

:i.laru:umpt-'i.

[ Daz Dialogfenster enweiterte Optionen anzeigen

[] &ssistent das nachste mal nicht verwenden

[;‘-‘«bbrechen ” £ Eurlick ” WWeiter = H Beenden

Text-Assistent- Variablentext auswahlen
Wiéhlen Sie den erwiinschten Variablentyp. Wenn eine Option auf der Liste nicht zugénglich ist,
ist diese Funktion nicht verfiigbar.

Variable name: Tragen Sie den Namen der Variable ein, die mit dem Text verkniipft sein wird
und die ihm den Wert versorgen wird.

Die nidchsten Schritte des Assistenten werden Threr Auswahl auf dieser Seite angepasst sein.

Text-Assistent - Tastatureingabe

Verwenden Sie diesen Variablentyp, wenn Sie wollen, dass der Anwender vor dem Druck iiber
die Tastatur den Variablenwert bestimmt.
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Textassistent El le

Tastatureingabe %
Geben Sie einen Test fir Druckzeit ein, wenn Benutzer nach dem ' anablemwert a&;}a‘
gefragt werden sollte.

Abfragetest fir diese W aniable:

[Lat Murmer

Format;

(#) Alle Zeichen

() Mumerizch ['0%.'9)

() Alphanumerizch [A'. 2", '8, 0.9

() wiahiung }

b aximale Lange: | 10

] Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

[] &esistent das nachste mal nicht verwenden

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Tastatureingabe ausgewahlt wird

Abfragetext fiir diese Variable: Schreiben Sie den Text ein, der dem Anwender vor dem Ein-
tragen des Wertes gezeigt wird.

Format: Bestimmen Sie das Format der Zeichen, die fiir die Variable verwendet werden.

Maximale Lénge: Bestimmen Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable.

Text-Assistent - Zahler

Auf dieser Seite des Assistenten definieren Sie die Zdhler-Variable.

Zahlereigenschalten

5

Setzen Sie die £ahlereigenschaften.

Werk:
I

Abfrage des Wertes wor dem Ausdruck

!|.-’-‘mfang$wert fur den Zahkler eintragen |

M aximale Lange:

Lo

(%) Aufsteigend [1,2.3.. ) () Absteigend [10,9.8..)

Yargchau
||1, 2.3, 4.5E.7.8.9.10

[] Das Dialogfenster enveiterte 0ptionen anzeigen

[] &zsistent das nachste mal nicht verwenden
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Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Zahler ausgewahlt wird

Wert: Bestimmen Sie den Anfangswert fiir den Zéhler. Der Zahler wird den Anfangswert ver-
groflern oder verkleinern.

Anmerkung:
Fiir den Anfangswert kénnen Sie nur Nummer eintragen.

Abfrage des Wertes vor dem Ausdruck: Aktivieren Sie diese Option um die Eingabe des
Anfangswertes vor dem Druck zu ermdglichen. Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor
dem Druck angezeigt wird.

Diese Meldung wird jedes Mal vor dem Druck dieses Etiketts auf dem Bildschirm erscheinen.

Maximale Linge: Definieren Sie die maximale Nummer der Zeichen die der Zahler enthalten
kann.

Aufsteigend oder Absteigend: Sie kdnnen bestimmen, ob der Wert der Variable mit jedem Eti-
kett vergroflert oder verkleinert wird.

Vorschau: Das Feld zeigt die Vorschau des Zéhlers mit Thren Einstellungen.

Text-Assistent - Zahlereigenschaften

Schritt: Der Schritt des Ab- oder Aufsteigens kann definiert werden.

Wert jedes <n> Etikett: Der Variabelenwert kann auf jedem Etikett verdndert werden oder auch
auf mehreren Etiketten gleich bleiben. Wenn die Zahl 1 eingestellt wird, dann &ndert sich der
Variabelenwert auf jedem Etikett. Mochten Sie z.B. vier Etiketten mit gleichem Wert drucken, tra-
gen Sie 4 ein.

Ubertrag wenn erreicht: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Variabelenwert wieder auf
den Anfangswert eingestellt, nachdem der hier definierte Wert erreicht wurde.

Text-Assistent - Datum

Definieren Sie die Eigenschaften von diesem Feld. Diese Variable bekommt ihren Wert von der
Systemuhr.
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D atum s
Wi ahle wie Datum dargestelt werden zoll und setzte den optionalen D atums - _I
Versatz. "

Tage
Monate

Jahre

[ Daz Dialogfenster enveiterte O ptionen anzeigen

[] &esistent das nachste mal nicht verwendan

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Datum ausgewahlt wird

Format: Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das
Aussehen des Datums definiert. Sie kénnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr
eigenes eingeben.

Versatz: Zum aktuellen Datum kann eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten oder Jahren
addiert werden. Gedruckt wird dann der neue Datum.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie der gedruckte Datum auf dem Etikett aussehen
wird.

Text-Assistent - Uhrzeit

Definieren Sie die Eigenschaften des Zeitfeldes. Das variable Feld wird sein Wert von der Rech-
neruhr bekommen.
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Zeit ‘p"'g
—
W ahle wie die Zeit dargestellt werden zall. M

Worzchaw

[12:07.08

[ Daz Dialogfenster enveiterte O ptionen anzeigen

[] &esistent das nachste mal nicht verwendan

Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Uhrzeit ausgewahlt wird

Format: Wihlen Sie ein Zeitformat aus der Liste. Sie konnen auch ein eigenes Format eintragen.

Vorschau: Der Drucker wird die Uhrzeit so drucken, wie in der Vorschau gezeigt. Hier konnen
Sie sehen, wie das ausgewihlte Zeitformat auf dem Etikett aussehen wird.

Text-Assistent - Datenbank

Variable, die mit einer Datenbank verbunden ist, bekommt ihren Wert vom bestimmten Daten-
bankfeld.

D atenbankeigenschaften
Erst die D atenbank anbindung definieren und dant da: dazugehiorige Feld

auzwahlen.

DerWert des Etikettenobjektsz wird von einem D atenbankfeld bezogen. Um die
D atenbanlkverbindung einzurichten, klicken Sie auf die Schaltflache Definieren

YW ahlen Sie ein Datenbankfeld als Quelle fur den Objektbnhalt.

[ atenbank: - |dentity_Drata w |

Feld: D v|
: r

Large: - 32 :—_ I

[ Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

[ ] Azsistent das nachste mal nicht verwenden
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Dialogfeld des Text-Assistenten wenn die Option Datenbank ausgewéhlt wird

Definieren: Klicken Sie auf diese Schaltfliche um den Datenbank-Assistenten zu aktivieren der
Thnen helfen wird, die Verbindung zur Datenbank zu definieren.

Feld: Wihlen Sie eins von verfiigbaren Datenbankfeldern, das als Quelle fiir die Variable dienen
wird.

Linge: Definieren Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable. Wenn das ausgewéhlte
Datenbankfeld mehr Zeichen enthilt, werden diese nicht gedruckt werden. Diese Option ist hilf-
reich, wenn die Feldldnge in Threr Datenbank nicht fest ist oder wenn Sie nicht den Platz fiir alle
Zeichen aus dem Datenbankfeld reservieren wollen.

Text-Assistent - Prafix und Suffix

Das variable Objekt kann Prafix- und Suffixwerte haben. Préifix wird vor den Variablenwert
gestellt. Suffix wird ans Ende des variablen Wertes gestellt.

Textassistent EJE]

Prafix und Suffix : ‘.l
Definieren Sie den Prafis und den Suffi= fur das Objekt. '@I

Prafis Infarmation wird wor dem Daterwert platziert.
Suffiz Eintrag wird am Ende de=s D atenwertes platziert.

Prilfis: 0

Suffis: T

LIm den Hilfzasziztenten zu vervollztandigen Beenden wahlen.

[] Das Dialogfenster enweiterte O ptionen anzeigen

[] Assistent das nachste mal nicht verwenden

Prafix und Suffix fiir das variable Textelement bestimmen

Anmerkung:
Wenn Sie die Prafix und Suffix Felder leer lassen, werden Prafix und Suffix nicht verwendet.

Prafix und Suffix konnen nur dann verwendet werden, wenn die Variable einen Wert hat. Wenn
die Variable leer ist, werden auch Prifix und Suffix nicht gedruckt.
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Barcode-Assistenten verwenden

Barcode-Assistent

Barcode Assistent E]@

B arcode-Objekt

A
Barcode Inhalt und Stil definieren. @I

Barcode D aten
(%) Fester Barcodeinhalt {7} Varniable Barcode Daten

(1234567850

Barcode Typ:

j|Cu:u:|e1 28 Definieren...

[] Daz Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

[] &ssistent das nachste mal nicht verwenden

Erster Schritt vom Barcode-Assistenten

Barcode-Assistent hilft Ihnen alle Parameter fiir ein Barcode-Objekt zu definieren.

Fester Barcodeinhalt: Wihlen Sie diese Option wenn Sie einen festen, unverdnderbaren Objek-
tinhalt haben wollen. Wenn Sie diese Option auswihlen, konnen Sie den Text direkt in diesem Dia-
logfeld eintragen.

Variable Barcodedaten: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie einen variablen Objektinhalt haben
wollen. Den Inhalt werden Sie im nidchsten Schritt definieren.

Anmerkung:
Wenn Sie die Werte fiir RSS composite Barcodes eintragen, miissen Sie die Werte fiir den linea-
ren und zusammengesetzten (2D) Teil gleichzeitig eintragen.

Verwenden Sie folgende Syntax um die Werte fiir RSS composite Barcodes einzutragen. Das Zei-
chen (]) wird verwendet um zwischen Komponenten unterscheiden zu kénnen.

Syntax: <linear part>]<composite part>
Beispiel: 12345|description

Barcode-Assistent - Variable Barcode auswahlen

Wihlen Sie den gewiinschten Variablentyp.

Variablenname: Tragen Sie den Namen der Variable ein, die mit dem Barcode verkniipft sein
wird und die ihm den Wert versorgen wird.

Die ndchsten Schritte des Assistenten werden Ihrer Auswahl auf dieser Seite angepasst sein.
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Barcode-Assistent - Tastatureingabe

Verwenden Sie diesen Variablentyp, wenn Sie wollen, dass der Anwender vor dem Druck {iber
die Tastatur den Variablenwert bestimmt.

Abfragetext fiir diese Variable: Schreiben Sie den Text ein, der dem Anwender vor dem Ein-
tragen des Wertes gezeigt wird.

Format: Bestimmen Sie das Format der Zeichen, die fiir die Variable verwendet werden.

Maximale Linge: Bestimmen Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable.

Barcode-Assistent - Zahler

Auf dieser Seite des Assistenten definieren Sie die Zahler-Variable.

Wert: Bestimmen Sie den Anfangswert fiir den Zéhler. Der Zahler wird den Anfangswert ver-
grofern oder verkleinern.

Anmerkung:
Fiir den Anfangswert kénnen Sie nur Nummer eintragen.

Abfrage des Wertes vor dem Ausdruck: Aktivieren Sie diese Option um die Eingabe des
Anfangswertes vor dem Druck zu ermdglichen. Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor
dem Druck angezeigt wird.

Diese Meldung wird jedes Mal vor dem Druck dieses Etiketts auf dem Bildschirm erscheinen.

Maximale Lénge: Definieren Sie die maximale Nummer der Zeichen die der Zihler enthalten
kann.

Aufsteigend oder Absteigend: Sie konnen bestimmen, ob der Wert der Variable mit jedem Eti-
kett vergroflert oder verkleinert wird.

Vorschau: Das Feld zeigt die Vorschau des Zahlers mit Thren Einstellungen.

Barcode-Assistent - Zahlereigenschaften

Schritt: Der Schritt des Ab- oder Aufsteigens kann definiert werden. Ist der Schritt auf 1 ein-
gestellt und die Option "Aufsteigend" aktiviert ist, wird die Variable normal zahlen.

Wert jedes <n> Etikett: Der Variabelenwert kann auf jedem Etikett verdndert werden oder auch
auf mehreren Etiketten gleich bleiben. Wenn die Zahl 1 eingestellt wird, dann dndert sich der
Variabelenwert auf jedem Etikett. Mochten Sie z.B. vier Etiketten mit gleichem Wert drucken, tra-
gen Sie 4 ein.

Ubertrag wenn erreicht: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Variabelenwert wieder auf
den Anfangswert eingestellt, nachdem der hier definierte Wert erreicht wurde.

Barcode-Assistent - Datum

Definieren Sie die Eigenschaften von diesem Feld. Diese Variable bekommt ihren Wert von der
Systemuhr.

Format: Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das
Aussehen des Datums definiert. Sie kénnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr
eigenes eingeben.
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Versatz: Zum aktuellen Datum kann eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten oder Jahren
addiert werden. Gedruckt wird dann das neue Datum.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie das gedruckte Datum auf dem Etikett aussehen
wird.

Barcode-Assistent - Uhrzeit

Definieren Sie die Eigenschaften des Zeitfeldes. Das variable Feld wird sein Wert von der Rech-
neruhr bekommen.

Format: Wéhlen Sie ein Zeitformat aus der Liste. Sie konnen auch ein eigenes Format eintragen.

Vorschau: Der Drucker wird die Uhrzeit so drucken, wie in der Vorschau gezeigt. Hier konnen
Sie sehen, wie das ausgewaihlte Zeitformat auf dem Etikett aussehen wird.

Barcode-Assistent - Datenbank

Variable, die mit einer Datenbank verbunden ist, bekommt ihren Wert vom bestimmten Daten-
bankfeld.

Definieren: Klicken Sie auf diese Schaltfliche um den Datenbank-Assistenten zu aktivieren der
Ihnen helfen wird, die Verbindung zur Datenbank zu definieren.

Feld: Wihlen Sie eins von verfiigbaren Datenbankfeldern, das als Quelle fiir die Variable dienen
wird.

Linge: Definieren Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable. Wenn das ausgewéhlte
Datenbankfeld mehr Zeichen enthilt, werden diese nicht gedruckt werden. Diese Option ist hilf-
reich, wenn die Feldldnge in Threr Datenbank nicht fest ist oder wenn Sie nicht den Platz fiir alle
Zeichen aus dem Datenbankfeld reservieren wollen.

Barcode-Assistent - Prafix und Suffix

Das variable Objekt kann Prafix- und Suffixwerte haben. Préafix wird vor den Variablenwert
gestellt. Suffix wird ans Ende des variablen Wertes gestellt.

Anmerkung:
Wenn Sie die Prafix und Suffix Felder leer lassen, werden Priafix und Suffix nicht verwendet.

Prafix und Suffix konnen nur dann verwendet werden, wenn die Variable einen Wert hat. Wenn
die Variable leer ist, werden auch Prifix und Suffix nicht gedruckt.

Objekte definieren

Text definieren

Um einen Text in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Text-Symbol in der Toolbox.

2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo der Text stehen soll.
Es wird der Text-Assistent gedffnet.

3. Definieren Sie den Inhalt des Textes.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter fur den nichsten Schritt des Assistenten.
5. Folgen Sie den Anweisungen in den néchsten Schritten.
6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Anmerkung:
Wenn Sie das Objekt spiter bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und der Assistent mit
den Objekteigenschaften wird geoffnet.

Textfeld definieren

Das Textfeld dhnelt dem normalen Text, jedoch befindet er sich immer nur innerhalb des vor-
bestimmten Ausschnitts. Sie sind nicht auf nur eine Textzeile limitiert. Um ein Textfeld in das Eti-
kett einzufiigen, machen Sie folgendes:

TCET

1. Klicken Sie auf das |=
auf dem Bildschirm.

2. Bestimmen Sie mit dem Cursor die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Textfeld haben
wollen und klicken Sie auf die Maustaste. Es wird das Dialogfeld mit den Eigenschaften
des Textfeldes gedftnet.

3. Offnen Sie die Registerkarte Wert und tragen Sie den Text ein.

TextkFeld

H Symbol in der Toolbox. Der Textcursor erscheint

Texifeld

‘Wat | gy Detaderi  Eischewnrsy  Sistus

rihalt
‘e i v B Inkale o das bkt chafrasd] wandery

Feat w

Micel abal ist sine Familie von professionslier
Enkattansoftears

[ Stardan cetzen | Lok | | Atbwechsn e

Inhalt des Textfeldes eintragen

4. Klicken Sie auf OK. Das Textfeld wird ins Etikett eingefiigt.
5. Doppelklicken Sie auf das Textfeld um seine Eigenschaften zu sehen.

6. Offnen Sie die Registerkarte Detailliert und wihlen Sie die Option Optimale Anpas-
sung.

Anmerkung:
Wenn Sie die Grofle des Textfeldes dndern, wird der Text im Feld automatisch der neuen Grof3e
angepasst.
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TEXT OBJECT

MicelLabel is a family of professional labeling software products.

TEXT BOX OBJECT
NiceLabel is a family of
professional labeling

software products. " RICH TEXT BOX OBJECT
e  NiceLabel s afamiyof |
professional [abeling |
llsamvare products.|

Alle drei Textobjekte sind in NiceLabel Software verfiigbar.

Rich Text Box (RTF) definieren

Das Rich Text Box- Objekt ermdglicht Thnen verschiedene Schriftarten in verschiedenen GroBen
und Formatierungen verwenden. Um eine Rich Text Box in das Etikett einzufiigen, machen Sie fol-
gendes:

1. Klicken Sie auf das [20 Rich Text Box Il Symbol in der Toolbox. Der Rich-Text-Cursor
erscheint auf dem Bildschirm.

2. Bestimmen Sie mit dem Cursor die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das Textfeld haben
wollen und klicken Sie auf die Maustaste. Es wird das Dialogfeld mit den Eigenschaften
des Rich-Textes gedffnet

Tragen Sie den Inhalt ein.

Use the text toolbar in the editor to format the characters.

Klicken Sie auf OK. Das Rich Text Box wird ins Etikett eingefiigt.
Doppelklicken Sie auf die Rich Text Box um ihre Eigenschaften zu sehen.

Offnen Sie die Registerkarte Detailliert und wihlen Sie die Option Optimale Anpas-
sung.

8. Klicken Sie auf OK.

Die TextgroBe in der Rich Text Box dndert sich automatisch mit der Grof3e des Feldes.

A

Barcode definieren
Um ein Barcode-Objekt in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Toolbox.

2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo der Barcode stehen soll.
Es wird der Barcode-Assistent gedftnet.

3. Definieren Sie den Inhalt des Barcodes.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter fiir den nichsten Schritt des Assistenten.
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5. Folgen Sie den Anweisungen in den néchsten Schritten.
6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

Anmerkung:
Wenn Sie das Objekt spater bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und der Assistent mit
den Objekteigenschaften wird geoffnet.

Bild definieren
Um ein Bild in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Bild-Symbol in der Toolbox.

2. Klicken Sie auf die Stelle im Etikett, wo das Bild stehen soll.
Es wird das Dialogfeld Offnen gedffnet.

3. Suchen Sie das gewiinschte Bild auf der Festplatte aus und klicken Sie dann auf die
Schaltfliche Offnen.

Anmerkung:
Wenn Sie das Bild spéter bearbeiten wollen, doppelklicken Sie darauf und das Dialogfeld oder
der Assistent mit den Objekteigenschaften wird gedffnet.

Rechteck definieren
Um ein Rechteck in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Rechteck-Symbol in der Toolbox.

2. Legen Sie per Mausklick die Lage der oberen linken Ecke des Rechteckes fest.
3. Ziehen Sie mit der Maus um die gewiinschte Grof3e des Rechtecks zu erreichen.
4

. Sie konnen das Rechteck auch so einfligen, dass Sie zuerst den Befehl Rechteck aus der
Toolbox auswéhlen und danach auf das Etikett klicken. Es erscheint ein Rechteck mit
vordefinierter Grof3e, die Sie durch Ziehen an den Angelpunkten verdndern kénnen.

Anmerkung:

Wenn Sie ein Quadrat zeichnen mochten, halten Sie die taste Shift gedriickt und ziehen Sie
zugleich an einem der Angelpunkte des Rechtecks. Es wird ein Quadrat gezeichnet. Fiir weitere
niitzliche Schortcuts lesen Sie Kapitel Shortcuts.

4. Um das Objekt zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie es aus und ziehen
Sie es mit der Maus auf die gewiinschte Stelle.

Anmerkung:
Wenn Sie das Rechteck spéter bearbeiten wollen, muss es hierzu ausgewahlt und per Dop-
pelklick aktiviert werden. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Rechteck.

Linie definieren

Um eine Linie in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

- 69 -



1. Klicken Sie auf das Linie-Symbol in der Toolbox.
2. Legen Sie den Anfangspunkt der Linie durch Anklicken mit der Maus fest.

3. Ziehen Sie die Maus dann — mit gedriickt gehaltener Taste — zu dem gewtiinschten End-
punkt. Es wird eine Linie von links nach rechts gezeichnet.

Anmerkung:
Um eine vertikale Linie zu erzeugen, klicken Sie auf dem Anfangspunkt und ziehen Sie den Kur-
sor nach unten.

Ellipse definieren
Um eine Ellipse in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Ellipse-Symbol in der Toolbox.

2. Legen Sie durch Anklicken im Etikett den oberen linken Rand der Ellipse fest.
3. Ziehen Sie nach unten bis die Ellipse die gewiinschte Grofe erreicht hat.
4

. Sie koénnen die Ellipse auch so einfligen, dass Sie zuerst den Befehl Ellipse aus der Tool-
box auswihlen und danach auf das Etikett klicken. Es erscheint eine Ellipse mit vor-
definierter Grofe, die Sie durch Ziehen an den Angelpunkten verdndern kdnnen.

Anmerkung:

Wenn Sie einen Kreis einfiigen mochten, verschieben Sie einen Angelpunkt und halten Sie
zugleich die Taste Shift gedriickt. Es erscheint ein Kreis. Fiir weitere niitzliche Shortcuts lesen
Sie den Kapitel Shortcuts.

4. Um die Ellipse zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie sie aus und ziehen
Sie sie mit der Maus auf die gewiinschte Stelle.

Invers-Objekt definieren

Um ein Invers-Objekt in das Etikett einzufiigen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Invers-Symbol in der Toolbox.
2. Legen Sie durch Anklicken im Etikett den oberen linken Rand des Objekts fest.
3. Ziehen Sie nach unten bis das Objekt die gewlinschte Grof3e erreicht hat.

Anmerkung:

Wenn Sie ein Quadrat zeichnen mochten, halten Sie die taste Shift gedriickt und ziehen Sie
zugleich an einem der Angelpunkte des Rechtecks. Es wird ein Quadrat gezeichnet. Fiir weitere
niitzliche Schortcuts lesen Sie Kapitel Shortcuts.

4. Um das Invers-Objekt zu einer anderen Position zu verschieben, wihlen Sie es aus und
ziehen Sie es mit der Maus auf die gewlinschte Stelle.
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UCC/EAN128 -Assistenten verwenden
UCC/EAN128 -Assistent

Dieser Assistent erleichtert Ihnen die Definition von UCC/EAN-128-Barcode. Dieser Barcodetyp
hat unterschiedliche Einsatzmdoglichkeiten, unter anderem fiir Verkaufsartikel, logistic units, assets
und Standorte.

Der UCC/EAN-128 Barcode ist ein sehr flexibler Barcode. Es ermoglicht Daten mit variabler
Lange und Kodierung von verschiedenen Informationen in einem einzigen Barcodesymbol. Man
nennt das concatenation. Applikationsidentifikator ist ein Feld mit zwei oder mehr Zeichen am
Anfang der Element-Zeichenfolge. Applikationsidentifikatoren sind Prifixe, die die Bedeutung und
das Format von den darauffolgenden Daten identifizieren. Die Datenfelder haben entweder eine
feste oder eine variable Linge. Es hingt von Al ab.

Schritt 1: Auswahl des Applikationsidentifikators

UCC/EAN 128 Assistent ?X
Auswahl des Applikationsidentifikators
i ahlen gie den benctigten Application [dentifier fur den Barcode.

Bitte wahlen Sie einen Applik ationsidentifik ator:

{{00 Deetailliert - Sedal Shipping Container Code ~
|00 Serial Shipping Container Code
| Global Trade [tem Mumber [GTIM]
{02 GTIM of trade items contained in a logistic urit
(10 Batch or Lot number
{11 Production Date (VrMMDD]
12 DueDate (VrMDD]
[[13  Packaging Date [vMMDD]
I[15  Minimum Durabiliy Date kDD
(17 Magimurn Durabilite Date (kMDD
[[20  Product aniant
{21 Serial Murnber
22 Secondany Data For Specific Health [ndugty Products
|[23 Lot Number [Transitional Use) |

UCC/EAN128 Assistent: Auswahl des Applikationsidentifikators

Im ersten Schritt des Assistenten wéhlen Sie die Datenstruktur vom UCC/EAN128 Barcode aus.
Jeder Barcode enthélt einen oder mehr Applikationsidentifikatoren (Al) und die zugeordneten
Daten.

Wihlen Sie einen Applikationsidentifikator aus der vorstehenden Liste. Im weiteren Verlauf kon-
nen Sie zusétzliche Applikationsidentifikatoren hinzufiigen, bearbeiten und auch wieder 16schen.
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UCC/EAN 128 Assistent [Al 02] E]E|

Priifsumme T
i ahle wie die Pruffziffer angewendet werden soll.

Diezer Applikationsidentifik.ator enthalt eine Prufziffer.

Wie soll die Prufziffer berechnet werden?

(#)ibutomatizch berechner

() Daten werden mit Priifziffer eingegeben

[ Abbrechen ” < 2urlick ” Wleiter =

UCC/EAN128 Assistent: Handhabung der Priifziffer

Wenn Sie einen Applikationsidentifikator ausgewahlt haben, dessen Daten eine Priifziffer ent-
halten (z.B. Al (01) - GTIN, Global Trade Item Number) miissen Sie zuerst bestimmen, wie die
Prifziffer eingesetzt wird. Sie kdnnen zwischen folgenden Optionen auswahlen:

m Automatisch berechnen: Bei Aktivierung dieser Funktion wird die Priifziffer auto-
matisch von der Applikation berechnet.

m Daten werden mit Priifziffer eingegeben: In diesem Fall miissen Sie die Priifziffer
manuell zusammen mit den Daten eingeben. Wenn Sie eine falsche Priifziffer eingeben,
wird eine Fehlermeldung gegeben.
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Schritt 2: Eingabetyp des Applikationidentifikators

UCC/EAN 128 Assistent [Al 02] HE

Eingabetyp
Definieren Sie die Datenguelle fur den Armwendendentifil.atar.

Al 02 GTIM of trade items contained in a logistic
Datenformat: nl4

Definieren Sie den wWert des

() Fest
() Variabler Wert

() Existierende Yariable benutzen

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter > ]

UCC/EAN128 Assistent: Art des Applikationsidentifikator-Werts

Im zweiten Schritt des Assistenten-Prozesses ist die Datenquelle fiir den Applikationidentifikator

einzugeben. Sie miissen bestimmen welche Art von Wert im Rahmen der ausgewéhlten Anwen-
dung verwendet werden soll:

o Fest: Wihlen Sie diese Option, um einen festen Wert fiir den Applikationsidentifikator
zu definieren. Der Wert bleibt unverénderlich.

o Variabler Wert: Wihlen Sie diese Option, um einen variablen Wert fiir den Appli-
kationsindikator zu definieren. Sie werden eine neue Variable definieren, die Daten fiir
den Applikationsidentifikator liefern wird.

« Existierende Variable benutzen: Wihlen Sie diese Option, um eine vorhandene Varia-
ble mit dem Applikationsidentifikator zu verwenden. Wihlen Sie eine Variable aus der
Liste.

Schritt 3: Eingabe des Werts fiir den ausgewahliten Appli-
kationsidentifikator

Fester Wert
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UCC/EAN 128 Assistent [Al 02] ?X
Anwendungsidentifik ationswert
Geben Sie die Daten fur den Arwendendentifik.ator ein. @5

Al 02 GTIM af trade items contained in a lagiztic unit
[ratenformat: 014

Bitte aeben Sie den Inhalt des Applikationzidentifikators an:

I|'I 234567390123

Applikationzidentifikator hat 13 Stellen

Daz Datenformat ist numerisch.

[ Abbrechen ” < 2urlick ” Wleiter =

Fester Wert des Applikationsidentifikators

Wenn im vorstehenden Dialogfeld ein fester Wert fiir den gewéhlten Applikationsidentifikator ein-
gestellt wurde, muss dieser Wert nun eingegeben werden. Die Anzahl erforderlicher Stellen
erscheint unter dem Eingabefeld. Bei einigen Al ist die Feldldnge genau angegeben, bei anderen
ist nur die maximale Zeichenldnge angefiihrt. Es wird auch das Datenformat angegeben.

Variabler Wert

UCC/EAN 128 Assistent  [Al 02] ?X
Eingabe und Format 1 4
Setzte Eingaben und Eigenschaften furs vanable Feld. m
Abfrage: "Eintragen Sie die Wert fiir & [07) GTIM: |
Formnat: ) Humerisch
Zahler
(%) Fest

() Auksteigend [1,2.3..)

() &bsteigend (10,9,8...)
Schritt: |=:|
Wert jedes Iif Etikett andem

&bbrechen ” £ Zurick ]| Weiter >
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Variabler Wert des Applikationsidentifikators

Wenn im vorherigen Dialogfeld die Option Variabler Wert eingestellt wurde, wird ein neues Varia-
blenfeld erzeugt. Dazu sind hier einige Angaben iiber die zu verwendende Variable erforderlich.

Berechnung der Priiffziffer

Bestimmen Sie, wie die Priifziffer eingesetzt wird:

1. Sie geben die Priiffziffer manuell zusammen mit den Daten ein. Sie wird von der Soft-

ware iiberpriift.

2. Die Software kann die Prufziffer einsetzen.

Neue Variable definieren

Definieren Sie hier die Eigenschaften der Variable, die dem Applikationsidentifikator den Wert

bestimmen wird.

Abfrage: Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer vor dem Druck erscheinen wird.

Format: Definieren Sie das Format der Variable.

Zihler: Wenn die Variable ein Zahler sein wird, dann bestimmen Sie hier ihre Eigenschaften.

Schritt 4: Liste der ausgewahliten Appli-
kationsidentifikatoren

UCC/EAN 128 Assistent
Anwendungsidentifik atoren

Erstellen Sie die Liste der application ldentifiers die im Barcode venwendet werden
zollen.

Yemwendete Applikationzidentifik atoren:

[Global Trade Item Mumber [GTIN]
Batch or Lot number

| Due Date MrvMHDD] Editieren

D Liozchen
Trennzeichen fir Applikationzidentifik ataren:

Lirks: [ Rechts: ]

2%
4

Vorzchau:

Liste der ausgewdhlten Applikationsidentifikatoren

Im letzten Schritt des Assistenten konnen Applikationsidentifikatoren hinzugefiigt, bearbeitet bzw.

geloscht und Trennzeichen definiert werden.
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Verwendete Applikationsidentifikatoren: In diesem Feld erscheinen die Applikations-iden-
tifikatoren fiir den Barcode. Thre Reihenfolge ldsst sich durch Auswéhlen und Verwendung der
Pfeiltasten veréndern.

¢ Schaltflichen Hinzufiigen, Editieren bzw. Entfernen: Mit diesen Schaltflichen lassen sich
weitere Applikationsidentifikatoren hinzufiigen und bestehende bearbeiten bzw. l6schen.

* Trennzeichen fiir Applikationsidentifikatoren: An dieser Stelle konnen Sie ein linkes und rech-
tes Trennzeichen zur Abgrenzung der Applikationsidentifikatoren eingeben. Standard-Trenn-
zeichen sind die Klammern.

Vorschau: In diesem Feld erscheint ein Beispiel-Barcode, basierend auf Thren Appli-
kationsidentifikatoren.

Klicken Sie anschlieend auf die Schaltfliche Beenden, um den Assistenten zu verlassen.

Barcodetyp auswahlen

Einstellungen fiir erweiterte Barcoden
EAN.UCC 128 Barcode

Dieser Barcode ist eine Kombination von einem oder mehreren Eingabewerten und standard Al -
Applikationsidentifikatoren. Jeder AI muss von Standardwerten gefolgt werden. Diese Werte kon-
nen entweder fest oder variabel sein.

Wenn der EAN.UCC 128 Barcode ausgewéhlt wird, wird das Barcode Datenfeld im Barcode-
Assistenten ausgeschaltet. Um den Inhalt des barcodes zu definieren, klicken Sie auf die Schalt-
fliche Weiter.

Wihlen Sie den ersten Applikationsidentifikator aus der Liste der verfiigbaren Al. Er wird in ecki-
gen Klammern unter dem Barcode geschrieben werden.

Wenn der Applikationsidentifikator auch eine Priifziffer enthilt, miissen Sie bestimmen, ob sie
gerechnet oder zusammen mit den Daten eingetragen sein wird.

Weiter bestimmen Sie, wie Sie die Werte fiir den ausgewéhlten Identifikator bestimmen werden.
Sie konnen einen festen Wert eintragen oder einen variablen Wert definieren.

Feste Werte

Wenn die Werte fest sind, informiert Sie der Assistent iiber die erwarteten Eingabewerten - maxi-
male Nummer der Zeichen...

Der definierte Al befindet sich auf der Liste der ausgewéhlten Applikationsidentifikatoren. Kli-
cken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen um einen neuen Al hinzuzufiigen oder auf Léschen um
einen existierenden Al zu 10schen.

Wenn Sie den Al und die Daten dndern wollen, wihlen Sie den Al und klicken Sie auf Bearbeiten
(Editieren).

Die Al konnen Sie mit Hilfe von Pfeilschaltflichen in der Liste beliebig anordnen.
Alle Einstellungen kénnen im Vorschaufeld gesehen werden.

Sie konnen ein Trennzeichen zwischen Applikationsidentifikatoren definieren. Tragen Sie die
erwiinschten Trennzeichen fiir die linke und die rechte Seite des Applikationsidentifikator ein.
Standard Trennzeichen ist die eckige Klammer.

Variable Werte
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EAN.UCC 128 Barcode unterstiitzt Tastatureingabe-Variablen - die variablen Daten werden iiber
die Tastatur eingetragen.

Sie konnen einen Abfragetext - einen Text, der vor dem Druck dem Benutzer gezeigt wird- defi-
nieren.

Die Daten kénnen entweder nur numerisch sein oder konnen alle Zeichen eingetragen werden.

Der Wert kann fest sein oder kann sich auf jedem Etikett oder nach bestimmter Nummer der Eti-
ketten vergroBern/verkleinern.

Die variablen Daten werden im Vorschaufeld als eine Serie der "A" Zeichen angezeigt.
Wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf Beenden um den EAN.UCC 128
Barcode ins Etikett einzufiigen.

PDF 417 2D Code

Registerkarte Allgemein

Y Expansionsfaktor
Diese Option definiert die Hohe des Barcodes.

Registerkarte Sicherheit

Dem Standard entsprechend kénnen Sie zwischen 9 Sicherheitsstufen auswéhlen. Hoéhere Sicher-
heitsstufe erlaubt ein zuverldssigeres Ablesen was die Fehler betrifft, dafiir ist aber der Barcode
grofBer.

Verkiirzte Barcoden kénnen dort verwendet werden, wo die Etikettenbeschiadigung weniger wahr-
scheinlich ist und daher keine hohe Sicherheitsstufe verlangt wird. Ein verkiirzter Barcode ist klei-
ner.

Verhiltnis
Das ist das Verhéltnis zwischen der Nummer von Spalten und der Nummer von Zeilen.

Inhalte
PDF 417 Code kann folgendes kodieren:

o den ganzen 128 ASCII Zeichensatz
o Alle 128 Extended ASCII Zeichen
« 8-bit binary Daten

DataMatrix Barcode

Registerkarte Allgemein

Y Expansionsfaktor
Diese Option definiert die Hohe des Barcodes

Verhiltnis
Das ist das Verhéltnis zwischen der Nummer von Spalten und der Nummer von Zeilen. Tragen
Sie den erwiinschten Wert ein.

Registerkarte Einzelheiten
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ECC Typ
Error Correction Codes definieren den Sicherheitsgrad. Sie konnen einen Standardgrad aus dem
Menii auswahlen.

Format ID
Diese Option definiert welcher Zeichensatz im Barcode verwendet wird. Sie konnen ein Format
mit folgendem Filter auswéahlen.

01 und 0..9, space

11

02 und A..Z, space

12

03 und A..Z, 0..9, space

13

04 und A..Z,0..9, space,.-/
14

05 und 7-bit ASCII unterer Teil (von 0 bis
15 127)

06 und alle

16

07 und 7-bit ASCII

17

Formate von 1 bis 7 lassen die Daten in der Lénge bis zu 500 Zeichen zu, Formate von 11 bis 17
dagegen bis 2000 Zeichen.

Randgrofie
Faktoren von 1 bis 15 bestimmen die Dimension des Randes in der Form der Buchstabe “L”.

Data Matrix kann folgendes kodieren:

o Den ganzen 128 ASCII Zeichensatz
o Alle ISO Zeichen
o Alle EBCDIC Zeichen

MaxiCode

Der MaxiCode wurde 1989 bei UPS zur schnellen Identifizierung, Verfolgung und Sortierung von
Paketen entwickelt. Er enthélt die UPS-Kontrollnummer, das Gewicht, die Serviceart der Sendung
und die Adressangaben.

Er hat eine feste GroBe von 25,4 mm x 25,4 mm (1 in. x 1 in.). In die sich so ergebende Flache von
645 mm? (1 sq in.) konnen 144 Symbolzeichen, d. h. 93 ASCII-Zeichen oder 138 Ziffern codiert
werden.

Der sehr kompakte Maxicode wurde zur Hochgeschwindigkeitssortierung und -verteilung ent-
wickelt. Auch in einem sehr groen Lesefeld ist er sehr leicht zu finden (eindeutiges Suchmuster).
Nachteilig sind die festen Parameter und er ist nur mit Bildverarbeitungssystemen lesbar.

Im Mittelpunkt des Codes befindet sich das Suchmuster, das aus drei konzentrischen Kreisen
besteht. Damit kann das Lesesystem in alle drei Richtungen Verzerrungen kompensieren. Um das
Suchmuster herum sind in 33 Reihen 866 wabenférmige Sechsecke angeordnet. Die Reed-Solo-
mon-Fehlerkorrektur unterstiitzt anwenderspezifisch mehrere Stufen und bietet hohe
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Datensicherheit. Die Rekonstruktion ist noch mdglich, wenn bis zu 25 % des Codes zerstort wor-
den sind. Auf dem hexagonalen Gitter enthélt er sechs Orientierungsmuster, was die omni-
direktionale Lesung erleichtert. Die omnidirektionale Lesung ist durch den Maxi Code auch bei
hohen Transport-geschwindigkeiten moglich. Sein Nachteil sind die festen Parameter sowie die
ausschlielliche Lesung mit Bildverarbeitungsystemen. Der Maxi Code ist mit Drucktechniken her-
stellbar, die iiber mit dem notwendigen Druckertreiber ausgestattet sind.

Alle MaxiCode Symbole enthalten die Structured Carrier Message die die Informationen {iber die
Packung enthélt. Diese Information wird ebenfalls mit der Reed-Solomon-Fehlerkorrektur
geschiitzt. Diese Felder enthalten:

Die nationale Postleitzahl. MaxiCode unterstiitzt beides - nummerische Postleitzahlen (e.g. a ZIP
Code) und alphanummerischen Postleitzahlen.

o Die 3-stellige Landescode kodiert nach ISO 3166
o Die 3-stellige Class of service von Carrier
o Die 20-stellige Verfolgungsnummer

o Die 2-4 stellige Code die den Ursprungscarrier zeigt

Auch zusétzliche Informationen kénnen im MaxiCode Symbol kodiert werden, es kann aber eine
reduzierte Fehlerkorrektur erfordern:

« Bestellungsnummer
« Kundenreferenzen
o Die Rechnungsnummer
Die Etikettensoftware unterstiitzt zwei Maxicode Modus:
e Mode 2 - Verwendet flir nummerische Postleitzahlen (priméire Verwendung fiir US Des-
tinationen)
e Mode 3 - Verwendet filir alphanummerische Postleitzahlen (primédre Verwendung fiir

internationale Destinationen)

Sie konnen die Werte fiir einzelne Datenfelder definieren. Die Werte konnen fest sein, tragen Sie
nur den Wert ein. Die Maxicode Felder konnen auch mit einer Variable verbunden werden, die in
Ihrer Etikettenvorlage definiert ist.

Dialogfeld "Barcode bearbeiten"

Dieses Dialogfeld wird durch Anklicken der Schaltfliche Definieren im Dialogfeld Barcode auf-
gerufen. Es dient zur Eingabe von Art und Aussehen des Barcodes sowie zur Einstellung einiger
weiterer Barcode-Optionen (z.B. ob eine Priifziffer verwendet werden soll). Wenn das Feld Vor-
schau aktiv angekreuzt ist, wird der definierte Barcode in der rechten Hélfte des Dialogfeldes in
Vorschau eingeblendet.

Bestitigen Sie etwa vorgenommene Anderungen durch Anklicken von OK oder stornieren Sie Thre
Eingabe durch Anklicken der Schaltfliche Abbrechen.

Das Dialogfeld Barcode bearbeiten umfasst mehrere Registerkarten.

Registerkarte "Allgemein"

Hier konnen Sie den Barcode-Typ auswéhlen und seine Eigenschaften bestimmen.
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Barcode bearbeiten @g|

Mlgemein | Priifsumme | Klarschiift | Einzelheiten

Werfligbare Barcodes:

@ EAN.UPC

- Modulhihe: 20 &m
- RA55

#- 2D » Expansionsfaktor: 4 b

(78]

Schmal/Breit Verhalniz:
B azizelement Breite [mils); 1
1 mil = 11000 inch
123456

[] Drucke Barcode als Grafik hischalak

[ ok ][ bbechen | [ Hile

Dialogfeld "Barcode bearbeiten”" — Registerkarte "Allgemein"

Barcode-Typ: Der gewiinschte Barcode-Typ kann der Liste der Verfiigbaren Barcodes ent-
nommen werden.

Modulhohe: Die optionelle Definition der Barcode-Hohe kann durch direkte Eingabe des gewiinsch-
ten Werts oder durch "Ziehen" des Barcode-Randes auf die gewiinschte Hohe vorgenommen wer-
den.

Breite der diinnsten Linie: Die Breite von der diinnsten Linie im Barcode. Die Breiten von allen
anderen breiteren Linien werden durch die Formel "Breite der diinnsten Linie" * "Verhéltnis"
berechnet. Das Resultat der Formel muss eine ganze Zahl sein (sie reprasentiert die Anzahl der
Pixel).

Schmal/Breit-Verhiltnis: Das ist das Verhiltnis zwischen der diinnsten und der breitesten Linie
im Barcode. Dieses Verhiltnis richtet sich nach der jeweiligen Barcode-Norm. Bei den meisten
Barcodes kann es nicht verdndert werden, bei einigen jedoch.

Raumkorrektur: Aktivieren Sie diese Option um zusitzliche weile Pixel in jeden weilen Raum
im Barcode einzufiigen. Die Option ist bei InkJet Druckern hilfreich, wo es wegen zu viel Tinte
mehr Raum zwischen den Linien gebraucht wird (dass der Barcode-Leser den Barcode richtig
dekodieren kann).

Basiselement Breite: Hier wird die Breite des Barcode-Basiselements angezeigt.

Drucke Barcode als Grafik: Bestimmen Sie hier, ob der Barcode in ein Bild konvertiert und als
solches oder als internes Element gedruckt werden soll. Drucken als internes Element ist wesent-
lich schneller, da viel weniger Daten zum Drucker iibertragen werden miissen.

Anmerkung:
Um die Option Drucke Barcode als Grafik auszuschalten, miissen Sie die Druckertreiber ver-
wenden, die Sie mit der Software bekommen haben, NiceLabel Printer Drivers.

Vorschau aktiv: Aktivieren Sie diese Option um die Vorschau des ausgewéhlten Barcode-Typs zu
sehen. Die Vorschau erscheint auf der rechten Seite des Dialogfeldes.
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Registerkarte "Prifsumme"

Hier bestimmen Sie, ob sie eine Priifziffer verwenden wollen oder nicht. Diese Option ist nur mit
den Barcoden verfiigbar, bei denen die Priifziffer aktiviert oder deaktiviert werden kann.

Einige Barcodes miissen stets eine Priifziffer enthalten. Ein Beispiel dafiir ist der EAN/UPC-Bar-
code, wo Priifziffer nicht deaktiviert werden kann. Bei einigen Barcodes kann die Priifziffer
jedoch frei aktiviert oder deaktiviert werden.

Anmerkung:
es ist immer ratsam, eine Priifziffer zu verwenden.

Barcode bearbeiten @g|

| Aligemein | Priifsumme Klarschlift“ Einzelheiten |

Eingchlietlich Priifziffer

(%) Automatisch generierte Prifziffer

() Uberpriife die eingegebene Priifzifier

Benutzerdefinierten Prifsummenalgorithmus eingchalten

. - ‘ “““ ‘“ ““‘ “ ‘ ‘ “
*TEST1*

Yarschau akhiv

[ ok || abbechen | [ Hire

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" - Registerkarte "Priifsumme"

NiceLabel bietet Ihnen die Wahl zwischen manueller Eingabe und systeminterner Berechnung des
Priifziffern-Werts:

Automatisch generierte Priifziffer: Bei dieser Einstellung wird die Priifziffer vom Programm
berechnet. Sie brauchen lediglich die Barcode-Daten einzugeben (z.B. bei Verwendung eines
EAN-13-Barcodes die ersten zwolf Ziffern), die Priifziffer wird automatisch hinzugefiigt.

Uberpriife die eingegebene Priifziffer: Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Wert der
Priifziffer selbst eingeben mochten. Wenn die Anzahl eingegebener Ziffern nicht stimmt oder die
Prifziffer falsch ist, wird beim Ausdruck eine Fehlermeldung angezeigt.

Benutzerdefinierten Priifsummenalgorythmus einschalten: Mit der Option Benutzerdefinierter
Priifzifferalgorithmus konnen Sie den Algorithmus zur Berechnung der Priifziffer vorgeben. Durch
Anklicken der Schaltfliche Auswihlen kdnnen Sie den gewiinschten Algorithmus auswéhlen.

Registerkarte "Klarschrift"

Auf dieser Registerkarte konnen Sie eine Reihe von Einstellungen zur Interpretation der Barcode-
Daten vornehmen.

Keine Klarschrift: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Barcode nicht mit dem Inter-
pretationstext versehen.
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Unter dem Barcode: Bei Wahl dieser Funktion erscheinen die Code-Daten in Klarschrift unter-
halb des Barcode-Symbols.

Uber dem Barcode: Diese Option stellt den Interpretationstext iiber den Barcode.

Schriftart: Uber die Schaltfliche Schriftart lisst sich die Schriftart fiir den Klarschrift-Text aus-
wéhlen. Die Funktion Automatische Schriftartskalierung passt die GroBe des Klarschrift-Textes
dem jeweiligen Barcode- Format an.

Anmerkung:
Wenn der Barcode nicht als Grafik gedruckt wird, kann die Schriftart nicht eingestellt werden.
In diesem Fall werden druckerinterne Schriftarten fiir Klarschrift verwendet.

Inhaltsmaske: Mit Hilfe der Inhaltsmaske kann ein voreingestellter Format fiir Klarschrift defi-
niert werden.

| Allgemein | Priifsumme | Klarschiift | Einzelheiten |
Interpretation Sl
() Keine Klarschrift [[] Benutzerdefinierter Schrifta
@,.L.'.. des [ Schriftart....
Avtomatizche
Schriftartzk alierung
Inhaltzmaske
M azkenzeichen werden durch aktuelle Daten erzetzt. Alle anderen Zeichen
werden nur zur Formatierung benutzt. Beizpiel [mask char iz *' - astenisk]: 1%
123456
Mazkenzeichen:
Warschau aktiv
[ ok || abbechen | [ Hile

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" - Registerkarte "Klarschrift"

Registerkarte "Einzelheiten"

Auf dieser Registerkarte sind spezielle Barcode-Merkmale einstellbar.

Anmerkung:
Es ist zu beachten, dass alle angefiihrten Optionen nicht bei allen Barcodes und Druckern ver-
wendbar sind.

Einschliefllich Ruhezonen: Durch Ankreuzen dieses Feldes konnen Sie vorgeben, dass vor und
hinter dem Barcode jeweils eine weille Leerfliche gesetzt wird.

Descender bars: Mit dieser Funktion ldsst sich eine unterschiedliche Lange der Barcode-Striche
vorgeben. Die Option ist besonders mit EAN und UPC Barcodes niitzlich, bei denen Barcode-Stri-
che unterschiedliche Lénge aufweisen.

Horizontal spiegeln/vertikal spiegeln: Der Barcode kann sowohl vertikal als auch horizontal
gespiegelt ausgedruckt werden. Damit diese Option zuginglich ist, muss der Barcode als Grafik
gedruckt werden.
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Zwischenzeichen Liicke: Bei einigen Barcodes kann die Liicke zwischen den Zeichen verdndert
werden (z.B. bei Code-39).

Inklusive EAN Ruhezone: Vor und nach dem Barcode wird ein spezielles Zeichen eingefiigt. Es
bezeichnet die Breite des Barcodes. Wenn Sie ein anderes Objekt in den Beriech des Barcodes
einfiigen, wird dadurch Barcode-Lesbarkeit beeintrachtigt. Diese Option ist nur bei EAN Barcodes
verwendbar.

Barcode bearbeiten @@

| Aligemein | Priifsumme | Klarschiift | Einzelhsiten

ClEinschieich Ruhezonerd

Zwischenzeichen Liicke
[ Manuelle Entschliiszelung
Beim einzchalten der manuellen Entzchiizzelung wird <MODEA>
<MODEE > oder <MODEC: als Eingabeteil enmartet urn den Code
1234586

128 Modus zu andern.

Yarschau akhiv

[ ok || abbechen | [ Hire

Dialogfeld "Barcode bearbeiten" — Registerkarte "Einzelheiten"

Verfiligbaren Barcodetypen

Barcoden- Barcodetypen

Gruppe

EAN und EAN-8, EAN-8 + 2-digit supplement, EAN-8 + 5-digit supplement,
UPC EAN-13, EAN-13 + 2-digit supplement, EAN-13 + 5-digit sup-

plement, EAN-14, DUN-14, UPC Case Code, UPC-A, UPC-A + 2-
digit supplement, UPC-A + 5-digit supplement, UPC-E, UPC-E +
2-digit supplement, UPC-E + 5-digit supplement, UPC-E(1),
EAN.UCC 128, SSCC, Bookland, Addon 2, Addon 5

Linear Interleaved 2 of S, ITF 14, ITF 16, Code 39, Code 39 Tri Optic,
Code 39 Full ASCII, Code 32, Code 93, CODE 128 (A, B and C
subsets), Code 128 Pharmacy, MSI, Codabar, Postnet-32, Postnet-
37, Postnet-52, Postnest-62, Kix, Pharmacode, Plessy, Anker

GS1 Data- Linear GS1 Databar symbologies

bar RSS14, RSS14 Truncated, RSS14
Stacked, RSS14 Stacked Omnidirectional, RSS Limited, RSS
Expanded

Composite GS1 Databar symbologies

RSS14, RSS14 Truncated, RSS14 Stacked, RSS14 Stacked Omni-
directional, RSS Limited, RSS Expanded, UPC-A, UPC-E, EAN-8,
EAN-13, EAN.UCC 128 & CC-A/B, EAN.UCC 128 & CC-C

zwei-dimen- 2D-Pharmacode, PDF-417, DataMatrix, MaxiCode, Aztec, QR,
sional MicroQR, Codablock F, MicroPDF, InfoGlyph
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Umgang mit Bildern

Umgang mit Bildern

Bilder in Etikett einbinden

Grafiken konnen von unterschiedlicher Grofie sein. Wenn die OriginalgroBe der Grafik Threm Eti-
kett nicht entspricht, kann sie anschlieend durch Ziehen mit der Maus verdndert werden. Die
Grofe der Grafik kann proportional oder selbstéindig in beiden Richtungen veréndert werden.

Grafikobjekte konnen auch mit Hilfe des Befehls Objekt einfligen bzw. Einfligen aus dem Menii
Bearbeiten aus der Windows-Zwischenablage oder aus anderen Anwendungen (z.B. Corel Draw,
Scanner-Programme) eingefiigt werden. In diesem Fall wird die Grafik in die Etikettendatei "ein-
gebettet", d.h. sie verfiigt nicht mehr {iber einen eigenen Dateinamen.

Anmerkung: Wenn Sie Grafiken als OLE Objekte ins Etikett einfiigen (Kopieren/Einfligen aus
einer anderen Software) steht Ihnen fiir die Gestaltung von Etiketten die gesamte Arbeit-
sumgebung von dieser Software zur Verfiigung. Wenn Sie auf ein solches OLE Objekt dop-
pelklicken, wird diese andere Applikation ge6ffnet. Die Bearbeitung vom Etikett mit einem OLE
Objekt kann langsamer sein. Das Etikett besetzt auch mehr Platz auf der Festplatte und braucht
mehr RAM. Wenn moglich vermeiden Sie die Verwendung von OLE Objekten auf dem Etikett.

Variable Bilder verwenden

Wenn Sie ein Bild als variables Objekt definieren (einige Variablen bestimmen den Bildpfad und
den Bildnamen), kennt NiceLabel die Bildgrofle nicht in Voraus (Diese Information ist nimlich
erst beim Druck oder bei der Druckvorschau bekannt.) und solange der Bildname nicht bekannt ist,
erscheint auf dem Bildschirm eine Bild-Box mit einem groflen Fragezeichen.

Der Bildname kann auf verschiedene Weisen bestimmt werden (mit der Tastatur-Abfrage, dem
Datenbankfeld, mit dem Resultat einer Funktion usw.)

Wenn Sie ein festes Bild ins Etikett einfiigen, konnen Sie es in die Etikettendatei einschliefen.
Das Bild wird so in die Etikettendatei gespeichert und Sie brauchen das Originalbild auf der Fest-
platte nicht mehr.

Fehlende Bilder

NiceLabel merkt sich den Pfad und den Dateinamen des Bildes, das Sie ins Etikett eingefiigt
haben. Jedes Mal, wenn Sie das Etikett 6ffnen, iiberpriift NiceLabel ob das Bild verfiigbar ist und
verwendet es auf dem Etikett. Wenn das Bild fehlt, erscheint eine Warnung. Sie konnen:

o die Warnung ignorieren und das Etikett ohne das Bild erstellen

« das Bild auslassen und es vom Etikett entfernen

« nach dem Bild suchen (vielleicht haben Sie den Dateinamen oder den Pfad gedndert)

Sie konnen das Bild auch ins Etikett einbetten. Das Bild wird so mit dem Etikett gespeichert und
es ist leichter es von einem Computer zum anderen zu kopieren. Um ein Bild ins Etikett ein-
zubetten, 6ffnen Sie das Dialogfeld Bildeigenschaften und wihlen Sie die Option Eingebettet.

Um alle Bilder ins Etikett einzubetten, verwenden Sie den Befehl Umformung -> Alle Bilder in
Etikett einbinden.

Um alle Bilder automatisch ins Etikett einzubinden, aktivieren Sie die Option Tools -> Optionen -
> Einstellungen -> Grafik in Etikett einbinden
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Bilder ins Etikett einfligen

Bilder konnen unterschiedlich grof3 sein. Wenn die Originalgrofle des Grafiks fiir Ihr Etikett nicht
giiltig ist, kdnnen Sie die GroBe problemlos dndern. Das Bild konnen Sie entweder
proportionaloder verkleinern oder die GroBe in beiden Richtungen verdndern. vergroBern

Die Grafiken konnen auch vom Clipboard ins Etikett eingefiigt werden oder mit den Befehlen
Gegenstand einfiigen oder Einfiigen aus dem Menu Bearbeiten, aus einer anderen Applikation
importiert werden (d.h. Corel Draw, scanning programs...). In solchem Fall wird die Grafik in die
Etikettendatei eingebetten. Die Grafik wird komplett in der Etikettendatei gespeichert und nicht
separat auf der Festplatte.

Anmerkung: Wenn Sie eine Grafik als ein OLE Objekt in das Etikett einfiigen (kopie-
ren/einfiigen aus einer anderen Software), steht Ihnen das Design-Umfeld dieser Software zu
Verfiigung. Wenn Sie auf das OLE Objekt doppelklicken, wird die andere Applikation auf dem
Etikett ge6ffnet. Wenn Sie ein OLE Objekt bearbeiten, kann die Bearbeitung langsamer sein.
Das Etikett besetzt auch mehr Platz auf der Platte und braucht mehr RAM. Wenn méglich, ver-
meiden Sie die Verwendung von OLE Objekten auf dem Etikett.

Wenn Sie einmal ein festes Bild ins Etikett eingefiigt haben, kdnnen Sie es ins Etikett einbetten.
Das Bild wird so in der Etikettendatei gespeichert und Sie brauchen das Bild auf der Platte nicht
mehr. Es macht das Etikett iibertragbarer. Wenn Sie das Etikett auf einen anderen Computer kopie-
ren, kopieren Sie damit automatisch auch das Bild.

Es gibt folgende Varianten um ein Bild ins Etikett einzubetten:

o Um das ausgewihlte Bild in das aktuelle Etikett einzubetten, 6ffnen Sie die Bild-
eigenschaften und wihlen Sie die Option Eingebettet.

o Um alle Bilder in das aktuelle Etikett einzubetten, verwenden Sie den Befehl Umfor-
mung -> Alle Bilder in Etikett einbinden.

o Um automatische Einbettung von allen Bildern die Sie von jetzt weiter ins Etikett ein-
fiigen werden zu ermdoglichen, aktivieren Sie die Option Grafik in Etikett einbinden in
Tools -> Optionen.

Variable Bilder verwenden

Wenn Sie auf dem Etikett variable Bilder verwenden, bestimmen Sie den Pfad und den Eti-
kettennamen des Bildes, das in einem Dateisystem gespeichert ist. NiceLabel Software wird die
Bilddatei lokalisieren und das Bild auf dem Etikett verwenden. Der Bildname kann aus ver-
schiedenen Quellen (Inhaltsanbieter) erhalten werden: Tastatureingabe, Feld in der Datenbank,
Resultat einer Funktion usw.

Um ein variables Bild-Objekt zu erstellen, machen Sie folgendes:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie schon eine entsprechende Variable haben, die den Pfad und
den Namen des Bildes auf der Platte speichern wird.

2. Klicken Sic auf die Kleine Pfeil-Schaltfliiche neben dem Bild-Objekt |8 [in
der Toolbox.
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3. Im Dropdownmenii wihlen Sie die Option Existierende Variable benutzen.
4. Wihlen Sie die entsprechende Variable aus der Liste von verfligbaren Variablen.

5. Klicken Sie auf die Stelle auf dem Etikett, auf der Sie das variable Bild-Objekt haben
mochten.

Tip: Wenn alle Bilder das gleiche Dateiformat haben und sie in dem selben Ordner gespeichert
werden, konnen Sie ein Prifix und ein Suffix fiir die Variable definieren. Wenn die Variable fir
ihren Wert den Bildnamen erhilt, stellt das Prafix den Pfad zum Bild und das Suffix die Endung
der Bilddatei dar. Auf diese Weise werden der ganze Pfad und die Dateiendung automatisch hin-
zugefiigt. Sie werden lediglich den Bildnamen eintragen miissen.

Zum Beispiel: Wenn Sie fiir das Prafix "C:\GRAPHICS\" bestimmen und fiir das Suffix ".JPG" ist
beim Variablenwert "ROSE" das Resultat "C:\GRAPHICS\ROSE.JPG". NiceLabel wird es ver-
suchen, dieses Bild zu lokalisieren und auf dem Etikett zu verwenden.

Wenn Sie eine Grafik als ein variables Objekt definieren (der Pfad und der Dateiname des Bildes
werden von einer Variable definiert), kennt NiceLabel die GroBe des Bildes nicht im voraus
(diese Information wird erst beim Druck oder bei der Vorschau erhalten). Solange der Bildname
nicht bekannt ist, wird das Bild als ein Fragezeichen dargestellt.

Normalerweise werden Sie Bilder drucken, die in einem Dateisystem gespeichert sind. Wenn Sie
wollen, kdnnen Sie aber auch Bilder verwenden, die in BLOB Feldern der Datenbank gespeichert
sind. In solchem Fall gibt es keinen Dateinamen auf der Platte; das ganze Bild wird eigentlich in
der Datenbank gespeichert. Klicken Sie auf Verwandte Themen fiir mehrere Informationen.

Variable Bilder aus Blob Feldern verwenden

Sie konnen die Bilder verwenden die in den BLOB Datenbankfeldern gespeichert sind. Diese
Datenbankfelder enthalten keine Referenz zu der Bildposition in einem Dateisystem (Pfad und
Dateiname), sie enthalten nur das Bild selbst. NiceLabel wird die Daten aus dem BLOB Feld able-
sen.

Wenn die Daten aus dem blob Feld als ein Bild identifiziert sind, wird das Bild auf dem Etikett
angezeigt, wenn Sie solche Datenbankvariable mit dem Bildobjekt verbinden. Der Wert des Feldes
wird jedoch folgendes aussehen:

[IMAGE ext=XXX] ID

Wo:
XXX steht fiir die Bildendung die den Typ des Bildes definiert
ID steht fiir die interne Nummer die jedes einzelne Bild aus der Datenbank identifiziert.

Wenn Sie BLOB Felder mit MS SQL Datenbankserver verwenden, konnen Sie verschiedene Bild-
typen in die Felder einbetten (BMP, JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG, TGA, PXM, ICO, JP2, J2K).
Wenn Sie einen anderen Datenbanktyp verwenden, sind vielleicht nicht alle Typen verfiigbar. Bit-
map (BMP) Format ist immer verfiigbar.

Umgang mit fehlenden Bildern

NiceLabel merkt sich den Pfad und den Etikettennamen vom Bild, das Sie ins Etikett einfligen.
Jedes Mal wenn Sie das Etikett 6ffnen, {iberpriift NiceLabel ob das Bild verfiigbar ist und ver-
wendet es dann auf dem Etikett. Wenn das Bild fehlt, erscheint eine Warnung. Sie koénnen:
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o Den Fehler ignorieren und das Etikett vorlaufig ohne das Bild erstellen.
« Das fehlende Bild permanent vom Etikett entfernen.

o Nach dem fehlenden Bild suchen, wenn Sie vielleicht den Ordner oder den Dateinamen
des Bildes verdndert haben.

Objekte mit relativer Positionierung

Bei einfacher Gestaltung von Etiketten setzen Sie verschiedene Objekte auf bestimmte Stellen auf
dem Etikett. Wenn Sie solche Objekte dann mit Variablen verbinden, werden auch sie variabel.
Wenn die Variable, mit der das Objekt verbunden ist, viel Daten enthilt, ist es moglich, dass sich
das Objekt vergroBert und so mehr Platz besetzt. In solchem Fall miissen Sie aufpassen, dass Sie
die maximale Lénge der Variable definieren und die Objekte so auf dem Etikett platzieren, dass
sie sich nicht iiberlappen oder den Etikettenrand iiberschreiten. Manchmal wollen Sie aber in sol-
chen Fall, dass ein Objekt seine Position auf dem Etikett dndert.

Zum Beispiel: Sie haben einen mehrzeiligen Text und einen Barcode auf dem Etikett. Der Bar-
code muss sich immer unterhalb vom Textobjekt befinden. Um das Problem zu 16sen, miissen Sie
die beiden Objekte verbinden. Das Textobjekt ist das Hauptobjekt und der Barcode ein von ihm
abhéngiges Objekt. Sie konnen die vertikale Position vom Barcode hinsichtlich des unteren Randes
des Objekts festlegen. Sie kdnnen auch den Versatz zwischen den beiden Objekten bestimmen.

Schauen Sie sich den unteren Beispiel. Der Barcode dndert seine vertikale Position. Der vertikale
Versatz zwischen dem Text und dem Barcode ist immer 1 cm, unabhéingig davon, wieviele Zeilen
der Textobjekt hat.

lire 1 lire 1
lire 2

“HMHHHH I
123

Variable Positionierung vom Barcodeobjekt (verbunden mit dem unteren Rand vom Textobjekt)

Die Position von jedem Objekt auf dem Etikett kann variable sein. Sie kdnnen aber diese Position
hinsichtlich des Etikettenrandes oder der Entfernung von einem anderen Objekt definieren. In
jedem Fall kdnnen Sie auch den Versatz vom Rand oder vom anderen Objekt definieren. Natiirlich
koénnen Sie dem Objekt sowohl vertikale wie auch horizontale relative Positionen unabhingig von-
einander definieren.

Um die relative Positionierung des Objekts zu aktivieren, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie die Eigenschaften des Objekts.

2. Gehen Sie zur Registerkarte Erweitert.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert bei der Auswahl vom Ankerpunkt.
4. Definieren Sie die entsprechende horizontale und vertikale relative Position.

5. Klicken Sie auf OK.
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Wenn Sie die relative Positionen des Objekts definieren, wollen Sie vielleicht noch die variable Eti-
kettengroBe einschalten. Die Liange des Etiketts kann sich auch der GroBe des Objekts anpassen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Verwandte Themen fiir mehrere Informationen.

Etikett drehen

Um das Etikett auf dem Bildschirm zu drehen, machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche in der oberen linken Ecke der Bearbeitungsflache
(wo das vertikale und horizontale Lineal zusammenkommen).

2. Das Etikett wird um 90° gedreht.

Mit jedem Klick auf die oben erwihnte Schaltfliche wird das Etikett fiir weitere 90° gedreht. Die
Anfangsposition ist Portrit. Es sind vier Positionen moglich: Hochformat (Portrait), Querformat
(Landscape), gedrehtes Hochformat, gedrehtes Querformat.

Drehen des Etiketts auf dem Bildschirm wird Ihnen das Etikettendesign vereinfachen. Auch wenn
die Objekte auf dem Etikett gedreht gedruckt werden miissen, kdnnen Sie das Etikett normal bear-
beiten.

Anmerkung: Wenn Sie kein NiceLabel Printer Driver verwenden oder Thr Drucker kein 180°
Druck unterstiitzt, dann sind nur zwei Positionen moglich (Hochformat und Querformat).

Objekte auswahlen

Um zwei oder mehr Objekte auszuwéhlen, halten Sie die Taste <Shift> gedriickt, wihrend Sie
Objekte mit der Maus anklicken.

Objekte kdnnen mit der rechten Maustaste ausgewéhlt, ausgeschnitten, kopiert, eingefiigt und bear-
beitet werden. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken, wird ein Menii mit
allen verfiigbaren Befehlen angezeigt. Diese Befehle sind entsprechenden Befehlen in ver-
schiedenen Meniis gleich.

Wenn Sie die Taste <Ctrl> gedriickt halten und die Ecken des Objektrahmens anklicken, kénnen
Sie auch die Position des ausgewéhlten Objekts verdndern.

Objekte bearbeiten

Um ein Objekt zu bearbeiten, machen Sie folgendes:

1. Doppelklicken Sie das Objekt auf dem Etikett.
Es wird das Dialogfeld mit Eigenschaften des ausgewihlten Objekts gedftnet.

Anmerkung:
Sie konnen auch das Objekt auswahlen und die Taste <Enter> driicken.

2. Andern Sie die Eigenschaften des Objekts.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.
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Objekte verschieben

Um ein Objekt auf dem Etikett zu verschieben, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie das Objekt.

2. Klicken Sie auf das Objekt mit der linken Maustaste.
3. Halten Sie die Maustaste gedriickt.
4

. Bewegen Sie den Cursor auf dem Bildschirm. Das Objekt bewegt sich mit dem Cursor.

Objekte ausrichten

Sie miissen die Elemente, die Sie ausrichten wollen, zuerst auswéahlen.

Anmerkung:
Alle Objekte werden relativ zu dem ersten ausgewéhlten Objekt ausgerichtet.

Klicken Sie dann die entsprechende Schaltfliche in der Design-Werkzeugleiste um die aus-
gewihlten Objekte zueinander auszurichten. Wenn die Ausrichtung-Werkzeugleiste nicht sichtbar
ist (sie befindet sich normalerweise auf der rechten Seite des Fensters), schalten Sie im Menii
Ansicht, unter dem Befehl Hilfleisten, die Design-Werkzeugleiste ein.

Objekte kdnnen Sie folgendes ausrichten:

. Links

Rechts

Horizontal zentriert
Oberkante
Unterkante
Vertikal zentriert

Sie konnen die Objekte auch so ausrichten, dass der Abstand zwischen ihnen in der jeweiligen
Richtung (horizontal oder vertikal) konstant bleibt.

GleichméBiger horizontaler Abstand

GleichméBiger vertikaler Abstand

Anmerkung:

Wenn Sie beim Klicken einer der Ausrichtungsschaltflichen auch die Taste <CTRL> halten,
werden die Objekte relativ zu dem Etikett ausgerichtet und nicht zu dem ersten ausgewahlten
Objekt.

Das Tastaturkiirzel <Ctrl>+ A 6ffnet das Ausrichtung-Dialogfeld (Align)mit den gleichen Befeh-
len wie in der Design-Werkzeugleiste.

ObjektgrofBe andern

Um die GroBe eines Objekts auf dem Etikett zu dndern, machen Sie folgendes:
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1. Wihlen Sie das Objekt. Das ausgewihlte Objekt wird mit einem Rechteck umrahmt.

2. Klicken Sie auf ein kleines Rechteck in der Ecke des Rechtecks.
3. Halten Sie die Maustaste gedriickt.

4. Bewegen Sie den Cursor auf dem Bildschirm. Die Objektgrof3e dndert sich mit dem Cur-
SOf.

Objekte drehen

Um ein Objekt zu drehen, machen Sie folgendes:
1. Wihlen Sie das Objekt (klicken Sie darauf).

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche in der Umformung-Toolbox.
Das Objekt wird um 90° gedreht.

Anmerkung:
Wenn die Umformung-Toolbox nicht sichtbar ist, wiahlen Sie den Befehl Hilfleisten im Ansicht-
Menii und klicken Sie dort auf Design.

Objekte gruppieren

Sie konnen die Objekte auf dem Etikett entweder einzeln behandeln oder Sie mit anderen Objekten
gruppieren. Die gruppierten Objekte werden als ein einziges Objekt auf dem Etikett behandelt.
Manchmal erleichtert diese Option das Etikettendesign.

Um die Objekte auf dem Etikett zu gruppieren, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie zwei oder mehr Objekte auf dem Etikett.

2. Wibhlen Sie den Befehl Gruppe im Menii Umformungen. Die ausgewéhlten Objekte
werden gruppiert.

Anmerkung:
Um die Gruppe zu l6sen und Objekte wieder einzeln zu behandeln, wihlen Sie den Befehl
Gruppierung lésen im Menii Umformungen.

Clipart Galerien

NiceLabel enthélt eine Bibliothek von hiufig verwendeten Clipart-Bildern, die Sie auf Threm Eti-
kett verwenden konnen. Die Bilder sind in .GIF- und . WMF-Format gespeichert. Das sind
schwarz-weifle Bilder.

Clipart Galerien umfassen niitzliche Bilder aus Handel, Logistik, chemischer Industrie, Auto-
industrie und zahlreichen anderen Industriezweigen. Eine engere Auswahl dieser Bilder ist in den
zwei Schriftart-Dateien integriert. Fiir die komplette Bildersammlung miissen Sie jedoch die Cli-
part Galerien durchsuchen.

Schriftartendateien

Zusammen mit der Etikettensoftware erhalten Sie auch zwei Schriften mit grafischen Symbolen,
die Sie auf Ihren Etiketten einsetzen konnen. Sie enthalten hdufige Symbole aus der
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Textilindustrie, chemischen Industrie (Symbole fiir Umgang mit gefahrlichen Stoffen) und viele
andere Symbole, die in der Industrie verwendet werden. Diese zwei Schriften werden nicht auto-
matisch auf Ihren Rechner installiert. Wenn Sie sie brauchen, kdnnen sie von Ihrer CD-ROM her-
untergeladen werden. Sie sind im Ordner X:\AddOns\Fonts gespeichert, wobei X fiir den
Buchstaben Ihres CD-ROM-Treibers steht.

Die Schriften sind im True-Type-Format und kénnen mit Hilfe der Funktion Schriften in Sys-
temsteuerung installiert werden. Dabei erhalten Sie auch zwei Dokument-Dateien, wo alle Sym-
bole der beiden Schriften dargestellt sind.

A [:] C [1] C F =] H | J [ L

VWYY YR Xaa
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EME"@?'EEDUUE
|:I><AO B I

RARBWY\Y\« 7 €

Zeichentabelle Waschsymbole - CARESYM.TTF

fefs i xwoui: &

I:r uu¢ﬁ*#—!1[81‘£
@&@@@ﬁ(éceaséf
@-T‘QEE ) /\ rﬁm (2

LB MART 2R

ll@b&&x@
Ot ™ ™ - HMm e

Zeichentabelle EP Symbole Schriftart - EPSYM.TTF

Q = =@ |2

Unterstutzte Grafikformate

Folgende Grafikformate werden unterstiitzt:

Dateiendung Grafikformat
BMP, DIB, Windows Bitmap
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RLE

GIF CompuServer Bitmap
JPG, JPEGM JPEG Bitmap

JPE

TIFF, TIF, TIFF Bitmap

FAX, G3N, G3F
PNG

Portable Network Graphics

WMF Windows Metafile

EMF Enhanced Windows Metafile
ICO Windows Icon

CUR Windows Cursor

TGA, TARGA, Targa Bitmap

VDA, ICB,

VST, PIX

PXM, PPM, Portable Pixmap, GreyMap,
PGM, PBM BitMap

JP2 JPEG2000

J2K, JPC JPEG2000 Code Stream
PCX Paintbrush

Umgang mit Textobjekten

Es besteht die Auswahl zwischen zwei Verfahrensweisen, die im Menii Einstellungen ausgewé&hlt
werden konnen. Die erste (standardmiBige) Einstellung lautet "Bearbeiten auf dem Bildschirm".
Hierbei wird der Text — wie mit einem Textverarbeitungsprogramm — direkt auf das Etikett
geschrieben. Der so eingegebene Inhalt kann dann mit <Esc> storniert oder durch gleichzeitiges
Driicken von <Crtl+Enter> iibernommen werden. Textelement wird erzeugt.

In dem zweiten Modus wird sofort das Dialogfeld Text gedffnet, in dem Sie den gewiinschten
Inhalt eingeben und alle Merkmale Thres Texts einstellen konnen. Dieses Dialogfeld l4sst sich
auch jederzeit durch Doppelklicken auf das Textobjekt oder durch Anklicken des Objekts mit der
rechten Maustaste und Betédtigung des Befehls Bearbeiten aufrufen.

Arbeit mit variablen Data

Dynamische Daten Ubersicht

Haufig miissen Etiketten gedruckt werden, deren Daten—inhalt sich fortlaufend &ndert (z.B. Z&h-
lerstinde, Serien—nummern, Datum und Uhrzeit, Gewichte, Artikel-Abbildungen usw.). Fiir diese
Zwecke bietet die Etikettensoftware vielfdltige Moglichkeiten der Etiketten-Erstellung auf der
Basis variabler Daten, spezieller Funktionen und Datenbanken.

Dabei besteht die Auswahl zwischen mehreren Variabelenarten und Funktionen, die sich je nach
den konkreten Erfordernissen definieren lassen. Daten, die als Variable ausgedruckt werden sol-
len, werden zum Zeitpunkt des Ausdrucks eingefiigt und konnen aus verschiedenen Quellen (Tasta-
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tur, Datenbank, Systemtakt) bezogen werden. Die variablen Daten kdnnen jeweils fiir mehrere Eti-
ketten oder auch nur fiir ein einziges Etikett gelten.

Um den Umgang mit variablen Daten in NiceLabel zu verdeutlichen, sollen zunédchst die Begriffe
"Variable", "Funktion" und "Datenbankzugriff" erkldrt werden.

Variablen

Der Begriff "Variable" hat im Rahmen von dieser Etikettensoftware zunédchst seinen iiblichen
mathematischen Sinn — es handelt sich um einen Parameter, der iiber keinen festen Wert verfiigt.
Die Grundidee besteht darin, dass der Wert der Variablen erst unmittelbar vor dem Druck ein-
gesetzt wird. Dieses Konzept wurde jedoch erheblich weiterentwickelt. So haben Sie jetzt die
Moglichkeit, den jeweiligen Wert der Variablen automatisch aus einer Datenbank abzurufen oder
Berechnungen mit vorhandenen Variablen durch—fiihren, deren Ergebnis dann den Wert der neuen
Variablen darstellt.

Jede Variable weist zudem mehrere Merkmale auf, so z.B. Name, Typ (Text, numerisch, Datum,
usw.), maximale Lénge in alphanumerischen Zeichen u.v.a. Ein weiteres wichtiges, jedoch unver-
dnderliches Merkmal ist die Art der Eingabe (Tastatur, Datenbank, Funktion, Systemtakt usw.).

Funktionen

Funktionen stellen ein sehr leistungsfihiges Hilfsmittel, dar, das dem Anwender nahezu unbe-
grenzte Moglichkeiten der Datenverarbeitung bei der Erstellung von Etiketten bietet. In die Funk-
tion werden Variablen eingegeben, aus denen durch entsprechende Verarbeitung wiederum eine
oder mehrere Variablen mit neuen Werten hervorgehen. Die Komplexitit von Funktionen kann
erheblich variieren — von der einfachen Verkniipfung zweiter Variablen bis hin zu sehr kom-
plizierten Vorschriften fiir die Verarbeitung externer Daten.

Mit Hilfe von Funktionen lassen sich z.B. zwei in einer Datenbank separate Variablen (z.B.
VORNAME+ NACHNAME) verkniipfen. Es kénnen aber auch rechnerische Operationen mit
Variablen durchgefiihrt werden, z.B. indem ein Gewicht auf dem Etikett in Kilogramm aus-
gedruckt wird, obwohl es in der Datenbank in einer anderen Einheit angegeben ist. Mit der Funk-
tion Visual Basic Script kdnnen Sie irgendeine Funktion die Sie brauchen, der Software
hinzufiigen.

Datenbankzugriff

Wenn Sie in Ihrem Rechner oder Netzwerk iiber eine Datenbank verfiigen, kann deren Inhalt zum
Ausdruck von Etiketten herangezogen werden. Hierzu muss lediglich eine spezielle Daten-
bankfunktion erzeugt werden, deren Variablen zum Zugriff auf die speziellen Datensitze inner-
halb der Datenbank dienen. Auf diese Weise ldsst sich der Etikettenausdruck fiir [hre Produkte
vollstindig automatisieren.

Ein Beispiel: Bei der Herstellung neuer Produkte tragen Sie die fortlaufenden Nummern dieser Pro-
dukte in eine gesonderte Tabelle ein. Die Software kann dann beim Ausdruck der entsprechenden
Etiketten auf den Inhalt dieser Tabelle zugreifen.

Inhaltsanbieter

Inhaltsanbieter

Inhaltsanbieter ist der Ausdruck fiir jede Methode, die als Datenquelle fiir Elemente des Etiketts
verwendet werden kann. Es kann fiir jedes Etikettenelement verwendet werden, das mit bestimm-
ten Daten verbunden wird (Text, Absatz, Barcode, Grafik).

Die Inhaltsanbieter fir Elemente sind entweder:
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Fest

Variabel

Funktionen

Datenbank

Expression

Dem Element wird ein Wert zugeordnet (den Sie bestimmen kon-
nen), der sich nicht verindert. Dieser Wert ist auf allen Etiketten
gleich. Um diesen Text zu bearbeiten, konnen alle standard Win-
dows Features (Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen) verwendet
werden. Wenn Sie ein Sonderzeichen einfiigen mochten, ist das
nicht iiber die Tastatur moglich, sonder iiber einen Klick auf die
Schaltfliche mit dem Pfeil auf der rechten Seite. Sie konnen auch
in dem Eingabefenster auf irgendeine Stelle mit der rechten
Maustaste klicken und dann "Sonderzeichen' im Menii aus-
wihlen.

Das Element wird mit einer Variable verkniipft. Wihlen Sie eine
Variable aus der Liste aus. Wenn der Variabelenwert sich ver-
andert, veréindert sich die Erscheinung des ausgewihlten Ele-
menten auf dem Etikett.

Das Element ist mit einer Variable verbunden. Die Variable ist
auf dem Etikett definiert. Der Wert der Variable kann entweder
iiber die Tastatur eingetragen werden oder mit einem Zéhler,
einem Datum/Zeit Feld,..., bestimmt werden. Wenn der Varia-
belenwert sich verindert, verindert sich die Erscheinung des aus-
gewihlten Elementen auf dem Etikett.

Wenn noch keine Variable auf dem Etikett definiert ist, miissen
Sie sie zuerst erstellen. Klicken Sie auf die Assistent Schaltfliche
um den Variablen-Assistenten zu starten, der Thnen helfen wird,
eine Variable zu erstellen. Auf diese Weise kreieren Sie schnell
ein einfaches Feld, das aber nicht alle Optionen erméglicht. Fiir
eine erweiterte Variable klicken Sie auf die Schaltfliiche Neu. Mit
der Schaltfliiche Editieren konnen Sie die Eigenschaften der aus-
gewihlten Variable verindern. Mehrere Informationen dariiber
finden Sie im Kapitel Variablen.

Wenn diese Option ausgewiihlt ist, konnen Sie die entsprechende
Funktion aus einer Liste und danach die entsprechende Aus-
gabevariable der Funktion auswéhlen.

Klicken Sie auf Neu um eine neue Funktion zu erstellen. Klicken
Sie auf Bearbeiten um bestehende Einstellungen einer Funktion
zu verandern.

Wenn diese Option ausgewihlt ist, konnen sie die entsprechende
Datenbank aus der Liste von definierten Datenbankverbindungen
auswihlen. Wihlen Sie dann das entsprechende Datenbankfeld
aus der Datenbank. Dieses Feld ist die Grundlage fiir die Daten
des Elements.

Klicken Sie auf Neu (Klicken Sie auf Assistent um diese mit Hilfe
des Wizards zu erstellen) um eine neue Datenbankverbindung zu
erstellen. Klicken Sie auf Bearbeiten um bestehende Einstellungen
der Datenbankverbindung zu verindern.

Expression ist eine vereinfachte Version von Visual Basic Script.
Diese konnen verwendet werden wenn existierende Variablen
manipuliert oder eine schnelle Kalkulation ohne das sie ein
VisualBasic Script schreiben méchten, durchzufiihren sind.
Geben Sie eine Zeile ein die beim Start des Druckes ausgefiihrt
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Visual Basic
Script

Verkniipfe
mit Datei

Lookup
Tabelle

ASC
(FACT)

wird. Alle VB-Script Befehle konnen verwendet werden.

Mit dem Element kann eine Microsoft Visual Basic Script ver-
kniipft werden. Jedem Element kann ein eigenes Script mit erwei-
terten Funktionen zugeordnet werden.

Visual Basic Script Option erméglicht die komplette Imple-
mentierung eines Visual Basic scriptes, das von der Microsoft
Cooperation empfohlen wird. Dies ermoglicht erweiterte Daten-
manipulationen, -vergleiche und Kalkulationen direkt im Etikett.
Wenn Sie sich mit Visual Basic Script nicht gut auskennen steht
Ihnen eine umfangreiche Sprachenhilfe zur Verfiigung. Um die
Hilfe zu 6ffnen, klicken Sie auf die VB Script Hilfe Datei. Nach-
dem Sie das Skript fertig gestellt haben steht Ihnen die Funktion
Check Skript zur Verfiigung, welche die Syntax Ihres Skriptes
iiberpriift und Ihnen exakt mitteilt wo sich der Fehler verbirgt.
Auf eine Sache ist jedoch besonders zu achten, Sie miissen am
Ende immer eine Ausgabevariable mit dem Resultat haben. Sie
wird fiir die Werteinstellung verwendet werden. Fiir ein kom-
plexeres Skript klicken Sie auf die Schriftaufbau Schaltfliche, um
Ihr Skript in Expression Builder zu editieren.

Der Wert fiir das Element ist in einer Datei gespeichert. Der
Inhalt dieser Datei wird im Element verwendet.

Das Element auf dem Etikett kann mit einem festen Dateinamen
oder mit einem variablen Dateinamen verbunden werden. Um die
Verbindung zu sichern, verbinden sie das Element mit dem kom-
pletten Pfad und dem Dateinamen der Datei.

Lookup Tabellen erméglichen es dem Anwender das Verwenden
von Datentabellen zu vereinfachen. Die Software kann generell
mit jeder Datenbank verbunden werden, doch manchmal wird
eine einfache und schnelle Methode gesucht um Daten in eine
Tabelle einzugeben die diese dann speichert. LookUp Tabelle ist
ein Shortcut zur Datenbankverwendung.

Lookup Tabellen werden verwendet, wenn Sie Daten aus einer ein-
fachen Datenbank auf Ihrem Etikett bendtigen. Sie konnen eine
externe Datenbank als Datenquelle fiir alle Variabelenfelder ver-
wenden, aber die Lookup Tabellen vereinfachen dies enorm. In
diesem Fall wird eigentlich eine Tabelle mit im Etikett abge-
speichert. Der eingebaute Datenbank Editor kann fiir die Ver-
waltung der Datensiitze verwendet werden. Jede Lookup Tabelle
kann einen Priméiren und einen Sekundiren Schliissel beinhalten
um Datenabfragen schneller ausfiihren zu konnen. Mit diesen
Schliisseln konnen Sie eine Abfrage zur Tabelle machen und nur
die Felder extrahieren, die die Kondition erfiillen. Beide Schliissel
konnen entweder einen festen oder einen von einer Variable
bestimmten Wert haben. Wenn ein Datensatz aus der Tabelle auf
der Information von einem oder beiden von diesen zwei Schliisseln
basiert, dann wird die Datenbankwert vom in Output fields aus-
gewihlten Feld als Objektinhalt zuriickgegeben. Das Objekt auf dem
Etikett hat jetzt seinen Wert aus der Datenbank. Mit der Schaltfliche
Configure tables konnen Sie IThre LookUp Tabellen managen.

Daten konnen im Element mit Hilfe von FACT-Standard und sei-
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HIBC

Rich Text Edi-
tor

Strukturierter
RSS Barcode

RFID Tag
Inhalte

nen DI (Datenidentifikatoren) kodiert werden. Dies ist dihnlich
dem EAN.UCC 128 Standard und seinem Application Identifiers
(AD).

Daten konnen im Element mit Hilfe von HIBC-Standard kodiert
werden.

Dieser ist nur fiir RTF Elemente verfiigbar. Er stellt Ihnen einen
RTF Editor zur Verfiigung indem Sie variable oder feste Inhalte
fiir das Element definieren konnen.

Dieser ist nur verfiigbar, wenn Sie einen RSS Barcode ver-
wenden. Er ermdoglicht Thnen die benétigten Daten dem Barcode
zuzufiihren.

Dieser Inhaltsanbieter ist fiir Text- und Barcodeobjekte ver-
fiighar. Die Option ist dann verfiigbar, wenn Sie einen RFID Dru-
ckertreiber mit dem Etikett verkniipft haben und der Drucker
den Teil der RFID Daten extrahieren und auf dem Etikett dru-
cken kann.

Zwei Datentypen sind normalerweise verfiigbar:

1. The Unique Tag ID
das ist die Nummer die wihrend der Herstellung in den
RFID-Tag einprogrammiert wird. Die Nummer ist ein-
malig und kann normalerweise nicht veridndert werden.

2. RFID Tag Data
jeder Teil der tag- Daten kann extrahiert werden.

Der Drucker liest die Daten vom Tag ab, merkt sich den Wert
und verwendet ihn mit dem Text oder dem Barcode auf dem Eti-
kett. Die Daten werden nie der Software zuriickgesendet sondern
werden sie intern auf dem Drucker bearbeitet.

Anmerkung:

Der Text oder der Barcode zu dem Sie den Wert vom RFID
Tag iibertragen, muss als internes Druckerobjekt formatiert
werden. Formatieren Sie das Textobjekt mit einer druck-
internen Schrift. Drucken Sie den Barcode als internes
Druckerobjekt und nicht als Grafik aus.

Fiir die Vorschau auf dem Bildschirm kénnen Sie einige Daten in
das Vorschau Fenster eintragen.

Arbeit mit Variablen

Variablen Assistenten verwenden

Variablen Assistent

Variablen Assistent erleichtert und beschleunigt Kreierung der am haufigsten verwendeten Varia-
belentypen. Jedoch kénnen Sie damit nicht die fortgeschrittenen Variabelenoptionen bestimmen.
Diese konnen nur im Dialogfeld Variablen bestimmt werden.
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Textassistent

Yanables Feld =
i ahlen sie den Yanablentyp auz der Lizte. I

Der Agziztent erstellt ein neues vanables Text oder Barcodeobjekt auf dem Etikett.

Meues Element mit variablen Daten erstelien.

() T astatureingabe Abfrage vor Susdruck
{73 Zahler 1.2.3..

) Datum 19.10.2006

3 Uhrzeit 12:36:38

() Datenbank whert auz Datenbanlk

Wariablenname:

[Promati

[ Daz Dialogfenster enweiterte Optionen anzeigen

[ ] &zsistent das nachste mal nicht verwenden

[Abbrechen ][ < Zuriick, ” Wieiter H Beenden

Variablen Assistent - Variablentyp

Zuerst tragen Sie den Variabelennamen ein und wihlen Sie Typ der Variable. Wihlen Sie zwi-
schen:

Tastatur- Der Variabelenwert muss vor dem Drucken eingetragen

eingabe werden.

Zahler Die Variable vergrofiert sich wahrend des Druckens.

Datum Der Variabelenwert ist das aktuelle Datum (optional zeit-
versetzt).

Uhrzeit Der Variabelenwert ist die aktuelle Uhrzeit.

Generische Variabelennamen, die auf dem Variabelentyp basieren, werden automatisch ver-
wendet, Sie sollen jedoch genauere Namen verwenden. Verwenden Sie den Namen, der unmiss-
verstdndlich den Inhalt der Variable determiniert.

Wenn alle erforderlichen Daten eingetragen sind (klicken Sie auf Beenden), wird der Text mit der
Variable ins Etikett eingefiigt. Spiter konnen Sie den Text und die Variable so wie alle anderen
Variablen oder Texte bearbeiten. Siche Befehl Text und Dialogfeld Variable fiir weitere Infor-
mationen.

Variablen Assistent — Tastatureingabe

Verwenden Sie diesen Variablentyp, wenn Sie den Variabelenwert vor dem Druck {iber Tastatur
eintragen mochten.
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Yariablenassistent - Prompt1

Eingabetext
Geben Sie einen Tewt fir Duckzeit ein, wenn Benutzer nach dem W ariablemwert 1\‘3_
gefragt werden sollte. =

Abfragetest fur diese Vanable:

Format:

() Alle Zeichen
{7 Mumerizch ['00.'9)
{7 Alphanumerizch (&' 2", '8 2", 0.9

M aximale Lange: | 10

[Abbrechen ” < Zuriick, ” Wieiter H Beenden

Variablen Assistent — Tastatureingabe

Abfragetext fiir diese Variable: Schreiben Sie den Text ein, der dem Anwender vor dem Ein-
tragen des Wertes gezeigt wird.

Format: Bestimmen Sie das Format der Zeichen, die fiir die Variable verwendet werden.

Maximale Linge: Bestimmen Sie die maximale Zahl der Zeichen in der Variable.
Variablen Assistent — Zéhler

Hier wird die Variable Zahler definiert
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Yariablenassistent - Counter1

Zahlereigenszchaften -
]
Setzen Sie die £ahlereigenschaften.

f\:\ffert:
(]

[] &bfrage des Wertes wor dem Ausdiuck

b aximale Lange: It |

(%) dufsteigend [1,2,3...] ) Absteigend [10,9.8...]

Yargchadr
||1 2.3.4.5,6,7.8.9.10

[Abbrechen ][ < Zuriick, ” Wieiter H Beenden

Variablen Assistent wenn die Option Zdhler ausgewéhlt ist

Wert: Um die Variable als Zidhler zu verwenden, muss der Anfangswert eingegeben werden. Tra-
gen sie den Wert ins Feld ein.

Anmerkung:
Es werden nur Ziffern erkannt.

Abfrage des Wertes vor dem Ausdruck: Aktivieren Sie diese Option um Eingabe vom Anfangs-
wert des Zahlers vor dem Druckstart zu ermdéglichen. Tragen Sie den Text ein, der dem Benutzer
vor dem Druck gezeigt wird.

Die Information erscheint jeweils vor dem Druck.

Maximale Linge: Sie konnen die maximale Linge der Schriftzeichen — also die maximale Zahl
der Zeichen in der Variable definieren.

Aufsteigend oder absteigend: Wenn Sie Aufsteigend wihlen, wird der Anfangswert auf jedem
Etikett vergrofert, und wenn Sie Absteigend wihlen, wird er verkleinert.

Vorschau: das Feld zeigt die Vorschau des Zihlers.
Variablen Assistent — Datum

Definieren Sie die Eigenschaften vom Datumfeld. Die Variable bekommt ihren Wert von der Sys-
temuhr.
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Variablenassistent - Date1

D atum xx
i ahle wie Datum dargestelt werden soll und setzte den optionalen D atumyverzatz. J‘ﬁ

Format;
DM v

Versatz:
1] = | Tage
1] = | Monate
1] = | Jahre

Worzchaw:
||1 9.10. 2006

[ Abbrechen _H < Zuriick, ” Wieiter H Beenden

Variablen Assistent — Datum

Format: Das Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das
Aussehen des Datums definiert. Sie kénnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr
eigenes eingeben.

Versatz: Zum aktuellen Datum kann eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten oder Jahren
addiert werden. Gedruckt wird dann das neue Datum.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie das gedruckte Datum auf dem Etikett aussehen
wird.

Variablen Assistent — Uhrzeit

Die Variable Uhrzeit hat den Wert der aktuellen Systemzeit. In diesem Feld wird der Format der
gedruckten Uhrzeit eingestellt.
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Zeit oy

Wi ahle wie die Zeit dargestell werden zoll.

Farmat:

H:mmn:ss |

Worschaw:
[12:33:15

[.t'l'«l:ul:urechen ” < 2unick, H Weiter » ” Beenden

Variablen Assistent wenn die Option Uhrzeit ausgewahlt ist

Format: Die Uhrzeit kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden, die sich in diesem Feld
einstellen lassen. Sie konnen einen der vordefinierten Formate wihlen oder Thr eigenes eingeben.

Vorschau: In diesem Feld wird angezeigt, wie die gedruckte Uhrzeit auf dem Etikett aussehen
wird.

Verfiligbare Datentypen

Auf dieser Registerkarte konnen das Eingabe- und Ausgabeformat der Variablen definiert werden.

Folgende Formattypen werden unterstiitzt:

Keine Dieses Format wird verwendet, wenn kein besonderes Format beno-
tigt wird.
Datum Format zur Einfiigung des Datums. Es konnen Eingabe- und Aus-

gabe-Bild eingestellt werden. Die zulissigen Eingabewerte werden
in der Drop-Down-Liste angezeigt. Mehr zur Datumseingabe erfah-
ren Sie im Abschnitt Variablen Assistent - Datum.

Zeit zur Einfiigung der Uhrzeit, dihnlich mit der Einfiigung des Datums.
Mehr iiber Uhrzeit-Eingabe erfahren Sie im Abschnitt Variablen
Assistent - Uhrzeit.

FlieBkomma Format zum Einfiigen sehr grofler Zahlen mit korrekter Komma-
und Punkt-setzung.

Geld Format zur Auswahl der Wiahrungseinheit und richtiger Posi-
tionierung des entsprechenden Symbols

Liste Format zur Definition einer Liste der zulissigen Eingangswerte. Die
Werte aus dieser Liste werden dem Anwender vor dem Druck zur
Wahl gestellt.
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Binar

Format zur Verwendung binéirer Eingangswerte (Ausgang ist
immer ein ASCII-Zeichen)

Verfiigbare Datumformate

Der Datum kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das Aussehen
des Datums definiert. Sie konnen eines der vorbestimmten Formate auswéhlen oder Thr eigenes ein-
geben. Bei Einstellung des Formats verwenden Sie folgende Form:

D
DD

M
MM

YY or
YYYY

DDD
DDDD
MMMM
MMM

JJJ

WW

Beispiele:

Format
D/M/YYYY
DD/MM/YY

Die Nummer des Tages im Monat, kann ein oder zwei Zeichen umfassen.

Die Nummer des Tages im Monat, umfasst immer zwei Zeichen. (Ist die
Nummer Kkleiner als 10, wird die erste Stelle mit 0 gefiillt)

Die Nummer des Monats im Jahr, kann ein oder zwei Zeichen umfassen.
Die Nummer des Monats im Jahr, umfasst immer zwei Zeichen.
Die Jahreszahl, die zwei oder vier Zeichen einnehmen kann.

Abkiirzung fiir den Tag in einer Woche.

Der volle Name des Tages.

Der volle Name des Monats.

Abkiirzung fiir den Monat.

Die Zahl der Tage seit 1. Januar. Sie kann ein bis drei Zeichen umfassen
Die Zahl der Tage seit 1. Januar, die immer drei Zeichen umfasst.

Die Nummer der Woche im Jahr. Sie kann ein oder zwei Zeichen ein-
nehmen.

Die Nummer der Woche im Jahr, die immer zwei Zeichen einnimmt.

Jede andere Reihe von Zeichen wird unverindert angezeigt. Auf diese
Weise konnen Sie Punkte, Kommas und andere Satzzeichen einfiigen, um
den Datum zu bezeichnen.

Wie der Datum aussieht
10/3/2005
10/03/05

DDDD, D. MMMM YYYY Thursday, 10. March

JIJWWYYYY

2005
069102005

Verfiigbare Uhrzeitformate

Die Uhrzeit kann in verschiedenen Formaten gedruckt werden. In diesem Feld wird das Aussehen
der Uhrzeit definiert. Sie kdnnen eines der vorbestimmten Formate auswihlen oder Thr eigenes ein-
geben. Bei Einstellung des Formats verwenden Sie folgende Form:

h Stunden im 12-stiindigen Format (AM/PM wird beigefiigt). Dieser Format
kann ein oder zwei Zeichen umfassen.
hh Stunden im 12-stiindigen Format (AM/PM wird beigefiigt). Dieser Format
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nimmt immer zwei Zeichen ein. Ist die Zahl kleiner als 10, wird die erste Stelle
mit 0 gefiillt.

H Stunden im 24-stiindigen Format. Dieser Format kann ein oder zwei Zeichen
umfassen.

HH Stunden im 24-stiindigen Format. Dieser Format umfasst immer zwei Zeichen.

mm Minuten

Ss Sekunden

Einige Beispiele:

Format Wie die Uhrzeit aus-
sieht

h:mm 8:25PM

{AM/PM}

H:mm 20:25

hh:mm:ss 08:25:36

Veranderung der Reihenfolge von Abfragevariablen

Wenn Sie Variablen verwenden, miissen ihre Werte vor dem Ausdruck erhalten werden. Bei den
Abfragevariablen muss dieser Wert vor dem Ausdruck eingegeben werden (andere Variablen sind
z.B. Zahler, Funktionen, Datenbanken...). Sie werden vor jedem Ausdruck zur Eingabe des Wer-
tes aufgefordert. Wenn Ihnen die Reihenfolge nicht entspricht, in der Sie die Werte eingeben miis-
sen, konnen Sie diese verdndern.

Die Reihenfolge der Abfragevariablen kann im Dialogfeld Variablen verédndert werden.

1. Wihlen Sie den Befehl Variablen im Menii Variablen aus. Es wird das Dialogfeld
Variablen eingeblendet. Hier werden alle verwendeten Variablen in alphabetischer Rei-
henfolge angefiihrt.

2. Klicken Sie die Schaltfliche 1,2,3... auf der rechten Seite des Dialogfeldes.

3. Es wird das Dialogfeld Mit Abfrage Reihenfolge eingeblendet. Hier konnen Sie die Rei-
henfolge verdndern, in der Sie die Werte fiir Variablen eingeben. Wéhlen Sie eine Varia-
ble aus der Liste aus, und verschieben Sie sie an die gewiinschte Stelle mit Hilfe von

Schaltflichen Hoch und Runter. Wiederholen Sie das mit jeder Variable, deren Position
verdandert werden muss.

Erstellung einer Variablen mit Eingabeaufforderung

1. Erstellen Sie eine neue Variable. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Erzeugung
einer fortlaufenden Numerierung (Create a serial number, counter ).

Nennen Sie die Variable "Abfrage" und stellen Sie ihre Lange ein.
Gehen Sie zu der Registerkarte Abfrage .
Schreiben Sie in das Feld fiir den Abfragetext den Text "Bitte einen Wert eingeben".

AR

Wenn Sie bei jedem Etikett zu einer Eingabe aufgefordert werden mdchten, dndern Sie
die Einstellung zu "Jedes 1 Etiketten".
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6. Wenn die Variable einen Standardwert haben soll, gehen Sie zu der Registerkarte Stan-
dardwert. Wenn Sie beim Ausdruck nicht zu einer Eingabe aufgefordert werden moch-
ten, dndern Sie die Einstellung zu Keine Abfrage. Die Variable wird sich als eine
Konstante verhalten.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK und verbinden Sie die Variable mit dem Text oder
Barcode.

Erzeugung einer fortlaufenden Nummerierung

Die einfachste Weise, eine neue Variable zu erstellen, ist mit Hilfe des Variablen-Assistenten:

1. Klicken Sie auf das Pfeil-Symbol der Schaltfliche in der Variablen-Werkzeugleiste
um den Variable-Assistent zu starten.

2. Im Drop-Down-Menu wihlen Sie die Option Zihler als Variablentyp, bestimmen Sie
den Namen des Zihlers und klicken Sie auf Weiter.

3. Geben Sie den Standardwert ein. Damit haben Sie die Definition dieser einfachen
Variable abgeschlossen.

Mit dem Variablen-Assistent konnen Sie jedoch auch andere Merkmale des Zahlers verdndern:
Abfrage des Wertes vor dem Drucken, maximale Anzahl von Zeichen, VergroBBerungs- bzw. Ver-
kleinerungsschritt und zahlreiche andere Einstellungen.

Sie konnen den Zahler auch so definieren, dass Sie eine neue Variable erzeugen (ohne des Assis-
tenten) und danach Thre Parameter einstellen:

1. Klicken Sie auf das Symbol Neue Variable in der Variablen-Werkzeugleiste oder

2. wabhlen Sie den Befehl Variablen im Meni Variablen und klicken Sie die Schaltflache
Neu

3. Benennen Sie die Variable (z.B. "Zihler") und geben Sie ihre Lénge ein. Gehen Sie zu
der Registerkarte Zéhler und nehmen Sie dort folgende Einstellungen vor:

o Aufsteigend/Absteigend
o Schritt — der Wert der Variablen soll schritt-weise erhoht werden.

o Wert jedes N Etikett — der Wert der Variablen soll jeweils nach N Etiketten erhoht
werden.

Wenn Sie die Leerstellen vor dem Wert des Zdhlers mit Nullen (0) ausfiillen wollen, machen Sie
folgendes:

1. Offnen Sie die Registerkarte Datenverarbeitung.
2. Stellen Sie die Option Fiillzeichen - Prifix auf Links.
3. Tragen Sie O fiir das Zeichen ein.

Wenn Ihre Variable einen Standardwert haben soll, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie die Registerkarte Abfrage.
2. Tragen Sie den Wert ins Feld Standardwert ein.

Anmerkung:
Wenn Sie beim Ausdruck nicht zur Eingabe eines Werts aufgefordert werden mochten,
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verdndern Sie die Einstellung zu Keine Abfrage. Der Zahler wird jedes Mal mit dem Stan-
dardwert anfangen.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK und verbinden Sie die Variable mit Threm Text oder Barcode.

Erstellung des Zahlers, der den letzten Wert speichert

Der Einsatz des Zahlers, der den letzten Wert speichert, ist sinnvoll, wenn die Nummerierung von
Etiketten fortgesetzt werden soll (z.B. fortlaufende Nummer). Es wird der letzte Wert des Zahlers
gespeichert, beim nichsten Drucken wird die Nummerierung von diesem Wert fortgesetzt.

1. Erstellen Sie eine neue Variable. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt Erzeugung
einer fortlaufenden Numerierung.

2. Benennen Sie die Variable, z.B. "Zihler". Legen Sie die Lange der Variable fest und
Format Numerisch. Auf der Registerkarte Aufsteigend bestimmen Sie folgende Para-
meter:

o Aufsteigend/Absteigend

o Schritt — der Variablenwert vergrof3ert sich schrittweise

o Wert jedes Etikett — der Wert bleibt auf der hier angegebenen Anzahl von Eti-
ketten unverdndert

3. Auf der Registerkarte Wert bestimmen Sie die Option Abfrage und geben den Stan-
darwert ein der als Startwert verwendet wird..

4. Markieren Sie dann die Option Dynamischer Wert um den zuletzt gedruckten Wert zu
speichern.

Wichtig:
Der Zéhler, der den letzten Wert speichert, kann nicht mit Variablen-Assistent erzeugt werden,
sondern nur im Dialogfeld Variable durch Hinzufiigen einer neuen Variable.

Der letzte Wert wird in den gleichen Ordner gespeichert wie das Etikett. Die Dateiendung der
Datei mit dem letzten Wert ist .DVV, der Dateiname ist dem Namen des Etiketts gleich.

Die letzten verwendeten Werte sind in externen Textdateien in dem gleichen Ordner wie die Eti-
ketten gespeichert. Diese externen Dateien haben die gleichen Namen wie die Etikettendateien,
nur eine andere Endung (.DDV). Wenn Sie Etiketten mit dynamischen Werten verwenden und Sie
mit anderen Benutzer austauschen wollen, achten Sie darauf, dass Sie nicht nur Etikettendateien
(.LBL) sondern auch Dateien mit den letzten Werten (.DDV) austauschen.

Anmerkung:
Wenn Sie den Zihler, der den letzten Wert speichert verwenden wollen, miissen Sie die Rechte
fir das Schreiben in den Etikettenordner besitzen.

Diese Art Zahler speichert den zuletzt gedruckten Wert fiir dieses Etikett. Mochten Sie einen Zah-
ler fiir mehrere Etiketten verwenden, sehen Sie bitte im Abschnitt globale variable nach. Sie kann
ebenfalls die zuletzt gedruckten Werte speichern und auf verschiedenen Etiketten verwendet wer-
den.
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Globale Variable

Globale Variable ist eine Variable, die auf mehreren verschiedenen Etiketten verwendet werden
kann. Wenn sie einmal definiert ist, wird sie getrennt vom aktuellen Etikett gespeichert, so dass
sie auch fiir alle anderen Etiketten verfiigbar ist.

Nachdem die Etikettendatei geschlossen und das Programm verlassen wurde, wird ihr letzter Wert
gespeichert. Das Variable ist besonders hilfreich, wenn bestimmte Nummerierung beim niachsten
Ausdruck fortgesetzt werden soll. Die Werte von globalen Variablen werden in einer separaten
Datei auf der Festplatte gespeichert (GLOBALS.TDB).

Bitte beachten Sie, dass das Verzeichnis der globalen Variablen sich in Abhédngigkeit vom ver-
wendeten Betriebssystem dndert. Bei Windows NT, 2000, XP und 2003 unter ¢:\Documents and
Settings\All Users\Application Data\EuroPlus\NiceLabel 6\system\

Die Globale Variable ist eine Option fiir forstgeschrittene Benutzer und kann deshalb nicht {iber
den Assistenten erstellt werden. Sie kann nur manuell im Dialogfeld Variable erstellt werden. Ach-
ten Sie darauf, dass Sie auf der Registerkarte Allgemein unter Quelle die Option Global aus-
wihlen

Wenn Sie die Etikettendatei, die eine globale Variable enthilt, auf einen anderen Rechner kopie-
ren, muss auch die Datei mit den Werten der globalen Variable (GLOBALS.TDB) kopiert wer-
den. Wenn Sie das unterlassen, findet das System die entsprechende globale Variable nicht und
gibt eine Fehlermeldung aus. Zugleich wird eine Ersatzvariable erzeugt, wobei der letzte Wert der
alten Variable jedoch nicht gefunden wird und die Einstellungen der richtigen Variable nicht {iber-
nommen werden. Uberpriifen Sie die Einstellungen dieser Ersatzvariable und verindern Sie sie
Ihren Anforderungen gema0.

Eine globale Variable kann nicht nur auf einem Etikett verwendet werden. Sie kdnnen dieselbe
Variable auf beliebiger Anzahl Etiketten verwenden. Es kann jedoch nur ein Etikett mit der glei-
chen globalen Variable auf einmal gedruckt werden. Wenn Sie bestimmte globale Variable auf
mehreren Etiketten verwenden, ist sie wahrend des Ausdrucks fiir andere Etiketten gesperrt. So
kann sie nicht von allen Etiketten auf einmal verwendet werden.

Zugelassene Zeichen

Das Format der Variablen lésst sich so einstellen, dass nur bestimmte Eingangsdaten beriick-
sichtigt werden. Auf diese Weise lassen sich Fehler bei der Dateneingabe verhindern. Es sind nur
Zeichen zugelassen, die innerhalb des definierten Bereichs liegen.

Alles Wihlen Sie diese Einstellung, wenn keine Beschréinkung des
Variabelentyps erforderlich ist. So konnen z.B. Verinderungen
in Barcode, Text und Grafik mit derselben Variablen definiert
werden. Es lassen sich alle Tastaturzeichen eingeben.

Numerisch Dieses Format wird verwendet, wenn Sie mit numerischen Varia-
blen wie z.B. Seriennummern oder EAN bzw. UPC-Barcode
arbeiten mochten. Es lassen sich dann nur die Zeichen 0 - 9 ein-
geben.

Alphanumerisch Dieses Format erlaubt den gemischten Einsatz von Zahlen und
Buchstaben innerhalb derselben Variablen, z.B. bei Ident-Codes.
Es konnen alle Zeichen von 0 — 9, a—z und A — Z eingegeben wer-
den.

Buchstaben Wiihlen Sie dieses Format, wenn nur Buchstaben verwendet wer-
den sollen.
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7-bit ASCII For-
mat

Hex

Datum

Uhrzeit

Digits and Capi-
tals

CUSTOM

<Name der
Druckerfamilie>
FORMAT

Code 39, Code
128A, Code
128B, Code
128C, Code 128,
Codabar

Die Variable wird nur im Barcode ASCII definierten Zeichen
von 0 bis 127 enthalten.

Dieses Format erlaubt lediglich die Eingabe von Hexa-
dezimalzeichen.

Dieses Format dient zum Ausdrucken des Datumsstempels.
Dieses Format dient zum Ausdruck des Uhrzeitstempels.

Bei der Wahl diesen Formates werden nur Ziffern und Grof3-
buchstaben des englischen Alphabetes verwendet.

Hier konnen Sie Ihr eigenes Datenformat definieren. Die erlaub-
ten Zeichen konnen Sie in der Registrierkarte Zihler (Seria-
lization tab) definieren.

Bei der Wahl diesen Formates werden nur die Zeichen von inter-
nen Schriftarten des ausgewihlten Druckers erlaubt.

Bei Wahl dieser Formate konnen alle in diesen Barcodes defi-
nierten Zeichen verwendet werden.

Variablen importieren

Gewohnlich werden die Variablen auf jedem Etikett einzeln erstellt. Dass kann jedoch eine sehr
zeitraubende Aufgabe sein, besonders wenn Sie mehrere Etikettenvorlagen mit denselben Varia-
blen erstellen miissen. Es bestehen einige Varianten, die Thnen diese Arbeit erleichtern und

beschleunigen kdnnen.

Variablen aus bestehenden Etikettenvorlagen importieren

Um die Variablen aus einer bestehenden Etikettenvorlage zu importieren, machen Sie folgendes:

1. Erstellen Sie eine neue Etikettenvorlage.

Wihlen Sie Datei -> Import -> Etikettendesign.

3. Suchen Sie die Etikettenvorlage aus, die die Variablen enthélt, die Sie brauchen. Der
ganze Inhalt einschlieBlich Variablen wird importiert.

4.
5.

Loschen Sie die Objekte, die Sie auf dem neuen Etikett nicht brauchen.

Entfernen Sie die Datenbankverbindungen oder Funktionen die Sie nicht mehr brauchen.

Variablen aus externer Oracle WMS XML Datei importieren

NiceLabelSoftware ermdglicht Thnen, die Oracle WMS Datendateien, formatierten in der XML
Syntax, zu importieren. Die Oracle WMS (Warehouse Management System) XML Datei ist die
Ausgabe der Oracle-basierten WMS Applikation und enthdlt Definition von den Variablen. Um die
Variablen aus der Oracle WMS Datei zu importieren, machen Sie folgendes:

1. Erstellen Sie eine neue Etikettenvorlage.
2. Wihlen Sie Daten -> Variablen.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Importieren.
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4. Suchen Sie die entsprechende Oracle WMS Datendatei aus.

Wenn Sie die Struktur der Oracle WMS Datei interessiert, besuchen Sie die Oracle Web
Seite und finden Sie das Dokument Oracle Warehouse Management Implementation
Guide. Lesen Sie das Kapitel Label Printing Integration Kit. Ein Beispiel der Oracle
WMS XML Datei befindet sich auch in dem Beispiel-Ordner der NiceLabel Software.

Interne Variablen

Interne Variable werden automatisch von der Etikettensoftware gesetzt und Sie haben keinen Ein-
fluss darauf. Sie kénnen nicht editiert und nicht verdndert werden, aber sie konnen in Funktionen
verwendet werden. Thr Wert wird nach jedem gedruckten Etikett aktualisiert.

Interne Variablen werden mit dem Symbol ¥ dargestellt und kénnen somit einfach von den iibri-
gen Variablen unterschieden werden.

Die verfiigbaren internen Variablen sind:

ComputerName

CurrentBatchQuantity

DefaultPrinterName
LabelFileName

LabelPrinterName
RequestedQuantity

ShortLabelName

SystemUserName

TotalQuantityPrinted

UserName

Variablentyp

Beinhaltet Informationen iiber den PC der die Etiketten ver-
arbeitet.

Beinhaltet die Information iiber die Etikettenmenge des
aktuellen Etiketten-Batches.

Dieser Wert wird bei jedem neuen Batch innerhalb eines
Druckprozesses zuriickgesetzt.

Beinhaltet den Namen des Standarddruckers.

Beinhaltet den Namen und den vollen Pfad der Eti-
kettendatei.

Beinhaltet den Namen des Druckers, der mit dem Etikett
verwendet wird.

Beinhaltet die Druckmenge die vom Anwender oder einem
externen Programm definiert wurde.

Beinhaltet den Etikettennamen ohne Pfad. Nur der
Dateiname mit der Dateinamenserweiterung LBL wird
angezeigt.

Beinhaltet den Namen des aktuellen Windowsanwenders
der im System eingeloggt ist und die Applikation ausfiihrt.

Beinhaltet die Anzahl aller verschiedener Etiketten die
gedruckt wurden. Etikettenkopien sind in dieser Variablen
nicht beriicksichtigt, nur die Anzahl unterschiedlicher Eti-
ketten.

Beinhaltet den Namen des NiceLabel Anwenders der zur
Zeit eingeloggt ist und die Anwendung ausfiihrt. Diese
Variable enthéilt nur einen Wert, wenn die Benut-
zerverwaltung in Software aktiviert ist.

Jedes Variabelentyp hat sein eigenes Symbol.

Die verfiigbaren Variablentypen sind:
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System-Datum/Uhrzeit Variable
Drucker-Datum/Uhrzeit Variable

Zihler-Variable

Zihler-Variable mit aktiviertem dynamischem
Wert

Abfragevariable

Abfragevariable mit aktiviertem dynamischem
Wert

Globale variable
Datenbankvariable
Funktions-generierte Variable

Interne Variable

PEETCLYF ¢ DEPO

Gesperrte Variable

Druckerinterner Zahler

Fast alle Thermotransfer-Drucker unterstiitzen die Moglichkeit des druckerinternen Zéhlers. Das
ist ein besonderer Zihler, der Etiketten auf dem Drucker zdhlt. Dem Drucker wird nur der erste
Wert libermittelt und z&hlt danach selbstéindig weiter in Schritten von 1. Mit Hilfe dieser Option
wird die Datenmenge, die vom Rechner an den Drucker gesandt wird, auf den Anfangswert redu-
ziert. Dadurch kann die Etikettenproduktion erheblich beschleunigt werden.

1. Erstellen Sie eine neue Variable "Zahler". Hinweise fur diesen Schritt finden Sie im
Absatz Erzeugung einer fortlaufenden Nummerierung.

2. Um den Zihler als druckerinternes Element zu verwenden, ist folgendes zu beachten:

o Maximale Lénge der Variable hingt von Threm Drucker ab. Dieser Wert soll in
dem Benutzerhandbuch Ihres Druckers angefiihrt werden. Wenn Sie diesen Wert
nicht finden, versuchen Sie es durch Experimentieren zu erraten.

o Die Variablenlédnge muss fest sein.
¢ Der Variablenformat muss Numerisch sein.

o Das Textobjekt das mit der Variable verbunden ist, muss in einer druckerinternen
Schriftart formattiert werden.

o Kreuzen Sie die Option "Druckerinternen Zihler verwenden" auf der Regis-
terkarte Inhalt des Dialogfelds Text. Diese Option ist nur sichtbar, wenn die Varia-
ble richtig eingestellt wurde.

3. In der unteren rechten Ecke der Textbox sollen zwei Symbole Emass erscheinen. 1.
Das erste Symbol bedeutet, dass der Text in druckerinterner Schriftart gedruckt wird, das
zweite Symbol, dass dieser Zdhler ein druckerinterner Zéhler ist.

Umgang mit variablen Mengen

Variable Menge ist eine spezielle Variable auf dem Etikett. Man verwendet sie, wenn nicht genau
bekannt ist, wie viel Etiketten gedruckt werden sollen. Mit dieser Variablen konnen Sie die Anzahl
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herzustellender Etiketten wéhrend des bereits laufenden Drucks eingeben.

Beispiel:
Sie verfiigen iiber ein Etikett fiir ein Produkt. Bisher wurden bereits die Variablen "Name" und
"Preis" definiert.

Sie wollen Ihre Etiketten gemil3 folgendem Ablauf ausdrucken:

o Eingabe der Werte fiir Name und Preis
o Eingabe der Produktmenge

o Ausdruck

o Start mit neuem Produkt

Machen Sie folgendes:

1. Erstellen Sie eine neue Variable mit dem Namen "Menge".

2. Markieren Sie das Feld Der Variablenwert wird als Druckmenge verwendet auf der
Registerkarte ,,Allgemein‘.

3. Bearbeiten Sie die Variablen "Name" und "Preis". Rufen Sie dann die Registerkarte
Abfrage auf (vorausgesetzt, die Variablen sind als Variablen mit Abfrage definiert).

4. Andern Sie die Abfrage Einstellung in Basierend auf variabler Menge.

Beim Druckstart wird der Menge-Parameter im Dialogfeld Drucken schon auf Variable Menge
(bestimmt mit der Variable) eingestellt.

Arbeit mit Funktionen

Funktion definieren
Funktion definieren

Bei der Definition der ersten Funktion ist die Funktions-liste zunédchst noch leer. Klicken Sie auf
die Schalt- fliche Neu. Daraufhin wird das Dialogfeld Funktion eingeblendet.

- 110 -



Funktion E“s__q
| Allgemein | Detailiert|
Allgemnein

Hame:

Beschreibung:
i |

Funktionart:

niiplen s
YW ariablenteil 2
Lineare Furktion

EAMN.UCCT 28

Berutzerdefinierter Prifzummenalgorithmos

D aturnzk.alkulation

W ahrungzumrechnung

S5CC

YWisual Bazic Script

ASC [FALT)
Transfer Data Syntax for High Capacity A0DC Media

HIEC bt

[] Das Ergebniz vor dem Diuck Lberpriifen

[ Wanablen... ]

Ok || abbrechen | | Hite |

Dialogfeld Funktion — Registerkarte "Allgemein"

Dieses Dialogfeld erscheint auch, wenn Sie eine vorhandene Funktion bearbeiten mdchten.

Zur Definition bzw. Verdnderung der Funktion miissen alle benétigten Parameter eingegeben und
durch Anklicken des Schaltfelds OK bestitigt werden.

Dieses Dialogfeld umfasst mehrere Seiten (Registerkarten). Beachten Sie, dass nur die Regis-
terkarte Allgemein unverdndert bleibt — die tibrigen Registerkarten dndern sich je nach der auf die-
ser Registerkarte ausgewihlten Funktion. Alle anderen Registerkarten werden getrennt nach
Funktionen beschrieben.

Arbeit mit Datenbanken

Datenbank Assistent
Datenbank Assistent

Die Definition einer neuen Datenbankfunktion erfolgt in vier Schritten, denen jeweils eine Bild-
schirmseite zugeordnet ist. Auf diesen Seiten geben Sie die von dem Assistent verlangten Daten
ein. Dabei kann jeweils durch Anklicken von Weiter zur nichsten Seite oder durch Anklicken von
Zuriick zur vorhergehenden Seite geschaltet werden.

Nachdem alle benétigten Daten eingegeben sind, wird die Schaltfliche Beenden freigegeben, mit
der Sie die Definition der neuen Datenbankfunktion abschlieBen konnen. Beachten Sie bitte, dass
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einige Felder bereits voreingestellte Daten enthalten, d.h. diese Eingaben kdnnen iibersprungen
werden, wenn Thnen die jeweilige Einstellung zusagt.

Auswahl einer Datenbank Datei

Datenbankassistent E|@
Datenbank und Tabelle
Wahlen Sie den Datenbankivyp und die T abelle. die auf dem Etikett benutzt werden
zollen.

Bitte wahlen Sie einen Datenbankiyp aus;
{(%):Datei Datenquelle [DBASE, ACCESS.
() Worhandene D atenbank [ODELC)

Bitte definieren Sie die Datenguelle!
| C:4Pragram FileshEuroPlusiMicelabel 455 ampleshD atabasssident | | Durchsuchen

Tabelle: [ 1dentity_Data i

Suchen der Tabelle die die Etikettendaten beinhaltet. Der Azzigtent hift [hnen eine

Yerhindung zu den T abellenfeldern herzustellen und die Inhalte in die Obekte des
Etikettz einzufiigen.

| W T

Datenbank-Assistent: Auswahl der Datenbank-Datei

Geben Sie in dem Definitionsfeld den kompletten Pfad zu Ihrer Datenbank-Datei ein oder klicken
Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen, um die Datei aus Threm Computer aufzurufen.

Beachten Sie bitte, dass nur Datenbanken ausgewahlt werden kdnnen, die in Form einer Datei
gespeichert sind. Wenn ODBC-Datenbanken oder OLE DB Treiber verwendet werden sollen,
muss dies in dem Dialogfeld Datenbank manuell angegeben werden.
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Auswahl gewiinschter Felder

Datenbankassistent

Felderwahl -
Wwiahlen Sie die Datenbankfelder auz, die auf dem Etikett benutzt werden sollen,

Wahlen Sie die Felder, die auf dem Etikett benutzt werden sallen!

Diefinieren

[ﬁi‘«bbrechen ” £ Zurlick ” Weiter = H Beenden

Datenbank-Assistent— Felderwahl

Auf dieser Seite konnen Sie auswéhlen, welche Felder Ihrer Datenbank auf dem Etikett verwendet
werden sollen. Standardméfig sind alle Felder der Tabelle ausgewéhlt; in der Praxis diirfte jedoch

zumeist der Wunsch bestehen, zumindest einige Felder nicht auszudrucken. Fiir jedes ausgewahlte
Feld wird eine Variable erzeugt, die sich spater mit einem Objekt verkniipfen ldsst.
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Auswahl der auszudruckenden Datensatze

Datenbankassistent EJ

Datensatze werden gedruckt __.'" L

Spezifizieren Sie wie die Datenzatze aus der Datenbank. gedruckt werden zollen,

1. Welcher Datenzatz zoll geduckt werden’?

() Alle Datensitze
(%) Auzgewshlte D atensatze

2. Geben zie an wie die Druckmenge definiert ist.

{7 Drucke ein Etikett fiit jeden Datenzatz in der Datenbank
() Ein Feld in der Tabelle enthalt die Anzahl der Etiketten

(#)lch mochte die Duckmenge zu jeden D atenzatz eintragen.

[ﬁi‘«bbrechen ” £ Zurlick “ Weiter = H Beenden

Datenbank-Assistent — Auswahl der auszudruckenden Datensétze

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor. In der Standardeinstellung wird die Option Alle
Datenséitze gewéihlt und alle Datenséitze aus der Tabelle werden gedruckt.

Wenn Sie nicht die ganze Datenbank drucken wollen, wihlen Sie die Option Ausgewiihlte Daten-
sitze. Vor dem Druck wird Thnen ein Dialogfeld mit allen Datensétzen gezeigt und Sie werden
nur die gewlinschten auswéhlen.

Normalerweise wird jeder Datensatz nur einmal gedruckt. Wenn Sie mehrere Etiketten mit den
Daten aus einer Datenbank drucken wollen, dann bestimmen Sie dies im unteren Teil dieses Dia-
logfeldes.

Ein Feld in der Tabelle enthélt die Anzahl der Etiketten: Wenn diese Moglichkeit gewahlt
wird, erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie angeben miissen, um welches Tabellenfeld es sich dabei
handelt. Das bedeutet, dass ein Feld in der Tabelle die Information iiber die Anzahl der zu aus-
druckenden Etiketten fiir jeden Datensatz enthélt.

Zum Beispiel:

Sie haben eine Datenbank mit Datensétzen fiir Ihr Produkt. Sie enthalt ein Feld, in dem sich die
Anzahl der auszudruckenden Etikettenkopien befindet. Wahlen Sie dieses Feld und die Appli-
kation wird die damit bestimmte Zahl der Etiketten drucken.

Ich will die Druckmenge zu jedem Datensatz eintragen: Diese Option ist nur dann verfiigbar,
wenn Sie oben die Option Ausgewihlte Datensidtze gewihlt haben. Vor dem Druck werden Sie in
einem Dialogfeld bestimmen kénnen, welche Datensdtze Sie drucken wollen. Zur gleichen Zeit
werden Sie auch die Anzahl der Etiketten fiir jeden Datensatz bestimmen kénnen.
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Bestimmung der Etikettenanzahl mit dem Wert des Datenbankfeldes

Waihlen Sie das Feld in der Datenbank, das die Anzahl der auszudruckenden Etiketten enthdlt. Der
Datenbankdatensatz wird auf so vielen aufeinander folgenden Etiketten gedruckt, wie im Feld
bestimmt.

Anmerkung:
Achten Sie darauf, dass Sie ein Feld mit numerischen Daten auswahlen.

Einfligung der Felder in das Etikett

Datenbankassistent EI@

Feldbenutzung

Spezfizieren Sie die Mutzung gewahlter Felder aus der Datenbank., O cwm )

Definieren Sie, wie die gewahlten Felder benutzt werden zollen!

{#)ilch mochte ein Textfeld fur jedes gewahle Datenbankfeld

() Feldbenutzung spater spezifizieren

Jedes Datenbankfeld wird alz Wanable auf dem Ehkett dargestelt. Der dzziztent
kann jedes Datenbankfeld mit einem Tewxtfeld auf dem Etikett verbinden oder die
Zuordnung lhnen uberlazzen.

[ Abbrechen ” < Zurlick I

Datenbank-Assistent — Einfligung von Feldern in das Etikett

Auf dieser Seite konnen Sie bestimmen, ob der Assistent Textobjekte auf dem Etikett erzeugen
soll, die bereits mit den entsprechenden Feldern der Tabelle verkniipft sind. Die Textobjekte wer-
den jeweils in der oberen linken Ecke eines Etiketts erzeugt, lassen sich jedoch spiter an jede
gewiinschte Stelle verschieben.

Etikett mit Textdatenbanken verbinden
Ubersicht

Textdatenbanken sind Textdateien mit den Daten, die fiir die variablen Objekte auf dem Etikett ver-
wendet werden konnen. Die Textdatenbank ist keine echte Datenbank. Sie enthdlt die Datenwerte
hat aber keine Information iiber die Datenstruktur, Namen der Felder und maximale Feldlédnge.
Bevor NiceLabel Daten aus solcher Datenbank verwenden kann, miissen Sie die fehlenden Infor-
mationen besorgen.
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TRYTRRITIIRIRITRITIT MiceLabel

FITTPILT i

Fr ke r e ke b ek bbb b de e b e b e Label design and printing
MiceForm MiceWWatch

2 3

Crata-entry application design [rata-detection and connectivi
MiceData HNiceMemMaster

4 o

Database managerment Font and graphics dewnload

Das Etikett im Design-Modus (links) und Vorschau von fiinf Etiketten mit den Daten aus der
Datenbank.

Datenbankverbindung erstellen

NiceLabel Software bietet [hnen den Datenbank-Assistenten, der Ihnen hilft, eine Verbindung zwi-
schen der Datenbank und dem Etikett zu erstellen. Um den Assistenten zu verwenden, machen Sie
folgendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen und finden Sie data.txt Textdatenbank.

Datenbankassistent @E|
Datenbank und Tabelle
Wi ahlen Sie den Datenbanktyp und die Tabelle, die auf dem Etikett benutzt werden
zollen,

Bitte wahlen Sie einen D atenbanktyp aus:
{#)iD atei Datenguelle [DEASE, ACCESS. |
{7 Worhandene Datenbank [JDEC)

Bitte definieren Sie die Datenquelle!

[EProgram Fies\E uroPlusticeL abel 445 arples'D atabasehdets. | | Durchsuchen]

Suchen der T abelle die die Etikettendaten beinhaltet. Der Azsistent hilft lhnen eine
Yerbindung zu den Tabellenfeldern herzuzstellen und die Inhalte in die Obekte des
Etikettz einzufiigen.

: Wieiter > H Beenden

Textdatenbank auswéahlen
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3. Klicken Sie auf Weiter.

Anmerkung:
Wenn Sie das erste Mal eine Datenbankverbindung erstellen, miissen Sie die Datenbankstruktur
bestimmen.

Daten mit Hilfe vom Textdatei-Assistenten bearbeiten

Da die Textdateien im Gegensatz zu echten Datenbanken keine Informationen tiber die Struktur
der Daten enthalten, miissen Sie die Felder und ihre Struktur definieren. Wenn Sie das ndchste
Mal die gleiche Textdatenbank verwenden, brauchen Sie die Struktur nicht erneut definieren.

1. Wihlen Sie den Datentyp von Daten aus Ihrer Textdatei. Der Datentyp ist wichtig, wenn
Ihre Datei mehrsprachige Inhalte (Unicode Daten) enthilt. Wenn Sie nicht sicher sind
welchen Typ zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Option Automatische Erkennung.
In Vorschau miissen die richtigen Werte gezeigt werden.

Textdateiassistent

Dateitpp wahlen

Wiahlen Sie den YWerzchlizzelungzcode der in der Datei venwendet wird.

Dateityp
Wahlen Sie die Werschliisselung der Textdatei, Die automatische Erkennung wird empfohlen,

wenn die Datei in der Kopfzeile die Dateityp beschreibt {wird bei Unicode Dateien
verwendet), Wenn dies nicht der Fall ist, mdssen Sie sie definieren.

Datei verschliisselung: | Automatische Erkennung |

Automatische Erkennung

Dateivorschau: ﬂ?gé (8-bit) luzh.__\Samples\D atabase\data_txt
1l |HiceLakel UTF-16 sign and printing -~
Z |NiceForm Z Lata-entry application desigm :
3 |HicelWlatch a2 Data-detection and connectiwvity
4 |[HiceData 4 Databhase management
B |NiceMenMaster E Font and graphics dovmload
il

£ ¥

Abbrechen H < Zurick, H Weiter » H Beenden

Datentyp definieren

2. Wihlen Sie den Datentyp fiir die ausgewihlte Textdatenbank. Die Felder werden in Spal-
ten geordnet, so dass Sie die Option Fest auswihlen miissen.

- 117 -



Textdateiassistent

Datentyp auswahlen

Den Datentyp wahlen, der die Daten am besten beschreibt.

D atentyp
() Begrenzt - Jedes einzelne Feld getrennt durch ein Zeichen.
() Fest - Felder sind in Spalten ausgerichtet,
[]vervends erste Zeile als Kaopfzeie
: 5 : =1
Importierung in Zeile: _1 [31:
Drateivarschau: C:AProgram Files\EuroPlus\.._\5amplesiD atabase\data.txt
1 |NicelLahkel 1 Lahel design and printing e
Z2 |NiceForm z Lata-entry application desiom
3 |HicelWlatch a2 Data-detection and connectiwvity
4 |[Hicelata 4 Database managenent
B |NiceMenMaster E Font and graphics dovmload
“w
< >

[ﬂbbrechen H < Zurick, H WWeiter > H Beenden

Datentyp fiir die ausgewihlte Textdatenbank bestimmen

3. Klicken Sie auf Weiter.

4. Definieren Sie die Breite der Spalten mit der vertikalen Linie.

U eine Umbruchzeile zu ERSTELLEM, klicken Sie in die gewinschte Position,

m eine Umbruchzeile zu LOSCHER, kicken Sie zaweimal auf diese Zeile.

i eine Umbruchzeile zu BEMWEGEN, kicken und ziehen Sie die,

Datervorzchau

E 1o 15 z0 25 30 =25 40 45 E0  EE &0
1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
flicelLabel 18 Label design and printing s
fliceForm [ Lata-entry application design
flicellatch [ ata-detection and connectiwvitfy
flicelata £ [atabase managenent
fliceMenMastear = Font and graphics dowmload

W
£ >

Felder in der Textdatenbank definieren

Klicken Sie auf Weiter.
Bestitigen Sie die angegebenen Namen und klicken Sie auf Weiter.

Uberpriifen Sie die Struktur der Textdatenbank. Es werden die Feldernamen und ihre

maximale Lange angezeigt. Klicken Sie auf Beenden um den Textdatei-Assistenten zu
schlieen.

Die Datenbankverbindung wurde erstellt und Datenbankfelder sind auf dem Etikett verfiigbar.
NiceLabel Software fiihrt Sie zuriick zum Datenbank-Assistenten.

- 118 -



Daten mit Hilfe der Vorschau auswahlen

Jetzt werden Sie mit Hilfe der Druckvorschau den Etikettendruck simulieren.

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.

2. Es wird das Dialogfeld Drucken gedffnet. Als die Menge der auszudruckenden Etiketten
wird die Variable Menge (eingegeben fiir jeden Datensatz) ausgewihlt. Diese Ein-
stellung entspricht Threr Auswahl im Datenbank-Assistenten (Ausgewihlte Datensitze
und Ich will die Druckmenge zu jeden Datensatz eintragen).

Nur die von Thnen ausgewéhlten Datensdtze in bestimmter Menge werden gedruckt.

# Drucken

5 .ﬁ.llgemein- : Druc.ker |

D atenzatzauswahl

I D, | Skakus

|
| data  Alle Datenszitze werden geduckt,

tenge

Opwr 12

(1 Alle [Datensdtze)

Drucken ] ’ Worzchau Schliefen H Hilfe:

Drucken / Druckvorschau Dialogfeld

3. Um die auszudruckenden Datensitze auszuwéihlen, klicken Sie auf Datensétze aus-
wihlen. Es wird das Dialogfeld Datensatzwahl gedftnet.

4. Wihlen Sie die Datensitze aus, die Sie drucken wollen und bestimmen Sie die Zahl der
Etiketten fiir jeden ausgewdéhlten Datensatz.
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# FIELD1 * |FIELD2 | FIELD3 -
0 Label design and printing
]
) n dlc o
I 0 Micelata 4 [1atabaze management
I 0 | Micebdembd azter b Font and graphics download
I O Micelrivers E True Windows thermal-transfer
LIRS 4] |
D atenzatzauzwahl 2 Zeile 3 won B
OF | | Abbrechen | | Hilfe |

Dialogfeld Datensatzwahl

5. Klicken Sie auf OK. Sie werden zum Dialogfeld Drucken zuriickkehren.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Vorschau. Auf dem Bildschirm erscheint die Eti-
kettenvorschau. Bemerken Sie, das die Textobjekte auf dem Etikett mit jedem neuen

Datensatz dndern.
Pause FZ_|E_|

MiceForm St
2 2
Data-entry application design

[ Dot |

[P |

Vorschau des zweiten Etiketten in einer Serie

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter um das nichste Etikett in der Serie zu sehen.
Nachdem Sie alle Etiketten in Vorschau gesehen haben, 6ffnet NiceLabel Software das
Dialogfeld Drucken.

8. Klicken Sie auf Schliefen um das Dialogfeld Drucken zu schlieen.

Etikett drucken

Wenn Sie mit dem Design des Etiketts fertig sind und bei der Druckvorschau die richtigen Werte
angezeigt werden, konnen Sie die Etiketten dem Drucker senden. Um das Etikett zu drucken,
machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste.
Es wird das Dialogfeld Drucken geoftnet (gleich als das Druckvorschau Dialogfeld).

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Datensiatze auswihlen und wahlen Sie die Datensétze
die Sie drucken wollen und die Etikettenmenge fiir jeden Datensatz.
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# FIELD ~ ||FIELD2 | FIELD3 -

I 0 | Micelabel 1 Label design and printing
Ex ak

I 0 Micelata 4 [1atabaze management

I 0 | Micebdembd azter b Font and graphics download

I O Micelrivers E True Windows thermal-transfer
LIRS 4] |
D atenzatzauzwahl 2 Zeile 3 won B

OF | | Abbrechen | | Hilfe |

Datensédtze auswéhlen

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Druck um mit dem Druck anzufangen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieBen um das Dialogfeld zu schlief3en.

Textdatei Assistenten verwenden
Textdatei Assistent

Wenn die Eingabedatenbank eine reine ASCII-Textdatei oder formatierte CSV (Comma Separated
Values) ist, wird innerhalb des Datenbank-Assistent der Textdatei-Assistent gestartet. Dieser
fiihrt Sie einfach und schnell durch alle Schritte der Textdaten-Gewinnung. Der Hauptunterschied
zwischen Datenbank und Textdatei besteht in Threr Datenstruktur-Information.. Datenbanken ent-
halten komplette Information tiber Ihre Felder (Namen, Datenformat, Lénge) und kénnen auto-
matisch in die Applikation eingesetzt werden. Bei den Textdateien sind solche Informationen
jedoch nicht gespeichert, so dass der Applikation "mitgeteilt" werden muss, wie die Daten kodiert
sind.

Wenn der Textdatei-Assistent beendet wird, kehren Sie zuriick zu Datenbank-Assistent, der Sie
durch die letzten Schritte fiihrt.

Auswahl von Datentyp

Vor der Verwendung einer Textdatei muss Thre Datenstruktur definiert werden. Die Felder kénnen
entweder durch eine Art Trennzeichen begrenzt werden (Tabulator, Strichpunkt, Komma oder ein
anderes Zeichen) oder feste Lénge haben.
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Textdateiassistent

Datentyp auswahlen

Den Datentyp wahlen, der die Daten am besten beschreibt.

D atentyp

(%) Begrenzt - Jedes einzelne Feld getrennt durch ein Zeichen.

) Fest - Felder sind in Spalten ausgerichtet,

[]vervends erste Zeile als Kaopfzeie

: 5 : ]

Importierung in Zeile: _1 [:ji
Drateivarschau: C:AProgram Files\EuroPlus\.._\5amplesiD atabase\ident.csy
1l |Linda Hudson,System Analyst , E0E, linda wmf, 101 e

Z |Cindy Grey,General Manager , 500, cindy.wmf, 100 :

3 |Jennifer Jones, Secretary,501,jennifer wmf, 105

Abbrechen H < Zurick, ][ WWieiter > H Beenden

Textdatei- Assistent —Auswahl von Datentyp

Wihlen Sie die Option Begrenzt, wenn Sie wissen, dass die Daten durch ein Trennzeichen
getrennt sind. Die Vorschau im unteren Bereich des Dialogfeldes kann niitzlich sein, wenn Sie

nicht genau wissen, wie die Daten organisiert sind.

Wihlen Sie die Option Fest, wenn Sie wissen, dass Datenfeld immer die gleiche Anzahl von Zei-

chen einnimmt.

Die Option Import in Zeile beginnen ist niitzlich, wenn Sie bestimmte Zeilen am Anfang der
Datei iiberspringen mochten. Meistens wird diese Option verwendet, wenn die Textdatei eine

Uberschrift vor den eigentlichen Datenfeldern enthilt.
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Felder definieren

Setzen Sie das Trennzeichen und den Begrenzer |

Trennzeichen und Begrenzer auz der Textdatei wahlen.

Begrenzer
) T abulator () Semikalon () Komma (3 Andere:
Text Bearenzer: " w

D atenvarzchau

Linda Hudson Powstem Analyst [B0Z2 linda wmf noi L
Cindy Grey Feneral Manager [EO00 pindy.wmf jLao 3
Hernifer Jones Pecretary IE01 fennifer.wmf 10&
w
< >
Abbrechen ] [ < Zurick ] [ Wleiter ] [ Beenden

Textdatei-Assistent — Trennzeichen und Begrenzer bestimmen

Auf der zweiten Seite des Textdatei-Assistenten miissen Sie die Felder in der Textdatei defi-
nieren. Wenn Sie auf der ersten Seite die Option Begrenzt ausgewéhlt haben, miissen Sie hier das
entsprechende Trennzeichen definieren. Die Trennzeichen, die gewohnlich in Textdateien ver-
wendet werden, sind bereits voreingestellt. Wenn Sie jedoch ein anderes Trennzeichen verwenden
mochten, konnen Sie es hier definieren.

Sie konnen auch Begrenzer auswihlen, der verwendet wird, wenn das Trennzeichen im Feld ent-
halten sein soll. Der Begrenzer wird eingesetzt, um ein solches Feld einzuschlieBen. Text zwi-
schen zwei Begrenzungszeichen wird auch dann wie ein Feld behandelt, wenn er das
Feldtrennzeichen enthilt.

In Daten-Vorschau im unteren Bereich des Dialogfelds konnen Sie sehen, wenn Sie das richtige
Trennzeichen ausgewéhlt haben. Felder werden durch vertikale Linien getrennt, wenn das aus-
gewihlte Trennzeichen giiltig ist.
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Textdateiassistent

Spaltenumbruch setzten

-
Setzen Sie die Feldbreiten [Spaltenumbrliche). |

U eine Umbruchzeile zu ERSTELLEN, Klicken Sie in die gewinschte Position,
UUm eine Umbruchzeile zu LOSCHER, Kicken Sie 2weimal auf diese Zeile,
U gine Umnbruchzeile zu BEMYEGEM, klicken und ziehen Sie die.

Datervorzchau
5 10 15 z0  ZE 30 35 40 4§ 50 5§ &0
1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
FliceLakel IL Lakel design and printing -
FliceForm E [ata-entry application desigm
Plicellatch <] Data-detection and connectiwvity
FliceData 3 [[atahase management
FiceMenMaster 5 Font and graphics dowmload

W
< ?
[ﬂbbrechen H < Zurick, H WWeiter > H Beenden

Textdatei-Assistent — Spaltenumbruch definieren

Wenn Sie bestimmt haben, dass IThre Daten feste Lange aufweisen, ist der zweite Schritt des Assis-
tent anders. Statt das Trennzeichen auszuwihlen, miissen Sie hier die Feldldnge bestimmen. Der
Textdatei-Assistent erleichtert das erheblich. Sie miissen lediglich mit der Maus vertikale Linien
ziehen, mit denen Sie kennzeichnen, wo das neue Feld beginnt.

Felder formatieren

Textdateiassistent

Setzten Sie die Feldnamen und Felder Fur den Import fest

Setze kundenszpezifische Feldnamen und deren maximal mogliche Lange.

Feldnarme und |mport

Feldname ||:|1
Feldlange: 14

Datenvarzchau

Falds FeldFaldd Falds
Frstem Analwst  [EO0Z Linda.wmf Lol S
eneral Manager [E00 pcindy_ wmf nLao
eCratary IE01 pennifer_ wmf LO5

[ﬂbbrechen H < Zuriick H WfEiter H Beenden

Textdatei-Assistent — Felder formatieren
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Auf dieser Seite des Assistenten konnen Sie die Feldnamen und —ldngen iiberpriifen und gege-
benenfalls bearbeiten. Sie werden wahrscheinlich sonnvollere Feldnamen auswéhlen, damit sie
leichter zu unterscheiden sein werden.

Wenn Sie Textdatei-Assistent beendet haben, wird die Strukturinformation der verwendeten Text-
datei in einer eigenen Datei mit .SCH-Erweiterung (Scheme File) gespeichert. Wenn Sie den glei-
chen Text ein anderes Mal auf einem anderen Etikett verwenden mochten, brauchen Sie die
Struktur nicht mehr zu erzeugen. Es wird automatisch die .SCH-Datei verwendet und der Text-
datei-Assistent iibersprungen.

Beachten Sie, dass .SCH-Datei auch mit Datenabank-Manager NiceData erzeugt wird, wenn Sie
bestimmte Textdatei zum ersten Mal in NiceData 6ffnen.

Etikett mit erweiterten Datenbanken verbinden
Ubersicht

Mit NiceLabel Software konnen Sie die Daten aus irgendeiner Datenbank auf Ihrem Computer
oder aus Netzwerk bekommen. Wenn Sie entsprechende Datenbanktreiber haben, konnen Sie eine
Verbindung zur Datenbank erstellen und die Datensitze auf dem Etikett verwenden.

Wichtig:
In Designer Express sind nicht alle Datenbankoptionen verfiigbar. Sie kdnnen nur Daten aus
Textdatenbanken und Excel Tabellen verwenden.

Mit NiceLabel Software kdnnen Sie eine Verbindung zu jeder Datenbank erstellen, wenn Sie nur
die entsprechenden Datenbanktreiber auf Ihrem Rechner installiert haben. NiceLabel unterstiitzt
verschiedene Typen von Datenbanktreibern wie ODBC, OLE DB und BDE. Die am héufigsten
verwendeten Datenbanktreiber werden schon auf Ihrem rechner installiert, Sie konnen aber auch
jederzeit zusétzliche Treiber installieren.

Sie haben eine vollstindige Kontrolle dariiber, welche Datenbankdatensitze gedruckt werden sol-
len. StandardméBig werden alle Datensétze gedruckt aber Sie haben auch die Moglichkeit nur die
ausgewihlten Datensétze zu drucken. Vor dem Druck wihlen Sie dann die auszudruckenden
Datensétze. Sie konnen auch die Zahl der Etiketten fiir jeden Datensatz bestimmen.

Es sind auch erweiterte Datensatzwahl-Techniken in NiceLabel Software verfiigbar. Sie konnen
Datenbankfilter definieren und nur die Datensitze, die den Bedingungen entsprechen, verwenden.
Sie konnen auch zwei oder mehrere Datenbanken verbinden und so die Werte fiir ein Produkt aus
mehreren Datenbanken bekommen.

Manuelle Bearbeitung von SQL Befehlen ist fiir fortgeschrittene Anwender verfligbar.

Datenbankverbindung mit Hilfe des Datenbank-Assistenten erstellen

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste. Es wird der
Datenbank-Assistent gedftnet.

2. Waihlen Sie die Option Datei Datenquelle und klicken Sie auf die Schaltfliche Durch-
suchen.
Verwenden Sie diese Option, wenn Sie dateibasierende Datenbanken wie Microsoft
Access, Paradox, dBase, Excel oder .TXT Dateien verwenden.
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Datenbankassistent

Datenbank und Tabelle
W ahlen Sie den Datenbanktyp und die Tabelle, die auf dem Etikett benutzt werden

zollen.

Bitte wahlen Sie einen Datenbanktyp aus;

{(#)iD atei Datenguelle [DBASE, ACCESS. B
() Worhandene Datenbank [ODEC)

Bitte definieren Sie die Datenguelle!

|| C:4%Proagram FileshEuraPlusiMicelabel 445 ampleshD atabaseh dent | [Qurchsuchen

T abelle: |dentity_Drata N |

Suchen der T abelle die die Etikettendaten beinhaltet. Der Azsistent hilft lhnen eine
Yerbindung zu den T abellenfeldern herzuzstellen und die Inhalte in die Obekte des
Etikettz einzufiigen.

Zuriici [ Wleiter = H Beenden

Den Typ der Datenbankverbindung auswahlen

3. Wihlen Sie die Access-Datenbank IDENTITY.MDB aus dem Ordner mit Beispielen.

4. Klicken Sie auf Weiter. Es wird der néchste Schritt des Assistenten - Felderwahl- geoff-
net. Im Dialogfeld werden alle in der Datenbanktabelle definierten Felder angezeigt.

Datenbankassistent El [gl

Felderwahl =
Wahlen Sie die Datenbankfelder aus, die auf dem Etikett berutzt werden sollen.

Wwahlen Sie die Felder, die auf dem Etikett benutzt werden sollenl

Definieren

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Alle in der Datenbanktabelle definierten Felder werden angezeigt
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5. Lassen Sie die Standardeinstellungen unveréndert und klicken Sie auf Weiter. Es wird
der néchste Schritt des Assistenten - Datensdtze werden gedruckt - gedffnet.

6. Lassen Sie die Standardeinstellungen in diesem Dialogfeld unverdndert.
Es werden alle Datensitze aus der Datenbank gedruckt. Jeder Datensatz wird auf einem

Etikett verwendet.
Datenbankassistent EJ
D atenzatze werden gedruckt ;..- L%

—

e

Spezifizieren Sie wie die Datenzatze aus der Datenbank gedruckt werden sollen.

1. Welcher Datenzatz zoll gedruckt werden?

() suzgewshlte Datensdtze
2. Geben zie an wie die Druckmenge definiert ist.

(%) Drucke ein Etikett fiit jeden D atensatz in der Datenbank
{1 EinFeld in der Tabelle enthalt die Anzahl der Etiketten

[;‘-‘«bbrechen ” £ Eurlick “ WWeiter = H Beenden I

Wihlen Sie, wie die Datensdtze aus der Datenbank auf dem Etikett verwendet werden.

Klicken Sie auf Weiter. Es wird der ndchste Schritt des Assistenten - Feldbenutzung - geoftnet.

7. Lassen Sie die Standardeinstellungen unveréndert.
Der Assistent wird alle Datenbankfelder automatisch mit den Textobjekten auf dem Eti-
kett verbinden.

8. Klicken Sie auf Beenden.
Der Datenbank-Assistent wird die Datenbankverbindung erstellen, die Felder erhalten
und Sie als Variablen auf dem Etikett verfligbar machen. Die Variablen werden mit den
Textobjekten verbunden werden.

Datenbankverbindung manuell erstellen

Der Datenbank-Assistent unterstiitzt Ihre Datenbank nicht, wenn sie im direkten Daten-
bankzugang nicht aufgelistet ist oder keinen ODBC Treiber hat. In solchem Fall miissen Sie die
Verbindung zwischen dem Etikett und der Datenbank manuell erstellen. Machen Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste. Es wird der
Datenbank-Assistent gedffnet.

2. Wihlen Sie die Option Vorhandene Datenbank (ODBC) .
Verwenden Sie diese Option, wenn Sie serverbasierende Datenbanken wie SQL Server,
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Oracle, Infomix oder eine andere Datenbank verwenden, die beim direkten Daten-
bankzugang nicht verfligbar ist.

3. Wihlen Sie die verfligbare ODBC Definition aus der Liste aus.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Definieren, wenn die Verbindung zu Ihrer Datenbank
noch nicht definiert ist.

5. Es wird das Dialogfeld Datenbank gedttnet.
Hier konnen Sie die Verbindung zu Threr Datenbank definieren.

Datenbank g|
D atenbankverbindungs-Typ: Definition der D atenbankverbindung
S Testtreiber ~|  ODBEC Datengusle:
TET :-se.r.i.al$ v
=} BDE Treiber ; a
PaRADDX DDBC Treiber:
INFORMIX [MySEL ODBC 351 Driver
ORACLE 3
DBASE Hinzufiigen... ] [Ennfigurieren...] ’ Entfernen
FOXFRO
= OLE DB drivers
M3 SUL Server Benutzermame:
ODBC Data Sources
MSACCESS Pazswort:
EXCEL |

widhlen Sie die Art der Datenbank aus, die [ 2zige Systemtabellen

zie verwenden machbe. futomatizche Tabellensuche Testverbindung

| ok | [ Abbrechen | | Hie |

Datenbankverbindung manuell erstellen

6. Klicken Sie auf OK.

7. Setzen Sie mit dem vierten Schritt im Kapitel Datenbankverbindung mit Hilfe von Daten-
bankassistenten erstellen fort.

Alle Datenbankdatensatze drucken

StandardméaBig werden bei einer Datenbankverbindung alle Datensétze aus der Datenbank
gedruckt. Sie konnen diese Einstellung im "Datensétze werden gedruckt" Schritt des Datenbank-
Assistenten dndern.

Um alle Datensétze aus der Datenbanktabelle zu drucken, folgen Sie den Schritten im Kapitel
Datenbankverbindung mit Hilfe des Datenbank-Assistenten erstellen.

Anmerkung:

Um alle Datensitze aus der Datenbanktabelle zu drucken ist es wichtig, dass die Option "Alle
Datensatze" ausgewahlt wird. StandardmiBig wird jeder Datensatz einmal auf dem Etikett
gedruckt.

Ausgewahlte Datenbankdatensatze drucken

Bei der Verwendung des Datenbank-Assistenten kdnnen Sie bestimmen welche Datensétze aus
der Datenbank gedruckt werden sollen.
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1. Folgen Sie den Anweisungen in den ersten 5 Schritten des Datenbank-Assistenten, die
im Kapitel Datenbankverbindung mit Hilfe des Datenbank-Assistenten erstellen beschrie-
ben sind.

2. Wihlen Sie die Option Ausgewihlte Datensédtze um die Datensétze die Sie drucken wol-
len, auswéhlen zu kénnen.

Datenbankassistent EJ@

D atenzatze werden gedruckt L s
—_

—

Spezifizieren Sie wie die Datenzatze aus der Datenbank gedruckt werden sollen.

1. Welcher Datenzatz zoll gedruckt werden?

{3 dlle Datensatze
(®)ituzgewahlte D atensatze

2. Geben zie an wie die Druckmenge definiert ist.

(%) Drucke ein Etikett fiit jeden D atensatz in der Datenbank
{3 Ein Feld in der Tabelle enthalt die Anzahl der Etiketten

{3 Ich michte die Duckmenge zu jeden Datensatz eintragen.

[;‘-‘«bbrechen ” £ Eurlick “ WWeiter = H Beenden

Sie konnen bestimmen, welche Datensétze Sie drucken wollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.
Die Verbindung zur Datenbank wird erstellt und die mit den Variablen verbundene Text-
objekte werden auf das Etikett platziert.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche um das Dialogfeld Drucken zu 6tfnen.
Die Schaltfliche Datensiitze auswéihlen wird sichtbar.

5. Klicken Sie auf Datenséitze auswéhlen.
Es wird das Dialogfeld Datensatzwahl gedftnet.

6. Bestimmen Sie die Datensitze, die Sie drucken wollen. Sie konnen individuelle Daten-
sitze oder Gruppen von Datensétzen auswéhlen. Fiir eine Gruppe wihlen Sie den ersten
Datensatz und driicken Sie die Taste Shift. Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und wah-
len Sie noch den letzten auszudruckenden Datensatz.

Anmerkung:
Mehrere Datensitze konnen Sie nur dann auswéhlen, wenn Sie echte Datenbanken verwenden
und nicht die Daten aus einer Tabelle wie Microsoft Excel oder text CSV data Dateien.
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Database: C:\Program Files\EuroPlusiMiceLabel 415amplesiDatabaseiIdentity, mdb

Table: Identity_Data

i v
[JExact search
18] - | Mame * || Position * ||Rc = | Picture -
Y il Huclson “ratem Analyst iru:i:a.'-.ﬂ.-'rnf
2 Cindy Grey General Manager 500 cindy wmf
5 Jennifer Jones Secretary 501 jennifer wemt

Datensétze fiir den Druck auswéhlen

Datenbankfilter erstellen

NiceLabel Software ermdglicht Thnen nur die Datensédtze die einer bestimmten Bedingung ent-
sprechen aus der Datenbanktabelle zu extrahieren. Dafiir miissen Sie aber bei den Daten-
bankeigenschaften die Datensatzwahl aktivieren. Um das Datenbankfilter zu aktivieren, machen
Sie folgendes:

1. Lesen Sie das Kapitel Datenbankverbindung mit Hilfe des Datenbank-Assistenten
erstellen. Folgen Sie den Schritten von 1 bis 6.

2. Wihlen Sie die Option Ausgewihlte Datensitze

Klicken Sie auf Beenden.
Die Verbindung zur Datenbank wird erstellt und die Datenbankfelder werden mit den
Textobjekten auf dem Etikett verbunden.

4. Klicken Sie auf die I Schaltfliche oder wihlen Sie den Befehl Drucken im
Meni Datei aus.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Datensiitze auswiihlen im Dialogfeld Drucken. Es
wird das Dialogfeld Datensatzwahl gedffnet.

6. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben dem Feldnamen und wihlen Sie eine Bedingung
aus.

D atenbank: C:%Program Files\EuroPluziMicel abel 445 amples\Databaze\ldentity. mdb
Tabelle: Identity_Data

D v
[ Genaue Suche
# I * || Mame * || Pozition ¥ |Rc = ||Picture -
bi n 1 Linda Hudsan ] K02 linda. wmf
. Benutzer..) -
Cincly Gre ( BO0 cindy swemf
r 0 2 Y ¥ General Manager | Y
[ 0 Alennifer Jones Secretary B0 jennifer semf
System Analyst

Mit dem Klick auf die Pfeilschaltflache das Filter bestimmen

Sie konnen nur die Datensdtze anzeigen lassen, die dem ausgewédhlten Wert entsprechen oder Sie
konnen ein eigenes Filter bestimmen.
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Alle Datensétze die der Bedingung entsprechen werden aus der Datenbank genommen und in der
Tabelle angezeigt.

Anmerkung:
Sie konnen Bedingungen fiir mehrere Felder gleichzeitig bestimmen.

Datenbankzugriff
Datenbankfunktionen stellen eine besondere Art von Funktionen dar, die dem Zugriff auf Daten
aus einer Datenbank dienen.
Diese Funktionen lassen sich auf verschiedene Weise verwenden.
1. Im einfachsten Fall wird ein Datensatz nach dem anderen aus Ihrer Datenbank aus-
gelesen und im Etikett mit variablen Feldern verwendet.
2. Sie konnen die Datensétze fiir den Druck auswéahlen
3. Es konnen jedoch auch Parameter definiert werden, die bewirken, das nur auf eine

bestimmte Teilmenge der Datensitze in Threr Datenbank zugegriffen wird.

Ergebnis der Datenbankfunktion ist eine Menge von Variablen (je eine pro ausgewahltem Feld der
Datenbanktabelle). Jede Datenbank-Variable hat den gleichen Namen, wie das Datenbankfeld, nur
hat sie ein zusétzliches Prafix vom Datenbank-Namen. Auf diese Weise sehen Sie schneller, zu
welcher Datenbank-Tabelle die Variable gehort.

Zum Beispiel:
Wenn Sie ein Feld mit dem Namen Product in der Datenbank-Tabelle DBPROD haben, wird die
Variable DBPROD.Product genannt.

NiceLabel Software unterstiitzt alle Datenbanktypen. Sie miissen nur den entsprechenden Treiber
im Windows System installiert haben. NiceLabel kann mit OLE DB, ODBC, BDE und anderen
Datenbanktreibern arbeiten.

Fiir die Verbindung zu modernen Unicode Datenbanken steht der OLE DB Provider zur Ver-
fligung. Wenn Sie diese Technologie verwenden, kdnnen die Unicode Werte auf dem Etikett ver-
wendet werden. Dies sind Datenwerte in verschiedenen Codepages. Sie konnen dadurch Tabellen
mit verschiedenen Spracheinstellungen auf dem Etikett verwenden.

Reihenfolge der Datenbankdatensatzen andern

Sie konnen die Reihenfolge in der NiceLabel die Datensdtze aus der Datenbanktabelle druckt,
dndern. StandardméBig werden die Datensétze vom ersten bis zum letzten in der gleichen Rei-
henfolge in der sie in der Tabelle erscheinen, gedruckt.

Um Datensétze nach einem Feld aus der Datenbank zu ordnen, machen Sie folgendes:
1. Verkniipfen Sie die Datenbanktabelle mit dem Etikett.
2. Uberpriifen Sie, ob die Datenbank-Werkzeugleiste sichtbar ist und klicken Sie dann auf

die (Editieren) Schaltflache.
Es wird die Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Datenbank Zugang gedftnet.
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Anmerkung:
Wenn die Datenbank-Werkzeugleiste nicht sichtbar ist, wéhlen Sie den Befehl Hilfeleisten im
Menii Ansicht und wéhlen Sie dort Datenbank aus.

3. Im Feld Reihenfolge wihlen Sie das Feld, nach dem Sie die Datensitze ordnen wollen.
Beim Druck oder bei der Druckvorschau werden die Datensitze nach dem ausgewéhlten
Feld in steigender Reihenfolge geordnet.

4. Klicken Sie auf OK.
Um Datensétze nach mehreren Feldern aus der Datenbank zu ordnen, machen Sie folgendes:
1. Verkniipfen Sie die Datenbanktabelle mit dem Etikett.

2. Uberpriifen Sie, ob die Datenbank-Werkzeugleiste sichtbar ist und klicken Sie dann auf

die (Editieren) Schaltfléche.
Es wird die Registerkarte Allgemein im Dialogfeld Datenbank Zugang gedffnet.

Anmerkung:
Wenn die Datenbank-Werkzeugleiste nicht sichtbar ist, wéhlen Sie den Befehl Hilfeleisten im
Menii Ansicht und wéhlen Sie dort Datenbank aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Erweitert neben dem Reihenfolgefeld.
Es wird das Dialogfeld Table Order gedffnet.

4. Wibhlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Felder (Available fields) alle Felder nach
denen Sie die Datensitze ordnen wollen.

5. In der Liste Ausgewéhlte Felder (Selected fields) bestimmen Sie die Erschei-
nungsreihenfolge der Felder.

6. Definieren Sie die Sorte der Reihenfolge fiir jedes Feld.
Beim Druck oder bei der Druckvorschau werden die Datensitze erst nach dem ersten

ausgewdhlten Feld geordnet, dann nach dem zweiten und so weiter bis zum letzten Feld
auf der Liste.

7. Klicken Sie auf OK.

Datenbank schnell bearbeiten

Klicken Sie auf das Symbol in der Datenbank-Werkzeugleiste. Die Applikation NiceData
wird die zurzeit ausgewéhlte Datenbank 6ffnen.

Anmerkung:
NiceData muss auf IThrem Rechner installiert sein.

Auslesen von Daten aus einer Datenbank

Um die Daten aus einer Datenbank zu lesen, erstellen Sie eine neue Datenbankverbindung mit
einer der folgenden Methoden:
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o Klicken Sie das Symbol "Assistent fiir neue Datenbankverbindung* in der Daten-
bank-Werkzeugleiste

o Wibhlen Sie die Option Datenbankzugriff aus dem Menii Variablen und klicken Sie die
Schaltfliche Assistent.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, bis der Assistent (Database Wizard) die Ver-
bindung eingerichtet hat.

Damit verfiigen Sie nun zu jedem Feld in der Tabelle iiber ein Textobjekt auf dem Etikett. Jedes
Datenbankfeld ist als eine Variable auf dem Etikett verfiigbar.

Wenn Thr Datenbanktyp nicht im Assistenten verfiigbar ist oder Sie den OLE DB Provider fiir eine
Datenbankverbindung nutzen méchten, miissen Sie die Datenbankanbindung manuell durchfiihren.

Umgang mit ODBC Datenbanken

Um ODBC Datenbanken verwenden zu konnen, miissen die ODBC Treiber eingerichtet werden.
Dies konnen Sie im erweiterten Umfang iiber das ODBC Setup Programm vornehmen, indem Sie
die Data Source Names (DNS) zu Ihrer Datenbank einrichten. Dies kann aber auch direkt tiber die
NiceLabel Etikettensoftware durchgefiihrt werden.

Um bereits auf bestehende ODBC Datenquellen zuzugreifen, kann der NiceLabel Daten-
bankassistent verwendet werden ( the Database Wizard ).

Ist die Datenquelle noch nicht im System definiert, miissen sie die direkt Vebindung durchfiihren
und nicht den Datenbankassistenten.

1. Offnen Sie den Dialog Datenbankverbindung und klicken Sie dann auf die Schalt-
fliche Definieren in der Registrierkarte Allgemein.

2. In der Liste der Datenbankverbindungen werden zuerst die OLE DB Treiber und dann
die ODBC Datenquellen aufgelistet.

3. Aufder rechten Seite des Dialogfensters werden die bestehenden Datenverbindungen
aufgelistet oder eine neue erstellt.

4. Haben sie die ODBC Datenverbindung erstellt, wihlen Sie sie aus und schlieen Sie das
Dialogfenster.

5. Die Felder der ausgewdhlten Datenbank konnen nun auf dem Etikett verwendet werden.

Prufsummenalgorithmus

Prifsummenalgorithmus

Mit dem Anklicken entsprechender Schaltfliche, konnen Sie einen neuen Algorithmus erschaffen
oder einen existierenden editieren oder 16schen. Eigenschaften des Algorithmus kdnnen Sie im Dia-
logfeld Algorithmus editieren bestimmt werden.
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Algorithmus editieren @

Algarithmusnanme:; e
Algorithmus Beschreibung:
todulo: (10
Wichtung: (1.3

Fezte Sumnme

{*) Summe der Produkte Mur eine Ziffer

() Summe der Ziffern Resultat erganzt

| ok | [ abbrechen | [ Hife

Algorithmus editieren

Zum Verstindnis dieser Parameter muss man wissen, wie die Berechnung der Priifziffer erfolgt.
Zunichst wird ein numerischer Wert bendtigt, auf dessen Basis die Priifziffer berechnet wird.
Danach wird die Wichtung vorgenommen. Betrachten wir ein EAN13-Beispiel:

Wert: 123456789012
Wichtung: 1, 3

Bei Beginn der Berechnung ist jeder Ziffer ihre eigene Wichtung zugeordnet. Sind nur zwei Wich-
tungswerte definiert, so erhilt die dritte Ziffer wieder die erste Wichtung, die vierte Ziffer die
zweite usw. Wird nur eine Wichtung vorgegeben, so werden alle Ziffern gleich gewichtet. Je
nach dem unter Feste Summe gewéhlten Berechnungsverfahren kann mit Wichtung (Summe der
Produkte) oder ohne Wichtung (Summe der Ziffern) gearbeitet werden. Der EAN13-Algorithmus
arbeitet mit Produkten, d.h. Sie definieren die Summe der Produkte

Die Summe ist: 1x1 + 2x3 + 3x1 +4x3 + 5x1 + ..... + 2x3

Nach erfolgter Berechnung der Summe wird diese durch den Modulo-Wert dividiert. Der Rest des
Ergebnisses kann schon das Resultat sein.

Wenn die Einstellung Resultat ergénzt aktiviert ist, wird das Ergebnis von Modulo-1 subtrahiert,
um den neuen Wert zu erhalten. Ist dieser Wert kleiner als 10, so verfiigen Sie bereits iiber die
Priifziffer. Ist er dagegen grofer als 10 (d.h. zweistellig), so wird nur die niedrigstwertige Ziffer
(Nur eine Ziffer) oder auch der gesamte Wert als Ergebnis des Priifziffernalgorithmus verwendet.

Sonderzeichen

Verwendung von Sonderzeichen

Sonderzeichen sind Zeichen, die Sie nicht direkt auf der Tastatur finden kénnen. Trotzdem konnen
einige dieser Zeichen mit Kombination von Tasten Alt und Ctrl eingegeben werden.

Das Problem erscheint gewohnlich nicht bei sprachspezifischen Zeichen (&, 1, 1, s, €, A usw.).
Diese konnen entweder direkt {iber Tastatur oder mit Hilfe von Tastenkombination Alt+<key
code> eingegeben werden. Um ein entsprechendes Zeichen zu finden, kénnen Sie auch die Win-
dows Zeichentabelle verwenden. Von dort konnen Sie das Zeichen ins NiceLabel kopieren.
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Bei Verwendung von anderen Sonderzeichen kdnnen jedoch Probleme auftreten. Manchmal miis-
sen Sie vielleicht ein Zeichen mit ASCII Kode unter 32 eingeben. Das sind sogenannte Kontroll-
Zeichen. Diese konnen nicht normal in NiceLabel oder eine andere Applikation eingegeben wer-
den. NiceLabel bietet Ihnen eine alternative Methode, diese Zeichen zu verwenden, die nach-
folgend beschrieben wird.

Es bestehen verschiedene Methoden, um Sonderzeichen in NiceLabel zu verwenden.

Eingabe von Zeichen mit <#hex_code> Syntax

Eine weitere Methode zur Eingebe von Sonderzeichen ist mit Hilfe der Syntax <#hex_code>.
Diese steht fiir ein Doppelzeichen im hexadezimalen numerischen System. Die Werte reichen von
0 (dezimal 0) bis FF (dezimal 255).

Z.B., <#BC> (dezimal 188) wire gleich wie <FNC1>, da beide das Zeichen mit ASCII Code 0188
kodieren.

Eingabe von Zeichen mit Alt+<ASCII_code>

Diese Methode ist moglich nur fiir Zeichen iiber ASCII Code 32. Ein Beispiel davon sind FNC
Codes die verwendet werden, um UCC/EAN-128 Barcode-Daten zu kodieren. Die Eti-
kettensoftware wird diese Bardoces standardméBig kodieren und normalerweise brauchen Sie
keine Zeichen manuell zu Etikettendaten hinzufiigen. Manchmal ist das trotzdem nétig.

Um Funktionskodes einzufiigen, miissen Sie nur das entsprechende Zeichen des Funktionskodes
eingeben. ASCII Kodes von Funktionskodes sind folgende:

FNC1 0188
FNC2 0189
FNC3 0190
FNC4 0191

Um das Zeichen fiir FNCI1 einzugeben, driicken und halten Sie die linke Alt-Taste und geben Sie
die Zahlen 0188 {iber die Zehnertastatur ein. Vergessen Sie die Null nicht, sie ist obligatorisch.
Wenn Sie die Alt-Taste loslassen, soll das FNC1 Zeichen erscheinen.

Diese Zeichen konnen direkt iiber die Tastatur eingegeben werden.

Vordefinierte Zeichen-Shortcuts

In NiceLabel wurden verschiedene Kontroll-Zeichen bereits vordefiniert und kénnen aus einem
Drop-Down-Menii in jedem Dialogfeld ausgewihlt werden, wo Texteingabe moglich ist. Dazu
miissen Sie nur die Pfeiltaste auf der rechten Seite des Eingabefelds anklicken und es wird eine
Liste mit verfiigbaren Shortcuts fiir vordefinierte Zeichen gedffnet. Die Liste kann auch auf-
gerufen werden, indem Sie ins Eingabefeld mit der rechten Maustaste klicken und die Option Son-
derzeichen einfiigen auswéhlen. For example: FNC1 character can simply be encoded as
<FNCI1>.

So kann das Zeichen FNC1 als <FNC1> kodiert werden.

ASCII Abkiirzung Beschreibung vom Zei-
code in der Appli- chen
kation
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1 SOH Start of Heading

2 STX Start of Text

3 ETX End of Text

4 EOT End of Transmission

23 ETB End Transmission
Block

25 EM End of Medium

5 ENQ Enquiry

6 ACK Acknowledgement

7 BEL Bell

8 BS Back Space

9 HT Horizontal Tab

11 VT Vertical Tab

13 CR Carriage Return

10 LF Line Feed

12 FF Form Feed

14 SO Shift Out

15 SI Shift In

16 DLE Data Link Escape

17 DC1 XON - Device Control
1

18 DC2 Device Control 2

19 DC3 XOFF - Device Control
3

20 DC4 Device Control 4

28 FS File Separator

29 GS Group Separator

30 RS Record Separator

31 US Unit Separator

21 NAK Negative Ack-
nowledgement

22 SYN Synchronous Idle

24 CAN Cancel

26 SUB Substitute

27 ESC Escape

188 FNC Function Code 1

189 FNC Function Code 2

190 FNC Function Code 3

191 FNC Function Code 4
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Arbeit mit Speicherkarten

Verwendung der Drucker-Speicherkarte

Es empfiehlt sich, die Drucker-Speicherkarte zu verwenden, wenn Drucken beschleunigt werden
soll. Durch Verwendung der Speicherkarte brauchen Sie Grafiken oder Schriftarten nicht immer
wieder dem Drucker zu tibermitteln. Jedes Element, dass auf dem Etikett erscheinen soll, ist
bereits auf der Speicherkarte geladen.

Die Speicherkarte kdnnen Sie auf folgende Weise vorbereiten und verwenden:

1. Lesen Sie zuerst das Benutzer-Handbuch Threr Speicherkarte. Speicherkarten sind sehr
empfindlich, durch Fehlbedienung konnen Sie sowohl die Speicherkarte als auch den
Rechner beschidigen.

2. Stecken Sie die Speicherkarte in Steckplatz 1. Gewohnlich befinden sich Steckplitze auf
der hinteren Seite des Druckers. Schalten Sie den Drucker ein.

3. Starten Sie NiceMemMaster, Applikation zur Speicherkarten-Verwaltung. Dieses Pro-
gramm ist ein Teil von NiceLabel Designer Pro. Wenn das Symbol fiir NiceMemMaster
nicht im Ordner NiceLabel des Meniis Start angezeigt wird, {iberpriifen Sie Thre Instal-
lation. Nach Bedarf installieren Sie NiceLabel Designer Pro erneut.

4. Wir gehen davon aus, dass die Speicherkarte leer ist oder geloscht werden darf. Sie miis-
sen zuerst dem NiceMemMaster den Typ der Speicherkarte mitteilen. Klicken Sie

Druckeinrichtung im Menii Karte. Wihlen Sie Ihren Thermo-Transferdrucker aus
der Liste aus. Wenn Thr Drucker nicht aufgefiihrt ist, miissen Sie zuerst den ent-
sprechenden Treiber installieren. Klicken Sie auf die Schaltfliche Eigenschaften, um
das Dialogfeld Druckerspeicher zu 6ffnen. Hier muss die Speicherkarte im Steckplatz 1
aktiviert werden. Im Bereich Steckplatz 1 wéhlen Sie im Feld 7yp die Option Spei-
cherkarte, das Feld Verkniipfie Datei lassen Sie unverandert. Klicken Sie auf OK, bis
Sie zu NiceMemMaster zuriickkehren.

Wichtig:
NiceMemMaster funktioniert nur in Verbindung mit NiceLabel Printer Drivers.

5. Danach wird die Speicherkarte formatiert und fiir Herunterladen neuer Daten vorbereitet.
Es ist zu beachten, dass alle auf der Speicherkarte bereits geladenen Elemente geldscht
werden. Wihlen Sie den Befehl Formatieren aus dem Menii Karte aus oder klicken Sie

auf das Symbol . Formatierung dauert einige Sekunden.

6. Danach muss die Liste der Schriftarten und Grafiken aufgebaut werden, die auf der Spei-
cherkarte gespeichert werden sollen. Die Informationen iiber diese Schriften und Gra-
fiken werden in der Speicherkarte-Datei gespeichert (MMF).

Erstellen wir ein Beispeil der Speicherkarte-Datei. Wiahlen Sie den Befehl Neu aus dem

Menii Karte aus oder klicken Sie auf . Benennen Sie die Datei Beispiel und klicken
Sie danach auf OK. Geben Sie im Dialogfeld Karte-Einstellung Kartentyp und —
beschreibung ein und bestimmen Sie die Speicher-Grofe in Kilobyte. Zu diesem Dia-
logfeld konnen Sie jederzeit zuriickkehren, indem Sie im Menii Karte den Befehl Spei-

cherkarteninformation auswihlen oder das Symbol anklicken.
Auf der linken Seite des NiceMemMaster-Fensters konnen Schriftarten eingefligt
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werden, auf der linken Seite des Fensters die Grafikdateien. Um eine Schriftart hin-
zuzufligen, wihlen Sie den Befehl Hinzufiigen aus dem Menii Schriftart oder klicken

Sie mit der rechten Maustaste irgendwo auf die rechte Seite des Fensters. Bestimmen Sie
die Schriftart, Stil und GroBe. Im nichsten Dialogfeld konnen Sie nur die erforderlichen
Zeichen in dieser Schriftart bestimmen. Es werden nur diese Zeichen auf die Spei-
cherkarte geladen. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie nicht gentigend Spei-
cherplatz auf Threr Speicherkarte haben. In unserem Beispiel soll die komplette Schriftart
hinzugefiigt werden. Danach konnen Grafiken auf die Liste hinzugefiigt werden. Wih-
len Sie den Befehl Hinzufiigen aus dem Menii Grafiken oder klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste irgendwo auf die linke Seite des Fensters. Wiéhlen Sie einige Grafiken aus
(z.B. SAMPLE.PCX oder PRINTER.BMP, diese werden zusammen mit NiceLabel
Designer Pro installiert).

Im unteren Bereich des Fensters sehen Sie Informationen {iber die ausgewéhlte Schrift-
art oder Grafik: Vorschau, eingenommener Speicherplatz, Breite und Hohe. Sie konnen
jedes Element auf Etikett drucken und seine Einstellungen tiberpriifen. Verwenden Sie
dazu den Befehl Testdruck. Sie konnen weitere Grafiken und Schriftarten hinzufiigen,
damit Sie sich mit dem Prozess vertraut machen. Ungewiinschte Elemente konnen Sie
von der Liste entfernen. Verwenden Sie dazu den Befehl Loschen aus dem Menii
Schriften/Grafiken oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element und
wihlen Sie die Option Loschen.

7. Wenn alle gewiinschten Schriftarten und Grafiken in der Liste aufgefiihrt und ent-
sprechend eingestellt sind, kann Herunterladen beginnen. Sie konnen die ganze Liste auf
einmal auf den Drucker laden. Klicken Sie auf die rechte oder linke Seite des Fensters
mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie den Befehl Alles herunterladen aus der Liste
aus. Wenn Sie jedes Element einzeln herunterladen mdchten, miissen Sie es auswahlen
und im Menti Grafiken/Schriften den Befehl Herunterladen aufrufen oder es mit der
rechten Maustaste anklicken und den Befehl Herunterladen aus der Liste auswihlen.
Wenn Sie ein Element von der Speicherkarte entfernen mdchten, es jedoch in der Liste
erhalten wollen, verwenden Sie den Befehl Entfernen.

Nun kann der Status-Druck ausgefiihrt werden. Wenn Sie den Befehl Statusdruck aus
dem Menii Karte auswihlen, wird der Drucker niitzliche Informationen iiber Spei-
cherkarten-Auslastung ausdrucken.

Nun ist die Speicherkarte mit Elementen gefiillt (Schriftarten und Grafiken) und kann von NiceLa-
bel verwendet werden.

1. Starten Sie NiceLabel
2. 2. Erstellen Sie ein neues Etikett. Wahlen Sie den Befehl Neu im Meniu Datei aus oder

klicken Sie auf das Symbol . 1. Wihlen Sie Thren Drucker aus der Liste aus. Wiahlen
Sie vordefiniertes Etikettenmaterial aus oder definieren Sie Ihr eigenes Etikett.

3. Dem NiceLabel muss mitgeteilt werden, dass der Drucker mit einer Speicherkarte aus-
gestattet ist, und welche Art der Daten auf der Speicherkarte gespeichert ist. Dop-
pelklicken Sie den Druckernamen in der Statuszeile. Klicken Sie die Schaltfliche
Speicher, im Bereich Steckplatz 1 wiéhlen Sie fiir 7yp die Option Speicherkarte und fiir

Verkniipfte Datei BEISPIEL. Das ist der Name der Speicherkartendatei (MMF), der
frither definiert wurde. Klicken Sie auf OK, um zu NiceLabel zuriickzukehren.
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4. Verwendung der heruntergeladenen Schriftart.

Klicken Sie auf das Textsymbol A Text I oder Absatzsymbol [E et |Y]
und tragen Sie einen Text ein. In der Textsymbolleiste wéhlen Sie die Schriftart, die Sie
friiher auf die Speicherkarte geladen haben. Wenn die Textsymbolleiste nicht auf dem
Bildschirm angezeigt ist, miissen Sie sie mit dem Befehl Text im Menii Ansicht akti-
vieren. Die Schriftart, die heruntergeladen wurde, ist mit dem Symbol 1=} gekenn-
zeichnet. Damit Sie sich vergewissern, dass Sie die richtige Schrift ausgewahlt haben,
erscheint das gleiche Symbol auch in der unteren rechten Ecke des Elements auf dem Eti-
kett. Wenn das Symbol nicht auf dem Etikett erscheint, haben Sie nicht die richtige
Schrift ausgewihlt oder haben Sie die Anzeige von Druckerelementen deaktiviert. In die-
sem Fall wihlen Sie den Befehl Objekteigenschaften im Menii Ansicht und klicken Sie
die Option Druckerobjekte.

. Verwendung von heruntergeladenen Grafiken.

Klicken Sie auf Symbol Bild |E B H und wihlen Sie die Grafik aus, die Sie
auf die Speicherkarte geladen haben. Klicken Sie auf OK. Die eingefiigte Grafik wird
von der Festplatte und noch nicht von der Speicherkarte verwendet. Um das zu ver-
dndern, doppelklicken Sie die Grafik und wéhlen Sie auf der Registerkarte Inhalt die
Option Auf der Speicherkarte. Klicken Sie die Schaltfliche Durchsuchen und wéhlen
Sie die Grafik von der Speicherkarte. Um sich zu iiberzeugen, dass Sie die Grafik von
der Speicherkarte verwenden, schauen Sie auf das Etikett. Wenn die Grafik durch einen
blauen Rechteck umrahmt ist, handelt es sich um eine Grafik von der Speicherkarte.

Fir weitere Informationen iiber Funktionieren von NiceMemMaster lesen Sie die NiceMemMas-

ter-Dokumentation.

Etiketteneinrichtungsassistenten ver-
wenden

Etiketteneinrichtungsassistenten ver-
wenden

Etiketteneinrichtungsassistent hilft [hnen beim Definieren der Etikettenabmessungen und Dru-
ckereinstellungen. Er enthélt einige einfache Schritte. Klicken Sie auf Verwandte Themen fiir
mehrere Informationen dartiber.
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Druckerwahl

Etiketteneinrichtungsassistent E|E]

Druckerwahl
W ahlen Sie den Drucker, auf dem das Etikett geduckt werden sall.

Wahlen Sie den Drucker, der benutzt werden soll fur dieses Etikett.

| SATO CLET2e UHF B Eigenschaften. .

[ Imrmer den Standarddrucker verwendsn

Sie konnen die Drucker-spezifizchen Einstellungen andern, durch klicken auf
'Diuckerainnchtung”

[] Assistent das nachste mal nicht verwenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Druckerwahl

Wihlen Sie den Drucker, auf dem Sie die Etiketten drucken wollen. Klicken Sie auf die Schalt-
fliche Eigenschaften, wenn Sie die Druckereinstellungen bestimmen wollen. Es wird das Dia-
logfeld fiir Druckereinstellungen gedffnet, in dem Sie die Druckgeschwindigkeit, Druckrichtung
und anderes definieren konnen. Das Dialogfeld ist ein standard Windows Drucker-Dialogfeld und
seine Optionen sind von Drucker zu Drucker unterschiedlich.

Wenn die Option Immer den Standarddrucker verwenden aktiviert wird, dann wird immer

wenn dieses Etikett gedffnet wird, der Windows Standarddrucker mit seinen Einstellungen ver-
wendet.

Klicken Sie auf Weiter, damit die nichste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.
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Schablonenwahl

Etiketteneinrichtungsassistent

Schablonenwahl
Yordefinierte Etikettenformate [Schablonen) konnen die Etikettenerstellung |

beschleunigen.

Wwenh Sie ein vordefiniertes Etikettenmaterial vernmenden mochten, klicken Sie die
Schaltflache:

Yarlagentyp:

Yorlagennane: w |

[ ]*erbunden mit Yorlage

Warlagenintarmationen:

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Schablonenwahl

Hier konnen Sie bestimmen, welches vordefinierte Etikettenmaterial Sie verwenden mochten.
Vorlagentyp: Bestimmen Sie den Vorlagentyp.
Vorlagenname: Wéihlen Sie eine Vorlage aus der Liste.

Vorlageninformationen: Hier werden die Eigenschaften der ausgewihlten Vorlage angefiihrt (Eti-
kett Abmessungen, Druckereinstellungen,...).

Verbunden mit Vorlage: Wenn Sie diese Option aktivieren, konnen Sie die Abmessungen vom
neuen Etikett nicht &ndern. Sie bleiben der Abmessungen der Vorlage gleich.

Anmerkung:

Verwendung von Vorlagen vereinfacht die Erstellung des Etiketts. Sie brauchen nimlich keine
Dimensionen manuell zu definieren.

Klicken Sie auf Weiter, damit die nichste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.
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SeitengrofBBe definieren

Etiketteneinrichtungsassistent

Seitengrobe e
YWahlen Sie die Papiergroie, die am nahesten lhren Bedurfnissen entspricht. =3

Die aktuelle Etikettenabmeszungen werden in den nachsten Schritten definiert.

() iantomatizche Grobenanpassung

() Seitengriofe wahlen

Seitengrafe

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Seitengrofle definieren

Wihlen Sie die Seitengrofe fiir Ihre Etiketten. Dieser Schritt ist fiir Office-Drucker obligatorisch.

Automatische Grofieneinpassung: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie Thermodrucker mit
NiceLabel Printer Drivers verwenden. NiceLabel und NiceLabel Printer Drivers werden die Eti-
kettendimensionen anpassen.

Klicken Sie auf Weiter, damit die ndchste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.
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Etiketten Layout auswahlen

Etiketteneinrichtungsassistent

Etiketten Layout A4-210K23Tm
[ ]
Wahlen sie daz Layout das Ihnen zuzagt. |“M‘
Avzrichtung: Diruck - Richtung:

Gedreht
Bildzchirm - Drucker Layaut:
i
ABCD o
(I

[
[EE T

[;‘-‘«bbrechen ” £ Euriick H Weiter = H Beenden

Etiketten Layout auswiahlen

Ausrichtung: Wihlen sie die Ausrichtung des Etiketts. Unten sehen Sie (Bildschirm, Drucker Lay-
out)wie das Etikett tatsdchlich gedruckt sein wird.

Druckrichtung: Wihlen Sie die Option Gedreht um das Etikett beim Druck fiir 180 Grad umzu-
drehen.

Klicken Sie auf Weiter, damit die ndchste Seite des Etiketten-Assistenten erscheint.

Etikettenabmessungen definieren

Hier bestimmen Sie die Etikettenabmessungen.

Anmerkung:

Wenn Sie im ersten Schritt eine Vorlage ausgewéhlt haben, werden die Werte fiir Dimensionen
automatisch eingetragen.
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Etiketteneinrichtungsassistent

Etikettenabmessungen

3w

[@«.

Setzen Sie die Etikettenabmeszungen und wahlen Sie die pazsende Mabeinhe.

Etikettenbreite: Etikettenhiohe:
[0 I |
Oberer Rand: Linker Rand:
lLI ﬁterer Rand: Flec.hter Haﬁd:
Untereinander: = Lucke:
1 = 0
ﬂebeneinander: Y-I='u'c:ke: - M aleinheit:
=] [

[] Das Dialogfenster enveiterte Optionen anzeigen

Hilfe Abbrechen < 2urlick ! : Beenden
[ I ]

Etiketteneinrichtungs-Assistent - Etikettenabmessungen

Etikettenbreite und Etikettenhohe: Definieren Sie die Etikettenabmessungen.
Rénder: Definieren Sie die Etikettenrdnder.

Spalten, Zeilen: Definieren Sie die Nummer von Etiketten in horizontaler und vertikaler Richtung.
Diese Option wird gewohnlich mit Office-Druckern verwendet.

Liicken: Definieren Sie den Abstand zwischen den Etiketten.

Anmerkung:

Die Liicken definieren Sie nur, wenn Sie die Option Zeilen und Spalten verdndert haben. Wenn
Sie Etikettenrollen haben, dann wird der Abstand zwischen Etiketten automatisch vom Abstands-
sensor im Drucker erkannt.

Masseneinheit: Klicken Sie auf die Schaltfliche, wenn Sie eine andere Masseneinheit verwenden
wollen.

Klicken Sie nach Eingabe aller Parameter auf Beenden, um den Assistenten zu schlieflen.
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Druck und Vorschau von Eti-
ketten

Druck und Druckvorschau

Vor dem tatsdchlichen Druck, konnen Sie den Etikettendruck auf dem Bildschrim simulieren.

Simulieren Sie auf dem Bildschirm den Druck von 10 Etiketten um die Etiketteneinrichtungen und
Druckprozess zu kontrollieren.

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste oder wihlen Sie
den Befehl Drucken im Menii Datei. Es wird das Dialogfeld Drucken gedffnet.

2. Geben Sie in diesem Dialogfeld unter Menge die Zahl 10 ein und klicken Sie dann auf
die Schaltfliche Vorschau. Das System simuliert darauthin auf dem Bildschirm die Pro-
duktion von 10 Etiketten.

Anmerkung:

In dem Dialogfeld konnen Sie zwischen der Menge der Etiketten und der Anzahl der Seiten
umschalten. Als Seite bzw. Seitenformat gelten jeweils die Abmessungen eines Blatts des ver-
wendeten Papiers. Das Etikett ist Bestandteil einer Seite. Jede Seite kann ein oder mehrere Eti-
kett(en) umfassen. Die Etiketten werden auf der Seite in Zeilen und Spalten angeordnet. Wenn
Sie pro Seite acht Etiketten definiert haben, bewirkt die Mengeneinstellung "10 Seiten", dass das
System 80 Etiketten ausdruckt.

Wenn Sie mit der Vorschau zufrieden sind, kénnen Sie die Etiketten drucken. Machen Sie fol-
gendes:

1. Klicken Sie auf das Symbol in der Standard-Werkzeugleiste. Es wird das
Dialogfeld Drucken gedftnet.

2. Geben Sie '10' fiir die Menge ein und klicken Sie dann auf Drucken. Der Drucker gibt
nun 10 Etiketten aus.

Anmerkung:

Schnell und einfach kénnen Sie die Etiketten auch mit der Applikation NicePrint oder mit Hilfe
von einer in der Applikation NiceForm erstellten Form, drucken. Mehrere Informationen dariiber
finden Sie im Kapitel Produkt Ubersicht.

Bild Vorschau

Wenn Sie ein Bild ins Etikett einfiigen, wird es in Design-Modus immer im gleichen Farbton
gezeigt, wie auf dem Etikett definiert ist.

Die Vorschau von Etiketten auf dem Bildschirm hingt jedoch von der Option Dithering im Dru-
ckertreiber ab. Alle farbigen Bilder (auBer WMF und EMF Dateien) werden in monochrome Gra-
fiken konvertiert.
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Die Etikettenvorschau zeigt die Bilder so, wie Sie nach den Dithering-Einstellungen gedruckt sein
werden.

Wenn das Bild in Vorschau nicht so aussieht, wie Sie es drucken wollen, dndern Sie die Grau-
stufung (Dithering) in Druckertreiber.

Optimierung der Druckgeschwindigkeit

Die Druckgeschwindigkeit hdngt von zahlreichen Faktoren ab. Durch Beachtung der nach-
folgenden Hinweise ldsst sich der Ausdruck erheblich beschleunigen:

Wenn sich Thr Drucker sowohl iiber die parallele als auch iiber die serielle Schnittstelle
betreiben ldsst, verwenden Sie die parallele. Der Rechner kann Daten {iber die parallele
Schnitt-stelle wesentlich schneller an den Drucker iibermitteln als {iber einen seriellen
Anschluss.

Verwenden Sie die druckereigenen Schriftarten anstelle der Windows-TrueType-Schrif-
ten. TrueType-Schriften werden dem Drucker als Grafik {ibermittelt, so dass das Daten-
volumen wesentlich hoher ist (GroBenordnung: einige kB). Bei Verwendung der
druckereigenen Schriften wird lediglich der Text an den Drucker gesandt (Gro-
Benordnung: einige Byte). Wenn unbedingt mit TrueType-Schriften gearbeitet werden
soll, verwenden Sie das Programm NiceMemMaster, um diese Schriften in den Drucker
zu laden, wo sie wie druckereigene Schriften abrufbar bleiben (vorausgesetzt, Ihr Dru-
cker unterstiitzt diese Funktion).

Vermeiden Sie die Verwendung von Grafiken auf dem Etikett. Wenn die Grafiken unver-
meidlich sind, verwenden Sie NiceMemMaster, um diese Grafiken in den Drucker zu
laden (vorausgesetzt, Ihr Drucker unterstiitzt diese Funktion).

Achten Sie bei der Arbeit mit Barcodes darauf, dass diese nicht als Grafik ausgedruckt
werden (vorausgesetzt, Ihr Drucker kann Barcode direkt ausdrucken).

Bei Verwendung von Zihlern nimmt der Drucker bei Verwendung der druckereigenen
Schriftarten auch die Inkrementierung intern vor (vorausgesetzt, er unterstiitzt diese Funk-
tion). Das bedeutet, dass der Drucker lediglich die erste Zahl des Objekts {ibermittelt
bekommt und auf den folgenden Etiketten selbst weiterzéhlt. Dadurch wird zudem das
zwischen Rechner und Drucker zu libermittelnde Datenvolumen erheblich reduziert —
der Unterschied macht sich allerdings nur bei gro3en Etikettenmengen wirklich bemerk-
bar.

Stellen Sie eine hohere Druckgeschwindigkeit ein, sofern Thr Drucker diese Moglichkeit
unterstiitzt. Beachten Sie dabei jedoch, dass sich die Druckgeschwindigkeit in der Regel
auch auf die Qualitdt des Ausdrucks auswirkt — je hoher die Geschwindigkeit, desto
geringer die Druckqualitit. Mit zunehmender Erfahrung finden Sie schnell den optimalen
Kompromiss.

Versuchen Sie, nicht allzu viele Daten auf Ihren Etiketten darzustellen. Erwéigen Sie den
Einsatz vorbedruckter Etiketten, wenn die Druckgeschwindigkeit ein wichtiges Kri-
terium darstellt — es brauchen dann nur noch diejenigen Daten gedruckt zu werden, die
auf jedem Etikett verschieden sind.
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Formen beim Druck verwenden

Wenn Sie viele Abfrage-Variablen auf dem Etikett haben, kénnen Sie benutzerfreundliche Formen
verwenden, die eine einfache Dateneingabe ermoglichen.

Machen Sie folgendes:
1. Offnen Sie das Etikett.
2. Waihlen Sie den Befehl Etiketteneinrichtungen im Menii Datei.
3. Offnen Sie die Registerkarte "Drucken".

Anmerkung:
Wenn die Registerkarte "Drucken" nicht sichtbar ist, klicken Sie auf die Schaltfliche Erwei-
tert.

4. Tragen Sie den Namen der Formdatei ein, die Sie fiir den Druck verwenden wollen.

5. Wenn die Form nicht existiert, klicken Sie auf die Schaltfliche Definieren um Sie zu
erstellen.

6. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie den Befehl Drucken auswihlen, wird statt des Dialogfeldes Drucken die Form gedoff-
net.

Speichern und Abrufen Druckmodus

Speichern und Abrufen Druckmodus ist eine Methode des optimierten Etikettendrucks.

In diesem Modus werden die Daten fiir jedes einzelne Etikett nicht wie {iblich, individuell dem
Drucker gesendet. Die Software sendet stattdessen fiir jede Druckaktion dem Drucker einen "Eti-
kett abrufen" Befehl. Auf diese Weise werden deutlich weniger Daten dem Drucker gesendet -
nur einige Bytes statt einige Kilobytes beim Standarddruck.

Speichern und Abrufen Druckmethode ist eine perfekte Losung fiir Etikettendrucker bei denen eine
schnelle Antwort und groBBer Durchsatz erfordert sind, gewdhnlich bei eingebetteten oder Inte-
grationssystemen. Wenn Sie den Speichern und Abrufen Modus im Etikettendesigner einschalten,
werden die gleichen Vorteile auch im Formulardesigner und im Middleware Integration Modul ver-
fligbar.

Der Etikettendruckprozel3 wird in zwei Prozesse unterteilt:

Etikett speichern

Bei diesem Prozel3 wird die Beschreibung der Etikettenvorlage erstellt. Die Software erstellt
diese Beschreibung in der Befehlsprache des Druckers. Die erstellte Befehlsdatei wird dann
dem Drucker gesendet und im Druckerspeicher gespeichert.

Wenn das Etikett einmal im Druckerspeicher gespeichert ist, bleibt es dort, bis Sie den
Druckerspeicher formatieren oder den Drucker ausschalten. Es gibt mehrere Speicher-
bereiche im Drucker und einige davon sind auch permanent, so dass Sie den Inhalt nicht ver-
lieren wenn Sie den Drucker ausschalten.

Etikett abrufen
Das
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Etikett das im Druckerspeicher gespeichert ist, kann sofort gedruckt werden. Mit dem Abru-
fen Prozel} erstellt die Software eine neue Befehlsdatei die dem Drucker mitteilt, welches Eti-
kett aus dem Druckerspeicher gedruckt werden soll. Der Befehl Etikett abrufen kann nur
einige Bytes besetzen. Es hingt von der Situation ab.

o Feste Etiketten: Wenn Sie Etiketten ohne variablen Inhalte haben, dann enthélt die

Abrufen-Befehlsdatei nur den Etikett abrufen Befehl.

» Variable Etiketten: Wenn Sie Etiketten mit einigen variablen Feldern haben, dann ent-

hilt die Befehlsdatei die Werte fiir diese Variablen und den Etikett abrufen Befehl.

Um den Speichern und Abrufen Modus zu verwenden, machen Sie folgendes:

1.

A

Stellen Sie sicher, dass Sie den entsprechenden Druckertreiber fiir Ihren Etikettendrucker
auswihlen. Nicht alle Drucker kdnnen den Speichern und Abrufen Modus verwenden.

Wihlen Sie Datei -> Etiketteneinrichtung und 6ffnen Sie die Registerkarte Drucker.
Aktivieren Sie die Option Etikettenvorlage speichern und fiir den Druck abrufen.
Klicken Sie auf OK.

Definieren Sie Ihre Etikettenvorlage.

Alle variablen Objekte auf dem Etikett sollen als druckerinterne Objekte formatiert wer-
den. Die Texte miissen in druckerinternen Schriften geschrieben werden (nicht Truetype
Schriften). Auch Barcodes miissen als druckerinterne Barcodes formatiert werden. Sie
konnen immer noch die variablen Objekte in Truetype Schriften, variable Bilder oder
Datenbank Felder verwenden, nur werden wéhrend des Etikett speichern Prozesses die
vordefinierten Werte dem Drucker gesendet.

6. Wenn Sie fiir den Druck bereit sind, klicken Sie auf Datei -> Drucken.

7. Offnen Sie die Registerkarte Etikettenvorlage speichern.

8. Uberpriifen Sie ob unter 'Speicherort' der richtige Speicherort im Druckerspeicher aus-

10.

11.

12.

13.

14.

gewadhlt ist.

Tragen Sie die Werte fiir die variablen Objekte, die nicht als druckerinterne Objekte for-
matiert sind, ein. Diese Variablen werden sich als feste Objekte verhalten und denselben
Wert auf allen gedruckten Etiketten haben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern um die Befehlsdatei mit der Beschreibung
der Etikettenvorlage zu erstellen und sie dem Drucker zu senden.

Offnen Sie die Registerkarte Allgemein.

Tragen Sie die Werte fiir die Abfragevariablen auf dem Etikett ein. Diese Variablen sind
mit dem druckerinternen Objekten auf dem Etikett verbunden und deswegen konnen Sie
thren Wert fiir jedes gedriickte Etikett bestimmen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Abrufen um die variablen Werte und den Abrufen
Befehl dem Drucker zu senden.

Sie konnen die Daten, die Sie dem Drucker senden in der Vorschau sehen. Im Dia-
logfeld Drucken 6ffnen Sie die Registerkarte Erweitert und wéhlen Sie Datenstrom ana-
lysieren... Es wird das Dialogfeld mit dem Datenstrom zur Speicherung und dem
Datenstrom zum Abrufen angezeigt.
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Beschrankungen vom Speichern und
Abrufen Druckmodus

Planen Sie Thren Etikettendruck im voraus und beriicksichtigen Sie auch mogliche Komplikationen
beim Druck nach dem Speichern/Abrufen Prinzip.

1.

Seien Sie vorsichtig wenn Sie die variablen Objekte die als grafische Objekte formatiert
sind und die die als interne Objekte formatiert sind, kombinieren. Zum Beispiel: Sie
haben zwei Variablen, Variable a und Variable b die mit den druckerinternen Text-
objekten verbunden sind. Sie konnen diese zwei Variablen im Speichern/Abrufen Druck-
modus verwenden. Wenn Sie aber dieselben zwei Variablen in einer Funktion
verwenden, wie zu Beispiel Verkniipfen oder mit den grafischen Objekten (Truetype
Textobjekte), dann werden Sie die Werte fiir die Variablen zweimal eintragen miissen:

« Fiir die grafischen Objekte. Diese Werte werden dem Drucker in der Spei-
chern -Phase gesendet.

« Fiir die druckerinternen Objekte. Diese Werte werden dem Drucker in der
Abrufen-Phase gesendet.

Wenn die Werte nicht in beiden Fillen gleich sind, kdnnen die Etiketten abgelehnt werden.

Wenn Thr Drucker diese Funktion unterstiitzt, konnen Sie fiir Textobjekte die in der
druckerinternen Schrift geschrieben sind auch mehrzeilige Variablen verwenden. Der
Druckertreiber informiert den Etikettendesigner iiber die Druckfunktionen.

. Der Speichern/Abrufen Druckmodus ldsst sich mit folgenden Funktionen auf dem Etikett

nicht kombinieren:

o Web Druck (mehrere Etiketten Seite fiir Seite): Schauen Sie Datei -
> Etiketteneinrichtung -> Abmessungen

» Variable Etikettengrofle: Schauen Sie Datei -> Etiketteneinrichtung -
> Abmessungen -> Erweitert

o Kopf- und FuBetiketten: Schauen Sie Datei -> Etiketteneinrichtung -> Batch
Druck

o Uberlappender Druck: Schauen Sie Datei-> Etiketteneinrichtung -
> Abmessungen-> Uberlappender Druck

Um den Speichern/Abrufen Druckmodus verwenden zu kdnnen, miissen Sie diese
Funktionen ausschalten.

Wenn Thr Drucker dass unterstiitzt, konnen Sie das Prifix oder das Suffix fiir die Variablen ver-
wenden. Der Druckertreiber informiert den Etikettendesigner iiber die Druckfunktionen.
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Den Druckauftrag-Status uberwachen

Wenn Sie einmal die Etiketten aus irgendeiner Anwendung der NiceLabel Software drucken, kon-
nen Sie den aktuellen Status von Druckauftrigen tiberwachen. Bevor der Druckauftrag auf dem Eti-
kettendrucker gedruckt wird, muss er durch mehrere Phasen gehen, wo es zu unterschiedlichen
Fehlern kommen kann. Die Hauptphasen des Etikettendrucks sind:

o Verarbeitung von Etikettendaten

Erstellung der Druckaufirag-Datei (Print Engine und der Druckertreiber)
Druckaufirag-Datei dem Spooler senden

Druckauftrag vom Spooler zum Drucker senden

Etiketten drucken

Die NiceLabel Software ermdglicht Thnen den aktuellen Status von Ihrem Druckauftrag in allen
diesen Phasen zu iiberwachen. Die letzte Statusdnderung wird in die Logdatei geschrieben.

Um den aktuellen Status des Druckauftrages zu sehen , machen Sie folgendes:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie die Protokollierung in die Access Datenbank eingeschaltet
haben (Werkzeuge -> Optionen).

2. Drucken Sie Ihre Etiketten.
3. Wihlen Sie Werkzeuge -> Logdatei anzeigen.

4. Finden Sie Thren Aufirag auf der Liste und schauen Sie den Wert im Feld Druckaufirag
Status. Es wird immer die letzte Information tliber den Auftragstatus enthalten.

Anmerkung: Sie miissen die Logdatei schlieen und wieder 6ffnen um die Statusdnderungen zu
sehen, die passiert sind, wiahrend Sie die Logdatei offen hatten.

Die moglichen Druckauftrag-Statuse sind:

StartSpooling
Spooling
PartiallySpooled

Spooled
SpoolFailed

Deleting
Deleted

StartSpoling
Error
Paused

StartSpoling

Printing

Druckauftrag wartet darauf, dem Drucker gesendet zu werden.
Druckauftrag wird dem Spooler gesendet.

Ein Teil des Druckauftrags wurde dem Drucker gesendet; der
andere Teil wird immer noch bearbeitet.

Druckauftrag wurde ohne Fehler dem Drucker gesendet.

Ein Fehler passierte, wihrend der Druckauftrag dem Drucker
gesendet wurde.

Der Druckauftrag wurde vom Spooler geloscht.

Der Druckauftrag wurde manuell aus der Druckwarteschlange
geloscht und die Sndung des Druckauftrages wurde unterbrochen.

Druckauftrag wartet darauf, dem Drucker gesendet zu werden.
Fehler am Drucker - vielleicht ist der Kopf vom Drucker geoffnet
Der Druckauftrag wurde pausiert.

Der Druckauftrag wartet darauf, dem Drucker gesendet zu wer-
den.

Der Druckauftrag wird gerade gedruckt.
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Printed Der Druckauftrag wurde erfolgreich dem Drucker gesendet.
Restarting Der gesamte Druckauftrag wird erneut dem Drucker gesendet.

Queued Der Druckauftrag ist in der Warteschlange im Spooler und wird
dem Drucker sobald er frei ist.

Moved Der Druckauftrag wurde von einem Drucker zu dem anderen ver-
schoben. Das ist besonders hilfreich wenn es zu einem Fehler auf
dem Drucker wihrend des Drucks kommt. Sie konnen die Eti-
ketten weiter auf dem nichsten verfiigbaren Drucker drucken.

Voraussetzungen fiir die Statusiiberwachung:

o Aktivierte Logdatei fiir Access Datenbank (Werkzeuge -> Optionen)
o Verwendung vom NiceLabel Printer Driver fiir Ihren Etikettendrucker

o FEtikettendrucker der die bidirektionale Kommunikation unterstiitzt

Wenn diese Voraussetzungen nicht erfiillt sind, kénnen Sie den Druckauftrag-Status nicht in allen
Phasen {iberwachen. Zum Beispiel: Wenn Ihr Drucker keine bidirektionale Kommunikation unter-
stiitzt, kann die Software nicht wissen, ob der Drucker den gesamten Druckauftrag empfangen und
gedruckt hat.

NicePrint

NicePrint ist eine selbststindige Applikation die einen schnellen und einfachen Etikettendruck
ermoglicht. Sie kann im Start Menii der NiceLabel Designer Pro Programmgruppe gestartet wer-
den. Verwenden sie NicePrint um alle notwendigen Eingaben aus einem Fenster heraus vor-
zunehmen:

« Etikett fiir den Druck auswéhlen

o Variablenwerte setzen

o Datensatzauswahl in Datenbanken
o Drucker und Eigenschaften d&ndermn
o Druckmenge definieren

« Etikettenvorschau

« Etiketten drucken
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Die Anwendung NicePrint ermdglicht einen schnellen und einfachen Etikettendruck

NicePrint ist in der NiceLabel Designer Pro verfiigbar.

Anmerkung: Wenn Sie Etikettennamen als Parameter in der Befehlszeile angeben, wird
NicePrint das bestimmte Etikett 6ffnen.

Druckwiederholung

Die Moglichkeit der Druckwiederholung ist einer von grofiten Vorteilen der NiceLabelSoftware.
Wenn Sie das Protokollieren des Etikettendrucks aktiviert haben, verfolgt die Software den Eti-

kettendruck. Die Microsoft Access Datenbank speichert alle Informationen iiber die gedruckten
Etiketten. Es werden nicht nur allgemeine Informationen wie Benutzername, Etikettenname, Eti-
kettenmenge, Druckzeit, Druckername und &hnliche Daten gespeichert sondern auch erweiterte

Informationen wie die Werte von Variablen auf dem Etikett, Zahlerstatus, gedruckte Menge und
Status vom Etikettenjob.

Da alle Informationen iiber die gedruckten Etiketten gespeichert sind, kénnen Sie entweder den
ganzen Druckjob oder individuelle Etiketten vom Job wiederholen. Die Druck-
wiederholungsfunktion ist verfiigbar, solange die Informationen iiber den Druckjob in der Log-
datenbank gespeichert sind. Mit der Druckwiederholungsfunktion kdnnen Sie Etiketten mit den
gleichen Informationen und auf dem gleichen Drucker als beim vorigen Druck drucken oder auch
irgendeinen anderen verfiigbaren Drucker verwenden.

Anmerkung: Die Druckwiederholungsfunktion arbeitet mit denselben Daten auf dem Etikett
aber nicht mit denselben Jobdateien. Die Software erschafft die Druckjobs wieder und ver-
wendet dabei die Informationen tiber die variablen Felder aus der Logdatei.

Vor jeder Druckwiederholung iiberpriift NiceLabelfolgende Informationen liber die gedruckten Eti-
ketten:

Etikettenversion Die Version der Etikettendatei wird mit der Information iiber die
Anderung Label Version in der Logdatenbank verglichen. Wenn die Label
Version auf der Festplatte groler ist als die Version vom gedruck-
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ten Etikett, dann miissen Sie den Druck vom verinderten Etikett

bestitigen.
Drucker Ver- Jede Etikettendatei merkt sich, zu welchem Drucker das Etikett
fiigbarkeit gesendet werden muss. Wenn dieser Drucker nicht verfiigbar ist,

konnen Sie einen anderen Druckertreiber auswihlen.

Um den Etikettendruck zu wiederholen, machen Sie folgendes:

1. Wihlen Sie Tools -=> Logdatei anzeigen.

2. Wihlen Sie den Logeintrag aus der Tabelle, den Sie wieder drucken wollen.

3.

4. Uberpriifen Sie die Etikettenvorschau um zu sehen, ob das richtige Etikett ausgewihlt

Klicken Sie auf die Schaltfliche Druckwiederholung.

wurde.

Waihlen Sie das Etikett oder die Etiketten vom Druckjob, die Sie wieder drucken wollen.
Klicken Sie auf die kleine Box vor der Zeile um ein Zeichen zu machen. Sie kénnen nur
die ausgewdhlten Etiketten, alle Etiketten vom Anfang des Druckjobs, alle Etiketten bis
zum Ende des Druckjobs oder einzelne Etiketten drucken.

Anmerkung: Um ein Etikett mit einem bestimmten Wert der Variable zu finden, verwenden Sie
das Suchen-Werkzeug. Die Etiketten die den definierten Bedingungen entsprechen, werden in
der Tabelle angezeigt.

6.

Wihlen Sie den Drucker auf dem Sie die Etiketten wieder drucken wollen.

Anmerkung: Sie brauchen nicht unbedingt denselben Drucker auswéhlen wie beim vorherigen
Druck. Die Software wird das Etikett ndmlich noch einmal bearbeiten und nicht nur denselben
Druckjob dem Drucker senden.

6.
7.

Klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf SchlieBlen.
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Integration und Konnektivitat

Ubersicht

Meistens werden Etiketten direkt aus dem NiceLabelProgramm gedruckt. Manchmal werden
jedoch andere Anspriiche an Etikettenproduktion gestellt. NiceLabelbietet breite Integrations- und
Anbindungsmoglichkeiten. So kann das Programm tiber ActiveX-Schnittstelle oder DDE-Befehle
verwendet werden. Es kann vollig in Thre eigene Applikation integriert werden und so unsichtbar
bleiben.

Befehlsdateien

Befehlsdateien verwenden

Mit den Befehlsdateien konnen Sie der NiceLabelPrint Engine mitteilen, was sie tun soll. Die
Befehlsdateien verwenden die Struktur von NiceCommands (oder equivalenten Befehle), dass sie
die Befehle dann der NiceLabel Print Engine senden koénnen.

Es werden folgende Befehlsdateien unterstiitzt:

« JOB Datei
¢ XML Datei
o CVS Datei

Die Befehlsdateien kénnen Sie aus verschiedenen Applikationen verwenden:

o Interaktiv aus Designer Pro (Befehl Datei -> Befehlsdateien), oder automatisch (der
Name der Befehlsdatei bestimmt als Parameter in der Befehlszeile , dient fiir JOB
Dateien)t

o Aus NiceForm in der Aktion Fithre Befehlsdatei aus.

Die Befehlsdateien werden immer vom oben nach unten verarbeitet. Der erste Befehl in der Datei
wird zuerst verarbeitet. Die Erscheinungsreihenfolge ist deswegen wichtig. Zum Beispiel: Sie miis-
sen zuerst den Drucker bestimmen und dann das Etikett drucken.

Die Befehlsdateien werden in Textdateien gespeichert. Unicode-Werte werden ebenfalls unter-
stutzt.

Befehlsdatei: JOB Datei

Die Befehle, die in den JOB Befehlsdateien verfiigbar sind, sind NiceCommands.

Lesen Sie das Kapitel NiceCommands fiir mehrere Informationen iiber ihre Syntax und Methoden
der Verwendung.
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Automatischer Druck

Verwenden Sie diese Option fiir einen automatischen Druck mit NiceLabel Software. Die Befehle
die diesen Druck steuern, befinden sich in .JOB Dateien (reine Textdatei).

Normalerweise geht es so:

1. NiceLabeloffnet die Etikettendatei, die mit dem Befehl LABEL bestimmt ist.

2. NiceLabelbestimmt die Werte fiir die Variablen auf dem Etikett, wie mit dem Befehl
SET definiert ist.

3. Optional wihlt NiceLabeleinen andern Drucker, wenn es so mit dem Befehl PRINTER
bestimmt ist.

4. NiceLabeldruckt die erwiinschte Menge von Etiketten, die mit dem Befehl PRINT defi-
niert ist.

Den automatischen Druckbetrieb kann man interaktiv in der Applikation oder mit den Parametern
der Befehlszeile verwenden.

Um den automatischen Druck mit JOB Datei interaktiv zu starten, machen Sie folgendes:

1. Offnen Sie Designer Pro.
2. Wihlen Sie Datei -> Befehlsdateien (JOB) -> Drucken.
3. Finden Sie .JOB Datei und klicken Sie auf Offnen.

Anmerkung: Mit dem interaktiven Modus kdnnen Sie gut Ihre .JOB Dateien testen. Wenn es
irgendeinen Syntaxfehler mit dem Befehl in der JOB Datei gibt, werden Sie dariiber informiert.

Um den automatischen Druck mit den Parametern der Befehlszeile zu starten, machen Sie fol-
gendes:
1. Stellen Sie sicher, dass die Syntax von Thren Befehlen in der .JOB Datei richtig ist.
2. Starten Sie NiceLabelvom Command Prompt mit folgender Syntax:

NLABELG6.EXE <vollstindiger Pfad zu Ihrer .JOB Datei>

Zum Beispiel: NLABEL6.EXE c:\My Labels\PRINT.JOB
Die Datei NLABEL6.EXE konnen Sie im NiceLabelBin Verzeichnis in der Pro-
grammdateien Verzeichnisstruktur.

JOB Dateien verwenden

JOB Datei ist eine Option, um den Etikettendruck zu automatisieren. Wenn Sie nicht wollen, dass
der Benutzer beim Etikettendruck einen Kontakt mit der Applikation zur Gestaltung von Etiketten
hat, kénnen Sie eine JOB datei verwenden. Die JOB Datei fiihrt den Druck aus und der Benutzer
braucht keine Gestaltungsapplikation und -optionen zu sehen.

JOB Datei ist eine reine Textdatei, die Befehle enhélt. Der Text unterstiitzt Unicode. Die Befehle
sagen dem Druckausloser, welche Aktionen fiir einen erfolgsamen Etikettendruck ausgefiihrt wer-
den miissen. Die Reihenfolge der Befehle ist wichtig. Sie werden von oben nach unten ausgefiihrt.
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JOB Dateien werden gewdhnlich fiir die Automatisierung vom Etikettendruck verwendet. Hier gibt
es ein Paar Vorschldge fiir die Verwendung von JOB Dateien:

o Option Befehlszeile in der Etikettensoftware. Die Software wird die JOB datei 6ffnen
und ihre Befehle ausfiihren. Wenn der letzte Befehl QUIT ist, wird die Software nach
dem Druck geschlossen.

Zum Beispiel:
c:\Program Files\EuroPlus\NiceLabel 6\\bin\NLABEL6.EXE ¢c:\MyJOB\FILEO1.JOB

m Aktion Job ausfiihren in den Anwendungen NiceForm (Anwendungsgenerator)

Anmerkung: Wenn Sie mit JOB Dateien arbeiten, vergessen Sie nicht, dass "\n' als Symbol fiir
Zeilenvorschub verstanden wird. Wenn Sie einen Ordner haben, der mit "\n' beginnt, miissen Sie
einen zusitzlichen zuriickgelehnten Schréigstrich vor das "n" Zeichen setzen. Zum Beispiel:
'c:\NewJobs\Print.JOB' miissen Sie als'c:\\NewJobs\Print.JOB' angeben.

Befehlsdatei: CSV Datei

Die Befehle die in den CVS Befehlsdateien verfiigbar sind, sind eine Teilmenge von NiceCom-
mands. Sie konnen folgende Befehle verwenden: Label, Set, Port, Print und Printer. Die Syntax
von Befehlen unterscheidet sich ein bisschen, wenn sie in einer CVS Datei verwendet werden.

Struktur der CVS Befehlsdatei

Die Abkiirzung CSV steht fiir Comma Separated Values. Das ist eine Textdatei in der die ein-
zelnen Werte der Felder durch ein Komma (,) getrennt werden. Die Textdatei kann Unicode
Werte enthalten (wichtig fiir mehrsprachige Daten).

Jede Zeile in einer CSV datei enthdlt Befehle fiir einen Etikettendruck.

Die erste Zeile in der CSV Befehlsdatei muss die Spaltennamen enthalten. Es ist fiir NiceLa-
belSoftware deswegen wichtig, weil ihr das die Erscheinungsreihenfolge fiir Felder bestimmt und
auch sagt wie die Daten organisiert sind. Mehrere Spaltennamen sind schon vordefiniert.

Spaltenname Beschreibung

@Label Der Name vom Etikett. Es wird empfohlen den Etikettenpfad
und Dateinamen einzuschliefen. Anmerkung: Sie konnen nur
den Etikettennamen eintragen, seien Sie in diesem Fall nur
sicher, dass die Print Engine das Etikett im richtigen Ordner
lokalisiert. Obligatorisch.

@Printer Verwenden Sie diesen Feld um den auf dem Etikett definierten
Drucker zu aufheben. Etiketten werden auf einem anderen Dru-
cker gedruckt. Der andere Drucker muss von diesem Computer
zuginglich sein. Verwenden Sie den Druckernamen fiir den
Wert von diesem Attribut. Nicht erforderlich

@Quantity Verwenden Sie dieses Feld um die Anzahl von Etiketten zu

bestimmen, die Sie drucken wollen. Mogliche Werte: nume-
rischer Wert, VARIABLE oder UNLIMITED. Obligatorisch.
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@SKkip Verwenden Sie dieses Feld um zu bestimmen, wieviele Etiketten
am Anfang iibersprungen werden sollen. Diese Option ist niitz-
lich wenn Sie mit Laserdrucker auf einen Blatt von Etiketten
drucken und der Blatt teilweise schon bedruckt ist. Nicht obli-
gatorisch.

@IdenticalCopies Verwenden Sie dieses Feld um zu bestimmen, wieviele Eti-
kettenkopien fiir jedes Etikett gedruckt werden sollen. Diese
Funktion ist niitzlich wenn Sie Etiketten mit Daten aus der
Datenbank drucken oder wenn Sie Zihler verwenden und Sie
Etikettenkopien brauchen. Nicht obligatorisch.

@NumberOfSets Verwenden Sie dieses Feld um zu bestimmen, wie oft der Druck-
prozess wiederholt werden soll. Jeder Etikettensatz bestimmt
die Ausfiihrung vom Druckprozess. Zum Beispiel: Wenn Sie die-
sen Wert auf 5 setzen, wird der Druckprozess fiinfmal wie-
derholt. Nicht obligatorisch.

@Port Verwenden Sie dieses Feld um den Anschlussnamen fiir den Dru-
cker zu bestimmen. Sie konnen den Drucker der im Dru-
ckertreiber bestimmt ist, wechseln. Nicht obligatorisch.

Andere Felder Alle anderen Felder definieren die Namen von Variablen auf
dem Etikett. Die Felder versorgen Werte fiir die Variablen.

Die Erscheinungsreihenfolge von Spalten ist in einer CV'S Datei nicht wichtig. Es ist aber wichtig,
dass alle Zeilen in der selben CVS Datei die gleiche Struktur haben.

Session Druck wird automatisch verwendet. Session Druck wird deaktiviert wenn Sie den Dru-
cker oder das Etikett innerhalb von der CVS Datei dndern.

Alle Spalten in der CVS Datei werden verwendet, wenn die Werte von Etikettenvariablen
bestimmt werden. Wenn die Variable mit dem Namen aus der CV'S Datei auf dem Etikett nicht
existiert, wird keine Fehlermeldung angezeigt.

Befehlsdatei: XML Datei

Die Befehle die in den XML Befehlsdateien verfiigbar sind, sind Teilmenge von NiceCommands.
Sie konnen folgende Befehle verwenden: Login, Quit, Label, LabelClose, Set, Port, Printer, Ses-
sionEnd, SessionStart, SessionPrint, SetDatabase und SetTable. Die Syntax von Befehlen unter-
scheidet sich natiirlich ein bisschen, wenn sie in einer XML Datei verwendet werden.

Das Wurzelelement ist NiceCommands und muss in der XML Befehlsdatei enthalten werden.
Das nichste Element, das ebenfalls folgen muss ist Label, es bestimmt welches Etikett verwendet
wird. Weiter haben Sie zwei Moglichkeiten fiir den Etikettendruck:

1. Etiketten normal, mit der Verwendung vom Element Print_Job drucken.

2. Etiketten in Sessions drucken, mit dem Element Session_Print_Job.

Sie konnen auch den Drucker édndern auf dem die Etiketten gedruckt werden, Sie kdnnen einen
variablen Wert setzen und die Datenbank die auf dem Etikett verwendet ist, &ndern.

Struktur der XML Befehlsdatei
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Unten befindet sich die Beschreibung der Struktur von der Befehlsdatei. Es gibt mehrere Elemente
die Attribute enthalten. Einige Attribute sind nétig andere sind optional. Einige Attribute kénnen
nur vordefinierte Werte haben, anderen konnen Sie die Werte bestimmen.

NiceCommands: Wurzelelement mit zwei Attributen

o login: Fiihrt die Anmeldungsprozedur im Programm aus. Nicht erforderlich.

« quit: Schliet die Print Engine nachdem die Aktionen ausgefiihrt werden. Loscht die
Print Engine aus dem Speicher. Erforderlich.

Label: Das Element das das Etikett in der Print Engine 6ffnet. Wenn das Etikett schon gedffnet
ist, wird es noch einmal verwendet. Dieses Element konnen Sie mehrmals innerhalb der Befehls-
datei verwenden.

o name: Attribut das den Etikettennamen enthélt. Es wird empfohlen den Etikettenpfad
und Dateinamen einzuschlieBen. Anmerkung: Sie konnen nur den Etikettennamen ein-
tragen, seien Sie in diesem Fall nur sicher, dass die Print Engine das Etikett im richtigen
Ordner lokalisiert. Erforderlich.

« close: Dieses Attribut sagt der Print Engine, ob das Etikett nach dem Druck geschlossen
werden soll oder nicht. Mogliche Werte: true, false. Es ist erforderlich.

Print_Job: Das Element das die Befehle fiir den Etikettendruck vereinigt. Dieses Element kdnnen
Sie mehrmals innerhalb der Befehlsdatei verwenden.

« printer: Verwenden Sie dieses Attribut um den auf dem Etikett definierten Drucker zu
aufheben. Etiketten werden auf einem anderen Drucker gedruckt. Der andere Drucker
muss von diesem Computer zugédnglich sein. Verwenden Sie den Druckernamen fiir den
Wert von diesem Attribut. Nicht erforderlich.

o quantity: Verwenden Sie dieses Attribut um die Anzahl von Etiketten zu bestimmen, die
Sie drucken wollen. Mégliche Werte: numerischer Wert, VARIABLE oder
UNLIMITED. Erforderlich.

o skip: Verwenden Sie dieses Attribut um zu bestimmen, wieviele Etiketten am Anfang
iibersprungen werden sollen. Diese Option ist niitzlich wenn Sie mit Laserdrucker auf
einen Blatt von Etiketten drucken und der Blatt teilweise schon bedruckt ist. Nicht erfor-
derlich.

o job name: Verwenden Sie dieses Attribut um den Namen fiir [hre Jobdatei zu bestim-
men. Der bestimmte Name ist im Print Spooler sichtbar. Nicht erforderlich.

o print to file: Verwenden Sie dieses Attribut um den Namen der Datei zu bestimmen in
der Sie Druckerbefehle speichern wollen. Nicht erforderlich.

Session_Print_Job: Das Element das die Befehle fiir den Etikettendruck vereinigt. Es beriick-
sichtigt die Session Druck Regel. Dieses Element konnen Sie mehrmals innerhalb der Befehlsdatei
verwenden. Verfiigbare Attribute finden Sie im Attribut fiir das Element Print_Job. Es sind alle
von diesen Attributen giiltig, nur das Attribut quantity kénnen Sie nicht verwenden. Lesen Sie die
Beschreibung vom Element Session um zu sehen, wie Sie die Etikettenanzahl beim Session Druck
bestimmen konnen.

Database: Das Element das die ausgewéhlte Datenbank auf dem Etikett aufhebt. Verwenden Sie
es, wenn Sie nicht die Daten aus der auf dem Etikett definierten Datenbank sondern aus einer ande-
ren Datenbank verwenden wollen. Dieses Element konnen Sie mehrmals innerhalb der Befehls-
datei verwenden.
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o name: Das Attribut das den Datenbanknamen enthilt. Erforderlich.

Table: Das Element das die ausgewahlte Tabelle auf dem Etikett aufthebt. Verwenden Sie es,
wenn Sie nicht die Daten aus der auf dem Etikett definierten Tabelle sondern aus einer anderen
Tabelle verwenden wollen. Dieses Element konnen Sie mehrmals innerhalb der Befehlsdatei ver-
wenden.

o name: Das Attribut das den Tabellennamen enthélt. Erforderlich.

Variable: Das Element das den Wert von Variablen auf dem Etikett bestimmt. Dieses Element
konnen Sie mehrmals innerhalb der Befehlsdatei verwenden.

o name: Das Attribut das den Variablennamen enthélt. Erforderlich.

Software automatisieren

Automatisierung mit ActiveX

Programmierungsschnittstelle: Automation (Activex)

Informationen in diesem Kapitel sind fiir fortgeschrittene Anwender und Applikations-Entwicklers
gemeint. Wenn Sie keine Applikationen schreiben werden, die zum Etikettendruck NiceLa-
belverwenden, konnen Sie dieses Kapitel iiberspringen.

NiceLabelkann als ein OLE-Automation-Server dienen.

Die Befehle ermoglichen Thnen bessere Kontrolle iiber NiceLabelaus Ihrer eigenen Applikation.
Bei Automation (Active X) ist es moglich, den Ausdruckprozess viel besser zu kontrollieren, da
der Status der Variable lhrer Applikation gemeldet wird. Zahlreiche andere Pro-
grammierungsfunktionen stehen [hnen zur Veriigung. Mit der ActiveX Schnittstelle konnen Sie die
Eigenschaften jedes Etikettenelements iiberpriifen. Das gilt auch fiir Variablen und Funktionen, die
im Etikett definiert sind. Die Eigenschaften aller Etikettenelemente konnen vor dem Ausdruck ver-
dndert werden, falls Sie nicht die im Etikett definierten Einstellungen verwenden mochten. In Threr
eigenen Applikation kdnnen Sie sogar eine Etikettenvorschau herstellen.

Fiir weitere Informationen iiber Programmierungs-schnittstelle lesen Sie Manual: ActiveX und
DDE Programming Manual auf der NiceLabelCD-ROM oder auf der NiceLabelWebseite.

Die Beschreibung der Schnittstelle kdnnen Sie auch automatisch generieren mit Hilfe des Befehl-
sparameters /typelib command-line parameter. Es wird eine NLABEL6.OLB Datei mit
Beschreibung von Methoden, Eigenschaften und Ereignissen, die Designer Pro unterstiitzt, erstellt.
Um den Inhalt der Datei lesen zu kénnen, brauchen Sie die entsprechende Applikation zum Lesen
von .OLB Dateien.

Programmierungsbeispiele

Programmierungsbeispiele zum Gebrauch von NiceLabelals Druckausloser in Thren Applikationen
sind in Threr Kopie von NiceLabelenthalten. Sie befinden sich im Ordner Samples\Integration.

Es gibt Beispiele fiir MS Word, MS Excel, MS Access, MS Visual Basic und Borland Delphi.
Bitte, lesen Sie die Datei INTEGRATION.TXT im gleichen Ordner. Sie enthélt weitere tech-
nische Informationen und Beschreibung von beigefiigten Programmierungsbeispielen. Die Datei
wird Thnen die Anwendung von NiceLabelaus Ihrer Standardapplikation erleichtern.
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Automatisierung mit DDE

DDE Kommunikation

Mit Hilfe von DDE-Verbindung kénnen Sie Etiketten aus Ihren Windows-Applikationen drucken,
die Sie in Standardprogrammen entwickelt haben, wie z.B. Microsoft Visual Basic, Borland Del-
phi, C, Microsoft Access...

Um DDE-Kommunikation herzustellen, muss die Client-Anwendung folgende Parameter ver-
wenden:

Service = NiceLabel
Topic=LINE or JOB

Bei Verwendung der Topic-Einstellung "JOB" ist der Inhalt der Name der auszufiihrenden Befehls-
datei. Bei der Einstellung LINE ist der Inhalt ein NiceLabel-Befehl.

Wenn NiceLabeliiber DDE-Kommunikation gesteuert werden soll, kann es sich empfehlen, die
Einstellung so vorzunehmen, dass der Anwender gar nicht merkt, dass die Anwendung im Hin-
tergrund lduft. Dies lasst sich iiber folgenden Befehlsparameter erreichen:

NLABEL6.EXE <label name> /s

Der Parameter s (silent) verhindert das Einblenden von NiceLabelauf dem Bildschirm. Es wird in
minimierter Form ausgefiihrt.

Integration in SAP/R3
Integration in SAP/R3

NiceLabelkann verwendet werden, um Etiketten zu erstellen, die aus SAP-System auf Thermo-
Transferdrucker gedruckt werden. Dazu stehen zwei Methoden zur Verfiigung.

Drucken  Mit dieser Methode kéonnen Etiketten mit NiceLabel-Software auf

direkt einem PC-Computer erstellt werden und dann ins SAP-Format

aus exportiert werden. Export-Prozess erzeugt eine .ITF-Datei mit

SAP/R3 Beschreibung des Etiketts. Diese ITF-Datei wird danach ins SAP-
System integriert, so dass Etiketten unmittelbar aus SAP/R3
gedruckt werden konnen.

Der Vorteil von dieser Methode ist, dass zum Etikettenausdruck
kein PC erforderlich ist. Nachdem das Etikett erstellt wurde,
wird NiceLabel-Anwendung nicht mehr gebraucht.

Jedoch gibt es auch einige Nachteile. So ist nicht jeder Drucker
zum Ausdruck von Etiketten unmittelbar aus SAP/R3-System
geeignet. SAP hat bestimmte Beschrinkungen, denen sich der
Drucker anpassen muss. Es besteht auch beschrinkte Unter-
stiitzung fiir Grafik-Elemente. Variable Grafiken kénnen niamlich
nicht verwendet werden. Nur einige Drucker unterstiitzen den
Ausdruck von festen Bildern/Truetype-Schriften. Variable Text-
felder auf dem Etikett miissen in druckerinternen Schriften defi-
niert werden, die gewohnlich anders als Truetype-Schriften
aussehen. Es konnen auch nur Abfragevariablen verwendet wer-
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den. Da Designer Pro zur Zeit des Ausdrucks nicht liuft, konnen
Funktionen und fortgeschrittene Etiketten-Elemente nicht ver-
wendet werden.

Fiir weitere Informationen iiber die Verbindung von NiceLabelmit dem SAP R/3 System lesen Sie
White Paper auf der NiceLabelWebseite oder kontaktieren Sie den tech. Support.

Etiketten Export
Etiketten Export

Die Etiketten Export Funktion wird meist von stand-alone oder Print-Only Varianten dieser Soft-
ware verwendet. Die Funktionalitét ist sehr eng mit dem verwendeten Drucker verbunden. Die
Exportfunktion ist nur mit Thermotransferdruckertreibern verfiigbar, die in der Software enthalten
sind. Die Treiber miissen ebenfalls die Unterstiitzung fiir den Export beinhalten.

Mit der Windowsversion der Etikettensoftware werden die Etiketten auf Ihrem PC erstellt. Alle
Etikettenclemente (Text, Absatz, RTF, Barcode, Bilder, Rechtecke, Ellypsen,...) kénnen auf dem
Etikett verwendet werden. Wenn Sie nur gleichbleibende Etiketten drucken, miissen Sie nichts
beachten. Die Etikettenelmente werden als Grafik gedruckt.

Die exportierte Druckerdatei kann feste oder variable Werte entahlten. Wenn Sie ein Etikett mit
festen Feldern haben, kénnen Sie es direkt dem Etikettendrucker senden. Wenn Sie aber ein Etikett
mit variablen Werten haben, muss eine externe Anwendung Werte fiir die variablen Felder bestim-
men. Gewohnlich tut die externe Anwendung folgendes:

o Nimmt die erzeugte Druckdatei
¢ Sucht die Orte von variablen Feldern auf

« Fiigt die entsprechenden Werte in diese Felder ein

Wenn Sie die variablen Elemente auf dem Etikett verwenden, miissen einige Dinge beachtet wer-
den. Alle variablen Elemente miissen nach folgenden Regeln erstellt werden.

Alle Variablen
miissen Abfra-
gevariablen sein

Eingeschrénkte
Unterstiitzung
von Funktionen
(Subset, con-
catenate, ...)

Alle Zih-
lervariablen miis-
sen den
Druckerinternen
Ziahler ver-

Der Anwender muss in die Lage versetzt werden, die
variablen Daten vor dem Druck zu setzen. Datum/Zeit-
variable miissen Thren Wert von der Druckerinternen
Uhr (wenn verfiigbar) erhalten, und nicht von dem PC-
System.

Da die PC Etikettensoftware beim Ausdruck nicht zur
Verfiigung steht, konnen keine Funktionen erstellt oder
verarbeitet werden.

Es gibt hierbei einige Ausnahmen, wie z.B. der Export
zum Pocket PC, der einige Funktionen unterstiitzt, da
die verwendete Software die diese Daten eventuell
druckt, diese Daten verarbeiten kann.

Da die Etikettensoftware beim Ausdruck nicht ver-
fiigbar ist, muss der Drucker in der Lage sein die Zihler
intern zu verarbeiten. Bitte stellen Sie sicher, das Sie die
Variablen korrekt definiert haben.
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wenden

Variable Gra- Da die Etikettensoftware beim Ausdruck nicht ver-
fiken werden fiigbar ist, konnen die variablen Grafiken nicht ver-
nicht unterstiitzt arbeitet werden. Jede Grafik auf dem Etikett muss als

Fest deklariert werden.

Der Etikettenexport ist eine Methode Etiketten auerhalb eines Etikettenprogramms zu drucken.
Dies Bedarf einer anderen Anwendung die in der Lage ist, die exportierte Datei zu 6ffnen, zu ver-
stehen und sie zu drucken. Es gibt viele verschiedene andere Mdglichkeiten Etiketten auf exis-
tierenden Systemen zu integrieren. Mehrere Informationen finden Sie auf der NiceLabelWebseite.

Befehle

NiceCommands

Der Ausdruck von Etiketten mit NiceLabelldsst sich automatisieren. Dies kann auf zweierlei
Weise erfolgen. Die erste Moglichkeit besteht in der Verwendung der Befehlsdatei (Job-Datei),
die im Zusammenhang mit dem Befehl Automatischer Druck aus dem Menii Datei verwendet
wird. Die zweite Moglichkeit besteht darin, eine beliebige Windows-Anwendung zu benutzen, die
eine DDE-Kommunikation zwischen den Programmen erlaubt.

In beiden Féllen sind dieselben Befehle verwendbar. Bei Verwendung der Funktion Automatischer
Druck miissen die Befehle (jeweils 1 Befehl pro Zeile) in die Befehlsdatei (Job-Datei) geschrie-
ben werden. Bei Verwendung der DDE-Kommunikation muss die Ubermittlung der Befehle iiber
den DDE-Signalweg erfolgen.

COMMENT

b

Bei der Herstellung von Programmcodes oder Skripts empfichlt es sich, die Befehle genau zu doku-
mentieren. Dadurch kénnen Sie spéter leichter entschliisseln, welche Aktion das Skript bewirkt.

Verwenden Sie Semikolon (;) am Anfang der Zeile. Alles was diesem Zeichen folgt, wird als
Kommentar behandelt und wird nicht von NiceLabelprozessiert.

CREATEFILE

CREATEFILE <dateiname>
Mit diesem Befehl ldsst sich eine ASCII Text Datei mit dem Inhalt ,,NiceLabel* erzeugen.

Der Zweck des Erstellens solcher Datei besteht darin, einer externen Applikation mitzuteilen, dass
der Ausdruck angefangen oder beendet hat.

Angenommen, es soll aus einer Datei gedruckt werden. Die Anwendung erstellt variable Daten fiir
die auszudruckenden Etiketten in einer separaten Textdatei. Danach wird NiceLabelaktiviert und
mit dem Druck begonnen. Mit dem Befehl CREATEFILE wird eine Datei auf der Platte erstellt.
Die Erscheinung dieser Datei signalisiert der Applikation, dass der Druck beendet ist.

DELETEFILE

DELETEFILE <dateiname>
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Mit diesem Befehl ldsst sich die angegebene Datei 16schen. Sie kdnnen diesen Befehl auch in
Kombination mit CREATEFILE verwenden.

EXPORTLABEL

EXPORTLABEL ExportFileName [, ExportVariant [, CreateLVXFile]]

Dieser Befehl automatisiert den "Export to printer" Befehl. Manuell konnen Sie diesen Befehl
durch anklicken von File -> Export -> Export to printer auslésen. Das Etikett wird direkt zum Dru-
cker exportiert und fiir den Off-Line Druck gespeichert. Der Benutzer kann das Etikett entweder
mit der Druckertastatur wiederaufrufen oder dem Drucker die Befehlsdatei senden.

ExportFileName Dieser Parameter definiert den Dateinamen des generierten
Datenstroms zum Exportieren des Etiketts zum Printer.

ExportVariant Einige Drucker unterstiitzen mehrere Exportvarianten. Beim
manuellen Exportieren kann der Benutzer im Dialogfeld die
Exportvariante auswéihlen. Beim Befehl EXPORTLABEL miis-
sen Sie bestimmen, welche Exportvariante Sie verwenden wollen.

Die erste Variante hat den Wert 0, die zweite den Wert 1, usw.
Wenn Sie keine Variante auswéhlen, wird der Wert 0 verwendet.

CreateLVXFile Der Parameter hat zwei mogliche Werte, TRUE oder FALSE.
Wenn Sie den Wert auf TRUE einstellen, wird neben dem gene-
rierten Datenstrom noch eine LVX Datei erstellt. Die LVX Datei
enthélt Informationen iiber die auf dem Etikett verwendeten
Variablen.

Mehrere Informationen iiber Etikettenexportieren und LVX
Dateien finden Sie auf der Web-Seite.

LABEL

LABEL etiketten name [, druckerName]

Dieser Befehl 6ffnet die Datei mit dem zu bearbeitenden Etikett. Wenn bereits eine Etikettendatei
geoffnet ist, wird diese verwendet. Aus Sicherheitsgriinden empfiehlt es sich, den kompletten Pfad
anzugeben.

Wenn der Variablenwert Leerzeichen oder Kommas enthilt, muss der Pfad in Anfiihrungszeichen
geschrieben werden (z.B.: LABEL "C:\My Labels\sample3.1bl").

Der Druckername (wenn angegeben) bestimmt den Drucker, fiir den das Etikett zuerst gedffnet
wird. Wenn ein nicht existierenderDrucker angegeben ist, wird ein Fehler gemeldet.

LABELCLOSE

LABELCLOSE

Dieser Befehl schlie3it das aktuelle Etikett. NiceLabelwird dabei nicht verlassen. Dieser Befehl
hat die gleiche Funktion wie der Befehl FILECLOSE, der unterbewertet wird. Um dein Eti-
kettenausdruck zu beschleunigen, verwenden Sie diesen Befehl nicht zu hiufig. NiceLabelkann
gleichzeitig mehrere Etikettendateien gedffnet haben. Wenn das Etikett bereits gedffnet ist, brau-
chen Sie es nicht mehr zu laden, so dass die Etikettenherstellung schneller verlauft.
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LOGIN

LOGIN <anwender>

Durch diesen Befehl wird die Annmeldung des Anwenders im Programm ausgefiihrt. Das ist erfor-
derlich, wenn beim Start von NiceLabelAnmeldung ausgefiihrt werden soll.

Wichtig: Dieser DDE-Befehl kann nicht in JOB-Dateien verwendet werden.

MESSAGEBOX

MESSAGEBOX meldung [, titel]

Mit diesem Befehl ldsst sich die entsprechende Meldung in der Message-Box anzeigen. Der
zweite Parameter stellt den Titel des Meldungs-Dialogfeldes dar.

Wenn im Variablenwert Leerzeichen oder Kommas enthalten sind, muss der Text in Anfiih-
rungszeichen geschrieben werden (z.B. MESSAGEBOX "Etiketten in den Drucker geben", War-
nung).

OEMTOANSI

OEMTOANSI ON|OFF

Dieser Befehl funktioniert in Verbindung mit dem Befehl SET. Dadurch erhélt der Text nach dem
Befehl SET entsprechende Codepage, damit der Variable der richtige Wert zugeordnet wird.

Verwenden Sie es dafiir, das die Werte nach dem Befehl SET die entsprechende Codepage erhal-
ten und damit wihrend des Druckes die richtigen Zeichen zur Etikettensoftware gasandt werden.

PORT

PORT <anschluss_name>

Dieser Befehl verdndert den Druckeranschluss-Namen. Gewohnlich wird dieser Befehl ver-
wendet, um das Etikett in eine Datei zu drucken. In diesem Fall muss im Parameter anschluss_
name der Dateiname festgelegt werden. Wenn der Dateiname oder Pfad Leerzeichen enthélt,
schreiben Sie den ganzen String in Anfithrungszeichen.

PRINT

PRINT anzahl [, iiberspringen[, identische etikettenkopien [, anzahl von etikettensétzen]]]

Der Befehl "Print" startet den Druckvorgang. Der erste Parameter gibt die Anzahl der aus-
zudruckenden Etiketten an.

<anzahl> Die Anzahl der auszudruckenden Etiketten

VARIABLE Eine Variable enthilt die Information iiber die Anzahl der aus-
zudruckenden Etiketten. Die Variable kann im Etikett als Abfra-
gevariable definiert werden oder ein Feld aus einer Datenbank sein.

UNLIMITED Wenn Sie die Werte fiir variable Felder aus einer Datenbank emp-
fangen, werden bei dieser Funktion so viele Etiketten gedruckt, wie
es Datensiitze in der Datenbank gibt. Wenn Sie keine Datenbank ver-
wenden, ist diese Option nicht sehr hilfreich. In diesem Fall wird die
maximale Anzahl der Etiketten gedruckt, die der Thermodrucker
unterstiitzt.
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Der Parameter "liberspringen" gibt an, wie viele Etiketten auf der Seite iibersprungen werden sol-
len, bevor das erste Etikett ausgedruckt wird. Dieser Parameter kann gesetzt werden, wenn ein
Teil der Seite bereits gedruckt wurde — er gibt dann an, dass nur die verbleibenden Etiketten auf
der Seite ausgedruckt werden sollen.

Der Parameter "identische etikettenkopien" definiert, wieviele Kopien des gleichen Etiketts
gedruckt werden sollen.

Der Parameter "anzahl von etikettensdtzen" gibt an, wie haufig der gesamte Druckprozess wie-
derholt werden soll.

Wenn Sie die zusétzlichen Parameter nicht einzustellen brauchen, verwenden Sie ihre vor-
definierten Werte.

Uberspringen 0
Identische Eti- 1
kettenkopien
Anzahl von Eti- 1
kettensiatzen

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dass die Anzahl Werte einen nummerischen Wert haben und
keine Zeichenfolge sind. Setzen Sie den Wert nicht in Anfithrungszeichen.

PRINTER

PRINTER <drucker name>

Normalerweise druckt der Befehl PRINT das Etikett auf dem Drucker, der in der Etikettdatei fest-
gelegt wurde. Mit diesem Befehl kann ein anderer Drucker gewahlt werden.

Wenn der Druckername Leerzeichen enthilt, muss er in Anfiihrungszeichen gestellt werden.

Als drucker name verwenden Sie immer den Systemdruckernamen, der in der Statuszeile der Desi-
gner Pro Applikation angezeigt wird. Systemdruckernamen sind gewdhnlich aber nicht immer
gleich wie die Druckernamen im Ordner Drucker der Systemsteuerung. Sie unterscheiden sich nur,
wenn sie netzangeschlossene Drucker verwenden, wenn Sie statt des Druckernamens die Syntax
"\server\share" verwenden sollen.

PRINTJOBNAME

PRINTJOBNAME <aktion name>

Mit diesem Befehl ldsst sich der Name der Aktion festlegen, die ausgefiihrt wird, wenn der Befehl
PRINT gegeben wird. Nach dem Druckvorgang wird der Name wieder normal.

Wenn im Variablenwert Leerzeichen oder Kommas enthalten sind, muss der Text in Anfiih-
rungszeichen geschrieben werden (z.B. PRINTJOBNAME "Etikett zum Ausdruck").

QUIT

Mit diesem Befehl ldsst sich vorgeben, dass das Etikettenprogramm nach dem Druck beendet und
die Anwendung geschlossen werden soll.

RETURN

Dieser Befehl bewirkt die Riickkehr zum Etikettenprogramm nach erfolgtem Ausdruck.
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SESSIONEND

Mit dieser Funktion wird die Datenfolge abgeschlossen.

SESSIONPRINT

SESSIONPRINT Menge [, tiberspringen]

Mit diesem Befehl wird eine Datenfolge dem Drucker zugesandt. Sie konnen mehrere Ses-
sionPrint Befehle nacheinander einsetzen und Sie in einer Datenfolge vereinen. Die Datenfolge
wird erst mit dem Befehl SessionEnd abgeschlossen. Die Parameter Menge und Uberspringen
haben die gleiche Bedeutung wie im Befehl PRINT.

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dass die Anzahl Werte einen nummerischen Wert haben und
keine Zeichenfolge sind. Setzen Sie den Wert nicht in Anfithrungszeichen.

SESSIONSTART

Alle drei Befehle (SessionStart, SessionPrint, SessionEnd) werden zusammen verwendet. Beim
Befehl SessionPrint wird eine auszudruckende Datenfolge dem Drucker gesandt. Wenn Sie meh-
rere Druckbefehle in einem Datenstrom vereinen mochten, verwenden Sie den Befehl Ses-
sionStart, gefolgt von beliebiger Anzahl von SessionPrint Befehlen abgeschlossen mit dem Befehl
SessionEnd. Die Datenfolge wird erst mit dem Befehl SessionEnd abgeschlossen.

Mit diesen Befehlen kénnen Sie den Druck optimieren, wobei Sie nicht die komplette Datenfolge
fiir jeden Ausdruck erzeugen miissen.

Wichtig bei der Drucksitzung:

o Wihrend der Drucksitzung konnen Sie keine Etikettenvorlage dndern

o Wihrend der Drucksitzung konnen Sie die Befehle SETDATABASE und SETTABLE
nicht verwenden

o Waihrend der Drucksitzung kénnen Sie den Drucker (Befehl PRINTER) nicht &ndern

 Sie miissen die Werte fiir alle Variablen vom Etikett in der Drucksitzung bestimmen,
auch wenn einige Variablen einen leeren Wert haben

« Wenn Sie die JOB Dateien testen, die die Drucksitzung verwenden, funktioniert der
Befehl Befehlsdatei -> Befehlsdateien -> Druckvorschau nicht

SET

SET name=variablenwert, [,schritt[, wiederholungshaufigkeit]]

"Name" ist der Name der auf dem Etikett definierten Variable. Wenn sich die angegebene Varia-
ble nicht auf dem Etikett befindet, geht das System von einem Fehler aus. "Schritt" und "Wie-
derholungshiufigkeit" sind fakultative Parameter. Sie geben an, um welchen Wert sich die
Variable jeweils erhoht bzw. wie oft das Etikett gedruckt werden soll, bevor die Weiterschaltung
erfolgt.

Falls im Variablennamen oder im Variablenwert ein Leerzeichen oder ein Komma enthalten ist, so
miissen Sie am Anfang und Endes des Namens einen Textbegrenzer verwenden. Normalerweise
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werden als Begrenzer GéinsefiiBchen verwendet, Sie konnen aber auch einen anderen Begrenzer
definieren (schauen Sie beim Befehl TEXTQUALIFIER nach).

Wenn Sie einen mehrzeiligen Wert einer Variable bestimmen wollen, verwenden Sie die Syntax
"\r\n" um den Zeilenvorschub einzukodieren. "\r" wird durch CR (Carriage Return) und "\n" durch
LF (Line Feed) ersetzt. Beide, CR und LR, stellen Newline Zeichen im Windows Betriebssystem
dar.

Anmerkung: Seien Sie vorsichtig wenn Sie Werte fiir die Variablen bestimmen, die die Daten
fiir Bilder auf dem Etikett beschaffen. Die Backslash Zeichen kénnen nimlich durch einige
andere Zeichen ersetzt werden.

Zum Beispiel, wenn Sie der Variable den Wert "c¢:\My Pictures\raw.jpg" bestimmen, wird "\r"
durch CR Zeichen ersetzt und das Resultat ist:

c:\My Pictures
aw.jpg

Anmerkung: Mit dem Befehl SET ist es unmdglich den Wert einer globalen Variable zu bestim-
men. Die Werte von globalen Variablen kénnen ndmlich nicht auflerhalb des Etikettendesigners
bestimmt werden.

SETDATABASE

SETDATABASE <datenbankname> = <wert>

database_ der Name der aktuellen Datenbank wie im Programm definiert

name

value der Name der neuen Tabelle, die als Datenquelle verwendet werden
soll

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie mit der Etikettendatei anstelle der mit dem Etikett ver-
kniipften Datenbank eine andere Datenbank verwenden.

Diese neue Datenbank wird nur beim Etikettenausdruck verwendet, die Etikettendatei bleibt unver-
dndert mit der originellen Datenbank verkniipft.

SETPRINTPARAM

SETPRINTPARAM paramname=wert
Dieser Befehl erlaubt es Thnen erweiterte Druckparameter vor dem Ausdruck zu setzen.

Zur Zeit Unterstiitzte Parameternamen sind:

PAPERBIN Damit definieren Sie das Magazin oder den Papierschacht des
Druckers. Falls Ihr Drucker mehr als einen Papierschacht
hat, konnen Sie definieren, welcher beim Druck verwendet
wird.

Der Name des Magazins bzw. Schachtes entnehmen Sie bitte
dem Druckertreiber.

PRINTSPEED Verwenden sie diesen Befehl um die Druckgeschwindigkeit zu
bestimmen. Dieser Wert variiert von Drucker zu Drucker.
Fiir die richtige Geschwindigkeit, schauen Sie bitte im
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Druckerhandbuch nach.

PRINTDARKNESS Verwenden Sie diesen Befehl, um die Druckintensitit zu
bestimmen. Dieser Wert variiert von Drucker zu Drucker.
Fiir die richtige Geschwindigkeit, schauen Sie bitte im
Druckerhandbuch nach.

SETTABLE

SETTABLE <table name> = <value>

table_ der Name der aktuellen Tabelle wie im Programm definiert
name
value der Name der neuen Tabelle, die als Datenquelle verwendet werden soll

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie mit der Etikettendatei anstelle der mit dem Etikett verkniipfen
Tabelle eine andere Tabelle verwenden.

Diese neue Datenbanktabelle wird nur beim Etikettenausdruck verwendet, die Etikettendatei bleibt
unverdndert mit der originellen Tabelle verkniipft.

Die neue Datenbanktabelle soll vom gleichen Typ wie die originelle Tabelle sein. So kdnnen Sie
z.B. anstelle einer dBase keine Paradox Tabelle haben. Die Struktur der neuen Tabelle muss mit
der Struktur der originellen Tabelle identisch sein.

Sie konnen eine Tabelle aus der Datenbank verwenden, die bereits mit dem Etikett verkniipft ist,
oder eine Tabelle aus einer anderen Datenbank nehmen.

TEXTQUALIFIER

TEXTQUALIFIER %

Textqualifier ist ein Zeichen das einen Datenwert einbettet, der einer Variable zugewiesen wird.
Wenn der Datenwert Leerstellen enthélt, miissen diese beim Textqualifier beriicksichtigt werden.
Andernfalls werden nur die Daten bis zur ersten Leerstelle der Variable zugewiesen.

Der allgemeine Abgrenzer fiir den Befehl SET ist das Anfiihrungszeichen. Da das Anfiih-
rungszeichen auch als Abkiirzung fiir inch MaBeinheit verwendet wird, ist es manchmal schwer
die Daten mit inch Bezeichnungen in den JOB-Dateien zu verwenden.

In diesem Fall konnen Sie statt einem, zwei Anfithrungszeichen verwenden, nur miissen Sie dabei
schon die einkommenden Daten verdndern. Sie konnen aber auch die einkommenden Daten unver-
dndert lassen und einen anderen Abgrenzer verwenden.

Zum Beispiel:

TEXTQUALIFIER %

SET Varl =% EPAK WRP BD 12"X10 7/32" %

Der Befehl TEXTQUALIFIER definiert das Zeichen % als Abgrenzer. Der Befehl SET kann
jetzt den neu definierten Abgrenzer (%) verwenden, um den Wert der Variable Varl zu bestim-
men.

Anmerkung:
Der Befehl TEXTQUALIFIER ist bestindig (wahrend einer Programmsession). Wenn Thre
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bleiben.

JOB-Datei einen neuen TEXTQUALIFIER definiert, wird dieser bis zur nichsten Anderung so

Optionen der Befehlszeile

Mit den Optionen der Befehlszeile konnen beim Start des Programms der Applikation zur Gestal-
tung von Etiketten erweiterte Befehle gesendet werden.

Folgende Optionen der Befehlszeile lassen sich beim Start des Programms anwenden.

NLABELG6.EXE [datei name] [optionen]

[datei_name] ist der volle Name der Datei. Wenn eine Etikettendatei angefiihrt wird, dann wird
dieses Etikett ge6ffnet. Wenn eine JOB-Datei angefiihrt wird, wird diese JOB-Datei ausgefiihrt.
Fiir weitere Informationen iiber JOB-Dateien siche Kapitel NiceCommands.

[optionen] ] sind folgende:

/silent

/r
fa
/i

/typelib

/lang=<LANG>

silent mode. Es erscheint keine Toolbox, Menii oder Symbol, das
Fenster ist minimiert. Das ist besonders hilfreich, wenn Sie NiceLa-
belzum Drucken aus einer anderen Applikation verwenden.

registriert die Software als einen OLE Server
Die Software wird als ein OLE server abgemeldet.

NiceLabelschlie3t sich, nachdem eine JOB-Datei durchfiihrt
wurde.

Diese Option erzeugt NLABEL6.OLB Datei mit Type-Library-
Beschreibung von ActiveX Schnittstelle in NiceLabel. Die Datei ent-
hillt Beschreibung von der COM-Schnittstelle, die Sie verwenden,
um NiceLabel-Funktionalitiit in eine andere Anwendung zu inte-
grieren.

Diese Option startet die Software in ausgewihlter Sprache. Wenn
Sie die Software ohne /lang starten, dann wird die vordefinierte
Sprache verwendet.

- 169 -




Technische Unterstutzung

Online-Unterstutzung

In der Unterstiitzung-Sektion (Support) auf unserer Webseite finden Sie die letzten Aufbauten,
Updates, Problemlosungen und Antworten auf hdufig gestellte Fragen (FAQ).

Mehrere Informationen finden Sie auf:

o Knowledge base: http:/kb.nicelabel.com

o NiceLabel Support: http:/www.nicelabel.com/support

o NiceLabel Tutorials: www.nicelabel.com/support/support tutorials.php

¢ NiceLabel Forums: forums.nicelabel.com
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