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1. Einfuhrung

1.1. Grundlegende Designer Konzepte

Dieser Abschnitt beschreibt die Elemente von Designer, mit denen Sie ein einfaches Etikett auf
effiziente Weise designen oder eine komplexe Etikettierungslésung mit mehreren Etiketten,
dynamischen Datenquellen und automatisch ausgefiihrten Aktionen erstellen kénnen.

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms maoglich.

Im folgenden sind die grundlegenden Konzepte von Designer aufgeflihrt. Machen Sie sich mitihnen
vertraut, um den Einstieg in die erfolgreiche Arbeit mit Etikettierungsprojekten zu finden.

» Label

* Maske

* Losung

* Object

* Dokument

* Design-Oberflache

* Datenquellen

* Manager fur dynamische Daten
* Explorer fur dynamische Daten
* Losungsmanager

* Aktions-Editor

Wenn Sie bei Ihrer Arbeit mit Designer auf Begriffe stoen, die Ihnen nicht vertraut sind, finden Sie
Erkléarungen Uber das Hilfe-Tab.

1.1.1. Etikett

Ein Etikett fungiert als Vorlage, zu der Sie Etikettenobjekte hinzufligen und die Sie auf einer beliebigen

Art Medium drucken kdénnen.
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Jedes Objekt liefert eine bestimmte Art von Etiketteninhalt, z. B. Text, Linien, Ellipsen, Barcodes oder
Rechtecke. Die Inhalte kdnnen entweder fix (manuell durch den Benutzer eingegeben) oder
dynamisch (anhand von Werten aus verbundenen Datenquellen definiert) sein.

Wenn Sie lhr Etikettendesign abgeschlossen haben, kénnen Sie die Etiketten auf einem beliebigen
Ihrer installierten Drucker drucken.

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms mdéglich.

Das Design von druckbaren Etiketten gehdrt zu den grundlegenden Aufgaben in Designer. Designer
ermdglicht die Erstellung und das Drucken von unabhangigen Etiketten sowie von Etiketten, die Teil
einer Druckldsung sind.

Weitere Informationen zum Erstellen, Designen und Bearbeiten von Etiketten finden Sie hier.

1.1.2. Maske

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Dieser Abschnitt gilt flir PowerForms.

NiceLabelDesigner Masken dienen als Feld fir die Eingabe, Bearbeitung und Anzeige von Daten. Der
Vorteil der Nutzung von Eingabemasken besteht in der vereinfachten Dateneingabe und einem
leichteren Etikettendruckprozess fur Endanwender.

In NiceLabel Designer werden Masken innerhalb einer Druckldsung erstellt. Das bedeutet, dass eine
Maske fur gewdhnlich zusammen mit einem zuvor designten Etikett erzeugt wird.

@ TIPP
Masken ermdglichen es Ihnen, ein vollstandiges, maBgeschneidertes
Datenverarbeitungssystem zu erstellen, dass sich an lhre aktuellen
Geschaftsanforderungen anpassen lasst.

Weitere Informationen zum Erstellen, Designen und Bearbeiten von Masken finden Sie hier.

1.1.3. LOosung

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Dieser Abschnitt gilt fir PowerForms.
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Eine NiceLabel Designer Losung dient als Container fur mehrere Dokumente — Etiketten, Masken und
freigegebene Datenquellen. In einer einzelnen Lésung kann mit beliebig vielen Etiketten, Masken und
variablen Datenquellen gearbeitet werden.

Wie arbeiten Etiketten und Druckmasken in einer L6sung zusammen? Ein Etikett allein kann erstellt
und gedruckt werden. Das mehrfache manuelle Drucken einer einzelnen Etikettendatei ist jedoch
zeitaufwandig und schwierig, wenn sein Inhalt laufend aktualisiert werden muss. Daher hat NicelLabel
die Mdéglichkeit eingefuhrt, Eingabemasken zu erstellen, die im Rahmen einer Lésung mit Etiketten
kombiniert werden.

In einer solchen Lésung geben die Etikettendokumente das Layout des gedruckten Etiketts vor. Die
Eingabemasken sorgen dafir, dass der Inhalt der gedruckten Etiketten einfach festgelegt, bearbeitet
und aktualisiert werden kann. AuBerdem geben Druckmasken dem Benutzer die Kontrolle Gber eine
breite Palette von daten- und druckbezogenen Aktionen.

Die Vorteile der Speicherung von mehreren Etiketten und Masken in einer einzelnen Datei sind:

* Vereinfachte Verwaltung von Druckausgaben.
* Einfacheres und zeitsparendes Erstellen und Drucken von Etiketten.

* Vereinfachte Nutzung von freigegebenen variablen Datenquellen.

Weitere Informationen zum Erstellen und Bearbeiten einer Lésung finden Sie hier.

1.1.4. Objekt

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maoglich.

Ein Objekt ist der grundlegende Baustein beim Design von Etiketten und Masken. Etiketten und
Masken werden erstellt, indem Objekte in der Design-Oberflache ausgewahlt, hinzugefligt und
positioniert werden.

Beispiel

Jedes Objekt hat eine unterschiedliche Aufgabe. Ein Text-Objekt wird in den meisten Fallen fur
einzeiligen Textinhalt verwendet, dessen SchriftgroBe nicht an das Etikettendesign angepasst werden
muss. Ein Barcode-0Objekt fligt einen Barcode hinzu, dessen Art und Inhalt an das jeweilige Dokument
angepasst werden kénnen. Eine Optionsgruppe ermdglicht es lhnen, ein einzelnes Element aus einer
Reihe von sich gegenseitig ausschlieBenden Elementen auszuwahlen.

Typen von Etikettenobjekten und ihr Zweck sind hier aufgelistet.

Typen von Maskenobjekten und ihr Zweck sind hier aufgelistet.
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1.1.5. Dokument

Der Begriff Dokument kann sowohl fiir Etiketten als auch fur Masken verwendet werden.

|§ ANMERKUNG

Achten Sie darauf, Dokument nicht mit L6sung zu verwechseln. Eine Lésung istimmer
eine eigenstandige Datei, wahrend ein Dokument — egal ob Etikett oder Maske —
entweder als eigenstandige Datei oder als Teil einer Losung verwendet werden kann.

1.1.6. Design-Oberflache

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms méglich.

Ihre Design-Oberflache ist der Ort, an dem Sie Etiketten- und Formular-Objekte erstellen, hinzuftigen,
positionieren und miteinander verbinden.

Um Ihnen zu helfen, Etiketten und Formulare so einfach und effizient wie méglich zu erstellen, ist lhre
Designoberflache in puncto Bedienung und Funktionalitat an Microsoft Office angelehnt.

TIPP

Verwenden Sie die Ansicht-Registerkarte, um Ihre Designoberflache anzupassen.

* Weitere Informationen zu den Elementen der Design-Oberflache finden Sie hier.
* Weitere Informationen zu den Bearbeitungsaktionen der Design-Oberflache finden Sie hier.

* Weitere Informationen zu den visuellen Hilfen auf der Design-Oberflache finden Sie hier.

1.1.7. Datenquellen

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maéglich.

Datenquellen sind Container, die Inhalte fir Etiketten- oder Maskenobjekte bereitstellen. Verfligbare
Datenquellen von NicelLabel Designer sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt und beschrieben:
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Festdaten Festdaten erméglichen es Ihnen, einen Wert anhand einer Tastatur in ein
Bearbeitungsfeld einzugeben. Der eingegebene Wert bleibt auf jedem gedruckten
Etikett unverandert.

Beim Einflgen und Bearbeiten von festen Inhalten kdnnen alle standardméaBigen
Windows-Bearbeitungsmethoden verwendet werden (ausschneiden, kopieren,
einfugen usw.). Sonderzeichen stehen lUber die Pfeilschaltflaiche auf der rechten
Seite der Bearbeitungsfelder oder liber das Kontext-(Rechtsklick-)Men( zur
Verfugung.

Variable Wenn ein Etiketten- oder Maskenobjekt mit einer Variablen verbunden ist, wird
deren aktueller Wert als Objektinhalt angezeigt. Andert sich der Variablenwert,
wird diese Anderung in das ausgewahlte Objekt libernommen.

Die Erstellung und Verwaltung verschiedener Arten von Variablen erfolgt mit dem
Manager fur dynamische Daten von Designer.

Funktion Funktionen verarbeiten die vorhandenen Datenquellenwerte und speichern das
Ergebnis in von der Funktion generierten Datenquellen.

Designer bietet mehrere Arten von Funktionen, mit denen Sie den variablen
Objektinhalt je nach lhren Anforderungen umwandeln kénnen.

Database Verschiedene Arten von Datenbanken kdénnen als dynamische Datenquellen fir
Etiketten- oder Maskenobjekte verwendet werden. Wahlen Sie eine Datenbank aus
der Liste definierter Datenbankverbindungen. Wahlen Sie dann die Felder aus und
verwenden Sie sie als Datenquelle fir ein Objekt.

1.1.8. Manager fur dynamische Daten

E PRODUKTEBENEN-INFO:
Dieser Abschnitt gilt fir die NiceLabel 2019 Pro und PowerForms Editionen.

Manager fur dynamische Daten ist ein Dialog, der Benutzern die Verwaltung der dynamischen
Datenquellen fur Etiketten- und Eingabemaskenobjekte ermdéglicht.

Etiketten- und Masken-Objekte kdbnnen mit mehreren Variablen, Funktionen und Datenbanken
verbunden werden.

Um den Dialog zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache Manager fir dynamische Daten in der
DesignerMultifunktionsleiste von.
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Dynamic Data Manager

o @ A D& = s&Eh = % D M
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% Cut X @& () = % A lsal = l 4 3. 1 )
o Variables Functions Intemal  Global ~ Database Excel Access SQL Text All Prompt  Import Data  Export 4_ Multifun
4 Copy X Delete - - Variables~ variable Connections = Server File Databases Order Sources  Variables
General Add Step-by-Step Database Wizard Veriables  Import and Export
Search, SRSl Input rules  Output rules
Variables
@ About
+ Add new variable
1 Variable Neme: Variable
. Functions Description:
=+ Add new function 4
£ Datab:
atabases Definition
+ Database wizard
Data type: Text -
 Internal Variables ata type =
& Global Varisbles Initial value:
+ Add new global variable >
&2 GlobalVariable Vi
& GlobalVariable_1 mm
& GlobalVariable 2 p
Auto generated
Prompting
i i Prompt at print time
Explorer fir dynamische
Prompt text:
[] Value required
Dynamic value
[] Remember the last used value (dynamic value) \
Haupt-/Bearbeitungsfeld
oK Cancel

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr Gber die Definition von Datenquellen:
* Arbeiten mit Variablen.
* Arbeiten mit Funktionen.
* Datenbanken als Inhaltsquelle verwenden.
* Interne Variablen als Inhaltsquelle verwenden.

* Globale Variablen als Inhaltsquelle verwenden.

1.1.9. Explorer fir dynamische Daten

PRODUKTEBENEN-INFO:
Dieser Abschnitt gilt fir die NiceLabel 2019 Pro und PowerForms Editionen.

Der Explorer fir dynamische Daten ist Designer ein Werkzeug von fiir die Verwaltung der
Datenquellen, die mit Etiketten- oder Maskenobjekten verbunden sind.

Er befindet sich am unteren linken Rand des Designer Fensters. Er bietet einen Uberblick tiber die
vorhandenen Variablen, Funktionen und Datenbanken und ermdéglicht das Hinzufligen neuer Quellen.

Weitere Informationen Uber die Verwendung des Explorers fiir dynamische Daten finden Sie hier.
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1.1.10. Schichten

Schichten fungieren als transparente Oberflachen, die es Ihnen ermdglichen, Ihre Objekte in
mehreren Ebenen auf Etiketten oder Masken zu platzieren.

Wenn Sie Etiketten oder Masken mit einer groBen Anzahl von Objekten erstellen, helfen lhnen
Schichten dabei, die Positionierung und Sichtbarkeit von hinzugefiigten Objekten zu verwalten.

NiceLabel 2019 erméglicht Ihnen die Nutzung von Schichten beim Erstellen von Etiketten und
Masken anhand des Schichten-Bereichs. So kdnnen Sie anpassbare Etikettenvorlagen und Masken
erstellen, die optimal an lhre Geschéaftsablaufe angepasst sind. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt Ebenen-Bereich.

1.1.11. Losungs-Explorer

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Dieser Abschnitt gilt flir PowerForms.

Der L6sungs-Explorer ist das Designer Werkzeug in zur Verwaltung der Etiketten und Masken in einer
Lésung.

Der Lésungs-Explorer befindet sich am unteren linken Rand des Designer Fensters. Er zeigt die
vorhandenen Etiketten und Masken an und ermdéglicht es lhnen auBerdem, neue hinzuzuftgen.

Die Schaltflachen Lésung und Datenquelle schalten zwischen dem Lésungs-Explorer und dem
Explorer fir dynamische Daten um.
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1.1.12. Aktions-Editor

S PRODUKTEBENEN-INFO:

Dieser Abschnitt gilt flir PowerForms.

Der Aktions-Editor ist ein Dialog fiir die Verwaltung von Aktionen in einer Designer Losung.

" Sl 2 Muttifunktio

-'.cl',-‘- E. Condlion

ta [F OpesLazel =

1 B S Brtar F Hpme Cpen Labsi

Brirn Destrpions

Action byp Cpan Lt

Actions Explorer Sermngs
Lateth narrer ] Bw baberd « raresal mpest o o

Bearbeitung

Aktionen kénnen festgelegt werden fir:

* Maske: Diese Aktionen werden durch Maskenelemente ausgel6st. Sie kdnnen auf die folgenden
Ereignisse angewendet werden:

* Beim Laden des Formulars: Aktionen werden nach dem Laden einer Maske ausgefuhrt.

* Beim SchlieBen des Formulars: Aktionen werden nach SchlieBen einer Maske ausgeflihrt.
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* Ausfliihrung nach Zeitintervall: Aktionen werden nach einem bestimmen Zeitintervall
ausgeflhrt.

* Bei Masken-Inaktivitat: Aktionen werden ausgefiihrt, nachdem die Maske flir einen
bestimmten Zeitraum inaktiv war.

* Maskenobjekt: diese Aktionen werden durch objektbezogene Ereignisse ausgeldst.

* Variable: diese Aktionen werden gemaB den empfangenen Werten ausgeldst.

1.1.12.1. Multifunktionsleiste

Die Dialogleiste Aktions-Editor enthélt Befehle flir das Hinzufligen, Entfernen und Sortieren von
Aktionen. AuBerdem bietet sie Zugriff auf hdufig genutzte Aktionen.

Zwischenablage-Gruppensymbole aktivieren die folgenden Aktionen:
» Einfiigen: fligt die Daten aus der Zwischenablage ein.
» Ausschneiden: fligt die Auswahl durch Ausschneiden der Zwischenablage hinzu.
» Kopieren: kopiert die Auswahl in die Zwischenablage.

* Loschen: |6scht die ausgewahlten Objekte.

Die Gruppe Rickgangig und Rickgangig aufheben ermdglicht es, Aktionen riickgangig zu machen
oder zu wiederholen.

» Riickgangig:Designer ermdglicht es Benutzern, die gesamte Abfolge von Aktionen seit dem
Offnen des Editors riickgangig zu machen.

* Riickgangig aufheben: wiederholt die angeforderte Reihe von Aktionen.

Die Gruppe Aktionsreihenfolge definiert die Ausflihrungsreihenfolge ausgewahlter Aktionen.

» Aufwarts und Abwarts: Die Aufwarts- und Abwarts-Pfeile platzieren die ausgewahlte Aktion vor
oder nach einer anderen vorhandenen Aktion.

* Rechts: Der Rechtspfeil schachtelt die ausgewahlte Aktion unter der vorherigen Aktion.

@ ANMERKUNG

Eine geschachtelte Aktion ist eine Aktion, die startet, wenn die Ubergeordnete Aktion
bereits ausgefihrt wird.

* Links: Der Linkspfeil macht eine geschachtelte Aktion von der vorherigen Aktion unabhangig.
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@ ANMERKUNG

Einige Aktionen kénnen nicht unabhéngig sein. Wird eine solche Aktion der Liste
hinzugefligt, erscheint eine Meldung. die angibt, unter welcher Aktion sie
geschachtelt werden sollte.

Hinzufligen weist Aktionen dem ausgewahlten Maskenobjekt zu.

* Die Schaltflache Alle Aktionen ermdglicht den Zugriff auf die gesamte Reihe von Designer
Aktionen. Zuletzt verwendete Aktionen werden oben aufgelistet. Verwenden Sie das Feld
Suchen..., um eine beliebige Aktion durch Eingabe ihres Namens zu finden.

* Vier Schaltflachen geben Ihnen direkten Zugriff auf die am haufigsten genutzten Aktionen:
 Etikett 6ffnen: fligt der Ereignisliste die Aktion Etikett 6ffnen hinzu.
 Etikett drucken: fligt der Ereignisliste die Aktion Etikett drucken hinzu.
* Drucker einstellen: fugt der Ereignisliste die Aktion Drucker einstellen hinzu.

* Beenden: flugt der Ereignisliste die Aktion Beenden hinzu.

1.1.12.2. Actions Explorer

Actions Explorer ist ein Tool zum Hinzufligen, Entfernen und Sortieren der zugewiesenen Aktionen.
Verwenden Sie Befehle aus der Multifunktionsleiste, um vorhandene Aktionen zu bearbeiten oder
neue hinzuzuftigen.

Die Explorer-Spalten bieten einen sofortigen Uberblick iber Ausfiihrungsoptionen fiir Aktionen und
ihre Beschreibungen.

» Aktiviert: aktiviert oder deaktiviert die enthaltene Aktion.
* Bedingung: zeigt die Bedingung fur die Ausflihrung einer Aktion an (sofern eingestellt).

* Beschreibung: zeigt Informationen Uber eine Aktion entsprechend der Definition durch den
Benutzer an.

Der Aktionen-Explorer ermdéglicht es Ihnen auBerdem, mehrere Aktionen auszuwahlen und die
Operationen Kopieren, Einfigen und Léschen auf sie anzuwenden. Um eine Auswahl festzulegen,
halten Sie die Strg- und Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf die gewlinschten Aktionen.

@ ANMERKUNG

Mehrere Aktionen kénnen nur unter derselben Gbergeordneten Aktion ausgewahlt
werden, d. h.alle ausgewahlten Aktionen mussen sich auf derselben Ebene befinden.
Siehe Bild unten.
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1.1.12.3. Bearbeitungsfeld

Das Bearbeitungsfeld ermoglicht eine Bearbeitung der erweiterten Aktionseigenschaften.

* Die Haupteigenschaften der ausgewdahlten Aktion kdnnen oben im Haupt-/Bearbeitungsfeld
bearbeitet werden. Die Haupteigenschaften weichen von Aktion zu Aktion ab — lesen Sie die
jeweiligen Abschnitte mit Aktionsbeschreibungen, um mehr zu erfahren.

+ Die Gruppe Uber erméglicht Ihnen eine Beschreibung aller NiceLabel 2019 Aktionen.

* Name: StandardmaBig werden Aktionsnamen nach Typ definiert und sind daher nicht
eindeutig. Legen Sie einen benutzerdefinierten Namen fest, um Aktionen in Listen mit
anderen Aktionen, in Protokollen und potenziellen Fehlermeldungen leichter
unterschieden zu kdnnen.

* Beschreibung: Benutzerdefinierte Notizen flr die ausgewahlte Aktion. Die Beschreibung
wird im Actions Explorer angezeigt.

» Aktionstyp: Nur-Lesen-Feld, das den Typ der Aktion anzeigt.

S ANMERKUNG

Beim Upgrade von alten Lésungen (die mit NiceLabel V6 oder friiher erstellt
wurden), aktualisieren Sie die Aktionsnamen auf Basis der momentan
ausgewahlten Sprache. Die Lésungsversion wird aktualisiert.

* Versteckte Eigenschaften definieren die seltener genutzten Eigenschaften. Versteckte
Eigenschaften weichen von Aktion zu Aktion ab —lesen Sie die jeweiligen Abschnitte mit
Aktionsbeschreibungen, um mehr zu erfahren..

1.2. Tastatur- und Mausunterstutzung

Um Aufgaben mit Designer effizient auszufiihren, folgen Sie den Richtlinien fir die Nutzung von
Tastatur und Maus:

e Tastatur und Maus effizient nutzen



¢ Tastenkombinationen

1.2.1. Effizienter Einsatz von Tastatur und Maus

Mit den nachfolgenden Tipps gestalten Sie Ihre Arbeit mit Designer einfacher und effizienter.

1.

Objekt-Ankerpunkt auswahlen. Driicken Sie die <CTRL> -Taste und klicken Sie auf die Objekt-
Platzhalter, um den Ankerpunkt schnell festzulegen.

Auf Etiketten scrollen und zoomen. Verwenden Sie das Mausrad, um auf dem Etikett zu
scrollen. Indem Sie beim Drehen des Rads die <CTRL> -Taste gedrickt halten, stellen Sie den
Zoomfaktor ein. Mit der <Shi ft>-Taste scrollen Sie horizontal auf dem Etikett.

Etiketten- oder Maskeneigenschaften festlegen. Doppelklicken Sie in die Designoberflache,
um den Dialog Etiketteneigenschaften oder form zu 6ffnen.

Objekte vertikal oder horizontal verschieben. Halten Sie beim Verschieben eines Objekts auf
der Designoberflache die <SHIFT> -Taste gedriickt. Das Objekt wird in einer geraden
vertikalen oder horizontalen Linie verschoben.

GroBe eines Objekts anhand der Pfeiltasten andern. Die kdnnen Objekte vergréBern, indem
Sie die <SHIFT> -Taste gedriickt halten und dabei auf die Pfeiltasten drlicken.

Feinanpassung der Objektposition.. Halten Sie <CTRL> gedriickt und driicken Sie auf die
Pfeiltasten.

Kontextmen(s 6ffnen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt oder die
Designoberflache, um auf die Kontextmendus flr Etiketten, form oder die Designoberflache
zuzugreifen.

Mehrere Objekte auswahlen. Klicken Sie bei gedruckter <SHIFT> -Taste auf Objekte, um sie
zur Auswahl hinzuzuftigen.

Objekt mit verbundener Datenquelle schnell hinzufiigen. Klicken Sie auf das Objekt-Handle in
der Objekt-Toolbox. Eine Liste mit verfligbaren Datenquellen wird angezeigt. Wahlen Sie eine
Datenquelle aus oder fligen Sie eine neue hinzu und klicken Sie in die Designoberflache, um
ein Objekt hinzuzufiigen, das bereits mit einer dynamischen Datenquelle verbunden ist.

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maéglich.

1.2.2. Mausradunterstutzung

Verwenden Sie das Mausrad, um das Zoomen von Designobjekten und das Scrollen in der
Designoberflache zu beschleunigen.
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* Indem Sie am Rad drehen, scrollen Sie im Etikett in vertikaler Richtung.

* Indem Sie <Shift> gedrickt halten und am Rad drehen, scrollen Sie im Etikett nach links oder
rechts.

* Indem Sie <Ctr 1> gedriickt halten und am Rad drehen, zoomen Sie im Etikett ein oder aus.

1.2.3. Tastenkombinationen

Nutzen Sie Tastenkombinationen, um haufige Aufgaben in Designer schneller zu erledigen. Nutzen Sie
zu diesem Zweck Standard-Tastenkombinationen.

@ TIPP
Sie stellen eine schnellere und praktischere Art der Auswahl von Befehlen dar. Der
Befehl selbst wird so ausgeflihrt, als ware er Uber das Menu oder die Symbolleiste
ausgewahlt worden.

Aktion Driicken Sie

Alles auswahlen Strg+ A

Start-Maske ausfiihren Strg+D

Einflgen Strg+V

Ausschneiden Strg + X

Nach oben verschieben )

Nach rechts verschieben -

Nach unten verschieben {

Nach links verschieben <

SchlieBen Alt+F4

In Dokument einzoomen Strg+0

Fettdruck Strg+B

Kopieren Strg+C

Kursiv Strg +1

L&sung schlieBen Strg+L

Verkleinern Strg + Minustaste auf numerischem
Ziffernblock

VergroBern/Verkleinern Strg + Mausrad-Scroll nach oben/unten

Offnen Strg+0

Drucken Strg+ P

VergréBern Strg + Plustaste auf numerischem
Ziffernblock
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Aktion Driicken Sie

Aktuell gedffnete Maske ausflihren Strg+R
Speichern Strg+ S
Leeres Etikett 6ffnen, das mit dem Strg + Umschalt + N

Standarddrucker verbunden ist

Wiederherstellen Strg+Y

Rickgangig Strg+Z

Abbrechen Esc

Fokus verschieben TAB oder Umschalt + TAB
Masken-Debugger ausfluhren, wenn Maske Strg + Umschalt + F12

ausgefihrt wird

Maske und Masken-Debugger gleichzeitig Strg + Umschalt + R
starten, um die onFormLoad-Ereignisse zu
debuggen

Format Gbertragen — Objekteigenschaften Strg + Umschalt + C
kopieren

Format Ubertragen — Objekteigenschaften Strg + Umschalt + V
einfigen

1.3. Optionen (Programm konfigurieren)

S PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms maoglich.

Um die allgemeine Programmkonfiguration von Designer anzupassen, 6ffnen Sie den Optionen-
Dialog im Datei-Tab.

Options

Folders Folders

Language Labels: C:\Users\usernamel\Documents\NiceLabel\ Labels
Global Variables Solutions (Forms): C\Users\username\Documents\Nicelabel\Solutiens

Printer usage Database: C\Users\username\Documents\NiceLabel\Database

Q|0

Control Center Pictures: C\Users\username\Documents\Nicelabel\Graphics

Automation

Cancel




Die Konfigurationsoptionen von Designer sind auf den folgenden Tabs angeordnet:

Ordner: hier kdnnen Sie die Standard-Speicherorte fur Etiketten, Masken (Lésungen),
Datenbanken und Bilddateien einstellen.

Sprache: wahlt die Sprache der Benutzeroberflache aus. Wahlen Sie die bevorzugte Sprache
aus den aufgefuhrten Optionen aus.

Globale Variablen: Speicherort fiir globale Variablen.
Druckernutzung: lokal protokollierte Nutzung der installierten Drucker.

NicelLabel Control Center: ermdglicht Innen die Aktivierung und Konfiguration der Uberwachung
von Ereignissen und Druckauftragen.

Automation:NiceLabel Automation Hier kdnnen Sie die Einstellungen flr festlegen.

Designer: erméglicht Ihnen die Konfiguration des Offnungsverhaltens von NiceLabel 2019.
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2. Uberblick iiber den Arbeitsplatz

S PRODUKTEBENEN-INFO:

Der Datenquellen-Explorer und der Losungs-Manager sind in NiceLabel Designer Pro
und PowerForms verflgbar.

Ihr Designer Arbeitsplatz bietet eine flexible und benutzerfreundliche Umgebung fiir sowohl
einfaches Etikettendesign als auch die Erstellung komplexer Lésungen.

Der Designer Arbeitsplatz basiert auf verbreiteten Standards fir Anwendungsoberflachen und ist mit
Werkzeugen und Oberflachenelementen ausgestattet, die die meisten Benutzer bereits kennen.

Der Designer Arbeitsplatz umfasst Folgendes:

» Startseite

* Objekt- und Explorer-Bereiche
» Ebenen-Bereich

* Drucker- und Statusleiste

e Tabs und Multifunktionsleisten

* Design-Oberflache

1 E Design- P ﬂ 5 B
Objekt-Toolbox | - ‘TQX& Oberflache 1 i F

Eigenschaft
en-Editor

Datenquellen-
~—— Explorerund
Lésungs-Manager

Drucker-und
Statusleiste

Labal
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2.1. Startseite

Ihre Landingpage in Designer ist eine Einleitung, die nach Laden der Anwendung ged6ffnet wird. Sie
enthalt Folgendes:

» Bereich flir neue Dokumente: Hier erstellen Sie neue oder 6ffnen vorhandene Designer
Dokumente.

* Neues Etikett erstellen: Hier erstellen Sie ein neues Etikettendokument.

* Neue Lésung: Hier erstellen Sie eine L6sung mit Etiketten und Eingabemasken.

E PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms méglich.

* Aus Dokumentenspeicher 6ffnen: Hier 6ffnen Sie Etiketten oder Lésungen aus dem
Dokumentenspeicher des verbundenen NiceLabel Control Center.

S PRODUKTEBENEN-INFO:

Das Offnen aus dem Dokumentenspeicher ist verfligbar, wenn eine
Verbindung zu NiceLabel Control Center besteht, und erfordert eine LMS-
Lizenz.

+ Offnen...: Hier 6ffnen Sie vorhandene Etiketten- und Lésungsdateien auf Inrem Rechner
bzw. an Cloud- oder Netzwerkorten.

@ TIPP
Wenn Sie neue Etiketten auf Basis von Beispielvorlagen erstellen, erstellt
Designer einen neuen Ordner innerhalb Ihres Losungsordners. |hr neuer Ordner
wird nach lhrer Beispielvorlage benannt. Er befindet sich an folgendem
Speicherort: C:\Users\username\Documents\NicelLabel\Solutions
\newly created folder

* Letzte Dateien: listet kiirzlich genutzte Designer Dateien auf.

TIPP

Ihre Landingpage und ihre Abschnitte unterscheiden sich, je nachdem ob Sie
lizenzierte Editionen oder Testversionen vonDesigner verwenden.

» Lernressourcen: Nehmen Sie Zugriff auf hilfreiche Ressourcen, die Sie beim Erstellen von
Etiketten und Lésungen unterstlitzen, sowie auf weitere Informationen zu NiceLabel 2019.
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» Schulungsvideos: Greifen Sie auf lhre NiceLabel Videoanleitungs-Bibliothek zu.
Videoanleitungen helfen Ihnen dabei, die ersten Schritte flr Etikettendesign und das
Erstellen von Losungen innerhalb von Minuten zu lernen.

* Benutzerhandblcher: Greifen Sie auf die gesamte Online-Bibliothek mit NiceLabel
Benutzerhandblchern zu. Benutzerhandbicher bieten lhnen umfassende Beschreibungen
und Anleitungen zur Nutzung von NiceLabel 2019.

» Beispieldateien: Greifen Sie auf Sammlungen von Beispieletiketten und Lésungsdateien zu.
Nutzen Sie Beispiele, um sich mit NiceLabel 2019 vertraut zu machen, mit der Erstellung
neuer Dokumente zu beginnen und die Moéglichkeiten der Software zu erkunden. Beispiele
helfen lhnen dabei, Etiketten zu erstellen, die Industriestandards wie GS1 und GHS
entsprechen und mit obligatorischen Objekten wie Allergeninformationen oder
Nahrwerttabellen ausgestattet sind.

* Druckertreiber: Hier greifen Sie auf die NiceLabel Druckertreiber zu. Mit Treibern kénnen Sie lhre
Etiketten fur den Druck auf einem bestimmten Druckermodell zu optimieren.

» Softwareinformation: enthalt Informationen zu Ihrer installierten Kopie von - Lizenz-
Lizenzschllissel und installierte Version.NiceLabel 2019 Wenn eine neuere Version von
NiceLabel 2019 verfligbar ist, werden automatisch Benachrichtigungs-Links angezeigt. Klicken
Sie auf den jeweiligen Link, um die neueste Version herunterzuladen und zu installieren.

2.2. Objekt- und Explorer-Bereiche

Die Objekt- und Explorer-Bereiche befinden sich ganz links am Rand des Designer Fensters. Sie
bieten Zugriff auf Objekte, den Lésungs-Manager und den Explorer flir dynamische Daten.

* Objekt-Toolbox: Enthalt verfligbare Objekte. Diese Objekte sind bereit fiir die Nutzung auf einem
Etikett oder einer Eingabemaske. Klicken Sie auf das ausgewahlte Objekt und ziehen Sie es in
die Design-Oberflache.

* Losungs-Manager: Werkzeug zur Verwaltung der Etiketten und Masken in einer Losung.
» Explorer fur dynamische Daten: Das Werkzeug zur Verwaltung der Datenquellen in einer Losung.

* Ebenen-Bereich: Das Werkzeug zur Verwaltung der Ebenen beim Erstellen von Etiketten oder
Masken.

29



T I
Frame Text Picture
- & v
Button Button Edit
Group Field
fabe™] a0 FEw
el =l 22l
Memo Combo List
Field Box Box
o—
8= z=2
Radio Check Database
Group Box Table
et et
- =N
Database Database Label
Mavigator Search Preview
T
{x) g
Data Printer Frint
nitialization  Settings Cuantity

Objekt-Toolbox
Solution Explorer

4 ([l Labels

+ Add new label Lésungsmanager/

[ 4 izbel Explorer fiir

I 24 dynamische Daten/

il et . ynamische Daten
4= Forms Ebenen-Bereich

+ Add new form 3

[E 651 Logistic Label Creator

2.3. Ebenen-Bereich

S PRODUKTEBENEN-INFO:

Dieser Abschnitt gilt fiir die NiceLabel 2019 Pro und PowerForms Editionen.

In NiceLabel 2019 ist der Schichten-Bereich ein Werkzeug, mit dem Sie lhre Schichten und
hinzugefligte Objekte verwalten kénnen, wahrend Sie Etiketten oder Masken erstellen.

@ ANMERKUNG

Schichten fungieren als transparente Oberflachen, die es Ihnen ermoglichen, Ihre
Objekte in mehreren Ebenen auf Etiketten oder Masken zu platzieren.

¢ Mit dem Schichten-Bereich arbeiten
* Objekte anhand von Schichten positionieren

* Fir einfacheres Design: Schichten-Status
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e Sortieren von Schichten mithilfe des Rechtsklick-Menis

2.3.1. Mit dem Schichten-Bereich arbeiten

-

| Momentan )
/| aktive Schicht

Schicht ein L] Gersbon
-/ausblenden

_~ Schicht
- hervorheben

—— "-1'-'1.:?'-"—'-,;._‘@ \“ﬁ ‘@"‘T

Italiar

\ Schicht

* Eine Schicht hinzufiigen: Klicken Sie auf den griinen Plus-Schalter, um eine neue Schicht
hinzuzufligen. Dadurch wird eine neue Schicht auf der Standardschicht hinzugefligt. Die Anzahl
von Schichten ist nicht begrenzt.

* Schichteigenschaften einstellen: Das Fenster Schichteigenschaften wird automatisch
angezeigt, wenn Sie eine Schicht hinzufiigen. Verwenden Sie dieses Fenster, um die
Eigenschaften der hinzugefligten Schicht festzulegen:

* Flgen Sie einen Namen und eine Beschreibung hinzu, damit Sie Ihre Schichten spater
leichter finden und bearbeiten kbnnen, wenn Sie weitere Schichten hinzuftgen.

» Die Sichtbarkeit-Einstellungen erméglichen es lhnen, festzulegen, ob Objekte auf
Schichten sichtbar sind, wenn Sie das Etikett ausdrucken oder nachdem Sie die Maske
ausfuhren.

S ANMERKUNG

Im Gegensatz zu Schichten-Status (siehe Abschnitt Abschnitt 2.3.3, ,Fur
einfacheres Design: Schichten-Status”) wirken sich die Sichtbarkeits-
Einstellungen auf das Layout aus, wenn Sie ein Etikett drucken oder eine
Maske ausfuhren.

» Sichtbar: legt fest, ob die Objekte in der ausgewahlten Schicht auf dem gedruckten Etikett
angezeigt werden oder beim Ausflihren der Maske sichtbar sind.
Bedingung: Die Schicht ist sichtbar, wenn das Ergebnis der jeweiligen Bedingung "Wahr"
lautet.

Beispiel

Sie kénnen eine einzelne Etikettenvorlage fir Etiketten in mehreren Sprachen erstellen.
Stapeln Sie die Objekte mit Text in den erforderlichen Sprachen in den dedizierten
Schichten. Nutzen Sie Sichtbarkeitsbedingungen, um nur die Schicht mit der richtigen
Sprache anzuzeigen - in diesem Fall Deutsch.
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Stellen Sie hier die
___Schichtsichtbarkeit|
ein.

¢ Schichten I6schen: Wahlen Sie eine Schicht aus und klicken Sie auf die rote X-Schaltflache.
Dadurch wird die Schicht mit all ihren Objekten geldéscht. Wenn diese Schicht gesperrt ist,
konnen Sie sie nicht [6schen.

» Schichten nach ober oder unten verschieben: Sie kdnnen die Stapelreihenfolge fur lhre
vorhandenen Schichten &ndern. Dadurch kdnnen Sie festlegen, wie sich die Objekte
Uberlappen. Wenn Sie eine Schicht Gber eine andere verschieben, platzieren Sie auf die Objekte
auf dieser Schicht vor den Objekten auf der darunter liegenden Schicht.

2.3.2. Objekte anhand von Schichten positionieren

Schichten helfen Ihnen beim Positionieren von Etiketten- oder Maskenobjekten auf der Z-Achse. Das
bedeutet, dass Sie lhre Objekte lGber oder unter den Objekten in anderen Schichten positionieren
kénnen. Wenn Sie die Stapelreihenfolge von Schichten dndern, dndern Sie damit auch die
Stapelreihenfolge von Objekten.

|§ ANMERKUNG

Beim Erstellen von Etiketten oder Masken zeigt Ihnen die Stapelreihenfolge von
Schichten die vertikale Position jeder einzelnen Schicht innerhalb aller vorhandenen
Schichten.

StandardmaBig fligen Sie alle Objekte auf einer einzigen Schicht hinzu. Wenn Sie entscheiden,
weitere Schichten hinzuzufligen, kdnnen Sie jederzeit Inre Objekte in neu hinzugefiigte Schichten
verschieben oder Objekte aus einer Schicht in eine andere bewegen.

Um Objekte zu einer bestimmten Schicht hinzuzufiigen, klicken Sie im Schichten-Bereich auf die
Schicht, um sie aktiv zu machen, und ziehen Sie die Objekte in die momentan aktive Schicht.

@ Layers

X v

German

= ‘ Momentan aktive
Italian SC h iCht

English @ 0 & ‘

@ ANMERKUNG

Sie kdnnen nur Objekte gruppieren, die zu derselben Schicht gehéren. Um Objekte
aus verschiedenen Schichten zu gruppieren, verschieben Sie diese Objekte zuerst in
dieselbe Schicht.
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2.3.3. Fur einfacheres Design: Schichten-Status

Anhand von Schichten-Status kénnen Sie lhre Schichten anzeigen/ausblenden, sperren/entsperren
oder hervorheben.

@ ANMERKUNG

Schichten-Status wirken sich nur in der Designphase auf die Etikettenvorlage bzw.
das Masken-Layout aus. Nach Drucken eines Etiketts oder Ausfiihren einer Maske
bleiben die Schichten sichtbar, wenn Sie ihren Status auf unsichtbar, gesperrt oder
hervorgehoben setzen. Sie kdnnen die finale Sichtbarkeit von Schichten anhand der
Sichtbarkeit-Einstellungen im Schichteigenschaften-Fenster festlegen.

N 2 b
(Schicht ein 'Fcktl.ls auf
-lausblenden f _SChlcht

Mithilfe von Schichten-Status kénnen Sie:

¢ Eine Schicht sichtbar machen oder ausblenden. Zwischen den Status umschalten, um alle
Schichtobjekte ein- oder auszublenden, wahrend Sie Ihre Etikettenvorlage oder Maske erstellen.

@ ANMERKUNG

Die Méglichkeit, eine Schicht ein- oder auszublenden, hilft lhnen beim
Positionieren der Objekte, die Uber oder unter anderen Objekten angezeigt
werden.

» Eine Schicht zu entsperren oder zu sperren. Wenn Sie eine Schicht sperren, sind folgende
Aktionen nicht mehr méglich:

* Objekte zu dieser Schicht hinzufiigen.
* Objekte aus anderen Schichten in diese Schicht verschieben.
* die Position der vorhandenen Objekte dndern.

¢ diese Schicht l6schen.

ANMERKUNG

Das Sperren von Schichten verhindert unerwiinschte Layout-Anderungen.

* Legt den Fokus auf die Schicht. Verwenden Sie diese Option, um zu bestimmen, welche Objekte
sich auf dieser Schicht befinden, indem Sie den Fokus von den Objekten nehmen, die zu
anderen Schichten gehéren. Wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber das Fokussymbol fahren,
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bleiben die Objekte auf dieser Schicht sichtbar, wahrend alle andere Objekte halb-transparent
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2.3.4. Sortieren von Schichten mithilfe des Rechtsklick-
Menus

Indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine Schicht klicken, 6ffnen Sie ein Kontextmend, das lhnen
beim Verwalten der Schichten lhres Etiketts bzw. lhrer Maske hilft:

* Neue Schicht fligt eine neue Schicht auf der héchsten vorhandenen Schicht hinzu.
» Kopieren erstellt eine Kopie der ausgewahlten Schicht und all ihrer Objekte.
 Einflugen fligt die kopierte Schicht ein.

* Duplizieren ermoglicht es Ihnen, die ausgewahlte Schicht mit einem einzigen Klick zu
duplizieren.
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@ Layers

X L3

Settings —
% New Layer
Print

Coj
About P

Main_Layer Duplicate

Rename

Hide Other Layers
Show All Layers
Lock Other Layers
Unlock All Layers

Move Down

Merge Down

Merge visible unlocked layers

Properties

Form

Umbenennen ermdglicht es lhnen, den Namen der ausgewahlten Schicht zu andern.

|§ ANMERKUNG

StandardmaBig benennt NiceLabel 2019 die Schichten als Schicht "Nummer",
wobei ,Nummer" fir die anfangliche Stapelposition der Schicht steht.

Andere Schichten ausblenden macht alle Schichten sowie ihre Objekte unsichtbar, mit
Ausnahme der ausgewahlten Schicht.

Alle Schichten zeigen macht alle Schichten mit ihren Objekten sichtbar.

Andere Schichten sperren ermdéglicht nur das Bearbeiten des ausgewahlten Objekts. Diese
Option sperrt die Objekte auf allen anderen Schichten.

Alle Schichten entsperren erméglicht die Bearbeitung aller Schichten.

Nach oben/unten verschieben ermdglicht es Ihnen, die Stapelreihenfolge flr die ausgewahlten
Schicht zu &ndern. Beachten Sie, dass der Schichtenbereich die Stapelreihenfolge der
Schichten darstellt. Verwenden Sie Nach oben/unten verschieben, um die Position der
hervorgehobenen Schicht zu andern.

Zusammenfihren abwarts verschiebt die Objekte von der ausgewahlten Schicht in die Schicht
darunter. NiceLabel 2019 platziert die verschobenen Objekte liber den vorhandenen Objekten
und Iéscht die Schicht, aus der sie verschoben wurden.

Sichtbare nicht gesperrte Schichten zusammenfihren verschiebt die Objekte aus allen nicht
gesperrten Schichten in die niedrigste nicht gesperrte Schicht. Objekte aus den oberen
Schichten werden auf den Objekten platziert, die zur untersten Schicht gehdren.NiceLabel 2019
I6scht die verschobenen, nicht gesperrten Objekte.

Eigenschaften 6ffnet das Schichteigenschaften-Fenster.
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2.4. Objekte-Bereich

In Designer fuhrt der Objekte-Bereich alle Objekte Ihrer Design-Oberflache auf, wodurch es einfach

wird, genau die Objekte zu finden und auszuwahlen, die Sie auf lhren Etikettenvorlagen oder -masken

haben wollen. Sie kdnnen lhre Objekte innerhalb von Schichten suchen und organisieren, und zwar
sowohl separat als auch in Gruppen. Jede Schicht zeigt Ihre Objekte und Objektgruppen in einer
Baumstruktur an.

Sie kdnnen lhren Objekte-Bereich fir Folgendes nutzen:

* Suche nach Objekten nach deren Namen oder Uiber verbundene Datenquellen:

* Anzeige von Aktionsindikatoren hinter den Objektnamen, wenn lhren Objekten Aktionen
zugewiesen wurden.

* Umbenennen von Objekten (durch Driicken von F2 auf Ihrer Tastatur).

@ ANMERKUNG

Wenn Sie wahrend der Suche auf Ihrer Tastatur die Eingabetaste driicken, wahlt der
Objekte-Bereich automatisch das erste Objekt aus Ihren Suchparametern aus.

Sie kdnnen sich mit Hilfe der Pfeiltasten auf der Tastatur zwischen den Objekten nach
oben und unten bewegen.

Weitere Optionen im Kontextmen( Ihrer Objekte (durch Klicken mit der rechten Maustaste auf
Objekte oder Objektnamen zu 6ffnen) umfassen:

» Kopieren, Ausschneiden und Léschen lhrer Objekte oder Objektgruppen.
* Sperren oder Entsperren lhrer Objekte oder Objektgruppen.
* Anordnen und Ausrichten lhrer Objekte oder Objektgruppen.

* Verschieben lhrer Objekte oder Objektgruppen zwischen Schichten.

S ANMERKUNG

Im Objekte-Bereich kdnnen Sie nicht mehrere Objekte gleichzeitig auswahlen und
durch Ziehen verschieben.

Ihren Objekte-Bereich finden Sie unten links, neben den Bereichen Lésung, Daten, und Ebenen.
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Suchen und Finden lhrer Objekte mit dem Objekte-Bereich.

Wenn Sie komplexe Etiketten gestalten, hilft der Objekte-Bereich Ihnen beim Finden, Organisieren
und Aktualisieren Ihrer Etikettenobjekte.

2.5. Drucker- und Statusleiste

Die Drucker- und Statusleiste erstreckt sich tiber den unteren Bereich des Designer Fensters. Die
Leiste fuhrt folgende Funktionen aus:

* Druckerauswahl fiir den aktuellen Druckauftrag. Wahlen Sie Ihren bevorzugten Drucke aus der
Dropdown-Liste installierter Drucker aus.

TIPP

Wenn Sie den Drucker wechseln, werden Etiketten- und PapiergréBe automatisch an
die vom Druckertreiber vorgegebenen Abmessungen angepasst.

* Druckereigenschaften: Gibt Innen direkten Zugriff auf den Eigenschaften-Dialog des
ausgewahlten Druckertreibers.

» Zooming in der Design-Oberflache.

* Windows-Modus-Anzeige. Der Windows-Modus wird angezeigt, wenn die erweiterte
Druckerschnittstelle unter Etiketteneigenschaften > Drucker deaktiviert wurde.

TIPP
Im Windows-Modus kénnen keine Druckoptimierungs-Methoden angewandt
werden.

* Dokumentenschutz-Anzeige: Zeigt an, dass das aktuelle Dokument passwortgeschutzt ist. Um
den Dokumentenschutz zu verwalten, gehen Sie auf Datei-Registerkarte > Schutz.

37
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2.5.1. Druckerwahl-Statuszeile

Die Dropdown-Liste Druckerwahl-Statuszeile ermdglicht eine umgehende Auswahl von Druckern fur

den Etikettendruck. Die Liste enthalt die im System installierten -Drucker.

Die Abmessungen der Design-Oberflache werden automatisch an den ausgewahlten Drucker
angepasst - die nétigen Informationen werden vom Druckertreiber bezogen.

2.5.2. Windows-Druckmodus

Beim Erstellen und Drucken von Etiketten mit Designer empfiehlt sich die Nutzung von NicelLabel
Druckertreibern, um eine optimale Druckausgabe zu gewéahrleisten.

Auch wenn der NiceLabel Druckertreiber fir Inren Drucker verfiigbar ist, kdénnen Sie dennoch
Etiketten mit dem Windows-Druckertreiber drucken. Offnen Sie zu diesem Zweck die
Etiketteneigenschaften und deaktivieren Sie die Nutzung der erweiterten Druckerschnittstelle.

Wenn Sie im Windows-Modus drucken, werden die Etiketten als Grafikdateien gedruckt. Dadurch
steigt die Datenmenge, die flr jedes Etikett gesendet wird, was den Druckvorgang verlangsamen
kann.

2.6. Tabs und Multifunktionsleisten

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maéglich.

Designer nutzt eine standardisierte, Windows-basierte Benutzeroberflache.

Die oberen Bereiche der Oberflache von Designer werden im Folgenden beschrieben.
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2.6.1. Tabs

Tabs stellen Untermengen von Designer Funktionen dar. Die Tabs enthalten miteinander verbundene
Befehle, die Benutzern auf organisierte Weise angezeigt werden — gruppiert und beschriftet:

» Datei (Hintergrund): 6ffnet den Management-Bereich fur Druckmasken und Dokumente.
* Heim: bietet haufig verwendete Befehle wie Kopieren/Einfligen und Drucken sowie Stil-Befehle.
» Daten: bietet Befehle in Verbindung mit Datenquellen.

* Ansicht: ermdglicht Ihnen die Steuerung der Sichtbarkeit von Layout-Tools, Zoom-Optionen und
Element-Markern.

* Ldsung: ermdglicht das Hinzufligen neuer Etiketten und Formulare, leitet Druckaktionen ein und
ermdglicht den Import und Export von Etikettendateien.

* Kontext-Tabs: werden nach Anklicken eines Objekts angezeigt. Sie ermdglichen Ihnen die
Festlegung objektspezifischer Einstellungen. Die Art von Kontext-Tab hangt vom ausgewahlten
Objekt ab.

» Hilfe: Dieses Tab bietet Ihnen Zugriff auf die F1-Hilfe und leitet Sie zu verschiedenen Hilfe-
Ressourcen, die lhre Arbeit mit Designer einfacher und effizienter machen.

2.6.2. Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste ist ein rechteckiger Bereich im oberen Teil von Anwendungsfenstern. Die
enthaltenen Befehle sind in Multifunktionsleisten-Gruppen unterteilt. Die Multifunktionsleiste andert
sich je nach den ausgewahlten Tabs und passt sich an die jeweiligen Werkzeuge an, die anhand der
Kontext-Tabs verwendet werden.

Die folgenden Designer Dialogfelder sind mit einer eigenen Multifunktionsleiste ausgestattet:

* Manager fur dynamische Daten

© LA Do S BKEN S %

Variables Functions Internal Global Database Excel Access SQL  Text Al Prompt
- - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Crder
General Add Step-by-5tep Database Wizard Variables

* Aktions-Editor

Actions Editor - On Click Event

] m =
2 ony ¥ Lrmm e Ea

) - _

All Open Print  Set  Quit
X Delete Actions ¥ Label Label Printer
Clipboard | Undo & Redo | Action order Add
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* Rich-Text-Editor

Rich Text Box Editor

Insert View
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2.6.3. Datei-Tab

E Home Data View Solution Help

Das Datei-Tab dient als Bereich zur Verwaltung von Dokumenten. Die folgenden Optionen sind

verfugbar:

Start: bringt Sie auf die Startseite von Designer.
* Neu: erstellt ein neues unabhéngiges Etikett oder eine vollstdndige Losung.
+ Offnen: ermdglicht das Offnen vorhandener Etiketten- und Lésungsdateien.

* Importieren: ermoglicht es Ihnen, Etikettendateien aus Etikettierungsanwendungen anderer

Anbieter zu importieren.
* Speichern: speichert das aktive Etikett oder die aktive Lésung.

* Speichern unter ermdglicht es lhnen, das aktive Etikett oder die aktive L6ésung unter Angabe
eines Namens und Speicherorts zu speichern.

¢ Drucken: 6ffnet die Druckmaske.

* Ablegen: speichert das aktuelle Etikett als Vorlage auf dem Drucker, um es im Speichern/
Abrufen-Modus zu verwenden.

» Schutz verhindert eine Bearbeitung des Etiketts oder der Losung.

» SchlieBen: schlieBt das aktive Designer Dokument.

@ TIPP
Dieser Hinweis gilt, wenn Sie die Option Dokumente in neuen Instanzen 6ffnen
oder erstellen aktiviert ist.

Wenn ein Dokument geschlossen wird, wahrend ein anderes Dokument noch
geodffnet ist, wird dessen Instanz (NiceLabel 2019 Fenster) ebenfalls

geschlossen.
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* Optionen: 6ffnet den Dialog, in dem die Standardeinstellungen flr das Programm vorgenommen
werden.

» Uber: bietet Informationen zur Lizenz und Softwareversion.

* Beenden: schliet die Anwendung.

2.6.3.1. Starten

Das Starten-Bedienfeld bringt Sie auf die DesignerStartseite von . Verwenden Sie sie, um Dokumente
zu erstellen oder zu 6ffnen, auf kirzlich ge&ffnete Dateien zuzugreifen, eine Vorschau von Dateien
anzuzeigen und mehr tUber Designer zu erfahren.

2.6.3.2. Neu

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms mdéglich.

Neues Etikett erstellt ein neues, unabhangiges Etikett. Nach Klicken auf diese Schaltflache wird der
Einrichtungsassistent fur neue Etiketten geéffnet.

Neue Lésung erstellt eine vollstandige Lésung mit (mehreren) Etiketten und Druckmasken. Nach
Klicken auf diese Option wird der Lésungs-Designer gedffnet.

Neu aus Beispielvorlagen erstellt ein Dokument auf Basis einer Auswahl von Vorlagen gemaBi
Industriestandards.

@ ANMERKUNG

Neue Etiketten oder Masken kénnen auch im Lésungs-Explorer hinzugefligt werden.
Im Abschnitt Losungs-Explorer finden Sie weitere Details.

@ TIPP
Es gibt zwei Arten, neue Etiketten oder Lésungen zu 6ffnen. Sie kénnen jedes
zusatzliche Dokument in einer separaten Instanz (Fenster) von Designer 6ffnen. Eine
Alternative besteht darin, Dokumente innerhalb der bereits ge6ffnete Instanz zu
6ffnen. Um die Methode auszuwahlen, die Ihren Anforderungen eher entspricht,
wahlen Sie Datei > Optionen > Designer.
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@ TIPP
Wenn Sie ein neues Etikett auf Basis einer Beispielvorlage erstellen, erstellt Designer
einen neuen Ordner innerhalb des Lésungsordners. Der neue Ordner wird nach dem
Namen der Vorlage benannt. Er befindet sich an folgendem Speicherort: C:\Users
\username\Documents\\Solutions\newly created folder

2.6.3.3. Offnen

Der Offnen-Dialog ermdglicht das Offnen vorhandener Etiketten- und Lésungs-Dateien.

Durchsuchen erméglicht die Auswahl der Etiketten- oder Lésungs-Dateien auf lokalen oder
Netzwerk-Festplatten.

Dokumentenspeicher 6ffnet den Speicherort des Dokumentenspeichers im verbundenen NicelLabel
Control Center.

Im Feld Letzte Dateien sind die Dateien aufgelistet, die zuletzt bearbeitet wurden. Klicken Sie auf eine
von ihnen, um die entsprechende Datei zu 6ffnen.

2.6.3.4. Datei-Tab Importieren

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms mdéglich.

Importieren ermdglicht lhnen das Importieren von Dateien in eine L&sung. Folgende Dateiformate
werden unterstutzt:

* Ldsungsdatei (.nsIn)
 Etikettendatei (.nlbl)

* Etikettendatei (V6) (.Ibl)
* Maskendatei (V6) (.xff)

Bei Verwendung eines Importbefehls wird der Dialog Offnen gedffnet. Wahlen Sie die Datei, die Sie
importieren mdchten. Die importierte Datei wird im Losungsmanager angezeigt.

@ ANMERKUNG

Etikettendateien mit dem Suffix .Ibl und Maskendateien mit dem Suffix .xff sind alte
NiceLabel Dateitypen, die in Version 6 und friher verwendet wurden.
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2.6.3.5. Speichern

Das Speichern-Bedienfeld speichert das aktive Etikett bzw. die aktive Lésung unter demselben
Dateinamen, unter dem es/sie ge6ffnet wurde.

S ANMERKUNG

Wird eine Datei zum ersten Mal ge6ffnet, gelangen Sie Uber die Speichern-Option zu
Speichern unter auf dem Datei-Tab.

2.6.3.6. Speichern unter

Speichern unter ermoglicht es Ihnen, das aktive Etikett oder die aktive L6sung unter Angabe eines
Namens und Speicherorts zu speichern.

Im Feld Letzte Ordner sind die Ordner aufgelistet, die vor Kurzem zum Speichern von Etiketten- oder
L&ésungs-Dateien verwendet wurden.

2.6.3.7. Drucken

Drucken 6ffnet den Druckbereich. Der Druckbereich in Designer bietet eine leistungsstarke und
anpassbare Standard-Druckmaske.

Eine Beschreibung der Optionen zur Anpassung von Druckmasken finden Sie hier.

2.6.3.8. Speichern/Abrufen-Druckmodus

Der Speichern/Abrufen-Druckmodus ist eine Methode zur Beschleunigung des Druckprozesses. Er
beschleunigt die Reaktion des Druckers, indem er die Datenmenge reduziert, die im Rahmen von sich
wiederholenden Druckaufgaben an den Drucker gesendet wird.

@ ANMERKUNG

Die Speichern-Option wird auf der Datei-Registerkarte von sichtbar, wenn die Option
im Druckerfeld ,Etiketteneigenschaften” aktiviert ist und vom aktuell ausgewahlten
Drucker unterstutzt wird.

Wenn der Speichern/Abrufen-Modus aktiviert ist, muss nicht bei jedem Ausdruck die gesamten
Etikettendaten erneut senden. Stattdessen werden Standardetiketten (Vorlagen) und interne
Druckerelemente (Grafiken, Schriften) im Druckerspeicher abgelegt, und sendet nur Abrufbefehle, um
den Etiketteninhalt whrend des Druckvorgangs umzusetzen. Fir gewdhnlich werden nur einige Bytes
an Daten an den Drucker gesendet (beim normalen Druck waren es einige Kilobyte).

Die Aktion besteht aus zwei Prozessen:
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» Etikett speichern. Bei diesem Prozess erstellt eine Beschreibung der Etikettenvorlage, die in der
Befehlssprache des ausgewahlten Druckers formatiert ist. AnschlieBend sendet die erstellte
Befehlsdatei an den Druckerspeicher, wo sie abgelegt wird.

» Etikett abrufen. Ein im Druckerspeicher abgelegtes Etikett wird umgehend gedruckt. Anhand
des Abrufen-Prozesses erstellt eine weitere Befehlsdatei, um den Drucker anzuweisen, welches
Etikett aus seinem Speicher gedruckt werden soll. Der "Etikett abrufen"-Befehl belegt nur einige
Bytes an Daten. Die genaue Datenmenge hangt von der jeweiligen Situation ab. Fur feste
Etiketten ohne variable Inhalte enthalt die Abrufen-Befehlsdatei nur den Abrufbefehl fir das
Etikett. Fur Etiketten mit variablen Feldern enthalt die Befehlsdatei die Werte fur die enthaltenen
Variablen sowie den Abrufbefehl fur das Etikett.

@ ANMERKUNG

Vor Aktivierung dieses Modus sollten Sie sicherstellen, dass der korrekte
Druckertreiber fur den Etikettendrucker ausgewahlt ist. Nicht alle Etikettendrucker
kénnen den Speichern/Abrufen-Druckmodus nutzen.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Speichern/Abrufen-Druckmodus zu aktivieren:

1. Doppelklicken Sie auf die Etikettendesign-Oberflache. Der Dialog Etiketteneigenschaften wird
angezeigt.

2. Um den Modus zu aktivieren, wahlen Sie Speichern/Abrufen-Druckmodus verwenden im
Drucker-Tab. Klicken Sie auf OK.

3. Etikettenvorlage(n) definieren. Alle Etikettenobjekte mit variablen Inhalten missen als interne
Druckerelemente formatiert sein:

» Textobjektinhalte durfen nur interne Druckerschriften (kein Truetype!) verwenden.
* Interne Drucker-Barcodes in Barcode-Objekten verwenden.

* Wenn Sie variable Objekte mit TrueType-Schriften, variable Bilder oder Datenbankfelder
verwenden, werden beim Speichervorgang des Etiketts Standardwerte an den Drucker
gesendet.

4. Klicken Sie auf Datei > Speichern. Stellen Sie sicher, dass die Speichermethode auf den
korrekten Speicherort im Drucker verweist.
Klicken Sie auf Datei > Speichern. Stellen Sie sicher, dass Druckerspeicherort auf den
korrekten Speicherort im Drucker verweist.

5. Flgen Sie Werte fir variable Objekte, die nicht als interne Druckerobjekte formatiert sind, ein,
oder wahlen Sie sie aus. Diesen Variablen werden auf jedem Etikett dieselben Werte
zugewiesen. Sie verhalten sich wie Objekte mit Festwerten.

6. Klicken Sie auf Im Drucker speichern, um die Befehlsdatei mit einer Beschreibung der
Etikettenvorlage zu erstellen und an den Drucker zu senden.
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7. Geben Sie Werte fur die abgefragten Variablen auf dem Etikett ein. Diese Variablen sind mit
den internen Druckerobjekten auf dem Etikett verbunden. Aus diesem Grund kénnen ihre
Werte bei jedem Druckvorgang geadndert werden.

8. Klicken Sie auf Drucken, um Variablenwerte und den "Etikett abrufen"-Befehl an den
ausgewahlten Etikettendrucker zu senden.

2.6.3.9. Schutz

Verhindert eine Bearbeitung des Etiketts oder der Losung.

* Dokument vor Bearbeitung schutzen: sperrt das Etikett oder die Losung. Indem Sie diese
Option aktivieren, verhindern Sie unautorisierte Anderungen an der Datei — nur Kopieren und
Drucken ist mdglich.

* Zum Entsperren des Dokuments ist ein Passwort erforderlich: verhindert die Bearbeitung der
Datei durch einen Passwortschutz. Aktivieren Sie diese Option, um ein Passwort festzulegen. So
kann die Datei nur nach Eingabe des korrekten Passworts bearbeitet werden.

2.6.3.10. Optionen (Programm konfigurieren)

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms maoglich.

Um die allgemeine Programmkonfiguration von Designer anzupassen, 6ffnen Sie den Optionen-
Dialog im Datei-Tab.

Folders

Falders
Language Labels: C\Users\usermame\ Documents\NiceLabel\ Labels
Global Variables Solutions (Forms): C:\Users\username)\ Documents\ NiceLabel\Solutions

Printer usage Database: C\Users\username'\Documents\Nicelabel\Database

[ulilogiloiiys

Control Center Pictures: Ch\Users\username\Documents\NiceLabel\Graphics

Automation

Die Konfigurationsoptionen von Designer sind auf den folgenden Tabs angeordnet:

* Ordner: hier kbnnen Sie die Standard-Speicherorte flir Etiketten, Masken (Losungen),
Datenbanken und Bilddateien einstellen.
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» Sprache: wahlt die Sprache der Benutzeroberflache aus. Wahlen Sie die bevorzugte Sprache
aus den aufgefiuhrten Optionen aus.

* Globale Variablen: Speicherort fiir globale Variablen.
* Druckernutzung: lokal protokollierte Nutzung der installierten Drucker.

» Nicelabel Control Center: erméglicht Ihnen die Aktivierung und Konfiguration der Uberwachung
von Ereignissen und Druckauftragen.

* Automation:NiceLabel Automation Hier kdnnen Sie die Einstellungen fur festlegen.

 Designer: erméglicht Innen die Konfiguration des Offnungsverhaltens von NiceLabel 2019.

Ordner

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maglich.

Wenn Sie die in Designer erstellten Dokumente verschieben oder freigeben, ist moglicherweise der
Zugriff auf verbundene Dokumente und Dateien nicht mehr mdglich. Um defekte Verweise zu
vermeiden, sollten Sie Standard-Suchorte festlegen, die Designer anweisen, an alternativen
Speicherorten nach den Dokumenten und Dateien zu suchen.

Verwenden Sie die Ordner-Registerkarte, um die Standard-Suchorte fiir die Dokumente und Dateien
festzulegen, mit denen Sie in Designer arbeiten. Diese Ordner fungieren als Standard-Suchorte,
wenn:

* Designer Etiketten nicht an den angegebenen Speicherorten finden kann. In diesem Fall sucht
im Designer Etiketten-Ordner nach ihnen.

* Designer Losungen nicht an den angegebenen Speicherorten finden kann. In diesem Fall sucht
im Designer L6sungen-(Masken-)Ordner nach ihnen.

* Designer die verbundene Datenbank nicht am angegebenen Ort finden kann. In diesem Fall
sucht im Designer Datenbank-Ordner nach der Datenbank.

» Dateipfade zu Bildobjekten in Etiketten oder Lésungen unvollstéandig sind oder fehlen. In diesem
Fall sucht Designer im Bild-Ordner nach ihnen.

Beispiel:

Eine Maske in Ihrer Losung enthalt eine Bilddatei namens picture.png ohne angegebenen Pfad.
Darum kann Designer das angeforderte Bild nicht finden.

Lésung: Bei der Suche nach einer Grafikdatei namens bild.png Designernavigiert zu C:\Users
\user\Documents\NicelLabel\Graphics. Dieser Speicherort ist auf der Ordner-Registerkarte
definiert.
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@ ANMERKUNG

Stellen Sie sicher, dass dem Benutzerkonto, unter dem Designer ausgeflhrt wird, die
erforderlichen Lese-/Schreibberechtigungen zugewiesen sind.

@ TIPP
Details zum Algorithmus, der zum Auffinden der Etiketten- und L6sungsdateien
verwendet wird, finden Sie hier.

S ANMERKUNG

Wenn Sie lhre Dokumente 6ffnen und speichern, merkt sich Designer den zuletzt
verwendeten Speicherort. Beim nachsten Mal, wenn Sie Ilhre Dokumente 6ffnen oder
speichern, navigiert Designer zum zuletzt verwendeten Speicherort.

Sprache

Auf dem Sprache-Tab kdnnen Sie die Sprache fir die Benutzeroberflache von Designer auswahlen.
Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus und klicken Sie auf OK.

@ ANMERKUNG

Um die Benutzeroberflache in der ausgewahlten Sprache anzuzeigen, ist ein Neustart
erforderlich. Speichern Sie Ihre Arbeit, bevor Sie das Programm schlieBen.

Globale Variablen

Das Tab Globale Variablen erméglicht es Ihnen, festzulegen, welcher Speicherort fir globale Variablen
verwendet werden soll:

» Globale Variablen verwenden, die auf dem Server gespeichert sind (NiceLabel Control
Center): stellt den Speicherort fir globale Variablen auf den NiceLabel Control Center Server
ein.

@ ANMERKUNG

Wabhlen Sie NiceLabel Control Center aus, bevor Sie diese Option wahlen.

@ ANMERKUNG

Diese Option wird verfligbar, wenn Sie die NiceLabel Label Management Solution
Lizenz verwenden.
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» Globale Variablen verwenden, die in einer Datei gespeichert sind (lokal oder in Freigabe): stellt
den Speicherort fiir globale Variablen auf einen lokalen oder freigegebenen Ordner ein. Geben
Sie den genauen Pfad ein oder klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu finden.

StandardmaBig werden globale Variablen in der Globals.tdb-Datei unter folgendem Pfad gespeichert;
C:\ProgramData\NiceLabel\Global Variables\.

TIPP

Diese beiden Optionen stehen zur Verfiigung, wenn Sie Lésungen fiir mehrere Kunden
erstellen, die eigene Sétze von globalen Variablen nutzen.

Druckernutzung

Die Registerkarte Druckernutzung zeigt Drucker an, die mit verwendet wurden NicelLabel 2019.

S ANMERKUNG

Die Protokollierung der Druckernutzung ist auch fir Lizenzen mit mehreren
Druckerplatzen verfiigbar. Details tUber die Druckerlizenzierung finden Sie im
Abschnitt Druckerlizenzierungs-Modus.

Die Gruppe Druckernutzungs-Informationen zeigt an, wie viele der erlaubten Druckerschnittstellen
durch den Druck auf mehreren Druckern verwendet werden.

* Anzahl von Druckern, die durch die Lizenz abgedeckt werden: Anzahl von Druckern, die mit der
aktuellen DesignerLizenz verwendet werden kénnen.

* Anzahl von in den letzten 7 Tagen verwendeten Druckern: Anzahl der Drucker, die innerhalb der
letzten 7 Tage mit Designer verwendet wurde.

|§ ANMERKUNG

Wenn die Anzahl genutzter Drucker die erlaubte Anzahl genutzter Drucker Ubersteigt,
aktiviert NiceLabel 2019 den Ubergangszeitraum. Die Software erméglicht
Endbenutzern eine 30-tagige Frist, innerhalb derer die Anzahl lizenzierter Drucker
verdoppelt wird. Wenn auch die doppelte Anzahl tUiberschritten wird, wird das Drucken
auf allen weiteren Druckern deaktiviert.

Die Druckstatus werden in mehreren Spalten angezeigt:

* Drucker: Name oder Modell des Druckers, der fur den Druckauftrag ausgewahlt wurde.
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@ ANMERKUNG

Handelt es sich beim verbundenen Drucker um ein gemeinsam genutztes Gerat, wird
nur das Modell angezeigt.

Speicherort: Name des Computers, von dem der Druckauftrag gesendet wurde.
Anschluss: Vom Drucker verwendete Schnittstelle.
Zuletzt verwendet: Verstrichene Zeit seit dem letzten Druckauftrag.

Reserviert: verhindert, dass der Drucker entfernt wird, wenn er mehr als 7 Tage nicht verwendet
wurde.

S ANMERKUNG

Wird ein Drucker mehr als 7 Tage lang nicht verwendet, wird er automatisch entfernt,
sofern nicht die Option Reserviert aktiviert ist.

Die Berechtigungen-Gruppe erméglicht es Ihnen, die Druckernutzung am lokalen Rechner zu sperren.

S ANMERKUNG

Bevor Sie diese Option aktivieren, stellen Sie sicher, dass mindestens ein Drucker
reserviert ist. Wenn keine Drucker reserviert sind, wird ein Fehler ausgegeben, wenn
Sie versuchen, ein Etikett zu bearbeiten. Auch das Drucken wird deaktiviert.

Nur reservierte Drucker nutzen: Wenn diese Option aktiviert ist, dirfen nur reservierte Drucker
zum Bearbeiten und Drucken in NiceLabel 2019 verwendet werden.

@ TIPP
Verwenden Sie diese Option, um ein Uberschreiten der Anzahl verfiigbarer
lizenzierter Druckerplatze durch Druck auf unerwiinschten Druckern oder mit
Print-to-File-Anwendungen zu verhindern. Reservieren Sie dedizierte Thermo-
oder Laser-Etikettendrucker und beschranken Sie das Drucken auf sie, um
ununterbrochenes Drucken von Etiketten mit einer Mehrbenutzerlizenz zu
garantieren.

Diese Option kann auch anhand der product. config-Datei aktiviert werden:

1. Navigieren Sie zum Systemordner.

Beispiel:

%PROGRAMDATA%\NicelLabel\NiceLabel 2019
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2. Erstellen Sie eine Sicherungskopie der Datei product.config.
3. Offnen Sie product.config in einem Text-Editor. Die Datei hat eine XML-Struktur.

4. Fugen Sie die folgenden Zeilen hinzu:

<Configuration>
<Activation>
<ReservePrinters>Example Printer</ReservePrinters>
</Activation>
<Common>
<General>
<ShowOnlyReservedPrinters>True</ShowOnlyReservedPrinters>

</General>
</Common>
</Configuration>

5. Speichern Sie die Datei. Der Beispieldrucker ist reserviert.

NicelLabel Control Center

Das Tab Control Center erméglicht Ihnen die Aktivierung und Konfiguration der Uberwachung von
Ereignissen und Druckauftragen. Die Nutzung von NiceLabel Control Center ermdéglicht zentralisierte
Berichterstattung Uber Ereignisse und Druckauftrage sowie das zentralisierte Speichern globaler
Variablen.

Dieses Tab ist nur bei aktivierter LMS-Lizenz verfiigbar.

Adresse
Die Gruppe Adresse definiert, welcher NiceLabel Control Center Server verwendet werden soll.

* Control Center Serveradresse: URL des verbundenen NiceLabel Control Center Servers. Sie
kénnen eine Auswahl aus der Liste von automatisch gefundenen Servern im Netzwerk treffen
oder manuell eine Serveradresse eingeben.

|§ ANMERKUNG

Die Lizenzschlissel auf dem NicelLabel Control Center Server und auf dem
Arbeitsplatzrechner mussen Ubereinstimmen, damit die Verbindung hergestellt
werden kann.
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@ ANMERKUNG

Wenn |hr verbundenes NicelLabel Control Center die Anwendungs-Authentifizierung
nutzt, missen Sie bei jedem Starten von NicelLabel 2019 Ihren Benutzernamen und lhr
Passwort eingeben. Weitere Informationen Uber die Authentifizierungsarten und
Benutzerberechtigungen finden Sie im NiceLabel Control Center Benutzerhandbuch,
Abschnitt , Authentifizierung”.

Ereignismonitor

Die Handhabung von Ereignissen im NiceLabel Control Center erméglicht eine zentrale Verwaltung
von Aktivitdten auf Etikettierungs-Arbeitsplatzen. Aktivitaten wie Etikettendruck, Fehler, Meldungen,
Ausldsen von Middleware-Anwendungen usw. werden an NiceLabel Control Center gemeldet und
dort protokolliert.

Die Gruppe Ereignismonitor definiert, welche Arten von Ereignissen vom verbundenen NiceLabel
Control Center protokolliert werden sollen:

* Druck-Ereignisse: protokolliert die druckbezogenen Ereignisse vom Arbeitsplatzrechner.

* Fehlerereignisse: protokolliert alle gemeldeten Fehler.

@ ANMERKUNG

StandardmaBig werden Druck- und Fehlerereignisse in NiceLabel Control Center
protokolliert.

» Triggeraktivitat: protokolliert alle ausgeldsten Trigger.

» Trigger-Statusanderungsereignisse: protokolliert die Trigger-Statusanderungen, die von den
ausgeldsten Triggern eingeleitet wurden.

Druckauftragliberwachung

Die Gruppe Druckauftrag Uberwachung erméglicht lhnen die Protokollierung der erledigten und
laufenden Druckauftrage in NiceLabel Control Center.

» Druckauftragprotokoll auf dem Server aktivieren: aktiviert die Protokollierung von
Druckauftragen.

+ Detaillierte Druckerkontrolle: ermdglicht die Uberwachung der Status, die vom verbundenen
Drucker gemeldet werden.
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@ ANMERKUNG

Zwei Voraussetzungen mussen erfullt sein, damit diese Option verfugbar ist:

¢ - Der Drucker muss bidirektionale Kommunikation unterstutzen.

e - Der NicelLabel Druckertreiber muss fiir den Druck verwendet werden.

Automation

Auf dem Tab Automatisierung kdnnen Sie die Einstellungen fir NiceLabel Automation festlegen.

E ANMERKUNG

Diese Registerkarte ist bei Nutzung von NicelLabel PowerForms Desktop- und LMS-
Lizenzen sichtbar.

Die Gruppe Kommunikation mit dem Dienst legt die Kommunikationseinstellungen fest.

¢ Port flir die Kommunikation mit dem Dienst: Portnummer, die von Automation service fur die
Kommunikation verwendet wird.

Die Gruppe Log konfiguriert, wie die unten aufgefiuhrten, von Automation Manager gemeldeten
Nachrichten protokolliert werden.

@ ANMERKUNG

Die Standard-Aufbewahrungszeit flir Daten betragt 7 Tage. Um die Log-
DatenbankgrdBe auf stark ausgelasteten Systemen zu mindern, kénnen Sie die
Aufbewahrungszeit reduzieren.

* Log-Eintrage taglich I16schen um: wahlt die Tageszeit aus, zu der die taglichen Log-Eintréage
geléscht werden.

* Log-Eintrage I6schen, die alter sind als (Tage): legt die Aufbewahrungszeit fir Log-Eintrage in
Tagen fest.

* Protokollnachrichten: wahlt die Art von Nachrichten aus, die protokolliert werden.
* Alle Nachrichten: speichert alle Arten von Nachrichten im Log.
* Fehler und Warnungen: speichert Fehler und Warnungen im Log.
* Fehler: speichert Fehler im Log.

* Kein Protokoll: es werden keine Nachrichten im Log gespeichert.

Die Gruppe Performance ermdglicht die Verbesserung der Performance beim Druck des ersten
Etiketts und der allgemeinen Performance von Automation service.
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* Entfernte Dateien zwischenspeichern. Um die Zeit bis zum ersten gedruckten Etikett und die
Gesamtperformance zu optimieren, unterstiitzt NiceLabel 2019 das Zwischenspeichern von
Dateien. Wenn Sie Etiketten, Bilder und Datenbankdaten aus Netzwerkfreigaben laden, missen
alle erforderlichen Dateien abgerufen werden, bevor der Druckprozess beginnen kann.

@ TIPP
Wenn Sie lokales Zwischenspeichern aktivieren, werden die Auswirkungen der
Netzwerklatenz gemindert, da Etiketten- und Bilddateien vom lokalen
Datentrager geladen werden.

Automation service nutzt den folgenden lokalen Ordner, um die entfernten Dateien
zwischenzuspeichern: %WPROGRAMDATA%\N1iceLabe I\\Fi leCache.

» Cachedateien aktualisieren (Minuten): legt das Zeitintervall fest, in dem die Dateien im
Zwischenspeicher mit den Dateien im Ursprungsordner synchronisiert werden. Dies ist
das Zeitlimit, innerhalb dessen das Systemen eventuell Versionen verwenden kann, die
nicht aktuell sind.

* Cachedateien entfernen, die alter sind als (Tage): legt das Zeitintervall fest, nach dem alle
Dateien aus dem Zwischenspeicher entfernt werden.

|§ ANMERKUNG

Beim Zwischenspeichern werden Etiketten- und Bilddateiformate untersttitzt.
Starten Sie nach Aktivierung des Zwischenspeicherns Automation service neu,
um die Anderungen wirksam zu machen.

Designer

Auf der Designer-Registerkarte kdnnen Sie das Offnungsverhalten von Designer konfigurieren.
Die Gruppe Offnungsmodus legt fest, wie lhr Designer neue Dokumente 6ffnet.

» Jedes Dokument in einem eigenen Fenster anzeigen: Sofern aktiviert, werden weitere gedffnete
Dokumente in separaten Fenstern von Designer angezeigt. Dies gilt sowohl fur neu erstellte als
auch fir vorhandene Dokumente.

Wenn Sie entscheiden, diese Option zu deaktivieren, werden zusatzlich gedffnete Dokumente
innerhalb der aktuell aktiven Instanz von Designer angezeigt.

2.6.3.11. Uber

Die Dialogseite Uber bietet Informationen zu Ihrer NiceLabel Produktlizenz, erméglicht den Lizenzkauf
(im Testmodus) und die Aktivierung, bietet Details zur Software, ermdglicht Ihnen die Anmeldung bei
Inrem Label Cloud Konto und versetzt Sie in die Lage, die Designer Produktebene zu wechseln.
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* Produktebene zeigt Ihnen, welche Produktebene Sie zurzeit ausflihren.

* Produktebene @ndern: 6ffnet den Dialog zur Auswahl der Produktebene. Im Testmodus kdnnen
Sie alle Produktebenen auswahlen und testen. Nach Aktivierung lhrer Lizenz kdnnen Sie die
Produktebene nur auf niedrigere Ebenen andern.

* Testmodus-Dauer: Anzahl der verbleibenden Tage fur die Evaluation des Produkts.
* Lizenz kaufen: Diese Schaltflache leitet Sie zum NicelLabel Online-Store.

* Lizenz aktivieren: Diese Schaltflache 6ffnet den Designer Lizenzaktivierungs-Dialog von. Im
NiceLabel 2019 Installationshandbuch finden Sie nahere Angaben zum
Lizenzaktivierungsprozess. Nach Aktivieren der Lizenz heiBt diese Schaltflache ,Lizenz
deaktivieren” — nachdem Sie sie angeklickt und danach die Deaktivierung bestatigt haben, ist
Ihre Kopie von Designer nicht mehr aktiviert.

|§ ANMERKUNG

Nach dem Kauf und der Aktivierung einer Produktlizenz sind diese Abschnitte
nicht mehr sichtbar.

S ANMERKUNG

Anderungen der Produktebene werden nach Neustart von Designer wirksam.

E ANMERKUNG

Wenn NicelLabel 2019 mit einer vordefinierten Produktebene installiert wurde
(d. h. wenn die Ebene durch den Lizenzschliissel festgelegt wurde), muss die
Produktebene beim ersten Starten nicht ausgewahlt werden.

* Lizenztyp: ist die Art von Lizenz, die Sie zur Ausfiihrung von verwenden NicelLabel 2019. Wenn
Sie den Designer durch Anmeldung in der Label Cloud aktiviert haben, sehen Sie hier die Edition
Ihrer Cloud.

* Upgrade-Lizenz: 6ffnet den Dialog fir Upgrades der Produktebene. Im NicelLabel 2019

Installationshandbuch finden Sie ndhere Angaben zum Lizenz-Upgradeprozess.

S ANMERKUNG

NicelLabel 2019 wird automatisch aktualisiert, wenn die Upgrade-Lizenz in lhrem
Netzwerk verflgbar ist.

¢ Druckerlimit: die maximale Anzahl von Druckern, die Sie mit lhrer NiceLabel Lizenz verwenden
kdénnen.

* Konto: Wenn Sie in der Label Cloud angemeldet sind, Designer zeigt den Namen |hres Cloud-
Kontos an.
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* Benutzer: Wenn Sie in der Label Cloud angemeldet sind, Designer zeigt Ihren Label Cloud
Benutzernamen an.

Softwareinformation enthalt Informationen zur installierten Kopie von NiceLabel 2019- Lizenz-
Lizenzschlussel und installierte Version. Wenn eine neuere Version von verfligbar ist, wird auf der
Seite automatisch ein Benachrichtigungs-Link angezeigt. Klicken Sie auf den Link, um die neueste
Version herunterzuladen und zu installieren.

Offline arbeiten (ohne Verbindung zur Label Cloud)

S PRODUKTEBENEN-INFO:
Dieser Abschnitt trifft zu, wenn Ihr NiceLabel 2019 bei der Label Cloud angemeldet ist

Wenn |hr Designer bei der Label Cloud angemeldet ist und die Internetverbindung unterbrochen wird,
mussen Sie die Verbindung innerhalb von fiinf Tagen wiederherstellen. Ohne erneute Verbindung mit
Ihrer Label Cloud wird Designer automatisch geschlossen.

Nach Verlust lhrer Internetverbindung wird nach 5 Tagen eine Warnung angezeigt, wenn Ihr Computer
offline bleibt. Designer wird 5 Minuten nach Anzeige der Warnung beendet.

Offnen Sie nach Wiederherstellung der Internetverbindung Designer und melden Sie sich bei der
Label Cloud an. Dadurch wird lhre Kopie von Designer wieder aktiviert.

A WARNUNG

Speichern Sie lhre Arbeit an einem Offline-Speicherort (lhrem Computer), damit keine
Anderungen verloren gehen.

2.6.4. Heim-Tab

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maglich.

Home Data View Solution Help
& A o - A8 @ g S o) M Eoewona-

l_'I'D Arrange ~

Paste BJIUuUsB == Ale Print Cust_omize Run Dynamic Data 30cur‘relnt Align
N - - Print*  Form Manager  Properties =
Clipboard Font = Action Management Object

Das Heim-Tab bietet Zugriff auf hdufig benutzte Befehle und Einstellungen in den folgenden
Multifunktionsleisten-Gruppen:
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Die Gruppe Zwischenablage dient zum vortibergehenden Speichern von ausgewahlten
Elementen, Objekten oder Objektgruppen.

Die Gruppe Schriftart legt die Schrifteigenschaften fest.

Die Gruppe Aktion; beinhaltet die Drucken-Schaltflache, die den Druckvorgang einleitet oder
eine Eingabemaske ausflhrt.

Die Gruppe Verwaltung bietet direkten Zugriff auf den Manager fur dynamische Daten und die
Dokumenteigenschaften — aktiver Etiketten- oder Masken-Eigenschaftendialog .

Die Optionen in der Gruppe Ausrichten legen die relative horizontale und vertikale
Positionierung des Objektinhalts fest.

Die Gruppe Objekte ermdglicht Ihnen die Ausrichtung, Gruppierung oder Anordnung von
Etikettenobjekten.

2.6.4.1. Zwischenablage

Die Gruppe Zwischenablage dient zum vortibergehenden Speichern von ausgewahlten Elementen,
Objekten oder Objektgruppen. Die ausgewahlten und zwischengespeicherten Objekte lassen sich
zwischen verschiedenen Etiketten und Lésungen Ubertragen.

TIPP

Auch das Kopieren und Einfligen von Text- (Reiner Text, RTF) und Bildinhalten
(Bitmaps) zwischen mehreren Anwendungen wird unterstitzt.

Einfligen: fugt Inhalte der Zwischenablage in die Design-Oberflache ein. Ein Objekt in der
Zwischenablage kann mehrmals verwendet werden.

Ausschneiden: entfernt die ausgewahlten Elemente aus der Design-Oberflache und figt sie
dem Clipboard hinzu, sodass sie anderswo eingefligt werden kdnnen. Beachten Sie, dass das
erste Element durch Klicken ausgewahlt wird. Wenn Sie weitere Elemente auswahlen méchten,
halten Sie beim Klicken darauf die <Umschal ttaste> gedrickt.

Kopieren: kopiert den ausgewahlten Inhalt in die Zwischenablage. Es kénnen mehrere Objekte
auf einmal kopiert werden —wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf Kopieren.

Ldschen: 16scht die ausgewahlten Elemente oder Objekte. Sie werden nicht in der
Zwischenablage gespeichert.

Format Ubertragen: kopiert die Formatierungseigenschaften von einem Objekt auf ein anderes.
Auf diese Weise vervielfachen Sie den Stil Ihres Referenzobjekts.

Beispiel:

Verwenden Sie die Funktion ,Format Ubertragen”, um Schrift, SchriftgréBe, Schriftfarbe,
Ausrichtung und Abstande von lhrem als Referenz verwendeten Textobjekt anhand einer
einzelnen Aktion auf alle anderen Textobjekte zu Ubertragen.
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So kopieren Sie die Objektstil-Eigenschaften:

1. Klicken Sie auf Inre Referenzobjekt. Dies ist das Objekt, von dem Sie die Eigenschaften
kopieren méchten.

2. Klicken Sie auf Format Uibertragen.
3. Klicken Sie auf das Zielobjekt. Dieses Objekt hat nun dieselben Eigenschaften wie |hr

Referenzobjekt.

Wenn Sie die Funktion ,Format Gbertragen” flr unterschiedliche Objekte verwenden, erfolgt das
Kopieren und Einfligen der Eigenschaften des Objekts Uber die Stil-Registerkarte. Wenn es
passende Stil-Eigenschaften unter den einzelnen Objekten gibt, Ubertragt Designer diese
Eigenschaften auf das Zielobjekt.

Beispiel:

Wenn Sie die Eigenschaften von einem Rechteck-Objekt auf Ellipsen-Objekte Ubertragen,
werden alle Eigenschaften auf der Stil-Registerkarte mit Ausnahme des Eckenradius
berlcksichtigt. Diese Eigenschaft kann nur auf das Ellipsen-Objekt angewandt werden.

@ ANMERKUNG

AuBerdem kdnnen Sie Eigenschaften zwischen den Objekten auf verschiedenen
Etiketten, Masken oder Objekten auf Etiketten und Masken kopieren.

2.6.4.2. Schriftart

Die Gruppe Schriftart legt die Schrifteigenschaften fest:

* Druckerschriften ein-/ausblenden: Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie ausschlieBlich interne
Druckerschriften in der Liste verfligbarer Schriften anzeigen. Grafische Schriften werden in
diesem Fall ausgeblendet. Bei erneutem Klicken auf diese Schaltflache werden diese Schriften
wieder in der Liste angezeigt.

» Schriftart: legt die Schriftfamilie fest, die in einem ausgewahlten Objekt verwendet werden soll.

» SchriftgroBe: legt die TextgroBe in einem Objekt fest. Wahlen Sie die gewlinschte PunktgréBe
aus der Dropdown-Liste aus oder geben Sie sie manuell ein.

» Schriftstil: legt die stilistischen Eigenschaften von Text fest, zum Beispiel fett oder kursiv.

* Ausrichtung: legt die horizontale Textpositionierung in einem Objekt fest: Links, Zentriert oder
Rechts.

* Blocksatz: richtet einen Absatz entlang den linken und rechten Objektgrenzen aus.
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TIPP

Wenn Sie wéhrend des Designprozesses eine Schriftart andern, merkt sich Designer
die zuletzt genutzte Schriftart und -gréBe.

2.6.4.3. Aktion
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@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maéglich.

Die Aktion-Gruppe erstellt eine Druckverknlipfung, startet den Druckvorgang, passt den Druck an
oder fuhrt eine Maske aus.

Die Drucken-Schaltflache 6ffnet den DesignerDruckbereich, der durch die Standard-Druckmaske
vorgegeben wird.

Druck anpassen 6ffnet mehrere Optionen zur Anpassung der Druckoptionen.

* Druckverknipfung erstellen ermdglicht Ihnen das Erstellen einer Druckverknipfung mit einem
Etikett oder einer Maske in einer Lésung. Um eine Druckverknupfung zu erstellen, missen Sie
zuerst das Etikett oder das Maskendokument speichern.

S ANMERKUNG

Wenn Sie eine Verknlpfung mit einer Lésung erstellen, wird diese [Losungsname]
ausfiihren genannt. Wenn Sie sie doppelklicken, wird die Maske umgehend
ausgefihrt.

* Druckmaske: legt fest, welche Maske in der L6ésung als Standard-Druckmaske verwendet wird.

58



@ ANMERKUNG

Die Auswahl der Standard-Druckmaske ist beim Bearbeiten einer Lésung verfligbar.

* Druckmaske bearbeiten: erméglicht es Ihnen, Objekte zu einer Druckmaske hinzuzufiigen, aus
ihr zu entfernen und ihre Anordnung zu andern. Weitere Informationen zur Anpassung von
Druckmasken finden Sie hier.

@ ANMERKUNG

Wenn die Druckmaske noch nicht ausgewahlt wurde, fligt die Option Druckmaske
bearbeiten eine neue Maske hinzu und legt diese als Standard-Druckmaske fest. Wird
eine vorhandene Maske ausgewahlt, 6ffnet die Option sie zwecks Bearbeitung.

* Druckmaske neu erstellen: setzt die Druckmaske auf ihr Standard-Layout zurtick und stellt nach
der Bearbeitung die dynamischen Inhalts-Provider wieder her.

* Neue Maske hinzufligen: flgt der L6sung eine neue Maske hinzu. Dabei kann es sich um eine
leere Maske oder um eine als Druckmaske gestaltete Maske handeln. Unter Maskenname
kénnen Sie die neu hinzugefligte Maske benennen und sie unter anderen Lésungsdokumenten
erkennbar machen.

Die Schaltflache Eingabemaske ausfiihren fihrt die aktuell aktive Maske aus.

@ ANMERKUNG

Nutzt ein Etikett eine angepasste Druckmaske, bleibt diese Maske als Registerkarte
geodffnet. Diese Registerkarte kann nicht geschlossen werden.

2.6.4.4. Verwaltung

Die Multifunktionsleisten-Gruppe Verwaltung bietet sofortigen Zugriff auf:

* Den Dialog Manager fur dynamische Daten. Klicken Sie auf die Schaltflache, um mit der
Verwaltung der dynamischen Datenquellen zu beginnen, die mit Objekten verbunden sind.

» Die Dokumenteigenschaften 6ffnen die Eigenschaften des aktuellen Etiketts oder der aktuellen
Eingabemaske.

2.6.4.5. Ausrichten

Die Optionen in der Gruppe Ausrichten legen die relative horizontale und vertikale Positionierung des
Objektinhalts fest.

* Links ausrichten: richtet die Objekte am linken Rand des ersten ausgewahlten Objekts oder des
am weitesten links positionierten Objekts aus.
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» Zentriert ausrichten: richtet die Objekte am horizontalen Zentrum des ersten ausgewahlten
Objekts oder am horizontalen Zentrum des gréBten Objekts aus.

* Rechts ausrichten: richtet die Objekte am rechten Rand des ersten ausgewahlten Objekts oder
des am weitesten rechts positionierten Objekts aus.

* Horizontal verteilen: verteilt Objekte unter Verwendung desselben horizontalen Abstands.

* Oberseiten ausrichten: richtet die Objekte am oberen Rand des ersten ausgewahlten Objekts
oder am héchsten Objekt aus.

* Mittig ausrichten: richtet die Objekte am vertikalen Zentrum des ersten ausgewahlten Objekts
oder am vertikalen Zentrum des groBten Objekts aus.

* Unterseiten ausrichten: richtet die Objekte am unteren Rand des ersten ausgewdahlten Objekts
oder am niedrigsten Objekt aus.

» Vertikal verteilen: verteilt Objekte unter Verwendung desselben vertikalen Abstands.

2.6.4.6. Objekte

Die Objekt-Gruppe hilft Ihnnen bei der Arbeit mit mehreren Objekten.

* Objekte gruppieren: vereint die ausgewahlten Objekte, sodass sie sich wie ein einzelnes Objekt
verhalten.

* Gruppierung von Objekten aufheben: trennt die gruppierten Objekte.

Anordnen positioniert die Objekte so, dass sie entweder vor- oder hintereinander dargestellt werden.
* Nach hinten: bringt das Objekt eine Ebene nach hinten.
* In den Hintergrund: bringt das Element hinter alle anderen Elemente auf dem Etikett.
* Nach vorn: bringt das Objekt eine Ebene nach vorn.

* In den Vordergrund: bringt das Element vor alle anderen Elemente auf dem Etikett.

Léschen erméglicht es Ihnen, die ausgewahlten einzelnen oder Gruppenobjekte aus lhrer
Etikettenvorlage zu entfernen.

2.6.5. Daten-Tab

Das Daten-Tab zeigt die Multifunktionsleiste von Designer an, die Gruppen enthalt, mit denen Sie
Objekte umgehend mit haufig verwendeten Datenquellen verbinden oder Datenverbindungen
genauer definieren kdnnen:

Data View Solution Help

- & B
=S28 = oo %
Excel Access SQL  Text All Dynamic Data Prompt
Server File Databases Manager  Order
Step-by-Step Database Wizard Data Source Management = RFID
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* Die Multifunktionsleisten-Gruppe Schritt-fur-Schritt-Datenbankassistent 6ffnet den
Datenbankassistenten fir typische Datenbank-Verbindungstypen.

* Die Multifunktionsleisten-Gruppe Datenquellenmanagement gibt direkten Zugriff auf die Dialoge
Manager fur dynamische Datenquellen und Reihenfolge.

2.6.5.1. Schritt-fur-Schritt-Datenbankassistent

Der Datenbank-Assistent ist ein geflhrter Vorgang, mit dem Benutzer die Verbindung zu einer
Datenbank herstellen und auswahlen konnen, welche Tabellen und Felder verwendet werden sollen.

Dynamic Data Manager

@ fi DD S = 1%
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@ Variables Bxcel Access SOL Text Al

+ Add new variable Server File Databases

r:'n,[ Variable Step-by-Step Database Wizard
J Functions

+ Add new function
£ Databases

+ Database wizard
&0 Internal Variables
&3 Global Variables

+ Add new global variable

Datenbank bearbeiten ermdglicht es lhnen, alle vorhandenen verbundenen Datenbanken anhand
eines Assistenten zu bearbeiten.

AuBerdem kénnen Sie mit dem Assistenten Datensatze sortieren und filtern und festlegen, wie viele
Etikettenkopien pro Datensatz gedruckt werden sollen.

2.6.5.2. Datenquellenmanagement

Die Multifunktionsleisten-Gruppe ,Datenquellenmanagement” bietet Zugriff auf:

* Manager fur dynamische Daten: Dialog fur die Verwaltung von und Verbindung mit
verschiedenen Datenquellen.

* Reihenfolge: Dialog zum Festlegen der Reihenfolge der abgefragten Variablen in der

Druckmaske.

Manager fur dynamische Daten

|§ PRODUKTEBENEN-INFO:
Dieser Abschnitt gilt fir die NiceLabel 2019 Pro und PowerForms Editionen.
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Manager fur dynamische Daten ist ein Dialog, der Benutzern die Verwaltung der dynamischen
Datenquellen fir Etiketten- und Eingabemaskenobjekte ermdglicht.

Etiketten- und Masken-Objekte kbnnen mit mehreren Variablen, Funktionen und Datenbanken
verbunden werden.

Um den Dialog zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache Manager fir dynamische Daten in der
DesignerMultifunktionsleiste von.

Dynamic Data Manager
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£ —1 [ =
M x Al & HS S % 4 Multifun
o Variables Functions Intemal  Global Datsbase  Excel Access SQL Text  All Prompt  Import Data _Export —
) Copy X Delete - - Variables~ variable Connections = Server File Databases Order Sources  Variables
General Add Step-by-Step Database Wizard Veriables  Import and Export

Search SEEl Input rules  Output rules

© Variables
+ Add new variable

About

1. Variable Name: Variable

S Functions Description:

=+ Add new function 4
£ Databases

=+ Database wizard

Definition

Dat: : Text -
® Internal Variables ata type: e

&0 Global Varizbles
+ Add new global variable >
&2 GlobalVariable
D GlobalVariable_1
&0 GlobalVariable_2

Initial value:

Auto generated
Prompting
" . Prompt at print time
Explorer fir dynamische
Prompt text:
[] value required

Dynamic value

[] Remember the last used value (dynamic value) \

Haupt-/Bearbeitungsfeld

OK Cancel

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr Uber die Definition von Datenquellen:

* Arbeiten mit Variablen.

* Arbeiten mit Funktionen.

» Datenbanken als Inhaltsquelle verwenden.

* Interne Variablen als Inhaltsquelle verwenden.

* Globale Variablen als Inhaltsquelle verwenden.

Reihenfolge Var. Eingabeaufforderung (Dialog)

Der Dialog Reihenfolge Var. Eingabeaufforderung legt fest, in welcher Reihenfolge die Variablen-
Werte zum Druckzeitpunkt abgefragt werden.

Dieser Dialog zeigt die gesamte Reihe von aktuell definierten Variablen an.

Um die Abfragereihenfolge zu andern, wahlen Sie eine Variable aus der Liste aus und éndern Sie ihre
Position mithilfe von Drag-und-Drop oder der Schaltflachen Nach oben verschieben und Nach unten
verschieben. Wiederholen Sie diesen Schritt flr jede Variable, deren Abfrageposition gedandert
werden muss.
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2.6.6. Ansicht-Tab

File Home Data View Solution Help
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Das Ansicht-Tab gibt lhnen die Kontrolle Gber das Zoomen in Dokumenten, die Sichtbarkeit von
Markern, visuelle Hilfsmittel und die Drehung der Design-Oberflache. Es beinhaltet die folgenden
Multifunktionsleisten-Gruppen:

* Zoom: legt das Maf an VergréBerung/Verkleinerung der Design-Oberflache und das Zoom-
Verhalten im Designer Fenster fest.

» Sichtbarkeit von Objektmarkern: legt die Sichtbarkeitseinstellungen fur Objekteigenschaften
fest.

* Ausrichtung und Rasterlinien: legt das Positionierungsverhalten von Objekten und die
Eigenschaften der Rasterlinien auf der Design-Oberflache fest.

» Drehung: dreht die Design-Oberflache bei jedem Klick um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

2.6.6.1. Zoom

Die Gruppe Zoom legt das MaB an VergréBerung/Verkleinerung der Design-Oberflache fest.

» Auf Dokument zoomen: zeigt das gesamte Etikett im Designer Fenster an.
* Auf Objekte zoomen: zeigt alle Objekte im Designer Fenster.

* VergréBern: vergroBert die Design-Oberflache um einen Anteil der aktuell eingestellten
VergréBerungsstufe.

* Verkleinern: verkleinert die Design-Oberflache um einen Anteil der aktuell eingestellten
VergréBerungsstufe.

* Einblendmend flr die Zoomstufe: ermdglicht es lhnen, die genaue Zoomstufe in Prozent fur Ihr
aktuelles Dokument einzugeben oder auszuwahlen.

2.6.6.2. Sichtbarkeit von Objekt-Markern

Die Gruppe Sichtbarkeit von Objektmarkern macht die nachfolgend aufgefihrten
Objekteigenschaften sichtbar bzw. unsichtbar.

* Objektname: zeigt den Namen eines Objekts an.
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* Druckerelement: zeigt an, dass das Objekt anhand einer integrierten Druckerfunktion gedruckt
wird. Diese Option dient als Alternative zum Senden des Objekts an den Drucker in Form einer
Grafik.

» Ereignisse: zeigt an, dass das Maskenobjekt ihm zugewiesene Aktionen ausfihrt.

» Datenquelle: zeigt an, dass das Objekt mit einer dynamischen Datenquelle verbunden ist.

2.6.6.3. Ausrichtung und Rasterlinien

Die Gruppe Ausrichtung und Rasterlinien legt das Positionierungsverhalten von Objekten und die
Eigenschaften der Rasterlinien auf der Design-Oberflache fest.

* Raster-Hilfslinien anzeigen: blendet die gepunkteten Rasterlinien auf der Designoberflache ein.
» RastergroBe X: legt den horizontalen Abstand zwischen den Rasterpunkten fest.
» RastergroBe Y: legt den vertikalen Abstand zwischen den Rasterpunkten fest.

» Rasterversatz X: legt den horizontalen Versatz des Rasters vom Zentrum der Design-Oberfldche
fest.

* Rasterversatz Y: legt den vertikalen Versatz des Rasters vom Zentrum der Design-Oberflache
fest.

* An Objekten ausrichten: richtet ein Objekt an anderen Objekten auf der Design-Oberflache aus.
Wenn ein Objekt ausgerichtet ist, wird eine Linie angezeigt, die die Objektausrichtung anzeigt.

* An Rasterlinien ausrichten: richtet die ausgewahlten Objekte an den Rasterlinien aus.

|§ ANMERKUNG
Bestimmte Druckermodelle mit kontinuierlichem Tintenstrahl drucken nur auf
vordefinierten Positionen auf der Etikettenoberflache. Wenn ein solcher Drucker
aktuell ausgewanhlt ist, werden die Rastereinstellungen vom Druckertreiber
vorgegeben und fir dieses Etikett ausgegraut. Die Option An Rasterlinien
ausrichten ist automatisch aktiviert.

* Nicht ausrichten: macht die Position des Objekts von Rasterlinien und der Position anderer
Objekte unabhéangig.

2.6.6.4. Drehung

Die Schaltflache Ansicht drehen dreht die Design-Oberflache im Uhrzeigersinn. Die horizontalen und
vertikalen Lineale passen sich der aktuellen Position der Design-Oberflache an.
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@ TIPP
Die Art der Drehung wird vom Druckertreiber vorgegeben. Bestimmte Treiber
unterstltzen eine volle 360-Grad-Drehung (90 Grad pro Klick), wahrend andere nur
eine 90-Grad-Drehung im Uhrzeigersinn ermdéglichen (Hoch- und Querformat).

2.6.7. Losungs-Tab

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Lésungserstellung ist in PowerForms maoglich.

File Home Data View Solution
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Das Loésungs-Tab erméglicht schnellen und einfachen Zugriff auf Befehle in Verbindung mit der
gesamten Druckldsung. Das Tab beinhaltet die folgenden Multifunktionsleisten-Gruppen:

* Zwischenablage: dient zum Speichern von ausgewahlten Objekten oder Objektgruppen.
* Neu: ermdglicht das Hinzufligen von zusatzlichen Etiketten oder Masken zur aktiven Lésung.
» Aktion: leitet den Druckvorgang ein oder flihrt eine Eingabemaske aus.

* Import und Export: ermdglicht das Importieren, Veroffentlichen und Exportieren von
Ldésungsdateien.

2.6.7.1. Zwischenablage

Die Gruppe Zwischenablage dient zum vortibergehenden Speichern von ausgewahlten Elementen,
Objekten oder Objektgruppen. Die ausgewahlten und zwischengespeicherten Objekte lassen sich
zwischen verschiedenen Etiketten und Lésungen Ubertragen.

TIPP

Auch das Kopieren und Einfligen von Text- (Reiner Text, RT) und Bildinhalten (Bitmaps)
zwischen mehreren Anwendungen wird unterstitzt.

* Einfugen: fligt ein Dokument (Etikett/Maske) in die Losung ein.

* Ausschneiden: entfernt das ausgewahlte Dokument aus der Lésung und fligt es dem Clipboard

hinzu, sodass es anderswo eingefligt werden kann.
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» Kopieren: kopiert das ausgewahlte Dokument in die Zwischenablage.

* Ldschen: 16scht das ausgewahlte Objekt aus der Losung.

2.6.7.2. Neu

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maéglich.

Neu ermdglicht das Hinzufligen von zuséatzlichen Etiketten oder Masken zur aktiven Lésung. Etiketten
und Masken, die in der Loésung enthalten sind, werden im Losungs-Explorer aufgelistet.

* Neues Etikett: fugt der aktiven Loésung ein neues Etikett hinzu. Nach Klicken auf die Schaltflache
Neues Etikett wird der Etiketteneinrichtungsassistent ge6ffnet.

* Neue Maske: fugt der aktiven Losung eine neue Maske hinzu. Nach Klicken auf die Schaltflache
Neue Maske wird eine leere Design-Oberflache geotffnet. Die Maske ist bereit flr die
Bearbeitung.

2.6.7.3. Aktion

Als Startmaske festlegen legt die aktuelle Maske als Standardmaske in Designer fest. Wenn Sie die
Losung das nachste Mal 6ffnen, wird die Startmaske angezeigt und kann ausgefiihrt oder bearbeitet
werden.

2.6.7.4. Importieren und Exportieren

Die Gruppe Import und Export ermdglicht das Importieren, Verdffentlichen und Exportieren von
Lésungsdateien.

In Loésung importieren ermdéglicht lhnen das Importieren von Dokumenten in die Lésung. Folgende
Dateiformate werden unterstitzt:

* Ldésungsdatei (.nsIn)
* Etikettendatei (.nlbl)
» Etikettendatei (V6) (.Ibl)

¢ Maskendatei (V6) (.xff)

Bei Verwendung eines Importbefehls wird der Dialog Offnen gedffnet. Wahlen Sie die Datei, die Sie
importieren mdchten. Die importierte Datei wird im Losungsmanager angezeigt.
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S ANMERKUNG

Etikettendateien mit dem Suffix .Ibl und Maskendateien mit dem Suffix .xff sind alte
Dateitypen, die in Version 6 und friher verwendet wurden.

Etikett exportieren: speichert das Dokument auf der Festplatte und ermdéglicht so dessen
Verwendung in einer anderen Lésung. Nach klicken auf Etikett exportieren wird der Dialog zu
Exportieren von Etiketten angezeigt. Wahlen Sie einen Speicherort fur das Etikett aus.

2.6.8. Kontext-Tabs

@ PRODUKTEBENEN-INFO:

Die Maskenerstellung und Nutzung von Maskenobjekten sind in PowerForms maoglich.

Das Kontext-Tab ist ein ein ausgeblendetes Tab, das eingeblendet wird, wenn ein bestimmtes
Etiketten- oder Masken-Objekt auf der Design-Oberflache ausgewahlt wird. Kontext-Tabs erscheinen
auf der rechten Seite der Standard-Registerkarte in Designer. Die Auswahl angezeigter Tabs hangt
von dem Objekt ab, das Sie gerade bearbeiten.

» Etikettenspezifische Kontext-Tabs sind hier beschrieben.

* Maskenspezifische Kontext-Tabs sind hier beschrieben.

Data View Solution Help |

Pt

Kontext-Tabs

2.6.8.1. Etikettenspezifische Kontext-Tabs

Beim Bearbeiten verschiedener Etikettenobjekte werden je nach ausgewahltem Objekt die folgenden
Kontext-Tabs angezeigt:

* Design-Tab
e Barcode-Tab
* Form-Tab

* Bild-Tab
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e Text-Tab

Design-Kontext-Tab

Das Design-Tab fungiert als Kontext-Tab, mit dem das Layout und die Position des ausgewahlten
Etiketten-Objekts festgelegt werden.

5 omH 9

File Home Data View Solution Help Design

Die folgende Gruppe von Einstellungen steht auf dem Design-Tab zur Verfligung:
* Allgemein: legt die Sichtbarkeit und Druckbarkeit eines Objekts auf einem Etikett fest.
» Positionieren: legt die Position des Objekts auf der Design-Oberflache fest.

* Anordnen: positioniert das Objekt relativ zu benachbarten Objekten auf einem Etikett.

Allgemein
Die Gruppe Allgemein legt die Sichtbarkeit und Druckbarkeit eines Objekts auf einem Etikett fest.

* Phantom: Ist diese Option aktiviert, verhindert sie, dass das Objekt auf das Etikett gedruckt
wird. Das Objekt bleibt in der Etikettenvorschau jedoch sichtbar.

» Sichtbar: Ist diese Option deaktiviert, erscheint das Objekt weder in der Druckvorschau noch
auf dem gedruckten Etikett. Das Objekt wird behandelt, als wére es nicht da.

* Sichtbarkeitseinstellungen: geben an, ob das ausgewahlte Objekt auf dem Etikett erscheinen
soll oder nicht.

* Bedingung: ein Objekt wird aktiviert und/oder sichtbar gemacht, wenn das Ergebnis der
jeweiligen Bedingung "Wahr" lautet.

* Druckoptimierung: ermdéglicht das Aktivieren der Nutzung von Druckerelementen (verfligbar fiir
rechteckige, Barcode-, Linien-, Ellipsen- und invertierte Objekte).

* Druckerelemente verwenden, falls unterstiitzt: beschleunigt den Druckprozess.
Falls das Druckermodell es zuldsst, wird ein Teil der Verarbeitung von Etikettenelementen
direkt vom Drucker tbernommen: interne Schriften, Formen, Barcodes usw.

* Immer als Grafiken drucken: sendet und druckt die Objekte als Grafikdateien.

* Name: ermdglicht lhnen die Eingabe des Namens und einer Beschreibung des Objekts.

Positionieren
Die Gruppe Positionieren legt die Position und GréBe eines Objekts auf einem Etikett fest.

Die Schaltflache Position 6ffnet:
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* XundY: Koordinaten, die die genaue Position auf der Design-Oberflache festlegen.

* Breite und Héhe: Objektabmessungen.

* Seitenverhéltnis behalten sorgt daflr, dass sich bei der GroBenanderung beide
Objektabmessungen proportional zueinander andern.

* Rotationswinkel: dreht das Objekt im Uhrzeigersinn.

Die Schaltflache Ankerpunkt legt den Punkt fest, an dem ein Objekt an der Design-Oberflache
angeheftet wird. Objekte mit variabler Gré6Be erhéhen oder verringern ihre GréBe in die dem
gewahlten Ankerpunkt entgegengesetzte Richtung.

Die Optionen Relative Position legen die Position eines Objekts fest, wenn sich die EtikettengrdB3e
oder die Positionen von benachbarten Objekten wahrend des Erstellungsvorgangs des Etiketts

andern.

* Horizontal relative Position aktivieren: aktiviert die horizontale relative Positionierung.

Relativ zum Etikettenrand: die Position des Objekts wird relativ zum Rand des
Referenzetiketts festgelegt. Legen Sie den horizontalen Versatz flir das Objekt in Bezug
auf diesen Rand fest.

Relativ zu anderem Objekt: die Position des Objekts wird relativ zum Rand eines
benachbarten Objekts festgelegt. Legen Sie den horizontalen Versatz fur das Objekt in
Bezug auf dieses Objekt fest.

Objekt: wahlt das Referenzobjekt flir horizontale relative Positionierung aus.

Rand: Referenzrand des benachbarten Objekts oder Etikettenrand (falls es keine anderen
Objekte auf dem Etikett gibt) flr die horizontale relative Positionierung.

Versatz: horizontaler Abstand vom Etikettenrand oder dem Ankerpunkt des
Referenzobjekts.

» Vertikal relative Position aktivieren: aktiviert die vertikale relative Positionierung.

Relativ zum Etikettenrand: die Position des Objekts wird relativ zum Rand des
Referenzetiketts festgelegt. Legen Sie den vertikalen Versatz fir das Objekt in Bezug auf
diesen Rand fest.

Relativ zu anderem Objekt: die Position des Objekts wird relativ zum Rand eines
benachbarten Objekts festgelegt. Legen Sie den vertikalen Versatz fiir das Objekt in
Bezug auf dieses Objekt fest.

Objekt: wahlt das Referenzobjekt flir vertikale relative Positionierung aus.

Rand: Referenzrand des benachbarten Objekts oder Etikettenrand (falls es keine anderen
Objekte auf dem Etikett gibt) fur die vertikale relative Positionierung.

Versatz: vertikaler Abstand vom Etikettenrand oder dem Ankerpunkt des Referenzobjekts.
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@ ANMERKUNG

Die Position des Objekts andert sich, wenn sich die EtikettengréBe oder die Position
des verbundenen Objekts andert.

Wenn Sie doppelseitige Etiketten erstellen, kbnnen Sie auch Objekte auf der anderen Seite des
Etiketts als Referenzobjekte fur relative Positionierung verwenden. In diesem Fall werden Objekte auf
gegenlberliegenden Seiten zusammen verschoben, wenn Sie ihre Positionen andern.

@ ANMERKUNG

Die Etikettenseiten von Referenzobjekten sind auf der Objekt-Auswabhlliste klar mit
(Vorderseite) und (Riickseite) gekennzeichnet.

Seitenverhaltnis behalten stellt sicher, dass sich die GroBe des Objekts proportional &ndert.

Sperren verhindert, dass das Objekt wahrend des Designprozesses verschoben wird.

Anordnen
Objekte gruppieren: fligt ausgewahlte Objekte einer Gruppe hinzu.

* Objekte gruppieren: vereint die ausgewahlten Objekte, sodass sie sich wie ein einzelnes Objekt
verhalten.

» Gruppierung von Objekten aufheben trennt zuvor gruppierte Objekte.

Die Anordnen: definiert, wie Objekte in einer Gruppe positioniert werden.

* Nach vorn: bewegt das ausgewahlte Objekt eine Ebene weiter nach vorn.

* In den Vordergrund: bewegt das ausgewahlte Objekt auf die oberste Ebene des Objektstapels.

* Nach hinten: bewegt das ausgewahlte Objekt eine Ebene weiter nach hinten.

* In den Hintergrund: bewegt das ausgewahlte Objekt auf die unterste Ebene des Objektstapels.
Die Gruppe Ausrichten ermdglicht das Festlegen der Ausrichtung und des Abstands fiir Objekte auf

der Design-Oberflache. Alle Objekte kénnen gemaB dem benachbarten Objekt oder gemaBl dem
Rand des Dokuments ausgerichtet werden.

Die Optionen fur Horizontale Ausrichtung sind:

* Links: richtet die ausgewahlten Objekte am linken Rand des am weitesten links positionierten
Objekts oder am linken Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt
ausgewahlt, wird es am linken Rand des Etiketts positioniert.

* Horizontal zentrieren: richtet die ausgewahlten Objekte am horizontalen Zentrum des groéBten
ausgewahlten Objekts oder am horizontalen Zentrum des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist
ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es im horizontalen Zentrum des Etiketts positioniert.
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* Rechts ausrichten: richtet die ausgewahlten Objekte am rechten Rand des am weitesten rechts
positionierten Objekts oder am rechten Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein
einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es am rechten Rand des Etiketts positioniert.

* Horizontal verteilen: gleicht den horizontalen Abstand zwischen den Objekten an.

Die Optionen fiir Vertikale Ausrichtung sind:

* Oben: richtet die ausgewahlten Objekte am oberen Rand des obersten Objekts oder am oberen
Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es am
oberen Rand des Etiketts positioniert.

» Vertikal zentrieren: richtet die ausgewahlten Objekte am vertikalen Zentrum des gréBten
ausgewahlten Objekts oder am vertikalen Zentrum des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein
einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es im vertikalen Zentrum des Etiketts positioniert.

* Unten: richtet die ausgewahlten Objekte am unteren Rand des untersten Objekts oder am
unteren Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es
am unteren Rand des Etiketts positioniert.

» Vertikal verteilen: gleicht den vertikalen Abstand zwischen den Objekten an.

TIPP

Die Ausrichtung am Etikett/an der Maske erfolgt durch Klicken auf die oben
aufgefliihrten Ausrichten-Symbole bei gedriickter <Ctr I>-Taste.

Barcode-Kontext-Tab

Das Barcode-Tab fungiert als Kontext-Tab, mit dem der Typ, das Layout und die Position eines
Barcode-Objekts festgelegt werden.

R = S

File Home Data View Solution Help Barcode

Die folgenden Gruppen von Einstellungen steht auf dem Barcode-Tab zur Verfligung:

» Barcode: definiert die grundlegende Art des Barcode-Symbols sowie dessen Abmessungen.
* Einstellungen: definiert Barcode-Details.

* Anordnen: positioniert das Objekt relativ zu benachbarten Objekten auf einem Etikett.

Barcode-Tab

In der Barcode-Gruppe kénnen Sie den Barcode-Typ auswahlen und die Abmessungen lhres
Barcode-Symbols festlegen.
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@ ANMERKUNG

Die Einstellungen in der Barcode-Gruppe hdngen vom ausgewahlten Barcode-Typ ab.

» Barcode-Typ: legt den Typ von Barcode-Symbol fest, der auf einem Etikett verwendet werden
soll.

@ TIPP
StandardmaBig ist der Barcode-Typ Code128 ausgewahlt. Weitere Informationen zu
den verfligbaren Barcodetypen finden Sie im Abschnitt Barcode-Typen und
verfugbare Einstellungen.

» DataBar-Typ: wenn einer der DataBar-Barcodetypen ausgewahlt ist, legt DataBar-Typ fest,
welcher spezifische Untertyp auf dem Etikett verwendet werden soll.

* X-Abmessung: Breite des schmalen Barcode-Balkens in der ausgewahlten MaBeinheit.
* Hdbhe: vertikale Abmessung lhres Barcodes in der ausgewahlten MaBeinheit.

* Ratio legt das Verhaltnis zwischen den schmalen und breiten Balkenbreiten des Barcodes fest.
Fir jeden Barcode wird der Bereich der erlaubten Verhaltnisse durch den jeweiligen Standard
vorgegeben.Designer ermodglicht lhnen nur die Nutzung glltiger Verhaltnisse. StandardmaBig ist
das Verhaltnis auf 3 eingestellt. Das bedeutet, dass der breite Balken dreimal so breit ist wie ein
schmaler Balken.

@ ANMERKUNG

Die verfligbaren Verhaltnisse hangen von der X-Abmessung ab. Wenn Sie die X-
Abmessung dndern, wirkt sich dies auch auf die Auswahl verfugbarer
Verhéltnisse aus.

» Zeilenh6he gibt die Hohe einer einzelnen Datenzeile in 2D-Barcodes an. Die Zeilenhdhe wird als
Vielfaches der X-Abmessung angegeben.

Einstellungen
Die Gruppe Einstellungen erméglicht Ihnen die Konfiguration von Barcode-Details.

Die Schaltflache Menschenlesbar legt das Layout der menschenlesbaren Inhalte fest.

* Nicht menschenlesbar: zeigt den Barcode ohne menschenlesbaren Text an.
+ Uber dem Barcode: ordnet menschenlesbaren Text (iber dem Barcode an.

¢ Unter dem Barcode: ordnet menschenlesbaren Text unter dem Barcode an.
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Die Gruppe Stil ermdglicht es lhnen, benutzerdefinierte Eigenschaften fliir menschenlesbaren Text

festzulegen.

* Benutzerdefinierte Schrift: ermdglicht die Auswahl der Schrift und der SchriftgréBe. Interne

Druckerschriften kbnnen nicht als benutzerdefinierte menschenlesbare Schrift verwendet
werden.

» Auto. Schriftartskalierung: Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), wird

menschenlesbarer Text entsprechend den GréBenverdnderungen des Barcodes vergroBert
oder verkleinert. Um eine benutzerdefinierte GréBe flir menschenlesbaren Text einzustellen,

deaktivieren Sie diese Option und wahlen Sie die gewlinschte SchriftgréBe.
* Fett: formatiert menschenlesbaren Text in Fettdruck.

¢ Kursiv: formatiert menschenlesbaren Text in Kursivdruck.

Die Gruppe Maske legt das Format der Eingabedaten fest, bevor diese auf einem Etikett angezeigt

werden.

* Inhaltsmaske legt das Format der Eingabedaten fest, bevor diese auf einem Etikett angezeigt

werden.

* Maskenzeichen ist ein in der Maske verwendetes Zeichen, das auf dem gedruckten Etikett durch

die eigentlichen Daten ersetzt wird.

Beispiel

Ein Benutzer muss eine Telefonnummer umformatieren, damit sie auf dem Etikett besser lesbar ist.

Die Dateneingabe wird nicht formatiert, da sie aus einer Datenbank gelesen wird.
Wenn der aus der Datenbank gelesene Eingabewert lautet:

+38642805090

und die Inhaltsmaske ist:

(Gt Rl e

ist die resultierende Ausgabe:

(+386) 4280 - 5090

Wenn die Daten das Sternzeichen (*), andern Sie das Maskenzeichen. Das Zeichen sollte einen
eindeutigen Wert haben, der an keiner anderen Stelle der Daten auftaucht.

(;) TIPP
Barcode-Details variieren je nach den Barcode-Standards. Legen Sie die Optionen
fest, die in Bezug auf den aktuell ausgewahlten Barcode-Typ vorgegeben werden.
Details fur 1D- und 2D-Barcodes werden in gesonderten Abschnitten beschrieben:
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¢ 1D-Barcode-Details

e 2D-Barcode-Details

TIPP

Die Prufziffer leitet sich von den vorangehenden Barcode-Ziffern ab und ist die letzte
Ziffer eines Barcodes.

Farbe: legt die Farbe der Barcode-Balken und des menschenlesbaren Inhalts auf dem gedruckten
Etikett fest.

Anordnen
Objekte gruppieren: figt ausgewahlte Objekte einer Gruppe hinzu.

* Objekte gruppieren: vereint die ausgewahlten Objekte, sodass sie sich wie ein einzelnes Objekt
verhalten.

» Gruppierung von Objekten aufheben trennt zuvor gruppierte Objekte.

Die Anordnen: definiert, wie Objekte in einer Gruppe positioniert werden.

* Nach vorn: bewegt das ausgewahlte Objekt eine Ebene weiter nach vorn.

* In den Vordergrund: bewegt das ausgewahlte Objekt auf die oberste Ebene des Objektstapels.

* Nach hinten: bewegt das ausgewahlte Objekt eine Ebene weiter nach hinten.

* In den Hintergrund: bewegt das ausgewahlte Objekt auf die unterste Ebene des Objektstapels.
Die Gruppe Ausrichten ermdglicht das Festlegen der Ausrichtung und des Abstands fir Objekte auf

der Design-Oberflache. Alle Objekte kénnen gemaB dem benachbarten Objekt oder gemaB dem
Rand des Dokuments ausgerichtet werden.

Die Optionen fiir Horizontale Ausrichtung sind:

* Links: richtet die ausgewahlten Objekte am linken Rand des am weitesten links positionierten
Objekts oder am linken Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt
ausgewahlt, wird es am linken Rand des Etiketts positioniert.

» Horizontal zentrieren: richtet die ausgewahlten Objekte am horizontalen Zentrum des gréBten
ausgewahlten Objekts oder am horizontalen Zentrum des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist
ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es im horizontalen Zentrum des Etiketts positioniert.

* Rechts ausrichten: richtet die ausgewahlten Objekte am rechten Rand des am weitesten rechts
positionierten Objekts oder am rechten Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein
einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es am rechten Rand des Etiketts positioniert.

* Horizontal verteilen: gleicht den horizontalen Abstand zwischen den Objekten an.
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Die Optionen fiir Vertikale Ausrichtung sind:

* Oben:richtet die ausgewahlten Objekte am oberen Rand des obersten Objekts oder am oberen
Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es am
oberen Rand des Etiketts positioniert.

* Vertikal zentrieren: richtet die ausgewahlten Objekte am vertikalen Zentrum des gréf3ten
ausgewahlten Objekts oder am vertikalen Zentrum des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein
einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es im vertikalen Zentrum des Etiketts positioniert.

* Unten: richtet die ausgewahlten Objekte am unteren Rand des untersten Objekts oder am
unteren Rand des ersten ausgewahlten Objekts aus. Ist ein einzelnes Objekt ausgewahlt, wird es
am unteren Rand des Etiketts positioniert.

* Vertikal verteilen: gleicht den vertikalen Abstand zwischen den Objekten an.

TIPP

Die Ausrichtung am Etikett/an der Maske erfolgt durch Klicken auf die oben
aufgefiihrte<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>