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Uvod

O NicelLabel programu

NiceLabel pripada druzini profesionalne programske opreme, ki prinasa celovito resitev za
oblikovanje in tiskanje etiket s ¢rtnimi kodami in pametnih etiket RFID v okoljih z namiznimi in
mobilnimi napravami in v poslovnih okoljih. Lastnosti NiceLabel so preprost uporabniski vmesnik,
univerzalnost, saj omogoca oblikovanje in tiskanje etiket poljubne vsebine na vsakem tiskalniku, in
tako omogoca ucinkovito tiskanje za uporabnike v prodaji, logistiki, zdravstvu, kemicni in drugih
industrijah.

Najnovejse verzije programov in posodobitve so na voljo na spletu, na NiceLabel domaci strani
www.nicelabel.com.

Vsebina paketa

Predno zacnete z namestitvijo NiceLabel programske opreme preverite, da vas paket vsebuje vse
sestavne dele. Vsebovani morajo biti:

o NicelLabel CD
e Quick Start Guide

« Nalepka s serijsko stevilko ali hardverski kljuc (ni na voljo pri vseh verzijah).

Ce katerikoli izmed nastetih delov manjka, prosimo da se obrnete na vasega trgovca, kjer ste
programsko opremo kupili. Trgovec vam bo paket zamenjal oziroma dopolnil.

O prirocniku

Sestava prirocnika

V NiceLabel uporabniskem priro¢niku je je predstavljeno oblikovanje in tiskanje preproste etikete.
Uporabniski priro¢nik sestavljajo sledeca poglavja:
Uvod: V tem poglavju se spoznate z osnovnimi funkcijami programa NiceLabel.

Namestitev in aktiviranje: V tem poglavju se spoznate s postopkom namestitve in aktiviranja
programa Nicelabel.

Nastavitve programa: V tem poglavju so razlozene nastavitve in prilagoditve programa po vasi
meri.

Oblikovanje etikete: V tem poglavju se spoznate s postopkom oblikovanja etiket. Poglavje je
namenjeno uporabnikom, ki i§¢ejo dodatne informacije o programu, oziroma Zelijo potrditi svoje
razumevanje posameznih moznosti v pogovornih oknih oziroma menijih.

Z uporabo informacij, ki jih vsebuje to poglavje, boste NiceLabel lahko hitro zelo u¢inkovito
uporabljali.




Tiskanje in predogled tiskanja etikete: V tem poglavju se spoznate s postopkom tiskanja in
predogledom tiskanja etiket.

Integracija in povezljivost: To poglavje opisuje, kako lahko NiceLabel uporabite za
brezprekinitveno integracijo tiskanja etiket v vase aplikacije in kak§ne metode povezovanja so
dostopne za vkljuCevanje etiketiranja v informacijske sisteme brez sprememb obstojecih aplikacij.

Referenca: Poglavje podrobno opisuje in razlaga vse ukaze, ki se uporabljajo v programu
NiceLabel.

Tehni¢na podpora: Za resitve problemov ter odgovore na pogosto zastavljena vprasanja se obrnite
na tehni¢no podporo.

Omejitve programa

Vsa funkcionalnost programa opisana v Quick Start Guide je na voljo v NiceLabel Suite verziji.
Funkcionalnost, ki ni na voljo v NiceLabel Pro ali Designer Express verziji je prikazana z
opozorilno ikono.

Uporabljeni dogovori

Tekst pisan s poudarjenimi ¢rkami, se nanasa na imena menijev, gumbov in ostalih stvari, na
katere lahko kliknite, kot npr. gumb V redu (OK).

Tekst, ki je natisnjen lezeCe, se nanaSa na imena opcij, pogovornih oken in potrjevanje akcij kot
npr. opcija Samo za branje.

Tekst znotraj oklepajev se nanaSa na tipke tipkovnice (npr. <Enter>).

Imena spremenljivk so napisane znotraj oglatih oklepajev, kot na primer [sprem].




Nastavitve programa

Uporabniski vmesnik

Osnovni in napredni uporabniski vmesnik

V programu NiceLabel obstajata dva nivoja uporabniSkega vmesnika. Osnovni nivo je nastavljen
privzeto, kar omogoca lazje spoznavanje programa in delo s programom zacéetnikom.

NiceLabel v osnovnem nadinu:

o Napredne podstrani in pogovorna okna so onemogocena.
o Omogoceni so vsi ¢arovniki za pomo¢ nacrtovanja etikete.
o Onemogocene so napredne orodne vrstice.

« Prikazane so velike ikone.
Za preklop iz osnovnega nac¢ina v napredni nacin sledite spodnjim navodilom:

1. V meniju Orodja kliknite na UporabnisSki vmesnik.

2. Kliknite na Nastavi osnovni nacin, v kolikor Zelite delati v osnovnem nacinu. Za
preklop v napredni nacin kliknite na Nastavi napredni na¢in.

Opomba:
Nastavite lahko tudi samo nekatere osnovne/napredne nacine. V meniju Orodja preverite ostale
moznosti UporabniSkega vmesnika.

Bliznjice
Opravila, ki jih pogosto uporabljate, lahko hitro opravite, ¢e uporabljate kombinacije tipk, ki vam

omogocajo bliznjice. To je le hiter in priro¢en nacin za izvrSevanje ukazov. Ukazi se izvr$ijo na
enak nacin, kot da bi uporabili menije ali orodjarne.

BliZnjica Ukaz
Delete zbrise izbrani objekt
Shift + Delete Izrezi
Ctrl + Insert Kopiraj
Shift + Insert Prilepi
Alt + Backspace Razveljavi
+ (na numeri¢ni Povecava
tipkovnici)
- (na numericni PomanjSava
tipkovnici)
Alt + Shift + Uveljavi
Backspace
Ctrl + 1 Odpri oblikovanje etikete za naslednjo predlogo znotraj

trenutne datoteke etikete. na voljo samo, ce uporabljate
zacetna/glavna/koncna ali sprednja/zadnja etikete.
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Ctrl + Shift + 1 Odpri oblikovanje etikete za prejSnjo predlogo znotraj
trenutne datoteke etikete. na voljo samo, ¢e uporabljate
zacetna/glavna/koncna ali sprednja/zadnja etikete.

Ctrl + Shift + N Ustvari novo etiketo s privzetimi nastavitvami, brez
pomocnika.
Ctrl+ T Rotiraj za 90° v smeri urinega kazalca
Ctrl + A Poravnaj
Ctrl + X Izrezi
Ctrl + C Kopiraj
Ctrl+V Prilepi
Ctrl + Z Razveljavi
Ctrl+Y Uveljavi
Ctrl + N Nova etiketa
Ctrl+ O Odpri
Ctrl +S Shrani
Ctrl + P Tiskanje
Ctrl + R Predogled tiskanja
Ctrl + G Prilagajanja mreZi
Alt + F4 Konéaj program
Ctrl + G Prikazi vodilne crte
Ctrl + premik Vzporedno premikanje elementa samo po eni glavni
elementa z miSko osi.
Alt + premik Premikanje objekta po mreZi, tudi ¢e ta ni
elementa z misko vkljucena.
Ctrl + premik fino nastavljanje pozicije elementa.
elementa s smernimi
tipkami
Shift + smerne tipke fino nastavljanje velikosti elementa, spreminjanje
viSine in Sirine v majhnih korakih.
Kiik na ikono za odpre se pogovorno okno za lastnosti besedila.
besedilo

| A4 Besedilo

v orodjarni, potem

drzite Ctrl + klik na

etiketo

Klik na ikono za odpre se pogovorno okno za lastnosti slike
sliko

| siika -]

v orodjarni, potem

drzite Ctrl + klik na

etiketo
Izberite spremenljivka Koli¢ina je avtomatsko povezana z
spremenljivko iz elementom besedila in postavljena na etiketo.

seznama v orodni
vrstici, kliknite
ikono za besedilo

| A4 Besedilo

v orodjarni in
kliknite na etiketo

-11 -



Izberite
spremenljivko iz
seznama v orodni
vrstici, kliknite
ikono za sliko

| sika K
v orodjarni in
kliknite na etiketo

Kliknite desno tipko
na objektu

Enter (ali F2)

F2

Preslednica + levi
klik in povlek miSke

spremenljivka Slika je avtomatsko povezana z
elementom slike in postavljena na etiketo. Ta
bliZnjica je v veliko pomo¢ pri uporabi spremenljivih
slik, kjer se imena slik ¢rpajo iz zbirke podatkov.

in odpre se priro¢ni meni z bliZnjicami do ukazov.
Vsebina priro¢nega menija je odvisna od tega kje
kliknete na desno tipko in kaj je bilo takrat izbrano.
Odpre se vam pogovorno okno z lastnostmi.

v kombinaciji z dolo¢enim tekstovnim elementom
vam omogoci spreminjanje vsebine besedila kar na
ekranu.

vam omogoc¢i premikanje etikete znotraj NiceLabel
okna. Pogled na etiketo spremenite tako, da etiketo

primete in z misko
povlecete v Zeleno pozicijo.

NicelLabel okno

Okno programa NiceLabel ima mnogo razli¢nih delov in funkcij.

) DEMO - NiceLabel Pro - [SAMPLE.LBL]

Datoteks Uredi Pogled Element  Podatki  Spremembe  Orodja  Okno  Pomod -5 X5
. ?"’ Lok 3 \”' ELEL <o Matisni = ' Povefava v Pogled = 5 Spremenliivke ~ [} Podatkovna zhitka * € ﬁ
: T il -[=]E] 00 & &6 [
- I BB i s e s RO
Izh | FETNTTRTRL HEVETTNINE FATRTRTH FATETERTNE HITRTTRTN] FAUNTTRENY SATRTHTN] HIT1 STNTR FATUTERTE FANRTRRTNE fy SUiT
- : <
A4 Besedio =1 _3 "D'i
£ yetvrstitng besedin = LE o
[re] obogateno besedila = || 3 o
Crtna koda =i .
[ slika = 7 'y
IE‘ Okir 2{ ol
o rta E i
() Elipsa E B
B megativ ;-E :\
e 1234567890 ®
3 o
= Ieal
5 ] =
E ‘% A e
& 3 X "ﬁ{c 7 ket
3
] e
L_: b
P 3
X OR3TY. 022 EPSOM Stylus CB4 Series Mwindow
NiceLabel okno
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Podpora za Mouse Wheel

Ce imate misko s kolei¢kom (Wheel Mouse) namesto srednjega gumba, lahko koles¢ek uporabite
za pospesitev povecevanja in pomanjSevanja etikete ter za premikanje.

« Vrtenje kolescka premika etiketo gor-dol.
o Ce drzite <SHIFT> in vrtite koled&ek, se etiketa premika levo-desno.

o Ce drzite <CTRL> in vrtite koles¢ek, se povetava poveéuje ali zmanjsuje.

Ucinkovita uporaba tipkovnice in miske

Na izbranem elementu lahko dolocite tocko oprijemalis¢a tako da med klikanjem na robne tocke
elementa drzite pritisnjeno tipko <CTRL>.

Ce imate migko s koles¢kom (Wheel Mouse), lahko uporabite koles¢ek za premikanje etikete gor-
dol. Ce drzite <SHIFT> med vrtenjem koled¢ka, se etiketa premika levo-desno, <CTRL> pa
spreminja povecavo etikete.

Dvoklik na ime obrazca v statusni vrstici zazene program NiceForm in odpre obrazec, ki je pripet
k etiketi.

Dvoklik na ime tiskalnika v statusni vrstici odpre pogovorno okno z lastnostmi tiskalnika. Ce drzite
<CTRL> med dvoklikom se odpre pogovorno okno v katerem lahko izberete drug tiskalnik.

Elemente lahko hitro premaknete iz ene etikete na drugo, e drzite tipko <ALT> in izvedete
potegni-in-spusti operacijo z misko. Ce Zelite elemente kopirati, drite pritisnjeno e tipko
<CTRL>. Seveda morata biti na zaslonu vidni obe okni z etiketami.

Elemente lahko izbirate tudi s tipko <TAB>, ki izbere naslednji element. <SHIFT>+<TAB> izbere
prejsnji element.

Trenutno izbran element lahko premikate po etiketi z uporabo smernih tipk tako, da med tem drzite
pritisnjeno tipko <Ctrl>. Ce pritisnete tipko <SHIFT>, medtem ko uporabljate smerne tipke boste
spreminjali velikost objekta.

Desni gumb na miski lahko kliknete prakti¢no kjerkoli na etiketi. Prikaze se prironi meni, ki
vsebuje najpogosteje uporabljene ukaze za izbrani element ali del etikete. Ce na primer kliknete na
element z besedilom z desnim gumbom, se prikaze meni z moznostmi in ukazi za izbrani element.
Podobno velja za ostale dele etikete.

Vec elementov lahko izberete tako, da drzite pritisnjeno tipko <SHIFT> med klikanjem nanje.

Uporabite bliznjice za elemente kadar koli je to mogoce. Vsak element, ki ga je mogoce povezati
z izvorom vsebine ima bliznjico preko katere lahko hitro dosezete obstojece spremenljivke ali
dolocite nove. Kliknite na upravljalec bliznjic za vsak element. Prikazan je kot mala puscica na
strani gumba v Orodjarni.

- - -

Zrina koda

£ vetvrstitno besedilo | Obogateno besedilo
b b

. Orodjarna: ‘A Besedilo
» | sika K

9

v orodni vrstici za delo s spremenljivkami: .
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Varnost
Spremljanje oblikovanja in tiskanja etikete

Omogoci spremljanje zgodovine razlicic etikete

Da omogocite spremljanje zgodovine sledite spodnjemu navodilu:

1.V meniju Orodja izberite moznost MoZnosti.
2. Odprite podstran Nastavitve.

3. Vkljucite moznost Omogoci spremljanje zgodovine razliCic etikete.

Opomba:
Ce zelite vnasati komentar za vsako shranjeno razli¢ico vklju¢ite moznost Sprasuj za komentar

o razli¢ici etikete ob shranjevanju.

4. Kliknite gumb V redu.

Vsakic, ko shranite etiketo se zapiSe tudi opomba o razli¢ici etikete.

Da bi pregledali zgodovino razli¢ic sledite spodnjemu navodilu:

1. Odprite datoteko etikete.

2. 'V meniju Datoteka izberite moznost Lastnosti.

3. Kliknite gumb Napredno na dnu pogovornega okna. Odpre se podstran Zgodovina
razliic.

4. Pojdite na podstran Zgodovina razlicic.

5. Preglejte podatke o zgodovini razli¢ic.

6. Zaprite pogovorno okno; kliknite gumb V redu.

Uporaba zgodovine dnevnika tiskanja

Program NiceLabel nudi moznost zapisovanja informacij o tiskanju etiket. Zbrane informacije se
zapisejo v podatkovno zbirko kjer jih lahko kasneje pregledujete ali uporabite za porocilo. Privzeto
je moznost zapisovanja izklju¢ena.

Za vkljucitev dnevnika tiskanja sledite spodnjemu navodilu:

1. V meniju Orodja izberite moznost Nastavitev dnevnika tiskanja.
2. Vkljucite moZnost Vklju€i dnevnik.
3. Kliknite gumb V redu.
Za pregled dnevnika sledite spodnjemu navodilu:
1. 'V meniju Orodja izberite moznost Pregled dnevnika tiskanja. Odpre se tabela s podatki o
predhodnih tiskanjih.

2. Prebrskajte tabelo, uredite zapise, zapise filtrirajte (Napredna moznost) in generirajte

porocilo.
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Prijava
Pogovorno okno Prijava se prikaze ob zagonu programa NiceLabel, ¢e je prijava vklopljena v

meniju Orodja Nastavitve uporabnikov.

Ce zelite uporabljati program NiceLabel morate vtipkati veljavno uporabnisko ime in geslo.
Razli¢ni uporabniki imajo lahko razli¢ne pravice (samo tiskanje, samo urejanje, samo
pregledovanje ali poln dostop).

Namen prijave je omogoc¢anje porazdelitve razli¢nih zadolzitev med uporabniki, predvsem pa za
zasc¢ito pred nepooblas¢enim dostopom do podatkov. Uporabniki se obi¢ajno lo¢ijo - eni so
oblikovalci etiket, drugi so operaterji zadolzeni za tiskanje. Operaterji zadolZeni za tiskanje ne bi
smeli imeti dostopa do aplikacije za oblikovanje etiket.

Dolocevanje uporabniskega gesla in pravic

Da bi nastavili pravice uporabnikov operacijskega sistema Windows ali pravice NiceLabel
uporabnikov sledite spodnejm navodilu (koraki opisujejo dodajanje NiceLable uporabnika):

1. 'V meniju Orodja kliknite na Nastavitev uporabnikov.

i Datoteka Akdia Pogled Pomof
iDodaj profil Q Dodaj uperabnika ﬁDodaj skuping }q @;f ,g'] (7] ﬁ

E Nastavitev uporabnikov Madin prijave
- §® Profii
- B8 Aplkacijski uporabriki in grupe Madin prijave je trenutno nastavljen na:

Brez prijave

MNastavi nadin prijave...

Pogovorno okno za dolo¢evanje pravic uporabnikov za uporabo programa NiceLabel

2. V levem delu okna izberite Nastavitev uporabnikov.

3. V desnem delu okna kliknite na povezavo Nastavi nacin prijave. Odpre se pogovorno
okno nacin prijave.

4. Izberite moZnost Prijava z aplikacijskimi in Windows uporabniki in kliknite gumb V
redu.

Dodajanje novih uporabnikov:

1. 'V orodni vrstici kliknite na gumb Dodaj uporabnika. V polje Ime uporabnika vnesite
"NiceLabel Uporabnik' in uporabniku dolocite geslo.
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2. Kliknite gumb V redu.
Sedaj uporabniku dolo¢ite pravice in nastavite profile:

1. V orodni vrstici kliknite na gumb Dodaj profil.
2. Na podstrani splos$no dolocite ime profila, na primer "Moj profil".

3. Odprite podstran Pooblastila.
Dolocite pravice dostopa do vseh aplikacij, ki so v tem profilu.

4. Kliknite na Nicelabel. Iz seznama izberite Label design, Label print and Label view.

Dodaj profil

: SplDéﬂD_E Pooblastila |I:|an| |

Pooblastila:

O &dministration
= KiceLabel
Label dezign
Label print
Label wiew
Mic:ePrint
MiceD ata
MiceForm
Micebd embd aster
MiceWw atch

L
EEEEE

|zberi vee ] [ Odznaci vee ]

| vredu || Prekiii

Dolocevanje pravic profila

5. Odprite podstran Clan in dodajte uporabnika, ki ste ga dodali v prvem koraku dodajanja
novih uporabnikov (NiceLabel uporabnik).
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Dodaj profil

| Splogna | Pooblastila_i Clanii L
Claric
Izberite Clane
; Clan COpis
| & administrator Administrative user
b Jnicelabel uporabrik
Dodaj

Dodajanje 'NiceLabel Uporabnika'v profile 'Moj profil'

6. Zaprite aplikacije.
7. Zazenite program NiceLabel Designer Pro, prijavite se, kot predhodno nastavljeni
uporabnik (NiceLabel uporabnik) in preverite omejitve.

Zakleni etiketo

Vcasih zelite nekaterim uporabnikom prepreciti, da bi lahko odprli in spreminjali dolo¢ene etikete.
Dostop do etikete lahko omejite na razli¢nih stopnjah. Nekaj primerov zascite etikete:

m Uporabite moznost "Zakleni etiketo" v programu za oblikovanje etiket.

m V programu za oblikovanje etiket dovolite spreminjanje etiket samo dolo¢enim
uporabnikom.

m Omejite dostopne pravice do mape, v kateri je shranjena etiketa.
Najenostavnej$a moznost je, da zaklenete etiketo.
Ce zelite zakleniti etiketo:

1. Odprite etiketo v programu za oblikovanje etiket.

2. Izberite Datoteka -> Lastnosti.
3. Odprite podstran Napredno.

Opomba: Ce podstran Napredno ni vidna, kliknite na gumb Napredno>>.

4. Izberite moznost Etiketa zaklenjena.

5. Ce zelite, lahko etiketo zaiCitite z geslom. Izberite moznost Zas¢ita z geslom in nato
kliknite na gumb Dolo¢i geslo.
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Opomba: Zapomnite si geslo! Brez gesla ne boste mogli odpreti etikete. Ce izgubite geslo,
kontaktirajte tehni¢no podporo.

Sistemska mapa

Program NiceLabel pri delovanju uporablja svojo sistemsko mapo, v kateri se shranjujejo datoteke,
ki so potrebne pri izvajanju programa. Lokacija mape je odvisna od operacijskega sistema
Windows, ki ga uporabljate.

Lokacija sistemske mape je C:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\EuroPlus\NiceLabel 5\System.

Zelo je pomembno, da imate do te mape dostop za pisanje, ter dostop za pisanje in spreminjanje
vsebine (datotek) te mape.

Opomba:
NiceLabel mrezni odjemalec uporablja sistemsko mapo mreznega streznika. Pomembno je, da
zagotovite dostop do te sistemske mape vsem odjemalcem, ki uporabljajo mrezni streznik.

V tej mapi so shranjeni pomembni sistemski podatki:
« uporabniki in njihove pravice
« razne nastavitve aplikacije
« dnevniki tiskanja etiket
« standardi ¢rtnih kod
« nastavitvene vrednosti globalnih spremenljivk (GLOBAL.TDB)
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Oblikovanje etiket

Oblikovanje osnovne etikete
Pregled

V tem poglavju se boste naucili oblikovati etikete s spremenljivimi kakor tudi nespremenljivimi
elementi. Naucili se boste:

o Kako vrednost pozivnemu elementu dodati preko tipkovnice.
« Kako vrednost elementa poklicemo s podatkovne zbirke.
« Kako predogledati etikete.

o Kako natisniti etikete.

Slika prikazuje etiketo, ki jo bomo v nadaljevanju nadgrajevali :

SAMPLE

““ ‘ ‘ m “““l“l :
1234567890

Osnovna etiketa

Osnovna etiketa

Oblikovanje nove etikete
Za oblikovanje osnovne etikete sledite spodnjemu navodilu:

1. Odprite NiceLabel program (Pro ali Express).

2. Izberete meni Datoteka in pritisnete ukaz Nova ali, v standardni orodni vrstici, kliknite

na ikono I:I

Pri vsakem oblikovanju nove etikete se zaZene "Carovnik za nastavitev etikete" preko katerega
dolociti nastavitve etikete in tiskalnik na katerega boste etikete izpisovali.

Opomba:
S klikom na gumb Konec lahko potrdite privzete (prednastavljene) nastavitve in zapustite okno
carovnika.
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Dolocevanje tiskalnika

1. Dolocite tiskalnik s katerim boste tiskali etikete.

Opomba:
Ce gonilniki tiskalnika niso name$¢eni vaSega tiskalnika ne boste nasli na seznamu. V takSnem

primeru boste morali gonilnik tiskalnika namestiti. Za pomo¢ pri namescanju gonilnika breberite
temo Namestitev gonilnikov.

Carovnik za doloitev parametrov etikete

Izben tiskalnik %
Prosim izberite tiskalnik. ki bo uporablien = to etiketo.

|zberite tizkalnik, na katerem e bodo tizkale etikete.

3] (Nt ]

EPSOM Stylus C40 Senes

[(]Wedno uparabi privzet tiskalnil
[] Dvostransko tiskanje

Tizkalnikove nastavitve lahko spremenite = prtizkom na '™ astavibve'

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

Dolo¢evanje tiskalnika
2. Kliknite gumb Naprej.
Nastavitve etikete in dolocevanje dimenzij etikete

1. Parametre paketnega tiskanja, v kolikor ga zelite uporabiti, nastavite na podstrani
Paketno tiskanje.

2. Kliknite gumb Naprej. Odpre se novo pogovorno okno kamor ro¢no vnesete dimenzije
etikete.

3. Velikost strani pustite na privzetih vrednostih in oznacite moznost Avtomatsko
povecevanje velikosti strani.

4. Kliknite gumb Naprej.

5. Dolocite orientacijo etikete in smer tiskanja.
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Carovnik za dolo:‘iitev*:-arametrov etikete

Izberite najustreznejio postavitey etikete. A4-210%29Tm
E g
|IIII|IIII|III

7 i

Postavitew etikete

Orientacia: Smer tizkanja:
(%) Pokontno
(1 Lefete
Ma zazlonu: M a tizkalnikL:
i
Enm ABCD
T
[P ThT)

T a tizkalnik ne podpira razlicnih nastavitey smern hzkanja.

Odpri pogovorno okno 2a dodathe moZnost

[ 1M asledniit ne uporabi Earovnika

Preklici H < Mazaj ” Mapre| » ” Faones

Nastavitve etikete

6. Kliknite gumb Naprej. V okno vnesite vrednost 10 za Sirino etikete in vrednost 7 za
visino etikete.

Opombe:
Pogovorna okna pri termicnih tiskalnikih se razlikujejo od prikazanih.
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Carovnik za doloitev parkmetrov etikete

Dimenzije etikete .9
Frogim dolodite dimenzije etikete e

Sirina efikete: [FEER | visina stikete: [26.247 ]

Zaormiji odmik: Lewi odmik: 295

Stolpoey:

Yrahic: ¥ razmak;

295
Spadnji odmik: Desni odmik: :__ |
,—
,_

# 1azmak; ,_ _-
oo |

Enota mere:

Odpri pogovorno okiho 2a dodatne moZnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Prekigi |[  <Nazai

Nastavitve dimenzij etikete

Opomba:
Mersko enoto lahko spremenite s klikom na gumb, ki se nahaja pod napisom Merska enota (cm,
palec, mm, tocke).

7. Kliknite gumb V redu. Odpre se prazna etiketa.

Stalno besedilo

1.V orodjarni kliknite gumb | A Besedio H na zaslonu se pokaze kurzor za vnos
elementa.

% Besedio

Ustvari novo besedilu:ut“ 3
|rtf] Obogateno besedilo -

Crina koda

B slika

Kurzor za vnos elementa

2. Kurzor premaknite na mesto kamor boste vnesli besedilni element in kliknite gumb desni
gumb miske.
odpre se pogovorno okno Carovnik za besedilo.

3. Kot vsebino vnesite besedilo "SAMPLE" in kliknite gumb Konec.
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{'Z_a_lmvnik za besedilo.

Element besedilo ~
Dolodi veebino in gt bezedila. '

Yaebina [%

(%1 Stalno besedilo {73 Spremenljivo besedilo

SAMPLE

Pizawva

|rial 10 Pt [ 1zberi..

[ Megativ

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

Vsebina elementa Besedilo

4. Kliknite na pravkar dodani element.

5. V orodni vrstici besedilo spremenite pisavo besedila. Izberite pisavo Arial, velikosti 28
pik. Besedilo naj bo krepko tiskano.

: Hp arisl
i

Orodna vrstica za besedilo

6. Crtno kodo postavite na Zeljeno mesto. Element preprosto primite (postavite se na
element Crtna koda in kliknite levi gumb) in ga povlecite na Zeleno mesto.

Izgled etikete po vnosu elementa:

-3



SAMPLE

Vnos besedilnega elementa.

Dodajanje elementa €rtna koda

Etiketi dodajte stalno ¢rtn kodo Code128.

1.

| rina koda |"|

V orodjarni kliknite na ikono

2. Kurzor postavite na mesto kamor boste dodali element Crtna koda in kliknite na levi

S kW

gumb miske.

V pogovornem oknu dolocite lastnosti elementa.

Kot vrednost ¢rtne kode vnesite 1234567890.

Kliknite gumb Dolo¢i. Odpre se okno Urejanje ¢rtne kode.
Izberite ¢rtno kodo Codel128 in kliknite gumb V redu.
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Crtna koda

Tip &rthe kode

| Code128 v [ Doloti..

Yazehinska mazka

£naki maske bodo zamenjani 2 weebino elementa. Yz ostal znaki bodo uporablieni
le za formatiranje. Primer [znak maske jg = - avezdica]; [ s

|
Znak maske: l“_]

Barva.. -

Daoladi za privzeto Y redu l[ Preklié ][ Pomod

Tip ¢rtne kode

7. Kliknite gumb V redu.

Crtno kodo postavite na Zeleno mesto. Element preprosto primite (postavite se na
element Crtna koda in kliknite levi gumb) in ga povlecite na Zeleno mesto.

9. Velikost elementa spremenite s pomocjo ro¢ajev (majhni kvadratki, ki obkrozajo
element).

Izgled etikete po vnosu elementa:

SAMPLE

1234567890 K

Etiketa z besedilom in elementom ¢rtna koda.
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Vstavljanje slik

NiceLabel lahko uporablja slike v formatih BMP, PCX, WMF, PUT, GIF in JPEG in drugih
pomembnejsih formatih.

1. Za vstavitev slike na etiketo kliknite ikono v "Orodjarni".

2. Z misko se postavite na Zeleno mesto in pritisnite levi gumb.

3. 'V oknu Open izberite ime ustrezne datoteke, ki vsebuje sliko in pritisnite Open. V naSem
primeru odprite mapo Sample Graphics, zberite sliko LEISURE.WMF in pritisnite gumb

Open.

Na zaslonu se prikaze spodnja slika:

SAMPLE

I

‘\I 12345367690

{
_& =
(;'P"

Etiketa z besedilom, ¢rtno kodo in sliko kot elemena

Shrani etiketo
Po konc¢anem oblikovanju etiketo shranite.
1. Kliknite ikono .

2. Vnesite ime etikete, na primer 'label'.

3. Ime etikete je vidno v napisu programskega okna. T

# Nicelabel Pro - [label.bl]

Ime etikete v programskem oknu

Uporaba orodij za poravnavo

Elemente, ki ste jih dodali etiketi poravnajte v sredino etikete. To storite s pomocjo orodne vrstice
za poravnavo, ki se nahaja desno od vaSega delovnega okna.

Za poravnavanje elementov sledite spodnjemu navodilu:

1. Izberite vse elemente etikete.

Opomba:
Prvi izbrani element doloca orientacijo poravnave vsem ostalim elementom.

2. V orodjarni izberite puscico in izriSite okvir okoli elementov, ki jih zelite poravnati.
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SAMPLE!

|

I

| I
|

|

| 1234567850

|

Poravnavanje elementov na etiketi

3.

V orodni vrstici za poravnavo (desno od vasega delavnega okna) kliknite ikono in
poravnajte elemente v sredino etikete.

Opomba:
V orodni vrstici imate razliéne moznosti poravnave.

Opomba:
Elemente lahko tudi prilagodite mrezi ali vodilnim ¢rtam. Moznosti Prilagodi mreZi in Prilagodi
vodilnim ¢rtam najdete v meniju Pogled.

Uporaba orodij za risanje

V nadaljevanju bomo etiketi dodali ¢rto, ki razmejuje besedilni element od ostalih elementov in
sliki, kot elementu, dodali okvir.

1.

. Okrog slike bomo sedaj naredili okvir. V Orodjarni izberite ikono

V Orodjarni izberite ikono |°/° = | Z misko se postavite na zacetno to¢ko
Crte.
Gumb miske drzite, medtem ko povecujete dolzino ¢rte. Ko je dolZina ustrezna, gumb

miske spustite. Sedaj etiketa vsebuje izbrani element.

|0 okeir |

in kliknite z miSko na etiketo, kjer Zelite, da se nahaja zgornji levi rob okvirja.

Gumb miske drzite dokler raztegujete okvir proti spodnjemu desnemu kotu slike. Ko je
velikost okvirja ustrezna, spustite gumb miske.

. Debelino okvirja (pravokotnih in vzporednih ¢rt) spremenite tako, da dvokliknete na

element okvir. Dolo¢ite videz in stanje elementa in kliknite gumb V redu.

. Elementa ¢rta in/ali okvir lahko poljubno spreminjate. Dvokliknite na izbrani element

znotraj etikete in v oknu lastnosti spremenite nastavitve.

Prikaz etikete:
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SAMPLE

1234567850

Etiketa z vstavljenimi elementi

Dodajanje spremenljivega polja
Pregled

Vcasih boste zeleli tiskati etikete pri katerih se za vsako naslednjo natisnjeno etiketo spremeni
datum. Programski paket NiceLabel vam omogoca dodajanje razli¢nih polj spremenljivk (Stevec,
datum/ura, nov vnos s tipkovnice), ki jih lahko vezete na besedilni element, slikovni element ali na
element ¢rtna koda.

Za lazje razumevanje polj so bile izdelane nove etikete. V nadaljevanju so prikazani potrebni
koraki, ki jih morate slediti, da bi etiketi dodali pozivna polja, kot so $tevec in polji datum ter Cas.
Posnetki zaslona na spodnji sliki so bili narejeni lo¢eno.

PRODUCT FRODUCT PROGUCT

Yeeidddddidi MicelLabel MicelLabel

COURTER COHLBTER COUMTER

PRITII? 1 2

DaTE DATE DATE

2422005 24 2 2005 24.2 2005

TIME TIME TME

1:47:52 1:48:34 1:48:34

FRODUCT WEIGHT WITH SUFFIX FRODUCT WEIGHT WITH SUFFTX PROCUCT 'WEIGHT WITH SUFFIX
TEITTTYIT? kg 10 ko 10 kg

Leva slika prikazuje etiketo med izdelavo, naslednji dve sliki pa prikazujeta sosledni etiketi
prikazani v pogledu predogled tiskanja.

Dodajanje polja Nov vnos s tipkovnice

Vsebino pozivnega polja, ki je lahko razli¢na za vsako opravilo, nastavite pred tiskanjem etikete.

1. 'V orodjarni kliknite na pus¢ico poleg ikone | A Besedio [ in odprite seznam
spremenljivk.
2. S seznama izberite Nov vnos s tipkovnico in, na etiketi, kliknite mesto kamor boste

vnesli nov element.
Odpre se pogovorno okno Carovnik za spremenljivko - Prompt 1.
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|ﬁ Besedilo *| Stalno besedio

Mov wnos s tipkovnice

F
L

/€]

Mov Stevec
Move datumsko polje

Movo casovno polje

© &3

oDsTOIECo spremeniivien P

Dodajanje polja Nov vnos s tipkovnico

3. V polje Vprasanje za to spremenljivko vnesite besedilo 'vnesi ime produkta'. Vprasanje
Jje namenjeno operaterju, ki je odgovoren ta tiskanje.

4. Kliknite gumb Naprej, kurzor je sedaj spremenil obliko. Pus¢ici je dodan element
besedilo.

5. Na etiketi kliknite na mesto kamor Zelite vstaviti pozivno polje.

Nova spremenljivka je tako vezana na element besedilo v etiketi.

Opomba:
Ob vsakem tiskanju etikete boste opozorjeni na vnos imena produkta. Ime produkta je vidno tako
pri predogledu tiskanja kakor tudi pri tiskanju samem.

Dodajanje polj spremenljivk z zaporednimi vrednostmi
(Stevec)

Etiketi dodajte polje Nov Stevec. Vrednost spremenljivke se na vsaki naslednji etiketi poveca za
en korak.

1. 'V orodjarni kliknite pus¢ico poleg ikone [ 4 Besedic [ Prikaze se seznam
spremenljivk.

2. S seznama izberite Nov §tevec.

3. Odpre se pogovorno okno Carovnik za spremenljivke - Counter 1 .

| A Besediln *‘ Stalno besedio

@ Mov vnos s tipkovnice

‘ 123 Nav Stevec

m Movo datumsko polje

{3 Novo éasovno polie

Uporabi obstojeto spremenljivko #

Dodajanje polja Nov Stevec.

4. V kolikor pustite vse nastavitve nespremenjene bo zacetna vrednost Stevca vedno 1. Za
vsako naslednjo etiketo pa se bo Stevec povecal za en korak.
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5. Kliknite gumb Konec.

6. Na etiketi kliknite na mesto kamor Zelite vstaviti Stevec.

Nova spremenljivka je tako vezana na element besedilo v etiketi.

Opomba:
Stevec se obi¢ajno poveca na vsaki naslednji etiketi za en korak. Na primer, 1, 2, 3, 4, 5, itd.
Korak (prirast) lahko poljubno nastavite.

Dodajanje Novega Datumskega in Casovnega polja

Datumsko in ¢asovno polje lahko privzameta trenutno vrednost sistemskega ¢asa (¢as in datum, ki
ga belezi vas$ racunalnik ali vas$ tiskalnik (funkcija je podprta le pri nekaterih tiskalnikih).

1. V orodjarni kliknite pus¢ico poleg ikone [ Besedio i . Prikaze se seznam
spremenljivk.

2. Iz seznama izberite moznost Novo datumsko polje. Odpre se pogovorno okno
Carovnik za spremenljivko -Datel.

‘ A Besedio -

Stalno besedilo

@ Maov vnos s tipkovnice

23 Mov Stevec

|I:?; MNovo datumsko polje

@ Movo Zasovno polje

Uporabi obstojeto spremenljivko ¥

Dodajanje Novega datumskega polja

3. V kolikor pustite vse nastavitve nespremenjene bo na etiketi prikazan privzeti datum v
formatu, ki ga uporablja Windows operacijski sistem.

Dodajanje Novega ¢asovnega polja:

1.V orodjarni kliknite pus¢ico poleg ikone | A Besedic H Prikaze se seznam
spremenljivk.

2. Iz seznama izberite moznost Novo ¢asovno polje.
3. Kliknite gumb Konec.

4. Na etiketi kliknite na mesto kamor zelite vstaviti novo ¢asovno polje. Nova
spremenljivka je tako vezana na element besedilo v etiketi.

Polji ¢as in datum sta tako posodobljeni pri vsakem predogledu ali tiskanju etikete. Pri zgornjem
primeru sta vrednosti datum in ¢as privzeti iz sistemskega ¢asa vasega racunalnika.

Uporaba moznosti predpona/pripona

Spremenljivki lahko dolocite tudi predpono ali pripono. Pripono/predpono dodaste spremenljivki v
¢asu predogleda ali tiskanja etikete.
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1. V orodjarni kliknite pus¢ico poleg ikone [ A Besedic . Prikaze se seznam
spremenljivk.

2. S seznama izberite Nov vnos s tipkovnico.
3. Odpre se pogovorno okno Carovnik za spremenljivke - Prompt 1 .

4. V polje Vprasanje za to spremenljivko vnesite besedilo 'vnesi tezo produkta'. VpraSanje
je namenjeno operaterju, ki je odgovoren ta tiskanje. Nastavite format na Stevilke in
kliknite gumb Napre;j.

5. Kot pripono vnesite ' kg'.

Fripona: |k5|

Doloc¢evanje spremenljivke pripona

6. Kliknite gumb V redu.

7. Na etiketi kliknite na mesto kamor zelite vstaviti novo pozivno polje. Nova
spremenljivka je tako vezana na element besedilo v etiketi. Ob vsakem predogledu ali
tiskanju etikete bo tako vrednosti dodana Se pripona ' kg'.

Uporaba naprednih moznosti

Oblikovanje etikete po GS1-128 standardu
Urejanje crtne kode EAN.UCC 128

0)12345(21)12345

Etiketa z urejeno ¢rtmno kodo EAN.UCC 128

Za dolocitev ¢rtne kdoe EAN.UCC 128 najprej izberite element ¢rtna koda, ki jo potem dodelite
vrednost.

| Crina koda |*| ‘

1.V orodjarni kliknite na pus¢ico ob ikoni

2. Izberite moznost Nespremenljiva Crtna koda.
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Crina koda *‘

Stalna érina koda

Mov vnos s tipkovnice
Mov Stevec

Movo datumsko polie

o =3 F €

Movo Easovno polje

Dodajanje nespremenljive ¢rtne kode

3. Kurzor premaknite na mesto v etiketi kamor Zelite dodati ¢rtno kodo in kliknite zgumb
miske.

Odpre se arovnik z lastnostmi elementa.

Kliknite gumb Dolo¢i. Odpre se pogovorno okno Urejanje Crtne kode.

Razsirite skupino EAN.UPC in izberite ¢rtno kodo EAN.UCC 128.

Kliknite gumb V redu. Vrnili ste se v pogovorno okno Crtna koda.

S A

Kliknite gum Naprej.
Odpre se EAN.UCC 128 Carovnik.

Dodajanje vsebine v GS1-128 z uporabo GS1-128
(EAN.UCC 128) carovnika

GS1-128 (EAN.UCC 128) ¢arovnik vas bo vodil skozi potrebne korake pri dodajanju Application
Identifierjev (AI) v ¢rtno kodo:

1. Izberite 10 Batch or Lot number.
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EAN.UCC 128 carovnik 7%

Zahtevani Application ldentifieni

zbeni zahtesan Aplication |dentifier za Crino kodao,

Progim izherite Application |dentifier

00 Senial Shipping Container Code
01 Global Trade Ibem Mumber [GTIN]
GTIM of trade items contained in a logistic unit

00 Podrobno - Senal Shipping Container Code i‘

Batch or Lot number
Production Date [vMHDD)
12 DueDate [vYMMOD)
13 Packaging Date [VYMMDD)
15 Minimum Durabilty Date [Y00]
17 Mavimurn Durability Date (MDD
20 Product Variant
21 Senial Murnber
22 Secondary Data For Specific Health [ndusty Products
23 Lot Wumber [Transtional Use] _"_J

Pomod Preklici ¢ Nazg| M aprej » F.onec

Seznam Application Identifierjev

2. Kliknite gumb Naprej.

3. Izberite Stalno in kliknite gumb

4. Vnesite podatke vzorca, na primer '12345'.
5

. Kliknite gumb Naprej. Odprlo se bo pogovorno okno z vsemi Al-ji za izbrano ¢rtno
kodo.

6. Kliknite na gumb Dodaj in dodajte novi Al. Na primer, izberite AI 21 (Serial Number).
Sedaj ponovite zgornje korake od 1 do 5.
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EAN.UCC 128 carovnik X%

Application |dentifier-ji !

Sestavi listo Aplication identifier-jev, ki bodo zakodiian « crini kodi, il

Seznam izhranih Application |dentifier-jgy;

i_El ah:h-n:lr LElt rmber

Locilo med Application [dentifieri

Leva: |:J Desno: ) |

Predogled:

(=l
—y |
=
=]||
-2
(35}
=
A
3
i
==
-
[}
I=
o

- |

Paomoé Preklici ¢ Maza M aprg] F.onec

Dolocena sta dva Application Identifierja

7. Ko koncate z zasnovo Al-jev in ste zadovoljni z njihovim mestom v ¢rtni kodi kliknite
gumb Konec.

S tem je ¢rtna koda GS1-128 (EAN.UCC 128) vstavljena na etiketo.

Oblikovanje etiket s spremenljivo velikostjo

V vedini primerov se oblikujejo in tiskajo etikete s stalnimi dimenzijami. Dolzina in $irina etikete
sta stalni, zato morate paziti, da temu prilagodite vse elemente ne etiketi.

V nekaterih primerih pa je potrebno, da se etiketa prilagaja velikosti elementov na njej. Takrat

lahko ustvarite etiketo s spremenljivo velikostjo. Kadar se povecajo elementi na etiketi, se poveca
tudi etiketa.

Opomba: Zahteve po spremenljivi velikosti etiket so posebej pogoste v tekstilni industriji, kjer se
etikete tiskajo na neomejeno dolg material in ni razmakov med posameznimi etiketami. Rezalnik
tiskalnika odreze material potem, ko je etiketa ze natisnjena.

Ce zelite omogoc¢iti spremenljivo velikost etikete, naredite sledeée:
1. Izberite Datoteka -> Nastavitve etikete.

2. Odprite podstran Dimenzije.

3. Kliknite na gumb Napredno.
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4. Izberite moznost Omogoci variabilno velikost etikete.

5. Prepricajte se, da dolocite ustrezen odmik - prostor med zadnjim elementom na etiketi in
spodnjim robom etikete.

Poglejte spodnje slike.

Omogocena je spremenljiva velikost etikete. V tem primeru je vedno 1 cmprostora med spodnji
robom etikete in zadnjim elementom na etiketi (v tem primeru ¢rtna koda). Besedilo je vecvrti¢ni
element. Ce vnesete veé besedila, se bo visina etikete morala povecati, da bo ustrezala besedilu.

123

S funkcijo Spremenljiva velikost etikete, se velikost etikete po potrebi povecuje.

lire lire1

line2
line3
line4
lines
123

Da boste lahko v celoti izkoristili prednosti spremenljive velikosti etikete, morate omogociti
relativno postavitev elementov. V tem rpimeru elementi ne bodo vedno na istem mestu na etiketi,
pac pa se bo njihov polozaj prilagajal polozaju sosednjih elementov. Kliknite na.

Opomba: Kadar omogocite spremenljivo velikost etiket, ne morete isto¢asno uporabiti moznosti
Stevilo etiket. Je pa isto¢asno na voljo ve¢pasovno tiskanje.

Krmiljenje nastavitev rezalnika

NiceLabel program omogoca nadzor nad nastavitvami termic¢nega tiskalnika opremljenega z
rezalnikom. Za krmiljenje nastavitev rezalnika morate na tiskalnik najprej namestiti gonilnik
NiceLabel Printer Driver.

Spodneje navodilo vsebuje opis korakov, ki jim morate slediti, da bi nadzorovali rezalnik vasega
termi¢nega tiskalnika:

1.V meniju Datoteka izberite moznost Nastavitve etikete.
2. lIzberite podstran Nastavitve rezalnika.

3. Oznacite moznost Omogoci rezanje.
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Nastavitev etikete

Tiskalnik. | Postavitew etikete | Predloge | Dimenzie | Mastavitve rezalnika

Dimenzije etikete Predogled
Siina: Widina: 26247
Rabavi
Leva: 0298 Zooraj: 0.236
Dezno: _- Spodaj: :
R adi
Yodaravno: a1 Mavpitho: 01
Stevilo etiket
st v = | Stopoew. |1 = 1
# razmak: |+ razmak: Enota mere:

Viedt | [ Prekigi | [ Pomos

Krmiljenje rezalnika

Opomba:

Designer Express izdaja omogoca krmiljenje rezalnika vendar, programski paket ne vsebuje
podstrani Nastavitve etikete. Parametre rezalnika nastavite v NiceDriver gonilniku tiskalnika. Za
ve¢ informacij se obrnite na Designer Express pomoc.

Nastavitev Paketnega tiskanja in uporaba
Zacetne / Koncne etikete

Izraz "paketno tiskanje" oznacuje serijo etiket, ki morajo iz nekega razloga biti zdruzene v skupini
(da bi se potem skupaj uporabile, da se jih enostavno lo¢i od etiket z druga¢no vsebino ipd.). Paket
je skupina etiket, ki so natisnjene znotraj celotnega procesa tiskanja. Zacetna etiketa je natisnjena
pred prvo etiketo iz paketa. Kon¢na etiketa pa je natisnjena, kot zadnja; natisnjena je za zadnjo
etiketo paketa. Zacetna in kon¢na etiketa lahko sluzi, kot razmejilo strani lahko pa vsebuje dodatne
informacije za operaterja, ki upravlja z etiketami.

Da bi nastavili paketno tiskanje sledite spodnjemu navodilu:

V meniju Datoteka izberite moZnost Nastavitve etikete.
Kliknite na gumb Napredno in nato na gumb V redu.
odprite podstran Paketno tiskanje.

Na dnu pogovornega okna kliknite gumb Napreden.

A

V delu Definicija paketov etiket izberite nagin paketnega tiskanja. Ce bo va$ paket, na
primer, vseboval 5 etiket omogocite moznost fiksno Stevilo in vnesite Stevilo 5 polje
padajoci seznam na desno strani okna.
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Nastavitev etikete

Tiskalnik Paostavitev etikete F'_redlngnla. | Dimenzige M astavitve rezalhika
Tiskanie Slika ozadia Paketno tiskanje
Definicija paketoy etiket Predogled

() Celotna operaciia tiskanja

() Fiksno Stevila:

Bkcie

Akrija za zadnjo etiketo v paketu: ;-Er.ez w

Zatetne ! konéne etikete

[JUporabi zatetno etiketo

Bkcia za zadetno etiketo: Enota mere:

[T Uparabi konéno etiketo

Akcia za kondno etiketo:

Viedt | [ Prekigi | [ Pomos

Nastavitev paketnega tiskanja

6. Ce Zelite etikete vstaviti med zadetno in konéno etiketo oznacite moznost Uporabi
zacCetno etiketo in/ali Uporabi konéno etiketo.

Zacetna in konc¢na datoteka sta shranjeni v datoteki etikete vendar jih lahko kljub vsemu oblikujete
kot samostojni etiketi. Do kon¢ne / zacetne etikete dostopate preko menija Pogled, kjer dolocCate
pogled na ti dve etiketi.

Oblikovanje dvostranske etikete

NiceLabel program podpira dvostransko tiskanje. MoZznost dvostranskega tiskanja je podprta za
pisarniske tiskalnike (inkjet, laser, ...) in termi¢ne printerje. Moznost Dvostransko tiskanje
omogocite v pogovornem oknu Nastavitev etikete, podstran Tiskalnik.

Opomba:
Moznost dvostranskega tiskanja je omogocena v primerih, ko gonilnik tiskalnika podpira
dvostransko toskanje.

Ko je moznost Dvostranskega tiskanja, na podstrani Tiskalnik, omogocena je omogoc¢ena tud
moznost Stran etikete v meniju Pogled, s pomocjo katere spreminjate pogled strani etikete (prava
stran / hrbtna stran). Pogled strani etikete je viden tudi v statusni vrstici pogovornega okna.

Strani etikete sta na tiskalnik vedno poslani ena za drugo zato vedno preverite, ¢e je moznost
Dvostranskega tiskanja vklopljena.

Pri termalnih tiskalnikih poskrbi [[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]] gonilnik za
pravilno nastavitev dvostranskega tiskanja.
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Oblikovanje etiket za prenosne naprave

Program podpira tiskanje etiket iz Windows Mobile naprav. Etiketo lahko oblikujete na vasem
racunalniku in jo potem izvozite na prenosno napravo.

Pocket izdaja programa ni tako zmogljiva kot izdaja za namizne ra¢unalnike in zato ne podpira
vseh funkcij. Bodite pazljivi, kadar oblikujete etikete za prenosne naprave - ¢e boste uporabili
funkcije, ki jih Pocket izdaja ne podpira, izvoz ne bo mozen.

Nekaj funkcij, ki jih Pocket izdaja ne podpira:
o Vecina kompleksnih funkcij ni na razpolago (Visual Basic script, Uporabnisko dolo¢eni

algoritmi za kontrolni znak, HIBC, Iskalne tabele, Povezava do datoteke, itd.), nekatere
pa so (Sestavljena).

o Globalne spremenljivke.
o Spremenljive grafike.

« Podatkovne zbirke niso na voljo (razen podatkovnih zbirk na obrazcu ustvarjenem z
NiceForm).

« Spremenljivi tekstovni elementi v Truetype pisavi (Truetype pisave lahko uporabljate, e
jih prenesete na spominsko kartico tiskalnika)

« Napredne spremenljive funkcije (predpona/pripona, Dodatne nastavitve Stevca, Shrani
zadnjo uporabljeno vrednost, formatiranje datuma/€asobnih oznak, itd.)

o itd.
Da bi ugotovili, ¢e vasa etiketa ustreza omejitvam izvoza, storite sledece:

1. Shranite etiketo.
2. Izberite ukaz Datoteka -> Izvoz -> Izvoz na terminal.

3. Ce je etiketa ustrezna, bo izvoZena. Datoteke s konénicami .PNL in .LVX se bodo
pojavile v isti mapi, kjer je shranjena etiketa. Na prenosno napravo jih lahko kopirate s
pomocjo Microsoft ActiveSync.

Ce etiketa ni ustrezna, se bo odprlo opozorilno pogovorno okno, v katerem bodo nastete
neveljavne funkcije, ki ste jih uporabili na etiketi. Odstranite te funkcije in poskusite Se
enkrat izvoziti etiketo.

Vec informacij o oblikovanju etiket za prenosne naprave najdete v tehni¢ni dokumentaciji na
spletni strani programa.

Vecbarvno tiskanje

Nekateri termi¢ni tiskalniki omogocajo barvno tiskanje. Tovrstni tiskalniki uporabljajo za vsako
barvo drugo glavo. Glave lahko nastavite in sicer vsaki glavi lahko dolo€ite poljubno barvo.
Nastavitve spreminjate v gonilniku. Da bi lahko uporabljali vec¢barvno tiskanje morate uporabiti
primeren NiceDriver gonilnik.

Barvna lestvica se sinhronizira z nastavitvami tiskalnika. Vse barve, ki ste jih dolocili v gonilniku
tiskalnika so tako vidne tudi v NiceLabel programu. Tako lahko preprosto etiketi dolocCite barvo, ki
ste jo dolocili tudi na tiskalniku. Vsakemu elementu na etiketi lahko dolocite po eno barvo.
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Ce imate na etiketi ve¢barvne slike, se bodo barve spremenile saj tiskalnik lahko tiska le v barvah,
ki ste jih predhodno dolocili. S tem pa se spremeni tudi izgled etikete. Barvne slike so spremenjene
v enobarvne. Pretvorba se izvr$i s pomocjo barvnega stresanja.

Urejanje predlog in seznam zadnjih
uporabljenih etiket

Etikete lahko oblikujete na novo ali pa jih oblikujete na osnovi pred-oblikovanih etikete - predloge.
Nekaj predlog razli¢nih proizvajalcev, je na voljo Ze s programom NiceLabel. Predloge pa lahko
oblikujete tudi sami s pomocjo NiceLabel Urejevalca predlog. Da bi odprli Urejanje predlog
sledite spodnjemu navodilu:

1. V meniju Datoteka izberite moznost Urejanje predlog. Odpre se pogovorno okno s
seznamom predlog.

2. S padajocega seznama izberite tip predloge. Tabela sedaj vsebuje samo predloge izbrane
skupine.

Da bi dodali prirejeno skupino sledite navodilu:

1. Kliknite na gumb s tremi pikami. Odpre se pogovorno okno Tipi predlog.
2. Kliknite gumb Dodaj in dodajte ime skupine. Kliknite gumb Shrani in nato Se Zapri.

3. Izberite na novo narejeno skupino in kliknite gumb Nova, v spodnjem delu
pogovornega okna. Odpre se pogovorno okno Predloga.

4. Na podstrani Splo$no vnesite lastnosti predloge.
5. Odprite podstran Dimenzije in dodajte podatke o viSini in Sirini etikete.
6. Kliknite gumb V redu.

Predloga bo shranjena v knjiznico predlog. Predlogo boste lahko uporabili, kot osnovo pri izdelavi
nove etikete.

Vodenje vrednosti spremenljivk

Spremenljivke lahko vodite v dnevniku spremenljivk. Vrednosti spremenljivk bodo ob tiskanju
shranjene v dnevnik tiskanja.

Privzeto je moznost vodenja spremenljivk izklju¢ena.

Da bi vrednosti spremenljivk lahko vodili sledite spodnjemu navodilu:

1. 'V meniju Podatki zberite moznost Nastavitev dnevnika spremenljivk.

2. S seznama izberite spremenljivke, ki jih boste vodili.

Opomba:
Privzeto so vodene vse spremenljivke s seznama.

3. V meniju Orodje izberite moznost Nastavitve dnevnika tiskanja.
4. Oznacite moznost VKkljuci dnevnik.

5. Ob vsakem tiskanju se vrednosti, uporabljene na etiketi, zapisejo v dnevnik tiskanja.
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Uporaba Vsebinske maske

Vsebinska maska je zelo uporabna, kadar Zelite pod ¢rtno kodo uporabiti drugace formatiran tekst
s ¢loveku Citljivo interpretacijo.

Navadno ni na razpolago posebnega formatiranja za vrednosti pod ¢rtno kodo in so le te
predstavljene kot vrsta cifer in/ali znakov kot so kodirani v ¢rtni kodi. Tu lahko nastavite posebno
oblikovanje. Znak maske bo nadomescen z dejanskimi podatki (izhod enega od virov vsebine), vsi
drugi znaki pa bodo prikazani kot so v maski. Npr. e je trenutna vrednost ¢rtne kode

"AD951"

ain je vsebinska maska
"**C _ ks /*/n

bo izpis izgledal takole
"ADC - 95 /1/"

Tako lahko dolocite razne strukture za oblikovanje izpisa. V tem primeru morate tiskati ¢rtne kode
kot grafiko, sicer bodo tiskalnikove notranje nastavitve prevladale nad temi izbirami.

Opomba
Ce vasi podatki vsebujejo znak zvezdica "*", boste morali za masko dolo¢iti drug znak, ki se ne
pojavi kot vsebina elementa.

Moznost Vsebinska maska je na voljo pri besedilnih elementih in elementih ¢rtne kode.

Uporaba Expression Builder

NiceLabel programski paket ima vgrajen enostaven tekstovni urejevalnik. Uporabite ga lahko za
urejanje svojih enostavnih VB Skript ali .JOB batch datotek, ki uporabljajo ukaze
NiceCommandss. Za zahtevnejSe skripte pa ni dovolj zmogljiv.

Zahtevnejsi uporabniki pa lahko zato uporabijo Expression Builder. Expression Builder je
zmogljivejsi tekstovni urejevalnik z dostopom do skriptinih ukazov, ki jo trenutno uporabljate.
Expression Builder se lahko uporablja za Visual Basic Skripte ali ukaze NiceCommands.

Expression Builder vam omogoca zelo enostavno urejanje skript in izrazov. Gumba Odpri in
Shrani omogocata uvoz / izvoz skript iz / v zunanje tekstovne datoteke.

Opomba: Expression Builder omogo¢a oznacevanje (highlight) sintaks. Tako bodo ukazi
NiceCommands in Visual Basic za lazje prebiranje kode oznaceni.

Editor uporablja standardne bliznjice za pozicioniranje kurzorja in funkcionalnosti za delo s
tekstovnimi datotekami. Na voljo sta tudi obic¢ajni bliznjici za iskanje in zamenjavo nizov teksta
(Ctrl + F, Ctrl + R).

BliZnjice

BliZnjica Opis

Kurzor Standardno pozicioniranje kurzorja.

Ctrl + F Poisci besedilo.

Ctrl + R Poisci in zamenjaj besedilo.

Ctrl + Dopolni ukaz. Ko vpisujete ukaz, uporabite to bliZnjico za izpis
Space vseh mozZnih ukazov, ki se ujemajo z delno izpisanim ukazom.
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Ctrl + Dolo¢i zaznamek na trenutnem mestu kurzorja. Poleg Stevilke
Shift + vrstice, bo prikazana Stevilka zaznamka. Istoc¢asno lahko
digit uporabljate do 10 zaznamkoyv.

Zaznamek odstranite tako, da se s kurzorjem postavite v vrstico
kjer je zaznamek, in ponovno pritisnete kombinacijo tipk za to
bliZnjico.

Ctrl + Pojdi na zaznamek z izbrano Stevilko.

digit

Delovno okno je razdeljeno na §tiri dele.

Kategorija Ta del vsebuje skupine moZnih ukazov, funkcij in operatorjev.
Podobni ukazi, funkcije in operatorji so zbrani skupaj v
posamezne skupine, kar vam omogoca hitrejSe in u¢inkovitejse
iskanje.

Skupine so prikazane kot drevesni pogled. Dolo¢ite glavno
skupino in vsebina skupine se vam bo izpisala v delu Ime.

Ime V tem delu se na ekranu prikaZe vsebina izbrane skupine v delu
Kategorija. Tukaj so zbrani vsi ukazi, funkcije, operatorji, itd.
Ko izberete ukaz, se lastnosti prikaZejo v delu Opis. V primeru,
da Zelite izbran ukaz vstaviti v del Izraz izberite gumb Vstavi.

Izraz Ta del predstavlja glavni del Expression Builderja. Uporabite ga
za pisanje in spreminjanje skripte, Ki jo trenutno urejate.

Opis V tem delu se izpisuje ime in primer enostavne uporabe in opis
izbranega ukaza v delu Ime.

Tako dobite predstavo, kako naj bo izbran ukaz uporabljen.

Gumb Pomo¢ skripte vam odpre pomoc¢ s podrobnimi referencami trenutno uporabljene skripte.
(VB Skripta ali NiceCommands). V primeru, da Zelite ve¢ informacij o ukazih, ki jih uporabljate,
potem je to prava izbira.

Pregledovalec etiket

Pregledovalec etikete je orodje za napredno obdelovanje elementov in podatkov. Uporabljamo ga
za pregled strukture etikete in spreminjanje komponent etikete. Vse lastnosti elementov je v
pregledovalcu etiket preprosto spreminjati. Seveda lahko tudi dvakrat kliknete na element in
spremenite lastnosti v pogovornem oknu, vendar je za majhne spremembe veliko hitreje uporabiti
pregledovalec etiket. Poleg funkcionalnosti, ki ste je vajeni iz prej$njih verzij, prinasa nova verzija
Pregledovalca etiket nekaj novih lastnosti.

Sedaj lahko spreminjate lastnosti ve¢ izbranih elementov naenkrat. Ce so elementi istega tipe, npr.
besedilo, boste lahko spremenili vse njihove lastnosti. Ce so elementi razli¢nih tipov, na primer
eden besedilo, eden Crtna koda, in en pravokotnik, boste lahko spreminjali le lastnosti skupne vsem
elementom.

S pregledovalcem etiket lahko spreminjate nekatere lastnosti elementov, ki sicer niso dosegljive.
Vsak element ima lahko lastno ime, tako da jih lahko med seboj loCite. Kadar izberete element na
etiketi, bo osvetljen na spisku elementov v pregledovalcu etikete, njegove lastnosti pa bodo
prikazane na spodnjem delu pregledovalca (del z lastnostmi).

V pregledovalcu etikete lahko menjate pregled elementov etikete, spremenljivk, funkcij in
podatkovnih zbirk. Na voljo imate sledeCe poglede, kjer je prvi privzet pogled.
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o Pogled po elementih:
Vi elementi etikete so nasteti po abecedi po tipu. Najprej so nasteti tekstovni elementi,
nato odstavki, ¢rtne kode, slike, pravokotniki in ¢rte. Verjetno ste opazili, da je to isti
vrstni red elementov kot se pojavljajo v Orodjarni. Ko izberete enega ali ve¢ elementov
na zgornjem seznamu, se njegove (njihove) lastnosti pokazejo v spodnjem delu
pregledovalca. Interaktivno jih lahko spreminjate in spremembe se bodo avtomatsko
prenesle na etiketo. Z desno tipko lahko kliknete na katerikoli element in hitro izberete
pogosto uporabljene ukaze iz padajocega menija. Ugotovite lahko, s katero
spremenljivko je doloCen element povezan tako, da kliknete na znak plus pred imenom
elementa. Ce ni fiksen, bo pogled razgirjen in prikazano ime spremenljivke.

o Pogled po spremenljivkah:
Vse spremenljivke, ki so uporabljene na etiketi, so nastete na seznamu. Lahko so vnosne
(njihovo vrednost vnese uporabnik ob tiskanju), iz podatkovne zbirke (pridobljene iz polj
v podatkovni zbirki) ali funkcijsko generirane spremenljivke. Ce kliknete na znak plus
pred imenom spremenljivke se bo prikaz razsiril. Tako boste videli, od kod
spremenljivka dobiva vrednosti (podatkovna zbirka, funkcija) in s katerim elementom ali
elementi je povezana. Na vrhu zgornjega dela lahko dolocite novo spremenljivko. Z
desno tipko lahko kliknete na katerokoli ime spremenljivk in tako hitro izberete pogosto
uporabljene ukaze iz padajocega menija.

e Pogled po funkcijah:

Tu so nastete vse funkcije, ki se uporabljajo na etiketi. Ce kliknete na znak plus pred
imenom funkcije, se bo prikaz razsiril. Videli boste, katere so vhodne in izhodne
spremenljivke funkcije. Na vrhu zgornjega lahko dolocite novo funkcijo. Z desno tipko
lahko kliknete katerokoli funkcijo in hitro izberete pogosto uporabljene ukaze iz
padajoCega menija.

o Pogled po podatkovnih bazah:

Tu so nastete vse podatkovne zbirke, ki se uporabljajo na etiketi. Ce kliknete na znak
plus pred imenom podatkovne zbirke, se bo prikaz razsiril. Videli boste, katere so
izhodne spremenljivke podatkovne zbirke. Na vrhu zgornjega dela lahko dolocite novo
podatkovno zbirko. Z desno tipko lahko kliknete katerokoli podatkovno zbirko in hitro
izberete pogosto uporabljene ukaze iz padajo¢ega seznama.

e Pogled kot seznam:
Ta pogled je podoben pogledu po elementih z eno razliko. Tu niso nasteti le elementi,
ampak tudi spremenljivke, funkcije in podatkovne zbirke. Z desno tipko lahko kliknete
na katerokoli ime, da hitro izberete pogosto uporabljene ukaze iz padajocega seznama.

Najbolj desni gumb Lastnosti pregledovalca uporabite za dolocanje privzetega obnasanja: ali naj
bo pregled pregledovalcevih elementov privzeto razsirjen ali ne. V primeru, da so elementi
raz§irjeni potem so lastnosti za vse elemente vidne. V nasprotnem primeru boste morali ro¢no
razsiriti pogled elementa.

Vnos slike s spominske kartice

Da bi vnesli sliko s spominske kartice sledite spodnjemu navodilu:
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1. Odprite etiketo, kamor boste vnesli sliko.

2. PrepricCajte se, da je spominska kartica, ki vsebuje Zeleno sliko vloZena v tiskalnik.

Opomba:
PoZenite program NiceMemMaste, ki poskrbi za prenos podatkov do tiskalnika.

V meniju Datoteka izberite Nastavitve tiskalnika.

Odprite podstran Spominske kartice ....

Preverite v kateri slot tiskalnika je vstavljena spominska kartica.
Tip slota nastavite na tip Spominska kartica.

Izberite . MMF datoteko narejeno s programom NiceMemMaster.

Zaprite vsa pogovorna okna.

X NN kw

V orodjarni izberite element Slika in kliknite na etiketo.

10. Prebrskajte spominsko kartico in izberite zeleno sliko.

Opomba:
Sliko, ki jo nalozite s spominske kartice lahko sedaj pogledate s pomo¢jo moznosti Predogled
tiskanja. Ob samem tiskanju etikete pa bo natisnjena slika s spominske kartice.

11. oznacite moznost Slika shranjena na spominski kartici.
12. Kliknite gumb V redu.

Oblikovanje RFID (pametne) etikete
Pregled

Koncept RFID (RadioFrekvenéne IDentifikacije) lahko poenostavimo na elektronsko ¢rtno kodo.
Ta sistem je bil prvi¢ uporabljen v osemdesetih letih prejSnjega stoletja za sledenje objektom v
industrijskem okolju, kjer ¢rtne kode niso prenesle grobega okolja. Danes se RFID uporablja za
autentifikacijo uradnih spominkov, sledenje lastnini, avtomatizacijo nadzora pristopa in ima Se
veliko drugih podrocji uporabe.

Nekateri novejsi termalni tiskalniki so sposobni programirati RFID oznako, medtem ko tiskajo
etiketo. Dve razli¢ni tehnologiji in ustrezni metodi kodiranja sta zdruzeni na isti etiketi. Seveda
mora imeti etiketa vgrajeno RFID oznako. Oznaka je tanka kot papir, elasti¢na in majhne velikosti,
tako da jo zlahka neopazno namestimo pod etiketo. Sestavljena je iz antene in majhnega
elektronskega vezja, ki lahko shrani ID Stevilko ali vase podatke v vecjih koli¢inah. To je drugace
kot pri ¢rtni kodi, ki ne shranjuje dodatnih informacij, ampak le kodno $tevilko.

Koncept RFID (RadioFrekvencne IDentifikacije) lahko poenostavimo na elektronsko ¢rtno kodo.
Danes se RFID uporablja za autentifikacijo uradnih spominkov, sledenje lastnini, avtomatizacijo
nadzora pristopa in ima Se veliko drugih podrocji uporabe. Programski paket NiceLabel in
[[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]] podpirata koncept RFID.

Opomba:

RFID funkcionalnost je omogocena le v primeru, da imate namesc¢ene gonilnike, ki podpirajo
RFID koncept. Preden oblikujete in tiskate RFID pametno etiketo preverite, ce imate namescene
gonilnike [[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]].
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Vnos RFID pametne etikete

1. 'V standardni orodni vrstici kliknite gumb . Zazene se ¢arovnik za dolocitev

parametrov etikete.

2. lIzberite tiskalnik, ki podpira tiskanje RFID pametne etikete (RadioFrekvencne

[Dentifikacije).

3. Kliknite gumb konec.
V orodjarni (na levi strani programskega okna) je sedaj moZnost "RFID Tag"

omogocena.

[ Izberi
A Besediln

AL - s H
= Vedvrsticno besedilo

[rtf] Obogatenn besedio

Zrtna koda

[ slika

{C) Elipsa

E| Megatiy

4

4

| RFID Tag

Omogoc¢ena moznost RFID Tag

Uporaba RFID Tag v etiketi

RFID tag (RadioFrekven¢ne IDentifikacije) vdelan v etiketo je lahko vrste:

o ISO tag-i (Taglt, iCode, ISO...). Tu so podatki zakodirani v ve¢ blokov.
o UHF tag-i (ePC). Tu so podatki zakodirani v enem bloku.

1.V orodjarni Kliknite ikono 2 RFID Tag

H Odpre se pogovorno okno RFID Tag.

Zapisi podatke na RFID kag

Tip: [T1- Tag-it HF

Podatkovna polia |
RFIC Tag spominski pr...

:.gtevill;a |‘J‘|ék Izvar pot‘:i;ati;;w Po;:latiq.

1

T T

7 Podatkovni bloki

Fixed

Fixed
Fixed

Fixed
|Fixed
|Fixed
|Fixed

j Tag nastavitve...
Velikost | Podatkowvni tip Zaklenjen
|abcd W | ASCTIT string | d]
123 BT |ascusrg | O H
0/4 | ASCII string F
0f4  |ASCII string ¥
04 | ASCII string ]
0/4 | ASCII string |
0f4  |ASCII string (4]
0/4 | ASCII string ]
Y redu 1 [ Preklici I [ Pamoé ]
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Uporaba RFID Tag

2. S seznama izberite RFID Tag, ki ga boste v etiketo vdelali. Kliknite Tag Nastavitve, ¢e
zelite pregledati vsebino RFID tag-a in doloc¢iti napredne moznosti RFID kodiranja.

3. Omogocite moznost Zapisi podatke na RFID tag.

Opomba:
Ce te moznosti ne oznacite bo nastavitev vsebine RFID tag shranjena vendar podatki ne bodo
poslani na tiskalnik.

4. V podroc¢ju Podatkovna polja izberite ustrezno podatkovno enoto.
V primeru RFID Gen2 tag-ov lahko izbirate med ve¢imi podatkovnimi enotami. Pri
ostalih FRID tag-ih pa je obi¢ajno mozna le ena enota - RFID Tag spominski prostor.

5. V podroc¢ju Podatkovni blok, izberite prvi podatkovni blok in kliknite v polje Podatki.

Opomba:
Podatki v obliki preglednice niso vedno na voljo, ampak lahko vidite le vnosna polja za vnos
podatkov RFID. Zapis podatkov je odvisen od izbranega tipa RFID tag-a.

6. Vnesite vrednost, ki jo Zelite v blok vdelati. Ponovite za vse ostale bloke.

7. Kliknite gumb V redu. V ozadju etikete se prikaze shematski pogled RFID Tag antene,
ki doloca definicijo RFID podatkov etikete.

RFID testna etiketa

RFID Tag antena - ozadje

7. Sedaj lahko nadaljujete z oblikovanjem etikete, kot je opisano v predhodnem poglavju.

Vsakic, ko boste natisnili etiketo bodo RFID podatki poslani na tiskalnik, ki bo natisnil RFID
pametno etiketo in vdelal RFID tag v ozadje etikete.

Opomba:

Programski paket NiceLabel lahko obdeluje enoli¢ne RFID Tag Stevilke. Vsak RFID tag ima
vdelano enoli¢no serijsko Stevilko. Nekateri tiskalniki znajo brati RFID tag Stevilko, ki je za te
tiskalnike znotraj etikete lahko vezana na druge elemente.
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Nastavitve RFID tag-a

Tag informacije: V tem delu se nahajajo informacije o izbranem tipu tag-a. Vidite lahko strukturo
izbranega RFID tag-a. Prikaz informacij se spreminja glede na izbrani tip tag-a. Pri RFID Gen2 je
prikazana tabela z informacijami o razpolozljivih podatkovnih poljih, Stevilu in velikosti blokov ter
moznosti branja in zapisovanja.

Pri ostalih RFID tag-ih so na voljo sledece informacije:
Stevilo blokov: Stevilo razpoloZljivih blokov v RFID tag-u.
Rezervirani bloki: Stevilo blokov, ki niso na voljo.
Velikost bloka: Velikost posameznega bloka (v bajtih).

Unique RFID Tag: Ta moznost je nastavljena na Da, ¢e va$ tiskalnik in/ali tip tag-a lahko
uporabljata Unique Tag ID. Vsak tag ima unikaten ID, ki mu je vdelan Ze ob izdelavi. Ce vas§
tiskalnik lahko od¢ita to informacijo iz tag-a, jo lahko uporabite z elementi na etiketi s
pomocjo funkcije Ponudniki RFID tag vsebine.

Primer: Tiskalnik od¢ita Unique Tag ID, si ga zapomni in natisne na etiketi v obliki ¢rtne
kode. Tiskalnik vrednost Unique tag-a obdela interno, tako da je ni potrebno posiljati nazaj
programu.

Branje podatkov iz RFID taga: Ta moznost je nastavljena na Da, ¢e vas tiskalnik in/ali tip
tag-a omogocata izbiro kodiranih podatkov. Izberete lahko vse ali pa le del podatkov iz RFID
tag-a in jih uporabite z elementi na etiketi.

Tag nastavitve: V tem delu se nahajajo dodatne moznosti RFID programiranja.

Odmik antene:S to moznostjo lahko dolocite odmik antene v tiskalniku in tako zagotovite
natanénejS$e programiranje tag-ov. Odmik je razdalja med anteno in tag-om na etiketi.

Najvedje $t. zaporednih napak: Kadar pri programiranju RFID tag-a pride do napake, se na
etiketi ponavadi natisne beseda "VOID". S to moznostjo lahko dolocite, pri koliko tag-ih lahko
pride do napake, preden se tiskanje etiket zaustavi. z zaustavitvijo se izognete nepotrebni
porabi etiket.

Stevilo ponovitev: Dolo¢i, kolikokrat bo tiskalnik poizkusal programirati tag, &e v prvem
poizkusu pride do napake. Parameter je poslan tiskalniku skupaj z ostalimi podatki.

Preveri veljavnost taga: Pred zacetkom programiranja bo tiskalnik preveril, ¢e se na etiketi
nahaja ustrezen RFID tag in ¢e ga je moZno sprogramirati. Ce tiskalnik ne more preveriti
trenutno izbranega RFID tag-a, ta moznost ni na voljo.

Preveri zapisane podatke: Po tem, ko so podatki vkodirani v RFID tag, tiskalnik preveri, ¢e
se zapisani podatki ujemajo z originalnimi vrednostmi.

EAS nastavitve: V tem delu se nahajajo nastavitve za EAS (Electronic Article Surveillance).

EAS ni na voljo z vsemi tiskalniki in gonilniki. Ce v va§ih Nastavitvah RFID tag-a ni
moznosti EAS nastavitve, morate morda aktualizirati vas gonilnik za tiskalnik ali pa izbrati
drug tiskalnik. Ve¢ informacij poiscite v dokumentacijah vasega tiskalnika in gonilnika.

Ohrani prvotne EAS nastavitve: Prvotnih EAS nastavitev se ne da ponovno pridobiti, vendar
pa privzeta moznost domneva, da naj se nastavitve tag-a ne spreminjajo.

Omogoti EAS: Omogo¢i Electronic Article Surveillance v RFID tag-u. Ce je to privzeta
nastavitev, bo tag ostal nespremenjen.
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Onemogoci EAS: Onemogoci Electronic Article Surveillance v RFID tag-u. If this was the
original setting, the tag will remain unchanged. Ce je to privzeta nastavitev, bo tag ostal
nespremenjen.

Trajno zakleni EAS tag nastavitve: S to moznostjo trajno zaklenete nastavitve za EAS.
Nastavitve se ne bodo dale ve¢ odkleniti.

Podpora RFID Tag

Programska oprema NiceLabel omogoca programiranje RFID oznak razli¢nih proizvajalcev.
pomembno je, da uporabite gonilnike [[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]] za vase
termalne tiskalnike. Brez gonilnikov [[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]], programiranje
RFID ni mozno.

Gonilnik [[[Undefined variable Variables.NiceDriver]]] omogo¢a programski opremi NiceLabel
prepoznati katere tipe RFID oznak podpira vas tiskalnik.

Izberite tip RFID Tag-a, ki ga Zelite uporabiti na vasem tiskalniku. Kateri tipi so na voljo je
odvisno od izbranega tiskalnika, zato niso na voljo vedno enake izbire. Za uspes$no programiranje
RFIDag-ov uporabljajte gonilnike [[[Undefined variable Variables.NiceDrivers]]].

o ISO tags (Taglt, iCode, ISO...): Podatki so zakodirani v ve¢ blokov.

o UHF tags (ePC): Podtaki so zakodirani v enem bloku.

Glede na tip RFID tag-a (UHF ali ISO), lahko vpiSete podatke za RFID tag z uporabo razli¢nih
metod.

Za UHF tag-e
Podatkovni tip: Natan¢no dolocite tip tag-a.

Izvor podatkov: Vir podatkov za tag je lahko stalna vrednost ali pa spremenljivka, doloCena
na etiketi.

Velikost bloka: Tu lahko spremljate porabljeno in prestalo dolzino bloka, ki je Se na voljo na
tag-u. Porabljen prostor je prikazan graficno in Stevil¢no, ki prikazuje $tevilo porabljenih
bytov.

Blok zaklenjen: Z izbiro te opcije bodo podatki trajno zapisan v RFID tag. Ne boste imeli

moznost izbrisati ali preprogramirati podatkov na drugo vrednost. Bodite pazljivi pri uporabi te
moznosti!

Za IS0 tag-e:
Bloki, ki so osen¢eni in nedosegljivi so rezervirani bloki in jih ni mozno uporabljati.
Stevilo blokov: Zaporedno $tevilo blokov v RFID tag-u.

Izvor podatkov: Vir podatkov za tag je lahko stalna vrednost ali pa spremenljivka, dolocena
na etiketi.

Podatki: Ce je izvor podatkov stalna vrednost, potem vnesite vrednost za tag ro¢no. Izvor je
lahko tudi spremenljivka z etikete, ki jo prav tako dolocite tu. V primeru, da je dolzina
spremenljivke vecja od velikosti bloka, se bo avtomati¢no uporabil naslednji blok, kamor se
bodo zapisali podatki.

Velikost bloka: Tu lahko spremljate porabljeno in prestalo dolzino bloka, ki je Se na voljo na
tag-u. Porabljen prostor je prikazan grafi¢no in Stevilcno, ki prikazuje Stevilo porabljenih
bytov.

Tip podatkov: Podatki so lahko zakodirani kot ASCII zapis ali kot HEX zakodiran zapis.
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Blok zaklenjen: Z izbiro te opcije bodo podatki trajno zapisan v RFID Tag. Ne boste imeli

moznost izbrisati ali preprogramirati podatkov na drugo vrednost. Bodite pazljivi pri uporabi te
moznosti!

Spreminjanje nastavitev tiskalnika

Spreminjanje splosnih nastavitev tiskalnika

Pri oblikovanju etikete v programu NiceLabel dolo¢ite tudi tiskalnik. Vse nastavitve za tiskalnik
se shranijo skupaj z etiketo in se ponovno nalozijo vsakic¢, ko odprete etiketo. Z vsako etiketo se
shranijo specificne nastavitve tiskalnika za to etiketo. V primeru, da na etiketi spremenite tiskalnik
ali naredite novo etiketo, se uporabijo privzete nastavitve.

V spodnjem primeru bomo spremenili hitrost in kontrast tiskanja. Da bi spremenili nastavitve
tiskalnika sledite spodnjemu navodilu:

1. V meniju datoteka izberite Nastavitve tiskalnika. Odpre se pogovorno okno z
nastavitvami tiskalnika.

Odprite podstran Moznosti.

Spremenite nastavitve Hitrosti tiskanja in Kontrast.

Kliknite gumb V redu.

R

5. Shranite etiketo. V standardni orodni vrstici kliknite ikono . Enako lahko dosezete, ¢e
v meniju Datoteka izberete ukaz Shrani.

Spomin tiskalnika Paljubni ukazi | voz/lzvoz nastavitve About
MaZnosti Zahtevnejie nastavitve Barvrio stresanje Predloge
Mastavitve

&t kopi;

Hitrost: 10.1 | cm/s

Temperatura: 4 w

Format papirja Iser defined il

Nastavitve gonilnika

Opomba:

Vsaka spremenba na strani tiskalnika se shrani tudi na etiketo. Spremembe bodo vidne ob
vsakem nadaljnem tiskanju etikete.

Nastavitev tiskalnika pa lahko spreminjate tudi tik pred tiskanjem etikete.

1. V meniju Datoteka izberite ukaz Tiskanje.

2. Pojdite na podstran Tiskalnik.

Tu lahko spreminjate nastavitve tik predno zacnete s tiskanjem. Tu lahko spremenite
tudi nastavitve kot so hitrost tiskanja, kontrast in smer tiskanja.
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Opomba:
Sprememe ne bodo shranjene na etikete in bodo upoStevane samo ob tokratnem tiskanju.

Spreminjanje nastavitev barvnega stresanja

Pri barvnem stresanju gre za zamenjavo barvne lestvice slik s ¢rno belo lestvico. Tako pripravljene
slike lahko natisnete tudi na termi¢nem tiskalniku. Termicni tiskalniki ne morejo tiskati barvnih
slik.

Pri barvnem stresanju so vse barve na sliki zamenjane z belimi ali ¢rnimi pikami, ki zaradi
razli¢nega kontrasta in jakosti bele in ¢re barve ustvarijo iluzijo slike. Barvno stresanje se pri
tiskalnikih ponavadi imenuje halftoning (polovi¢ni toni).

Da bi spremenili nastavitve brvnega stresanja sledite spodnjemu navodilu:
1. 'V meniju datoteka izberite Nastavitve tiskalnika. Odpre se pogovorno okno z
nastavitvami tiskalnika.
2. lIzberite podstran Barvno stresanje.

3. Spremenite nastavitve barvnega stresanja. Na desni strani okna si predoglejte u¢inek
spremenb na etiketi.

4. Kliknite gumb V redu.

5. Shranite etiketo. V standardni orodni vrstici kliknite ikono Enako lahko dosezete, Ce
v meniju Datoteka izberete ukaz Shrani.

Dolocitev Nenatisljivega podrocja

Nenatisljivo podrocje je del etikete, kjer tiskalnik ne more tiskati. S tem da omogocite nenatisljivo
podrocje v gonilniku tiskalnika, lahko virtualno povecate etiketo. Termicni tiskalnik lahko tiska
samo na etikete, ki so pod glavo tiskalnika. Ce so vade etikete $irSe in jih glava tiskalnika ne
pokrije v celoti, potem del, ki gleda ven, ne bo potiskan.

Z dolocitvijo nenatisljivega podrocja poveste programu, da so v tiskalniku neobic¢ajno Siroke
etikete. Program bo na etiketah narisal navpi¢ne rdece Crte, ki bodo oznacevale nenatisljivo
podrocje. Obicajno je to podrocje levo in desno od glave tiskalnika.

Nenatisljivo podroc¢je ni rob in elementi na etiketi ne bodo prestavljeni.

Ce zelite dolo¢iti nenatisljivo podrodje na etiketi, naredite sledece:

Odprite etiketo v Designer Pro.
Izberite Datoteka -> Nastavitve tiskalnika.
Odprite podstran MoZnosti.

b=

Vnesite vrednosti za Nenatisljivo podrocje.

Primer:

Sirina glave tiskalnika je 10 cm (4"), Sirina etiket pa 12 cm. Etikete vstavite v tiskalnik tako, da na
obeh straneh glave gleda ven enako velik del. V programu dolocite novo etiketo s §irino 12 cm.
Dolo¢ite nenatisljivo podro¢je 1 cm na levi in 1 cm na desni strani- s tem poveste programu, da je
dejanska $irina, ki je na razpolago za potisk, 10 cm. Na etiketi se pojavita dve navpi¢ni rdeci ¢rti,
ki oznacujeta nenatisljivo podrocje.
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Opomba:

Mozno je, da se na etiketi pojavita rdeci ¢rti, ko zamenjate tiskalnik. To pomeni, da je originalni
tiskalnik, doloCen za to etiketo, imel §irSo glavo. Program bo poskusal ohraniti originalno velikost
etiket in avtomati¢no dolocil nenatisljivo podrocje za nov tiskalnik.

Orodne vrstice

Uporaba standardne orodne vrstice

S klikom na ikone v standardni orodni vrstice boste sprozili nasledneje akcije:
Ustvari novo etiketo.

Odpri obstojeco etiketo.

Shrani etiketo.

Izrezi in daj v odlagali§ce.

Kopiraj v odlagalisce.

Prilepi iz odlagalisca.

Razveljavi zadnjo akcijo.

Uveljavi zadnjo akcijo.

H@EEEEEED

Dostop do funkcij tiskalnika. S klikom na pus¢ico dostopate do
dodatnih ukazov.

= Matisni

Dostop do funkcije povecava. S klikom na puscico dostopate do
dodatnih ukazov.

T -
# Povecava

Pogled H Dostop do funkcije pogled. S klikom na pusé¢ico dostopate do
dodatnih ukazov.

[ Spremenijvke I Dostop do spremenljivk. S klikom na pus¢ico dostopate do
dodatnih ukazov.

-

Dostop do podatkovnih zbirk. S klikom na pusé¢ico dostopate do

| -| Podatkovna zhirka
dodatnih ukazov.

Vsebina pomoci.

[]

Uporaba orodne vrstice za dostop do
podatkov

| i E o aaal

Prvo polje prikazuje trenutno izbrano zbirko podatkov in vam omogoca, da izberete drugo

- Polje s seznamom podatkovnih zbirk uporabljenih v etiketi.
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Ustvari povezavo s podatkovno zbirko s pomo&jo Carovnika za
dostop do podatkovne zbirke. Carovnik vas bo vodil preko
potrebnih korakov za povezovanje etikete s podatkovno zbirko.
Tako boste dobili na voljo spremenljivke, ki dobivajo svoje
vrednosti z izbrane podatkovne zbirke.

Roc¢no dolocevanje nove povezave do podatkovne zbirke.

Uredi lastnosti podatkovne zbirke. Tu lahko zamenjate gonilnik
povezave do podatkovne zbirke, dolocite branje zapisov v
podatkovni zbirki in dolo¢ite Stevilo etiket na zapis.

IzbriSe povezavo s podatkovne zbirke.

Opomba:

Povezave ni mogoce izbrisati, ¢e spremenljivka dobiva vrednost s
podatkovne zbirke oziroma so elementi trenutne etikete povezani s
podatkovno zbirko katere povezavo imate namen izbrisati. Uporabo
polj podatkovne zbirke lahko preverite s Pregledovalecem etikete.

S klikom na gumb odprete podatkovno tabelo v NiceDate
urejevalniku zbirk podatkov.

Gumbe lahko uporabljate v podatkovnem nacinu za premikanje po
razli¢nih zapisih podatkovne zbirke. S temi gumbi samo izbirate,
kateri zapis je prikazan v spremenljivkah na etiketi, ki so vidne na
ekranu. S tem lahko u¢inkovito preverite, kako bo izgledala etiketa
z razli¢nimi zapisi iz podatkovne zbirke.

Opomba:

Gumbi so na voljo samo, ¢e imate na etiketi vklju¢en Podatkovni
pogled in kadar je moZnost izbora zapisov v povezavi do
podatkovne zbirke izkljuéena.

Uporaba orodne vrstice za oblikovanje

S pomocjo orodne vrstice za oblikovanje lahko:

Spremenite barvo elementa.
Poravnate elemente.
Poljubno zavrtite elemente.

Razporedite elemente.

Uporaba orodne vrstice za tiskanje

; B

ot Prink...

IHEI

Predogled tiskanja.
Tiskanje etikete.

Testno tiskanje etikete.

Ta ukaz poZene program NiceForm, v katerem lahko urejate obrazec,
ki se uporablja za vnaSanje spremenljivih podatkov na etiketi. Pred
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tiskanjem se ta obrazec prikaZe na ekranu in vam omogoca, da na
uporabni§ko prijazen na¢in vnesete vse potrebne spremenljive podatke
na etiketi.

Opomba:
Etiketa mora imeti vkljuceno opcijo Za tiskanje uporabi obrazec.
Prav tako pa mora obstajati datoteka z obrazcem.

Odpre okno z nastavitvami tiskalnika. Nastavitve spremenite s
spremenbo gonilnika.

| Spremeni smer tiskanja etikete.

Uporaba orodne vrstice za pisave

Parametre besedil (pisava, velikost, stil) lahko hitro v orodjarni za besedila.

Er_ﬂ:l,ﬁ.ria| "!i] ._Eiilu 'P: Ar'_

1. S klikom na besedilo izberite element besedilo.
2. Kliknite na izbrano ikono v orodjarni.

3. S polja s seznamom pisav izberite ustrezno pisavo in obstojeco pisavo etikete zamenjajte
Z novo izbrano pisavo.

Opomba:

Seznam pisav lahko omejite. Seznam lahko vsebuje vse pisave, lahko vsebuje le graficne pisave
(truetype, opentype, typel, bitmap Windows pisave) ali pa samo pritajene pisave termi¢nega
tiskalnika.

4. S seznama velikosti besedil izberite odgovarjajoco velikost. Lahko pa tudi kliknete na

gumb ali kar bo povecalo ali pomanjsalo velikost besedila za eno stopnjo.

Opomba:
Velikost pisave lahko spremenite tudi neposredno na etiketi. Z misko kliknite na besedilo in
spremenite velikost elementa.

5. Da bi spremenili obliko pisave (krepko, lezece, pod¢rtano) kliknite na ustrezno ikono.
Izbrano besedilo je krepko

izpisano.

Izbrano besedilo je izpisano
leZece.

Izbrano besedilo je pod¢rtano.

6. Da bi spremenili poravnavo besedilnega elementa kliknite na ustrezno ikono poravnave.

Opomba:
Ukazi so na voljo le pri ve¢vrsti¢nih zapisih.

Leva poravnava.
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Sredis¢na

poravnava.

Desna poravnava.

Uporaba orodjarne

Da bi uporabili orodjarno sledite spodnje navodilo:

1. V orodjarni kliknite na ikono in izberite element.

2. Z kazalcem miske pojdite preko etikete, ki jo v NiceData programu obdelujete. Akcija
povzroci spremembo kazalca.

3. S klikom na izbrano mesto etikete namestite element.

Nekateri elementi imajo dodatne bliznjice. Ukazi se nahajajo desno ob ikoni. Z uporabo tovrstnih
bliznjic boste hitro naredili nove elemente s stalno vsebino, naredili boste nove spremenljivke in jih
povezali z izbranimi elementi ali pa boste povezali element z Ze obstojecimi spremenljivkami.

Uporaba orodne vrstice za spremenljivke
i &Barcode L At | @’ @i&g:@mnkﬂje &

Orodje za spremenljivke vedno kaze ime spremenljivke, ki je povezana s trenutno izbranim
elementom (etiketo). Ce ni izbran noben element, je po izbiri spremenljivke in kliku v etiketo,
umescen nov besedilni element s povezavo na spremenljivko.

I Dodajanje nove spremenljivke s pomoéjo Carovnika za
spremenljivko Carovnika za spremenljivko. S klikom na pui¢ico
poleg ikone odprite seznam in izberite vrsto spremenljivke.

Roéno dodajanje nove spremenljivke.

Uredi lastnosti izbrane spremenljivke.

Opomba:
Spremenljivka vezana na element je avtomatsko prikazana v
seznamu.

Izbrise spremenljivko.

Opomba:
Spremenljivka, ki jo briSete ne sme biti vezana na elemente etikete
ali uporabljena v katerikoli funkciji.

Prekine povezavo med elementom in spremenljivko. Element je
sedaj nespremenljiv, format pa je ohranjen.
Dolzina spremenljivke je enaka Stevilu znakov uporabljenih v
elementu . To je uporabno kadar Zelite spremeniti podatkovno
zbirko, ki je z etiketo povezana. V tem primeru namrec¢ ohranite
pozicijo in format elementa, ki ga lahko v novi podatkovni zbirki
veZete na nove spremenljivke.

Dostop do pogovornega okna Funkcije. S klikom na puséico ob ikoni
H odprete seznam funkcij.
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Obstaja ve¢ nacinov kako vezati spremenljivko na elemente etikete.

o V primeru, da etiketa ze vsebuje element spremenljivka, ga izberite in mu s seznama
dolocite vrednost.

o V primeru, da elementa na etiketi Se nimate, ga najprej izberite s seznama spremenljivk
nato, na etiketi kliknite mesto kamor zelite element spremenljivka umestiti. Element
besedilo bo tako povezan z izbrano spremenljivko.

o V primeru, da Zelite s spremenljivko povezati drugi element (ne besedilni element)
najprej s seznama izberite spremenljivko nato izbrani element kliknite (v orodjarni) in
nato kliknite na etiketo.

o V orodjarni lahko kliknete puscico poleg ikone in izberete moznost Uporabi obstojeco
spremenljivko. Nato s seznama izberete spremenljivko in kliknete etiketo.

Orodjarna za spremenljivke vedno pokaze ime spremenljivke, ki je trenutno vezana na etiketo. V
kolikor imate na etiketi izbrana dva elementa ali ve¢ elementov, ki nimajo vsi vezane iste
spremenljivke bo polje prazno.

Uporaba orodne vrstice za povecavo

Povecaj: Ukaz poveca izbrani element ali del elementa.

Pomanjsaj: Ukaz pomanj$a izbrani element ali del elementa.

100% El Faktor povecave: Dolocite lahko svoj faktor povecave (v %).

IEI Povecava na etiketo: Na zaslonu je prikazana celotna etiketa.

Povecava na stran: Na zaslonu je prikazana celotna stran.

Povecava na elemente: Vsi elementi so prikazani na zaslonu.
Opomba:

—
Za povecavo etikete na nastavljeni faktor povecave kliknite na gumb in doloCite
mesto (s pomocjo okvirja) etikete, ki ga zelite povecati.
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Elementi

Uporaba carovnika za besedilo

Carovnik za besedilo

Carovnik za besedilo
Element bezedilo
Dolodi veebino in stil bezedila.

Yzebina

(#1 5talno besedilo ) Spremenljiva besedilo

Pizawva

[arial TP 1 [

[ Megativ

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moFhost

[T Masledniit: ne uporabi Earovnika

Carovnik za besedilo

S pomocjo Carovnika za besedilo boste elementu besedilo dolocili potrebne parametre.

Stalno besedilo: Moznost izberite v kolikor zelite imeti stalno nespremenljivo vsebino besedila. V
pogovorno okno vnesite §e vsebino elementa.

Spremenljivo besedilo: MoZnost izberite v kolikor Zelite imeti spremenljivo vsebino besedila. V
naslednjem koraku boste elementi dolo¢ili e vsebino.

Pisava: Polje prikazuje trenutno izbrano pisavo.

o Negativ: Omogoca uporabo elementa besedilo kot negative (obratno).

Opomba:
Moznost ni na voljo pri vseh tiskalnikih.

o Gumb Izberi: Izberite pisavo.
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Carovnik za besedilo - doloé¢evanje spremenljivega polja

Carovnik za besedilo
Spremenljivo polie =
Izber tip zpremenljivega polja za element. I

Carovnik bo ustvaril novo spremenljivo besedilo ali &itno kodo na etiketi,

M aredi nowvo polie = spremenljivin podatk.

(%) Wnos 3 tipkovnice Yprazanje pred tiskanjem
() Stevec A

{7 Datumsko polie 422007

() Eazovno polie 121346

{1 Podatkovna zhitka Wrednost iz podatkovhe zbitke
i [parabi weehbino iz RFID tag-a

Ime spremenljivie:

i|-|';'ru:um|:ut_'|

[] Odpri pogovorno okno za dodatme monost

[ Masledniit ne uporabi &arovnika

[ Preklici ][ < Mazaj ” M aprej = H F.onec

Carovnik za besedilo - dolo¢evanje spremenljivega polja

Izberite tip spremenljivega polja za element.

Ime spremenljivke: Vnesite ime spremenljivke, ki bo povezana z elementom ¢rtna koda in bo
njena zaloga vrednosti.

Naslednje pogovorno okno je odvisno od izbranega tipa spremenljivke.

Carovnik za besedilo - Vnos s tipkovnice

To moZnost uporabite kadar Zelite, da operater, pred tiskanjem dolocenega Stevila etiket, vnese
vrednost spremenljivke.
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Carovnik za besedilo

-
Ynos z tipkévnice :

Dolocite wnozne parametre za zprementjivio.

(%) Vze

() Stevilke 0099

() Crke in Stevilke (&' 7. 512, 0.9
) Waluta

M ajvetja dol#ina: i--| 0 |

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Preklici ” < Mazaj ” Mapre| = H F.onec

Pogovorno okno Carovnik za besedilo - Vnos s tipkovnico

Vprasanje za to spremenljivko: Vstavite besedilo, ki se bo izpisalo operaterju pri vnosu
vrednosti spremenljivke.

Format: Dolocite dovoljen format podatkov za to polje spremenljivke.

Najveéja dolZina: Dolocite najve¢jo dolzino znakov za polje spremenljivke.

Carovnik za besedilo - lastnosti $tevca

V pogovornem oknu dolo¢ite lastnosti Stevca.
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Carovnik za besedilo

Laztnosh stevca

Frogim dolodite parametre ftevea

Zatetna viednost:
i

[ ] prataj za viednost pred tiskarjem

Najvetja dalfina 8 e
(%) Povetevanie [1,2.3.] () Pomanijgevanis [10.9....)
Predogled: 1.2.3.4.567.8.9.10

I Preklici ” < Nazgj ” M aprej » H Fonec ]

Carovnik za besedilo - lastnosti §tevca

Zacetna vrednost: DoloCite za¢etno vrednost Stevca. Stevec bo za¢etno vrednost povecal ali pa jo
bo pomanjsal, odvisno od vasih nastavitev v pogovornem oknu.

Opomba:
Kot zaéetno vrednost lahko vnesete samo Stevila.

Vpra$aj za vrednost pred tiskanjem: Ce Zelite pred tiskanjem vnesti zagetno vrednost tevca
mora biti moznost Vprasaj za vrednost pred tiskanjem oznaCena. V polje vnesite besedilo, ki se bo,
pred tiskanjem, izpisalo operaterju.

Besedilo bo na zaslonu prikazano pred vsakim tiskanjem etikete.
Najvecja dolzina: Dolocite najvecjo dolzino, ki jo Stevec lahko zavzame.

Povecanje ali pomanjSevanje: Dolocite ali se bo zacetna vrednost Stevca povecevala ali
zmanjSevala.

Predogled: Polje prikaze predogled Stevca. Prikaz je odvisen od vasih predhodnih nastavitev.

Carovnik za besedilo - lastnosti $tevca - nadaljevanje

Korak: Dolocite korak Stevca. na vsaki naslednji etiketi se Stevec poveca za predhodno dolo¢eni
korak.

Spremeni vrednost vsakih <n> etiket: Dolocite po katerem Stevilu etiket Stevec spremeni
vrednost.
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Preskok ko je doseZeno: Ko je vrednost, ki jo tu vnesete, doseZena se Stevec povrne v izhodiS¢no
doloc¢eno vrednost.

Carovnik za besedilo - Datumsko polje
Dolocite lastnosti datumskega polja. Spremenljivka bo dobila vrednost sistemskega Casa.

Carovnik za besedilo

D atum EH

|zherite, kako ba prikazana datumzsko polie in pa Zeli dolodite 2 admik. ‘ o

2|
ID drewi
I|D= Meseci
Fredogled:
[25.5.2005

[ Odpri pogovorne okno za dodatne moFnost

[ Masledniit: ne uporabi Sarovnika

[ Preklic ” < Maza ” M apre| = H F.onec

Carovnik za besedilo - datumsko polje

Format: S seznama izberite format datumskega polja. vnesete lahko tudi prirejen format.

Odmik datuma: Trenutnemu datumu lahko dodate Stevilo dni, mesecev ali let. Ob tiskanju bo
datum nastavljen na predhodno dolo¢en odmik.

Predogled: Tu si predhodno lahko ogledate datum, ki bo natisnjen.

Carovnik za besedilo - €asovno polje

Dolocite lastnosti Casovnega polja. Spremenljivka bo dobila vrednost sistemskega Casa
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Carovnik za besedilo

Cas s,

|zberite. kako bo prikazano cazovno polie.

Farmat; h

i A"

Predogled:
[a3241 a3z

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Preklici ” < Mazaj ” Mapre| = H F.onec

Carovnik za besedilo - Casovno polje

Format: S seznama izberite format ¢asovnega polja. vnesete lahko tudi prirejen format.

Predogled: Tu si predhodno lahko ogledate Cas, ki bo natisnjen.

Carovnik za besedilo - Podatkovna zbirka

Polja spremenljivk vezanih na podatkovno zbirko dobijo vrednosti izbranih polj podatkovne zbirke.
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Carovnik za besedilo

Lastnosti podatkovne zbirke
Frozim dolodite podatkovno bazo in izbente polje.

Yiednost 2a element bo pridobliena iz podatkovne zbrike, Da bi vzpostavil povezavo
dao podatkovne zhirke kliknite na gumb Dalodi.

Dalodi

Izberi enega od razpoloZljivih polj podatkovne zbitke kot vir veebine elementa,

Podatkovna e |
Fuolje: f b
Diolfina: 32 =

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Prekigi ][ <Nazai | Hape

Pogovorno okno, ki se odpre, ¢e izberete moznost Podatkovna zbirka
Dolo¢i: Klik na gumb Dolo¢i vam pomaga doloc¢iti podatkovno zbirko, ki jo boste vezali na
spremenljivko.

Polje: Izberite polje podatkovne zbirke. Izbrano polje bo sluzilo kot zaloga vrednosti polju
spremenljivke.

Dolzina: Dolocite najvecjo dolzino niza. Niz ni natisnjen v primeru, da je niz polja podatkovne
zbirke daljsi od doloCenega. Ta moznost je koristna v primeru, da vasa podatkovna zbirka ni stalna
(ASCII datoteka) ali v primeru, da ne zelite dolociti prostor za vse znake polja podatkovne zbirke.

Carovnik za besedilo - Predpona in pripona

Elementu lahko dolo¢ite predpono ali pripono. Predpona je postavljena pred vrednost
spremenljivke, pripona pa za vrednost spremenljivke.
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Carovnik za lgesedilo

Predpona in pripona
[oloci predpono in pripono za element.

Predpona bo poztavliena pred vrednost elementa,
Fripona bo poztavljena za wrednost elementa.

Predpona: || |

Pripona:; | l

Za dokoncanje carovnika kliknite konec.

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Preklici ” < MNaza| ] M apreg

Dolocevanje predpone ali pripone za element Besedilo

Opomba:
Predpona ali pripona nista dodani vrednosti spremenljivke, ¢e pustite polje prazno.

Predpono ali pripono lahko dologite le v primeru, da ima spremenljivka neko vrednost. Ce
spremenljivka vrednosti nima potem tudi predpona ali pripona nista natisnjeni na etiketo.
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Uporaba carovnika za ¢rtno kodo

Carovnik za értno kodo

Carovnik za értno kodo

Element Grtna koda @

Dalaci vsebino in shl Zrtne kode,

Fodatki Ertne kode
(¥) Nespremenljivi podatki étne kode () Spremenliii podatki za értno kodo

Tip citeve: kode;

|_C|:u:|e1 20 Daldi...

Famod FPreklici | =T F.onec

Carovnik za ¢rtno kodo - prva stran

Carovnik za &rtno kodo vas vodi preko potrebnih korakov za nastavljanje parametrov besedilnega
elementa etikete.

Nespremenljivi podatki ¢rtne kode: Moznost izberite v kolikor zelite imeti stalno,
nespremenljivo vsebino elementa. Besedilo lahko vnesete neposredno v pogovorno okno.

Spremenljivi podatki ¢rtne kode: Moznost izberite v kolikor zelite imeti spremenljivo vsebino
elementa. Vsebino tako doloCite v naslednjem koraku.

Opombe:
Kadar vnasate vsebino za ¢rtno kodo tipa RSS morate obenem vnesti Se linearne in kompozitne
(sestavljene) vrednost.

Za vnos kompozitne vrednosti RSS ¢rtne kode uporabite spodnjo strukturo stavka. Znak cev (|) je
namenjen loCevanju sestavnih delov stavka.

Struktura stavka: <llinearni del>|<kompozitni del>
Primer: 12345|opis
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Carovnik za értno kodo - Izbiram spremenljivke értne
kode

Izberite tip polja spremenljivke.

Ime spremenljivke: Vnesite ime spremenljivke, ki bo povezana z elementom ¢rtne kode in mu bo
dolo¢evala vrednost.

Naslednja podstran v pogovornem oknu Carovnik &rtne kode je odvisna od izbora spremenljivke.

Carovnik za értno kodo - Vnos s tipkovnice

Taks$no spremenljivko uporabite kadar zelite, da operator vnese vrednost spremenljivke preden
pricne s tiskanjem etiket dolo¢enega Stevila etiket.

Vprasanje za to spremenljivko: Vnesite besedilo, ki bo prikazano ob vnosu vrednosti za polje
spremenljivke.

Format: [zberite dovoljeni format za polje spremenljivke.

Najveéja dolZina: Dolocite najvecje Stevilo znakov (dolzina), ki je lahko vne$eno za polje
spremenljivke.

Carovnik za értno kodo - Stevec

Na podstrani Lastnosti Stevca dolocite parametre Stevca.

Zacetna vrednost: DoloCite za¢etno vrednost Stevca. Pri izbranem Povecevanju bo program
poveceval zacetno vrednost in nasprotno pri izbranem Pomanjsevanju.

Opombe:
V polje je mogoce vnesti samo Stevilke.

Vprasaj za vrednost pred tiskanjem: Zacetna vrednost spremenljivke je lahko vnesena tudi prek
tipkovnice, tik preden je etiketa ali etiket natisnjen. Ce Zelite to narediti, lahko vnesete sporo&ilo
(vprasanje oz. "prompt"), ki bo operaterju dalo navodila, kaj zelite. Sporo¢ilo bo prikazano na
ekranu vsaki€ pred tiskanjem etikete.

Najvecja dolzina: Dolocite najvecjo dolzino — najvecje Stevilo cifer za spremenljivko.

Povecanje ali pomanjSanje: Dolocite lahko povecevanje ali pomanj$evanje vrednosti
spremenljivke od etikete do etikete.

Predogled: Polje izpiSe izbrano vrednost Stevca.

Carovnik za értno kodo - Lastnosti $tevca

Korak: Dolocite korak Stevca. Na vsaki etiketi se Stevec poveca za predhodno dolo¢eno Stevilo.

Spremeni vrednost vsakih <n> etiket: Dolocite Stevilo etiket po katerem bo Stevec spremenil
vrednost.

Preskok ko je dosezeno: Dolocite vrednost. Ko je vrednost dosezena se Stevec povrne na prvotno
vrednost.
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Carovnik za értno kodo - Datumsko polje

Datumsko polje praviloma dobi vrednost sistemskega ¢asa (datum/ura).
Format: S seznama izberite datumski format. Format lahko tudi poljubno prednastavite.

Zamik datuma: datum lahko nastavite vnaprej. Izberite dan, mesec in leto. Etiketa bo tako imela
prednastavljeno datumsko vrednost.

Predogled: S moznostjo predogleda tiskanja zagotovite pravilnost datumskega izpisa. .

Carovnik za értno kodo - éasovno polje

Doloc¢a lastnosti ¢asovnega polja. Polje spremenljivke dobi vrednost sistemske ure.

Format: S seznama izberite format, ki bo uporabljen za prikazovanje ¢asa. Format lahko tudi
poljubno spremenite.

Predogled: Cas na etiketi bo stiskan v formatu, kot prikazano v polju Predogled.

Carovnik za értno kodo - Podatkovne zbirke

Vrednost elementov je pridobljena iz povezane podatkovne zbirke (elementi so povezani do
podatkovne zbirke).

Dolo¢i: S klikom na gumb se odpre pogovorno okno Podatkovna zbirka in tabele. V pogovornem
oknu dolocite povezavo do podatkovne zbirke.

Polje: Na tej strani lahko izberete polja podatkovne baze, ki jih Zelite uporabiti, kot izvor podatkov
z a polja spremenljivk.

Dolzina: Dolocite maksimalno dolzino niza spremenljivke. V kolikor niz vsebuje ve¢ znakov, kot
dolo¢eno, le ti ne bodo stiskani. Funkcjionalnost je uporabna v primeru, ko dolzina polj podatkovne
zbirke ni strogo dolocena (ASCII datoteka, podatki loceni s predel¢niki) ali v primeru, ko nocete
porabiti dodatnega prostora za vse znake v polju podatkovne zbirke.

Carovnik za értno kodo - Predpona in Pripona

Za element spremenljivke lahko dolocie tudi predpono ali pripono. Predpona bo zapisana pred
vrednostjo spremenljivke, pripona pa za vrednostjo.

Opomba:
Ce pustite polje prazno predpona oziroma pripona ne bo uporabljena.

Predpona oziroma pripona se izpiSe samo v primeru, ko ima spremenljivka vrednost. V primeru, ko
je spremenljivka prazna (za spremenljivko niste dolo¢ili vrednosti), predpona oziroma pripona ni
natisnjena.

Dodajanje elementov

Dodajanje elementa Besedilo

Da bi dodali element besedilo sledite spodnjemu navodilu:
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1. V orodjarni kliknite na ikono Besedilo.

2. Kliknite na mesto v etiketi, kjer Zelite imeti besedilo. odpre se pogovorno okno
Carovnik.

3. Dolocite vsebino elementa.
4. Kliknite gumb Naprej. In sledite navodilom na zaslonu.
5. Kliknite gumb Konec.

Opomba:
Da bi kasneje spremeniti lastnosti elementa dvakrat kliknite nanj. Pojavi se pogovorno okno
Besedilo.

Dodajanje elementa Vecvrsticno besedilo

Element Vecvrsticno besedilo vam omogoc¢a dodajanje eno ali ve¢ vrsti¢nih besedil znotraj
oblikovanega okvirja elementa. Da bi dodali element Vecvrsti¢no besedilo sledite spodnje
navodilo:

. C g = Veyrstino besedio |~ oo
1.V orodni vrstici kliknite gumb ‘—_ | |, na zaslonu se prikaze kurzor za
vecvrsticno besedilo.

2. S kurzorjem se postavite na mesto v etiketi kamor Zelite dodati izbrani element in dvo
kliknite na desni gumb miske. Odpre se pogovorno okno Veévrsti¢no besedilo.

3. Odprite podstran Vrednost in vnesite vsebino besedila.

Vetvrsticno besedilo

| Wrednost f"StiI | Padrabno | Videz | Staije| -
Yzehina %
|zberite kako bo dolodena veebina elementa:
: Stalna \_f
Dolodi za privzeto [ W oredu l [ Preklici ] [ Fomod

Dodajanje podatkov v element Vecvrsti¢no besedilo
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4. Kliknite gumb V redu, s tem ste etiketi dodali Vecvrsti¢ni element.

5. Dvokliknite na element. Odpre se pogovorno okno z lastnostmi etikete.

6. Pojdite na podstran Podrobno in izberite moznost Najboljse prileganje.

Opomba:
Ce spremenite velikost okvirja elementa Veévrstiéno besedilo se besedilo avtomatsko prilagodi
in poravna na novo velikost.

TEXT OBJECT

MiceLabel is a family of prafessional labeling software products,

TEXT BOX OBJECT

MiceLabel is a family of
professional labeling :
software products. . RICH TEXT BOX OBJECT

. Nicelabel is afamily of |
professional [abeling |
software products.|

NiceLabel program podpira vse tri moznosti

Dodajanje elementa Obogateno besedilo (RTF)

Z obogatenim besedilom lahko znotraj enega elementa uporabite vec vrst pisav in stilov naenkrat.
Da bi etiketi dodali element obogateno besedilo sledite spodnjemu navodilu.

1.

A

~

Obogateno besedilo |"|

V orodni vrstici kliknite gumb na zaslonu se prikaZe kurzor za

vecdvrsti¢no besedilo.

S kurzorjem se postavite na mesto v etiketi kamor Zelite dodati izbrani element in
dvokliknite na desni gumb miske. Odpre se pogovorno okno Urejevalnik RTF besedila.

Vnesite vsebino.
Z uporabo ukazov orodnih vrstic Urejevalnika RTF poljubno oblikujte besedilo.
Kliknite gumb V redu, s tem ste etiketi dodali element Obogateno besedilo.

Dvokliknite na element Obogateno besedilo in odprite pogovorno okno lastnosti
elementa.

Pojdite na podstran Podrobno in izberite moznost NajboljSe prileganje.

8. Kliknite gumb V redu.

Ce spremenite velikost okvirja elementa Vedvrstiéno besedilo se besedilo avtomatsko
prilagodi in poravna na novo velikost.

Dodajanje element Crtna koda

Da na etiketo vkljucite ¢rtno kodo sledite spodnje navodilo:
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1. V orodjarni kliknite na ikono Crtna koda.

2. Kliknite na mesto etikete, kamor Zelite vkljugiti értno kodo. Odpre se Carovnik za értno
kodo.

3. Dolocite vsebino elementa ¢rtna koda.
4. Kliknite gumb Naprej.

5. Sledite navodilu na zaslonu.

6. Kliknite gumb Koncaj.

Opomba:
Element lahko kasneje spreminjate. Z dvoklikom na element ponovno odprete pogovorno okno
Carovnik za &rtno kodo.

Dodajanje elementa Slika

Da na etiketo vkljucite sliko sledite spodnje navodilo:

1. V orodjarni kliknite ikono Slika.
2. V etiketi kliknite na mesto kamor Zzelite vstaviti element slika.

3. Poiscite sliko in kliknite gumb Open.

Opomba:
Element lahko kasneje spreminjate. Z dvoklikom na element ponovno odprete pogovorno okno
Carovnik.

Dodajanje elementa Okuvir

Da na etiketo vkljucite element Okvir sledite spodnje navodilo:

1. 'V orodni vrstici kliknite na ikono Okvir.

2. Z misko kliknite na etiketo, kjer Zelite, da se nahaja zgornji levi del okvirja.

3. Gumb misSke drZite dokler raztegujete okvir. Ko je velikost okvirja ustrezna, gumb
izpustite.

4. Drugi nacin izvedete tako, da izberete orodje za okvir in kliknete na etiketo. Pojavil se bo

okvir s privzeto velikostjo, ki jo lahko kasneje spremenite po zelji z uporabo rocajev
okrog okvirja.

Opomba:

Ce zelite dodati kvadratni okvir morate z migko prijeti ro¢aj na vogalu elementa, pritisniti in
drzati tipko Shift ter poljubno spremeniti velikost okvirja. Za ve¢ informacij o bliznjicah, ki jih
program pozna si preberite poglavje BliZnjice.

5. V primeru, da hocete okvir premakniti, izberite element in ga potegnite na novo
lokacijo.

Opomba:
Element lahko kasneje spreminjate. Z dvoklikom na element ponovno odprete pogovorno okno z
lastnostmi elementa.
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Dodajanje elementa Crta

Da na etiketo vkljucite element ¢rto sledite spodnje navodilo:

1. V orodjarni kliknite na element Crta.
2. Z misko kliknite na etiketo, kjer naj se nahaja zacetni polozaj Crte.

3. Dokler povecujete dolzino Crte, drzite gumb miske pritisnjen. Ko je dolZina ¢rte ustrezna,
gumb spustite.
Z leve proti desni strani etikete se izriSe Crta.

Opomba:
Ce potrebujete navpiéno &rto, kliknite za za¢etno pozicijo in nato povlecite kazalec gor ali dol.

Dodajanje element Elipsa
Da na etiketo vkljucite ¢rtno kodo sledite spodnje navodilo:

1. V orodjarni kliknite na ikono Elipsa.
2. Z misko kliknite na etiketo, kjer Zelite, da se nahaja zgornji levi del elipse.

3. Gumb miske drzite dokler raztegujete elipso. Ko je velikost elipse ustrezna, gumb
izpustite.

4. Drugi nacin izvedete tako, da izberete orodje za elipso in kliknete na etiketo. Pojavila se
bo elipsa s privzeto velikostjo, ki jo lahko kasneje spremenite po Zelji z uporabo rocajev
okrog elipse.

5. Opombe:
V primeru, da zelite vstaviti krog, med vstavljanjem elipse pritisnite tipko Shift. Za vec
informacij o bliznjicah, ki jih program pozna si breberite poglavje BliZnjice.

6. V primeru, da elipso hoCete premakniti, jo izberite in potegnite na novo lokacijo.

Dodajanje elementa Negativ
Da bi naredili negativ sledite spodnjim korakom:

1. V orodjarni kliknite element Negativ.
2. Z misko kliknite na etiketo, kjer zelite, da se nahaja zgornji levi del negativa.

3. Gumb miske drzite pritisnjen in povecujte velikost okvirja. Ko ste v okvir zajeli vse
elemente, ki jih Zelite predstaviti v negativu, gumb miske spustite.

Opomba:
Ce Zelite narisati kvadrat primite ro¢aj na vogalu elementa in istodasno pritisnite in drzite tipko
Shift ter spremenite velikost pravokotnika. Za ve¢ informacij o bliznjicah poglejte temo

BliZnjice.

4. Element znotraj etikete lahko prestavljate tako, da ga povlecete na novo lokacijo.

- 69 -



Uporaba EANUCC 128 Carovnika
EAN.UCC 128 Carovnik

Ta ¢arovnik vam olajsa definicijo nove EAN.UCC 128 podatkovne strukture. Ta tip ¢rtne kode se
uporablja na razli¢nih podro¢jih, ki vkljucujejo prodajne artikle, logisticne enote, opremo in
lokacije. EAN.UCC 128 simbolika je varianta simbolike Code 128. Uporaba te ¢rtne kode je
ekskluzivno licencirana EAN International in UCC. UCC je vkljuéila simboliko, ki omogoca
kodiranje informacij poleg identifikacije.

Simbol EAN.UCC 128 je zelo fleksibilna simbolika. Dopus¢a predstavitev podatkov spremenljive
dolzine in omogoca kodiranje ve¢ kosov informacij v enem simbolu ¢rtne kode. To se imenuje
konkatenacija. Aplikacijski identifikator (Al) je polje dveh ali ve¢ znakov na zacetku niza
elementa. Al so predpone, ki enoli¢no identificirajo pomen in format podatkovnega polja, ki sledi
AL

Podatki, ki sledijo Al lahko vsebujejo ¢rkovne in/ali numeri¢ne znake poljubne dolzine do 30
znakov. Podatkovna polja so lahko fiksne ali spremenljive dolzine glede na Al.

1.Korak: Izbira aplikacijskega identifikatorja

EAN.UCC 128 Carovnik

Zahtevam Application Identifieni
Izbern zahtesvan Aplication [dentifier za Ertno kodo,

Prozim izberite &pplication |dentifier:

|[00  Podrobno - Serial Shipping Container Code |
I[00  Serial Shipping Container Code |
[ Global Trade ltern Mumber [GTIR]

{02 GTIM of trade iterns contained in a logistic urit

(10 Batch or Lot nurmber

[[11  Production Date [yyMMDD]

[[12  Dwe Date [rMMDD

[[13  Packaging Date [vVrMMMDD]

(15 Minimum Durabiliy D ate YMMMDD)

117 Marimurn Durabilite Date (MDD

{20 Product ¥ aniant

(|21 Serial Number

|[22  Secondary Data For Specific Health Industre Products
(23 Lot Number [Transitional Use] B |

EAN.UCC 128 ¢arovnik: Izbira Aplikacijskih identifikatorjev
Dialog v prvem koraku vam omogoca izbiro EAN.UCC 128 podatkovne strukture. Vsaka ¢rtna
koda je sestavljena iz enega ali ve¢ aplikacijskih identifikatorjev (Al) in njihovih podatkov.

Izberite enega od aplikacijskih identifikatorjev s seznama. Kasneje v procesu lahko dodate,
spremenite, ali zbriSete aplikacijske identifikatorje s Crtne kode.
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EAN.UCC 128 €arovnik [Al 01]

Kontrolni znak s
Prosim izberite, kako bo uporablien kontrolmi znakk. !

T a Application |dentifier vsebuje kantrolni znak.

K.ako Zelite obdelati kontrolni znak?

(%) Awtomatsko ratunanie

(73 Kontrolni znak bo vnesen = podatki

[ Prekigi |[ <Nazaj |[ Maprei>

EAN.UCC 128 Carovnik: Dodajanje kontrolnih znakov

Ce ste izbrali aplikacijski identifikator, kjer podatki vsebujejo kontrolni znak (npr. AI(01) — GTIN,
Global Trade Item Number), morate najprej izbrati, kako bo uporabljen kontrolni znak. Mozne
izbire so:

m Avtomatsko rac¢unanje: Izberite to moznost, ¢e Zelite, da NiceLabel avtomatsko
izraCuna kontrolni znak.

m Kontrolni znak bo vneSen s podatki: Izberite to moznost, ¢e bo kontrolni znak
vstavljen skupaj s podatki. Zagotoviti boste morali, da je vstavljeni kontrolni znak res
pravilno izraunan, sicer se bo pojavila napaka.
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2. korak: Vhodni tip aplikacijskega identifikatorja

EAN.UCC 128 carovnik [Al 02]

Yhodm tip
Progim doloite tip Application |dentifier-ja.

Dolocite, kako Zelite da 22 obdeluje

{7 Stalno
) Mava spremenliivka

(%) Uporabi obstojeto spremenljivko

TCETCE

“GTIN of ade iterns cortained in a logistic urit ~|
Global Trade [term Mumber [GTIM]

pic:
Drezcrption
Barcode

Datelfar |

[ Pekizi || <Maza || Maprei> |

EAN.UCC 128 Carovnik: Vhodna vsebina aplikacijskih identifikatorjev
Ko izberete aplikacijski identifikator, morate dolo¢iti od kod bodo podatki za njegovo vrednost. Na
razpolago so tri moznosti:

* Stalno: Izberite to moZnost, ¢e Zelite fiksno vrednost za aplikacijski identifikator. Vrednost bo v
vseh primerih enaka.

* Spremenljiva vrednost: [zberite to moznost, ¢e Zelite dolo¢iti spremenljivo vrednost za ta
aplikacijski identifikator. Dolo¢ena bo nova spremenljivka, ki bo izvor za Al podatke.

» Uporabi obstojeco spremenljivko: Izberite to moznost, ¢e Zelite uporabite obstojeco
spremenljivko s tem Al. Format spremenljivke mora ustrezati zahtevam Al (tip polja, dolZina,
itd.).

3. korak: Vstavljanje vrednosti z aplikacijski identifikator

Stalna vrednost za aplikacijski identifikator
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EAN.UCC 128 €arovnik [Al 01]

Yrednost za Application Identifier
Frogim wnesite veebino za Application |dentifier. @5

Al 01 Global Trade Item Mumber [GTIM]
Podatkovni format; nl4

Prosim vnesite vrednaost za App. [dentifier:

(12345675301 23 '

Application |dentifier mara veebovati 13 &tewvilk.

Format podatkoy bo: Stevilke.

[ Preklici ” < Mazaj ” Mapre| = f.ones

Vnasanje stalne vrednosti - Aplikacijski identifikatorji

Ce ste v prej$njem koraku izbrali stalno vrednost, morate sedaj vnesti vrednost za aplikacijski
identifikator. Carovnik vam bo napisal, kako dolga mora biti vrednost za Al. Za nekatere Al je
dolzina polja fiksirana na doloc¢eno Stevilo cifer, pri drugih pa je definirana samo maksimalna
dolzina. Zraven je tudi opozorilo o pravem formatu polja Al (Stevil¢ni, alfanumericni).

Spremenljiva vrednost za aplikacijski identifikator

EAN.UCC 128 carovnik [Al 02]

Laztnosti polja spremenljivke

Prosim izberite nacin in format vnosa m
1

Wpraganje: Ei‘-fnesite viednost za Al 02 GTIN|
Format: () Stevilke
Stevec
(%) Stalno

) Povetevanie [1.2.3..]
) Pomanjgevanis [10,9,8...]
K.orak:

Spremeni vrednost vsakib | ehket

Preklic ” < Maza ” M apre| = F.onec

-73 -



Aplikacijskim identifikatorjem dodamo spremenljivko

Ce ste v prejsnje koraku izbrali Spremenljiva vrednost, bo ustvarjeno novo polje s spremenljivko.
Dolociti boste morali nekaj podatkov o uporabljeni spremenljivki.

Racunanje kontrolnega znaka
Izberite nacin racunanja kontrolnega znaka.

1. Kontrolni znak vnesite skupaj s podatki in program NiceLabel bo preveril ali je vneSeni
kontrolni znak pravilen.

2. Program lahko izracuna kontrolni znak.

Dodajanje nove spremenljivke

Dolocite lastnosti spremenljivk, ki bodo sluzile, kot zaloge vrednosti (vir) Aplication
Identifikatorjev (AD).

Vprasanje: Vnesite besedilo, ki bo prikazano operaterju v ¢asu tiskanja etikete.
Format: Dolocite format spremenljivke.

Stevec: Ce je spremenljivka $tevec ji morate Se dolo¢ite lastnosti.

4. korak: Spisek izbranih aplikacijskih identifikatorjev

EAN.UCC 128 carovnik

Application ldentifier-ni

Sestavi lizto Aplication identifier-jew, ki bodo zakodirani v érthi kodi.

Seznam izbranih Application |dentifier-jey:

[GTIN of trade items contained in a logistic unit
|[Batch or Lot rumber
| Due Date [TYMMDD]

Uredi...

S e
|zbiii

i\

Logio med Application [dentifisr-ji

Levar :[ Desno: ]

Predogled:  |(02)999339399559995(10]1 234567697 854561 2300(1 211 23564

Seznam izbranih aplikacijskih identifikatorjev

To je zadnji korak EAN.UCC 128 ¢arovnika. Tu lahko dodate, uredite, ali izbriSete aplikacijske
identifikatorje in dolocite lo¢ila med njimi.
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* Seznam izbranih aplikacijskih identifikatorjev: V tem polju so nasteti vsi izbrani aplikacijski
identifikatorji za ¢rtno kodo po vrsti kot so bili kreirani. Vrstni red aplikacijskih identifikatorjev
lahko zamenjate tako, da izberete enega od njih in kliknete na puséico gor ali dol.

* Dodaj, Uredi, ali IzbriSi: Uporabite te gumbe za dodajanje novih aplikacijskih identifikatorjev
in urejanje ter brisanje obstojecih.

* Locilo med aplikacijskimi identifikatorji: Tu lahko dolocite levo in desno loCilo med razli¢nimi
aplikacijskimi identifikatorji. Privzeta nastavitev je uporaba okroglih oklepajev.

* Predogled: Tu je prikazan primer vsebine ¢rtne kode glede na izbrane Al

Kliknite gumb Konee, za izhod iz ¢arovnika.

Izbor tipa crtne kode

Nastavitve naprednih moznosti etikete
EAN.UCC 128 Crtna koda

Crtna koda je sestavljena iz ene ali ve¢ vhodnih vrednosti in standardnega Al - Aplikacijskega
Identifikatorja. Podatki, ki sledijo Al lahko vsebujejo ¢rkovne in/ali numeri¢ne znake poljubne
dolZine do 30 znakov. Podatkovna polja so lahko fiksne ali spremenljive dolzine glede na Al.

Ko iz seznama tip ¢rtne kode izberete EAN.UCC 128 postane polje za vnos podatkov nedostopno.
EAN.UCC 128 ¢arovnik vas bo vodil skozi korake za preprosto doloCitev potrebne ¢rtne kode. Da
bi dolo¢ili vsebino ¢rtne kode kliknite gumb Naprej.

Pogovorno okno v prvem koraku vam omogoca izbiro EAN.UCC 128 podatkovne strukture.
Izberite enega od aplikacijskih identifikatorjev s seznama. Zapisan bo v oklepaju pod ¢rtno kodo.
Kasneje v procesu lahko dodate, spremenite, ali zbriSete aplikacijske identifikatorje s ¢rtne kode.

Ce ste izbrali aplikacijski identifikator, kjer podatki vsebujejo kontrolni znak, morate najpre;j
izbrati, kako bo uporabljen kontrolni znak.

V naslednjem koraku morate dolo¢iti od kod bodo podatki za njegovo vrednost.
Stalna vrednost

Ce ste v prej$njem koraku izbrali fiksno vrednost, morate sedaj vnesti vrednost za aplikacijski
identifikator. Carovnik vam bo napisal, kako dolga mora biti vrednost za Al.

AID, ki ste ga dolo€ili je viden v seznamu Seznam izbranih Application Identifier-jev. Vrstni red
aplikacijskih identifikatorjev lahko zamenjate tako, da izberete enega od njih in kliknete na puscico
gor ali dol.

V kolikor zelite AID urejati kliknite gumb Uredi.
Seznam AID lahko uredite z uporabo gumbov za pomikanje navzgor ali navzdol.
Vse nastavitve si lahko ogledate v polju Predogled.

Aplikacijske identifikatorje lahko med seboj locite. Tu lahko dolocite levo in desno lo¢ilo med
razli¢nimi aplikacijskimi identifikatorji. Privzeta nastavitev je uporaba okroglih oklepajev.

Spremenljive vrednosti

V EAN.UCC 128 ¢rtno kodo lahko spremenljivke vnesete - podatki spremenljivke so vneseni s
tipkovnice.

Lahko dolocite tudi Vprasanje — sporocCilo operaterju, ki bo vnasal podatek.

Dolocite dovoljeni format podatkov. Podatki so lahko numeri¢ni (Stevilke) ali pa ¢rke in Stevilke.
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Podatki so lahko stalni, lahko pa so na vsaki etiketi, ali po dolo¢enem Stevilu etiket, povecani ali
pomanjsani odvisno od dolo¢enega koraka.

Predogled: Tu je prikazan primer vsebine ¢rtne kode glede na izbrane Al. Podatki so izpisani, kot
vrsta znakov

"AH.
Kliknite gumb Konec, za izhod iz ¢arovnika.
Koda PDF 417 2D

Podstran Splo$no

Y faktor raztega
Doloc¢a viSino simbolov ¢rtne kode.

Podstarn Zascita

Standard omogoca izbiranje med 9-imi nivoji zascite. Visji nivo zas¢ite omogoca bolj zanesljivo
odc¢itavanje vendar pa je v tem primeru simbol ¢rtne kode vecji.

Truncated bar codes can be used where label damage is unlikely and there is no demand for very
high level of security. The truncated symbol is smaller.

Razmerje
Je razmerje med Stevilom vrstic in Stevilom stolpcev.
Vsebina

PDF 417 koda lahko vsebuje:
o Polni 128 ASCII znakovni niz

o Polni razsirjeni 128 ASCII znakovni niz

« 8-bit binarne podatke

Crtna koda DataMatrix

Podstran Splo$no

Y faktor raztega
Doloca viSino simbola ¢rtne kode.

Razteg
Je razmerje med Stevilom stolpcev in Stevilom vrstic. V polje vnesite vrednost.

Podstran Podrobnosti

ECC Tip
ECC definira nivo zas¢ite. S padajoCega seznama izberite standardni nivo zascite.
Format ID
Doloca skupino znakov za etiketo. Izberete lahko obliko in filter.
01 in 0..9, presledek
11
02 in A..Z, presledek
12
03 in A..Z, 0..9, presledek
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13

04 in A..Z, 0.9, presledek,.-/

14

05 in 7-bit ASCII spodnji del (od 0 do
15 127)

06 in vsi

16

07 in 7-bit ASCII

17

Format od 1 do 7 omogoc¢a dolzino do 500 znakov. Formati od 11 do 17 pa dolzino zapisa do 2000
znakov.

Velikost roba
Faktor od 1 do 15 nastavi dimenzijo roba v obliki ¢rke “L”.

Data Matrix enkodira:

o 128 ASCII set znakov
¢ ISO set znakov
o EBCDIC set znakov

Koda MaxiCode 2D

Podstran Splo$no

Y faktor raztega
Doloc¢a viSino simbolov ¢rtne kode.

Podstran Podrobnosti
Ce moznost Strukturirana ni izbrana je vsebina &rtne kode neobvezna.

Strukturirani ¢rtni kodi lahko dodate samo standardno vsebino.

Pogovorno okno Uredi ¢rtno kodo

Pogovorno okno se odpre, &e kliknete, v pogovornem oknu Crtna koda gumb Uredi. V tem
pogovornem oknu doloc¢ite tip ¢rtne kode in ves dodatne napredne lastnosti elementa: kako naj bo
¢rtna koda generirana, ali naj bo kontrolni znak avtomatsko izradunan, .... Ce si Zelite etiketo pred
tiskanjem ogledati oznacite moznost Predogled. Predogled nastavitev etikete je prikazan na desni
strani pogovornega okna.

Ko ste z nastavitvami zadovolji kliknite gumb V redu. Ce pa vam nastavitve ne ustrezajo kliknite
gumb Preklici.

Pogovorno okno Uredi ima ve¢ podstrani.

Podstran Splosno

Na podstrani Splosno izbirate tip ¢rtne kode, ki jo boste uporabili na etiketi in dolocite njene
lastnosti.
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Urejanje —:‘:'rtlk.—:- kode

Spladno Kortrolni zmak | inter_!;retacii@ | Pﬁdrnbnnstil

Tipi értnik kod:

| = EAN.UPC A - _
Addan 2 Wigina modula: | DEE | om
Addon & B
Baokland Razteg |3 w
Ean-13 T
Ean-g Razmerje irokalozka:

Ean-14
Diun-14

Upc Case Cod: Sirina elementa [*/1000); 8

Ean13+2 1 mils = 14100 inch
Eang+2 1

Ean-13+5
Eang +h

AR LT A A

E: >

234567 350123‘

Predpregled

[ weedi | [ Pekiti | [ Pomot

Pogovorno okno urejanje ¢rtne kode — podstran Splosno

Tipi ¢rtnih kod: S seznama Crtnih kod izberite zahtevan simbol ¢rtne kode.

Visina modula: Visino ¢rtne kode lahko dolocite tako, da vnesete vrednost na tej podstrani ali da ji
direktno spremenite vi$ino na etiketi.

Razteg: Razteg doloCa faktor Sirine simbola ¢rtne kode.

Razmerje §Siroka/ozka: To razmerje je nastavljeno glede na standarde. Za vecino Crtnih kod tega
ne morete spremeniti, za nekatere pa lahko.
Sirina elementa: To je $irina osnovnega elementa (najoZjega) v tiso¢inkah ince.

Tiskaj ¢rtno kodo kot sliko: Na termalnih tiskalnikih se ¢rtne kode tiskajo z uporabo internih
ukazov tiskalnika. To lahko bistveno poveca hitrost tiskanja, ker je potrebno v tiskalnik prenesti
manj podatkov.

Opomba:

Ce na takem tiskalniku Zelite tiskati zrcalne ¢rtne kode morate izbrati Tiskaj értno kodo kot
sliko. Enako velja, &e Zelite uporabiti vsebinsko masko. Ce uporabljate druge Windows
tiskalnike, se ¢rtne kode tiskajo kot slike v vsakem primeru, tako da je ta moznost vedno izbrana
in onemogocena.

Podstran Kontrolni znak

Nekatere ¢rtne kode dopuscajo prosto omogocanje ali onemogocanje kontrolnega znaka. Pri takih
¢rtnih kodah lahko uporabite Vkljuci kontrolni znak.

Nekatere ¢rtne kode po definiciji vkljucujejo kontrolni znak in ga ni mogoce izpustiti. Primera
takih ¢rtnih kod sta EAN in UPC, kjer ni mogoce onemogociti kontrolnega znaka.

Opomba:
Uporabo kontrolnega znaka priporo¢am, saj se tako povec¢a zanesljivost skeniranja.
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Urejanje €rtne kode

| Splagna | Kontalni znak | |nterpretaciia | Padrobnosti

(%) Avtomatsko generitan kontrolni zhak

() Prever kontralni znak

234567 350123‘

Predpregled

1

[ wreds | [ Pekii | [ Pomoz |

Pogovorno okno Urejanje ¢rtne kode - podstran Kontrolni znak Edit
V programu NiceLabel lahko izberete ali zelite vnesti vrednost kontrolnega znaka ali naj ga
program izracuna za vas:

Avtomatsko generiran kontrolni znak: program izrac¢una kontrolni znak. Vstaviti morate le prve
znake kode. Npr. ko uporabljate ¢rtno kodo EAN-13, vstavite prvih 12 znakov, kontrolni znak bo
izraCunan in dodan avtomatsko.

Preveri kontrolni znak: uporabite ta ukaz, kadar Zelite sami vnesti vrednost kontrolnega znaka.
Ob casu tiskanja bo program NiceLabel preveril ali je vneSen kontrolni znak pravilen in vas
obvestil, ¢e je vneSeni kontrolni znak neveljaven.

Omogo¢i kontrolni znak po meri: moznost omogoca vnos drugega algoritma za izracun
kontrolnega znaka. Z gumbom Izberi lahko dolo¢ite in izberete drug algoritem za preverjanje
kontrolnega znaka.

Podstran Interpretacija

Na tej podstrani lahko nastavite moznosti glede pozicije in izgleda interpretacije ¢rtne kode.
Brez: Crtna koda ne bo imela interpretacije.

Spodaj: Vsi podatki, ki so kodirani v ¢rtni kodi, so predstavljeni (interpretirani) pod kodo kot
¢itljivi znaki.

Zgoraj: Vsi podatki, ki so kodirani v ¢rtni kodi, so predstavljeni (interpretirani) nad kodo kot
citljivi znaki.

Pisava: Gumb Pisava lahko uporabite za izbiro ustrezne pisave za interpretacijo. Moznost
Uporabi izrac¢unano velikost prilagodi velikost pisave velikosti crtne kode.

Opomba:
Ce ¢rtne kode ne tiskate kot slike, ni mogoce nastavljati pisave, saj tiskalnik sam nadzira izgled
interpretacije ¢rtne kode. V tem primeru bodo uporabljene interne pisave tiskalnika.

Vsebinska maska nastavi format Citljive interpretacije.
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Urejanje €rtne kode

| Splagna | Kontralni znak | Interpretaciia | Padrobnosti

Interpretacia Sl

() Brez
@ Spodai |Jporabi izracunano velikost

Waebinska mazka

Znaki mazke boda zamenjani z vsebino elementa. Vsi astal znaki bodo uparablieni
le za formatiranie. Primer (znak maske jg ™ - 2vezdica]; ] ==

234567 600128

Predpregled

1

Znak maske:

[ weedi | [ Pekiti | [ Pomot

Pogovorno okno Uredi ¢rtno kodo Edi — Podstran Interpretacija

Podstran Podrobnosti

Na tej podstrani lahko doloc¢ite napredne nastavitve za ¢rtno kodo.

Opomba:
Vse moznosti niso dostopne za vse Crtne kode in tiskalnike.

Prostor za tiho obmoéje: Ce izberete to moZnost, bo imela ¢rtna koda nekaj belega prostora pred
in za kodo zaradi boljse Citljivosti.

Vodilne ¢rte: Nekatere Crte ¢rtne kode bodo daljse od ostalih. To tipi¢no uporabljamo pri ¢rtnih
kodah tipa EAN in UPC, ki imajo daljSe Crte na zaCetku, v sredini in na koncu ¢rtne kode.

Zrcal vodoravno/zreali navpi¢no: Crtno kodo lahko zrcalite navpi¢no ali vodoravno. V veéini
primerov je potrebno za to opcijo tiskati ¢rtno kodo kot sliko.

Medznakovni prostor: Nekatere ¢rtne kode vam omogocajo, da spreminjate razmak med znaki v
&rtni kodi (npr. Code-39). Crtno kodo boste morali tiskati kot sliko in ne kot tiskalnikov interni
element.

Vsebovan EAN razmak: Pred in za ¢rtno kodo je vstavljen poseben znak, < ali >. Oznacuje §irino
&rtne kode. Ce na podrodje &rtne kode vstavite kak drug znak, bo to zmanj3alo &itljivost &rtne kode.
Ta moZnost je na razpolago samo pri EAN crtnih kodah.
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Urejanje €rtne kode

Wodilne Erte

Splogna || Kontrolki ek || Interpretaciia | Podrabnasti |

[ Prostor za tiho obmadie

tdedznakovni proztar

[1¥sebovan EAN razmak

M0

1234567630128

Predpregled

[ weedi | [ Pekiti | [ Pomot

Urejanje ¢rtne kode - podstran Podrobnosti

Podprti tipi Crtne kode

Skupine
¢rtnih kod

EAN in
UPC

Linear

RSS

Two-
dimensional

Tipi ¢rtnih kod

EAN-8, EAN-8 + 2-mestni dodatek, EAN-8 + 5-mestni dodatek,
EAN-13, EAN-13 + 2-mestni dodatek, EAN-13 + 5-mestni dodatek,
EAN-14, DUN-14, UPC Case Code, UPC-A, UPC-A + 2-mestni
dodatek, UPC-A + 5-mestni dodatek, UPC-E, UPC-E + 2-mestni
dodatek, UPC-E + 5-mestni dodatek, UPC-E(1), EAN.UCC 128,
SSCC, Bookland, Addon 2, Addon 5

Interleaved 2 of 5, ITF 14, ITF 16, Code 39, Code 39 Tri Optic,
Code 39 Full ASCII, Code 32, Code 93, CODE 128 (A, B and C
subsets), Code 128 Pharmacy, MSI, Codabar, Postnet-32, Postnet-
37, Postnet-52, Postnest-62, Kix, Pharmacode, Plessy, Anker

Linear RSS symbologies

RSS14, RSS14 Truncated, RSS14

Stacked, RSS14 Stacked Omnidirectional, RSS Limited, RSS
Expanded

Composite RSS symbologies

RSS14, RSS14 Truncated, RSS14 Stacked, RSS14 Stacked
Omnidirectional, RSS Limited, RSS Expanded, UPC-A, UPC-E,
EAN-8, EAN-13, EAN.UCC 128 & CC-A/B, EAN.UCC 128 &
CC-C

2D-Pharmacode, PDF-417, DataMatrix, MaxiCode, Aztec, QR,
MicroQR, Codablock F, MicroPDF, InfoGlyph
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Delo s slikami

Delo s slikami

Uporabi sliko

Slike so lahko razliénih velikosti. Ce originalna velikost ne ustreza vaci etiketi lahko sliko brez
tezav povecate ali pomanjSate s tem, da vlecete njene vogale in robove. Velikost slike lahko
spreminjate sorazmerno, lahko pa tudi samo vodoravno ali navpicno.

Grafike lahko vstavite na etiketo iz odlagalis¢a ali kaksne druge aplikacije (npr.Corel Draw) z
ukazoma Vstavi element ali Prilepi iz menija Urejanje. V tem primeru je grafika vklju¢ena v
datoteko etikete. Grafika je v celoti shranjena v datoteki etikete in ne posebej na trdem disku.

Opomba: Kadar vnasate grafike na etiketo kot OLE element (kopiraj/prilepi iz drugega
programa), vam je pri oblikovanju etikete na voljo celotno okolje drugega programa. Kadar
dvokliknete na takSen OLE element, se namreC na etiketi odpre program, iz katerega ste element
vnesli. Mozno je, da je ob uporabi OLE elementa obdelava etikete po¢asnejsa.Etiketa zavzame
tudi ve¢ prostora na disku in zahteva ve¢ pomnilnika. Ce je mogoge, se izogibajte OLE
elementom na etiketi.

Uporabi spremenljive slike

Kadar na etiketi uporabljate spremenljive slike, morate navadno dolo¢iti pot in ime datoteke slike,
ki je shranjena nekje v datoteCnem sistemu. Program bo poiskal datoteko in uporabil sliko na
etiketi. Ime slike se lahko pridobi na razli¢ne nacine (ponudniki vsebine): vnos preko tipkovnice,
polje v podatkovni zbirki, rezultat dolo¢ene funkcije itd.

Lahko pa uporabite tudi slike shranjene v BLOB poljih podatkovne zbirke. Ta polja ne vsebujejo
lokacije slike v nekem datote¢nem sistemu (pot in ime datoteke), pa¢ pa vsebujejo kar samo sliko.
Program bo prebral sliko iz BLOB polja in jo uporabil kot sliko na etiketi.

Kadar je neka grafika definirana kot spremenljiv element (neka spremenljivka doloci pot in ime
slike), program ne ve vnaprej, kolik§na je velikost te slike, saj dobi to informacijo Sele pred
tiskanjem oziroma ob predogledu. Dokler slika ni znana, je na njenem mestu na etiketi vprasa;.

Kadar na etiketo postavite stalno sliko, jo lahko vkljucite v datoteko etikete. Slika bo shranjena v
etiketi in originalne slike na disku ne boste ve¢ potrebovali. Etiketo tako tudi lazje premikate iz
enega ra¢unalnika na drugega.

Obravnava manjkajoc¢ih slik

Program si zapomni pot in ime slike, ki jo postavite na etiketo. Vsakic, ko odprete etiketo, program
preveri, ¢e je slika dosegljiva in jo uporabi na etiketi. Ce slika ni dostopna, se odpre opozorilno
pogovorno okno. V tem primeru lahko:

« Ignorirate napako in zacasno oblikujete etiketo brez te slike.

 ZbriSete manjkajoco sliko in jo tako trajno odstranite iz etikete.

« Preverite Ce ste sliko slucajno prestavili na drugo lokacijo.

Sliko lahko tudi vkljucite v etiketo. Slika se shrani v datoteko etikete in etiketa je tako bolj
portabilna. Ce etiketo kopirate na nek drug racunalnik, se etiketa avtomati¢no kopira z datoteko
etikete. Ce Zelite vkljugiti sliko v etiketo, odprite lastnosti slike in izberite moznost Vdelaj.

Ce zelite hkrati vkljuéiti v etiketo vse slike, uporabite ukaz Spremembe -> Vkljuéi vse slike v
etiketo.

-8 -



Ce zelite, da se slike avtomati¢no vkljuéijo v etiketo, izberite moznost Vdelaj grafike v etiketo v
Orodja -> MoZnosti.

Uporabi sliko

Slike so lahko razliénih velikosti. Ce originalna velikost ne ustreza vaci etiketi lahko sliko brez
tezav povecate ali pomanjSate s tem, da vlecete njene vogale in robove. Velikost slike lahko
spreminjate sorazmerno, lahko pa tudi samo vodoravno ali navpicno.

Grafike lahko vstavite na etiketo iz odlagalis¢a ali kaksne druge aplikacije (npr.Corel Draw) z
ukazoma Vstavi element ali Prilepi iz menija Urejanje. V tem primeru je grafika vklju¢ena v
datoteko etikete. Grafika je v celoti shranjena v datoteki etikete in ne posebej na trdem disku.

Opomba: Kadar vnasate grafike na etiketo kot OLE element (kopiraj/prilepi iz drugega
programa), vam je pri oblikovanju etikete na voljo celotno okolje drugega programa. Kadar
dvokliknete na takSen OLE element, se namreC na etiketi odpre program, iz katerega ste element
vnesli. Mozno je, da je ob uporabi OLE elementa obdelava etikete po¢asnejsa.Etiketa zavzame
tudi ve¢ prostora na disku in zahteva ve¢ pomnilnika. Ce je mogoge, se izogibajte OLE
elementom na etiketi.

Kadar na etiketo postavite stalno sliko, jo lahko vkljucite v datoteko etikete. Slika bo shranjena v
etiketi in originalne slike na disku ne boste ve¢ potrebovali. Etiketo tako tudi lazje premikate iz
enega raCunalnika na drugega.

Sliko lahko v etiketo vstavite na sledece nacine

o Ce zelite v etiketo vkljuéiti izbrano sliko, odprite lastnosti slike in izberite moZnost
Vdelaj.

o Ce zelite v etiketo vdelati vse slike, uporabite ukaz Spremembe -> Vkljudi slike v
etiketo.

o Ce Zelite, da se vse slike, ki jih boste postavili na etiketo, avtomati¢no vkljuéijo v etiketo,
izberite moznost Vdelaj grafike v etiketo v meniju Orodja -> MozZnosti.

Uporabi spremenljive slike

Kadar na etiketi uporabljate spremenljive slike, morate navadno dolociti pot in ime datoteke slike,
ki je shranjena nekje v datote¢nem sistemu. Program bo poiskal datoteko in uporabil sliko na
etiketi. Ime slike se lahko pridobi na razli¢ne nacine (ponudniki vsebine): vnos preko tipkovnice,
polje v podatkovni zbirki, rezultat dolocene funkcije itd.

Ce zelite na etiketi ustvariti spremenljiv grafi¢ni element, naredite sledee:

1. Prepricajte se, da Ze imate ustrezno spremenljivko, ki bo shranila pot in ime slike.

. Kliknite na majhno puscico poleg simbola za sliko ‘E — H v orodjarni.

2
3. V padajoc¢em seznamu izberite moznost Uporabi obstojeco spremenljivko.
4. 1z seznama razpoloZljivih spremenljivk izberite ustrezno spremenljivko.

5

. Kliknite na mestu na etiketi, kjer Zelite imeti sliko.

Namig! Ce imajo vse vase slike enak format in so shranjene v isti mapi, lahko spremenljivki
dolocite predpono in pripono. Spremenljivka bo priskrbela ime slike, predpona bo dolocala pot do
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nje, pripona pa konc¢nico njene datoteke. Tako bo popolna pot do slike dodana avtomaticno,
potrebno bo vnesti le ime slike.

Primer: Ce za predpono spremenljivke dologite "C:\GRAPHICS\" in za pripono ".JPG" , vrednost
spremenljivke (ime slike) pa je "ROSE", bo rezultat "C:\GRAPHICS\ROSE.JPG". Program bo
poskusal najti to sliko in jo uporabiti na etiketi.

Kadar je neka grafika definirana kot spremenljiv element (neka spremenljivka doloc¢i pot in ime
slike), program ne ve vnaprej, kolik$na je velikost te slike, saj dobi to informacijo Sele pred
tiskanjem oziroma ob predogledu. Dokler slika ni znana, je na njenem mestu na etiketi vprasa;j.

Lahko pa uporabite tudi slike shranjene v BLOB poljih podatkovne zbirke. Ta polja ne vsebujejo
lokacije slike v nekem datote¢nem sistemu (pot in ime datoteke), pa¢ pa vsebujejo kar samo sliko.
Program bo prebral sliko iz BLOB polja in jo uporabil kot sliko na etiketi.

Uporabi spremenljive slike iz Blob polj

Lahko uporabite tudi slike, shranjene v BLOB poljih podatkovne zbirke. Ta polja ne vsebujejo
lokacije slike v nekem datote¢nem sistemu (pot in ime datoteke), pa¢ pa vsebujejo kar samo sliko.
Program bo prebral sliko iz BLOB polja in jo uporabil kot sliko na etiketi.

Kadar so podatki iz BLOB polja prepoznani kakor slika, se ta slika uporabi na etiketi, ko taksno

spremenljivko podatkovne zbirke povezete z graficnim elementom na etiketi. Tak$no polje lahko
povezete s katerimkoli elementom na etiketi (ne samo z grafi¢nim elementom), le da bo vrednost
polja v tem primeru:

[IMAGE ext=XXX] ID

XXX je koncnica, ki doloca tip slike
ID je interna Stevilka, ki doloca vsako sliko iz podatkovne zbirke posebe;j.

Kadar uporabljate BLOB polja z MS SQL streznikom podatkovne zbirke, lahko v polja vkljucite
razli¢ne tipe slik (BMP, JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG, TGA, PXM, ICO, JP2, J2K). Ce
uporabljate kakSen drug tip podatkovne zbirke, je mozno, da niso na voljo vsi formati. Bitmap
(BMP) format je vedno na voljo.

Obravnava manjkajocih slik

Program si zapomni pot in ime slike, ki jo postavite na etiketo. Vsakic, ko odprete etiketo, program
preveri, ¢e je slika dosegljiva in jo uporabi na etiketi. Ce slika ni dostopna, se odpre opozorilno
pogovorno okno. V tem primeru lahko:

« Ignorirate napako in zacasno oblikujete etiketo brez te slike.
 ZbriSete manjkajoco sliko in jo tako trajno odstranite iz etikete.

« Preverite Ce ste sliko slucajno prestavili na drugo lokacijo.
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Oblikovanje elementov z relativnimi polozaji

Pri navadnem oblikovanju etiket so elementi na etiketi ves ¢as na polozaju, kamor ste jih postavili
v zagetku. Ce nek element poveZete s spremenljivko, le-ta postane spremenljiv. Glede na vrednost
spremenljivke se element lahko poveca ali pomanjsa, kar tudi pomeni, da ne zaseda vedno enako
veliko prostora. V takem primeru morate biti pozorni, da upostevate najvecjo dovoljeno vrednost
spremenljivke, saj bi se elementi sicer lahko prekrivali med sabo ali presegli rob etikete. So pa tudi
primeri, v katerih je potrebno, da se polozaj elementa na etiketi spremeni.

Primer: Na etiketi imate veévrsti¢no besedilo in értno kodo. Crtna koda mora biti natisnjena pod
besedilom. Ker pa se dolzina besedila lahko spreminja, resite problem tako, da povezete oba
elementa med seboj. Besedilo je v tem primeru nadrejeni, ¢rtna koda pa podrejeni element. Lahko
dolocite vertikalni polozaj ¢rtne kode glede na spodnjo vrstico besedila, ali pa dolo¢ite razmik med
elementoma.

Poglejte spodnji primer. Crtna koda spreminja svoj vertikalni polozaj. Vertikalna razdalja med
besedilom in ¢rtno kodo je vedno 1 cm, ne glede na Stevilo vrstic v besedilu.

lire: 1 lire 1
lire 2

“HMHHHH I
123

Spremenljivi polozaj ¢rtne kode (vezan na spodnjo vrstico besedila)

Vsak element na etiketi ima lahko spremenljiv polozaj. Polozaj elementa lahko definirate glede na
njegovo oddaljenost od robov etikete ali od drugega elementa na etiketi. Neodvisno drug od
drugega lahko dolo¢ite horizontalni in vertikalni relativni polozaj elementa.

Ce zelite omogoditi relativni polozaj elementa, naredite sledee:

Odprite lastnosti elementa.

Odprite podstran Videz.

Kliknite na gumb Napredno v razdelku Oprijemalis¢e elementa.
Dolo¢ite ustrezen horizontalni in vertikalni poloZaj elementa.
Kliknite V redu.

A e

Hkrati z relativnim poloZajem elementov lahko omogocite tudi spremenljivo velikost etikete.
Velikost etikete se bo tako prilagajala velikosti elementov.

Obracanje etikete

e zelite obracati etiketo na zaslonu, naredite sledece:

1. Pritisnite na simbol v zgornjem levem kotu (kjer se stikata navpi¢no in vodoravno
ravnilo).

2. Etiketa se obrne za 90° v smeri urinega kazalca.

Zacetna pozicija etikete je pokon¢no. Vsak pritisk gumba bo obrnil etiketo za dodatnih 90°.
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Obracanje etikete na zaslonu vam lahko olajsa delo z etiketami, na katerih so objekti obrnjeni.

Opomba: Ce ne uporabljateNiceLabel Printer Driver ali pa va$ tiskalnik ne podpira moznosti 180°
tiskanja, potem sta na voljo samo dve poziciji (pokon¢no in lezece).

Izbiranje vecCih elementov

Da bi izbrali dva ali ve¢ elementov pritisnite tipko <Shift>, in jo, medtem, ko z misko klikate
izbrane elemente, drzite ves ¢as pritisnjeno.

S klikom na desni gumb miske elemente lahko izberete, jih izrezZete, kopirate, prilepite in urejate.
Ce z desnim gumbom miske kliknete na element se v meniju pokaZejo vse moznosti, ki jih imate
za delo z elementom. Te moznosti pa so enake moznostim do katerih dostopate preko ukazov v
menijih.

Na izbranem elementu lahko dolocite tocko oprijemalis¢a tako da med klikanjem na robne tocke
elementa drzite pritisnjeno tipko <CTRL>.

Urejanje elementov

Da bi uredili lastnosti elementov sledite spodnje navodilo:

1. Dvokliknite element na etiketi.
Odpre se pogovorno okno z lastnostmi elementa.

Opomba:
Enako dosezete, Ce izberete element, ki ga zelite urediti in pritisnete tipko <Enter>.

2. Spremenite nastavitve.
3. Kliknite gumb Konec.

Prestavljanje elementov
Da bi prestavili element na etiketi sledite spodnje navodilo:

1. Izberite element.

2. Element kliknite z levim gumbom miske.
3. Gumb drZite pritisnjen.
4

. S kurzorjem se premaknite na novo mesto na etiketi kamor zelite element presatviti.
S kurzorjem se prestavi tudi element.

Poravnavanje elementov

Najprej morate izbrati enega ali ve¢ elementov, ki jih zelite poravnati med seboj.

Opomba:
Vsi elementi se prilagajajo glede na prvi izbrani element.
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Nato s klikom na ustrezni gumb v Orodju za poravnavo poravnate elemente glede na vase
zahteve. Ce Orodje za poravnavo ni vidno (privzeta pozicija za to orodje je desna stran okna),
izberite Poravnava elementov v meniju Pogled.

Elemente lahko poravnate glede na:

[B] Levo

Desno

Po sredini vodoravno
Zgora

Spodaj

Po sredini navpiéno

Elemente lahko razporedite enakomerno tako, da je razmak med njimi enak:
Vodoravno enakomerni razmak

& .
Navpic¢en enakomeren razmak

Opomba:
Ce drzite pritisnjeno tipko <CTRL> med klikom na gumbe v orodju za poravnavo, se elementi
poravnajo glede na etiketo in ne glede na prvi izbrani element.

Za poravnavo elementov pa lahko uporabite tudi bliznjico na tipkovnici <Ctrl>-A. Ta ukaz odpre
pogovorno okno za poravnavo, ki ima enako funkcionalnost kot ikone v Orodju za poravnavo.

Spreminjanje velikosti elementa

Da bi elementom spremenili velikost sledite spodnje navodilo:

1. Izberite element.
Okoli izbranega elementa se prikaZe pravokotni okvir.
2. Kliknite na enega izmed malih pravokotnikov na vogalu okvirja.
3. Gumb miske drzite pritisnjen.
4. Premaknite kurzor po zaslonu.
S kurzorjem se spremeni tudi velikost elementa.

Vrtenje elementov

Da bi element zavrteli sledite spodnje navodilo:

1. Izberite element.

2. 'V orodni vrstici za urejanje elementov kliknite na ikono .
Element se zavrti v korakih po 90° v smeri urinega kazalca. .
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Opomba:
Ce orodna vrstica za oblikovanje ni vidna na zaslonu pojdite v meni pogled, odprite seznam
Orodne vrstice in izberite moznost Oblikovanje.

Zdruzevanje elementov

Elemente lahko urejate posami¢no ali pa jih zdruzite v en element, ki se obnas$a, kot samostojni
element na etiketi. V nekaterih primerih vam bo moznost zdruzevanja elementov olajsala
oblikovanje etikete.

Da bi zdruzili elemente sledite spodnje navodilo:

1. Izberite enega ali veC elementov na etiketi.

2. 1z menija Spremembe izberite ukaz ZdruZzi. [zbrani elementi so sedaj zdruZeni v skupni
element.

Opomba:
Da bi elemente razdruzili uporabite ukaz Razdruzi. Ukaz se nahaja v meniju Spremembe.

Galerija slik

Program za oblikovanje etiket NiceLabel Designer Pro vsebuje tudi galerijo pogosto uporabljenih
graficnih simbolov in slik, ki jih lahko uporabite na vasih etiketah. Slike so shranjene v grafi¢nih
formatih .GIF in .WMF in so ¢rno-bele.

Galerija slik vkljucuje uporabne simbole iz podroc¢ja razli¢nih industrij: maloprodaja, logistika,
kemic¢na industrija, avtomobilska industrija in ostale. Manjsi del slik je na voljo tudi v obliki dveh
TrueType pisav, celotna mnozica slik pa je na voljo samo v galeriji.

Datoteke s pisavami

S programom NiceLabel ste dobili tudi dve pisavi z grafi¢nimi simboli, ki jih boste lahko uporabili
na vas$ih etiketah. Pisavi vsebujeta pogoste znake za vzdrzevanje (tekstilna industrija), znake za
ravnanje z nevarnimi snovmi (kemi¢na industrija) in ostale simbole, pogosto uporabljene v
industriji. Pisavi se ne namestita avtomatsko na vasem sistemu, vendar ¢e jih potrebujete, sta na
NiceLabel CD-ROMu. Nahajata se v imeniku X:\AddOns\Fonts, kjer je X ¢rka vaSega pogona za
CD plosce.

Fonta sta standardna True Type fonta, in jih lahko namestite iz Nadzorne plosce (control Panel).
Prilozeni sta dve datoteki, ki vsebujeta vse simbole v formatirani tabeli, ki jo je preprosto zajeti.
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Podprti formati slik

Podprti so naslednji formati slik:

Kon¢nica Tip slike

datoteke

BMP, DIB, Windows Bitmap
RLE

GIF CompuServer Bitmap
JPG, JPEGM JPEG Bitmap

JPE

TIFF, TIF, TIFF Bitmap

FAX, G3N, G3F
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PNG

Portable Network Graphics

WMF Windows Metafile

EMF Enhanced Windows Metafile
ICO Windows Icon

CUR Windows Cursor

TGA, TARGA, Targa Bitmap

VDA, ICB,

VST, PIX

PXM, PPM, Portable Pixmap, GreyMap,
PGM, PBM BitMap

JP2 JPEG2000

J2K, JPC JPEG2000 Code Stream
PCX Paintbrush

Delo z elementom Besedilo

Na voljo sta dve mozZnosti, ki se razlikujeta v odvisnosti od nastavitev programa. Po namestitvi je
NiceLabel nastavljen tako, da se besedila vnasajo direktno na etiketo, brez vmesnega pogovornega
okna, podobno kot v kakem urejevalniku besedil. Na ekranu se pojavi kazalec, ki vam kaze
trenutno pozicijo v besedilu. Ko ste zadovoljni z vpisom, pritisnite <Ctrl+Enter> za potrditev ali
<Esc> za preklic.

Ce opcija takoj$njega urejanja na ekranu ni vklju¢ena, se na ekranu pojavi pogovorno okno
Besedilo, ki ga sicer vedno lahko dosezete z dvojnim klikom na besedilu. V okno Vsebina vnesite
ustrezno besedilo.

Spremenljivi podatki

Pregled dela s spremenljivimi podatki

Lahko se zgodi, da Zelite tiskati etikete s podatki, ki morajo biti na vsaki etiketi drugacni, npr.:
serijska Stevilka, Stevec, datum in ura, teza, slika artikla in podobno. V tem primeru NiceLabel
ponuja enostavno resitev s pomo¢jo spremenljivk, funkcij in podatkovnih zbirk.

Izbirate lahko med razli¢nimi tipi spremenljivk in med razli¢nimi funkcijami, ki jih definirate.
Spremenljivi podatki na etiketi lahko dobijo vrednosti iz razli¢nih virov: tipkovnice, podatkovne
zbirke, sistemske ure ... Spremenljivi podatki so lahko enaki za dolo¢eno koli¢ino etiket ali/in
specifi¢ni za vsako etiketo.

Za razumevanje, kako NiceLabel upravlja s spremenljivimi podatki, je potrebno razloziti nekaj
pojmov: spremenljivke, funkcije in dostop do podatkovnih zbirk.

Spremenljivke

Spremenljivke v programu NiceLabel se ne razlikujejo dosti od spremenljivk v matematiki;
vrednosti pac¢ niso vedno enake. Osnovna ideja spremenljivk v programu NiceLabel je bila, da
omogocijo vtipkati vrednost spremenljivke pred tiskanjem etikete, vendar se je to precej razsirilo.
Zdaj lahko avtomatsko dobite vrednost spremenljivke tudi iz podatkovne zbirke ali kot rezultat
funkcije, ki na podlagi nekih drugih spremenljivk vrne rezultat v eno spremenljivko.
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Vsaka spremenljivka ima tudi ve¢ lastnosti: ime, tip (tekstovna, numeri¢na, datum ...),
maksimalna dolZina vrednosti v znakih in Se veliko drugih. Pomembna fiksna lastnost
spremenljivke je podatek, od kje spremenljivka dobi svojo vrednost (tipkovnica, podatkovna zbirka,
funkcija, sistemska ura ...).

Funkcije

Funkcije so zelo mo¢no orodje, ki vam ponuja skoraj neomejene moznosti pri procesiranju
podatkov, ki so odtisnjeni na etiketi. Funkcija vzame nekaj spremenljivk kot vhod, opravi nad njimi
doloCene operacije in vrne rezultat v eni ali ve¢ drugih spremenljivkah.

Kompleksnost funkcij seze od preprostega zdruzevanja dveh nizov, pa do zelo zahtevnih
manipulacij nad zunanjimi podatki.

Funkcije lahko na primer uporabite za zdruzevanje dveh nizov podatkov v enega, Ce sta locirana v
razli¢nih podatkovnih zbirkah (IME+PRIIMEK). Prav tako lahko nad spremenljivkami izvajate
raCunske operacije. Tako lahko na primer na etiketi prikazete tezo v gramih, Ceprav je v
podatkovni zbirki shranjena v kilogramih.

Dostop do podatkovnih zbirk

Ce imate Ze obstoje¢o podatkovno zbirko na vagem ra¢unalniku (ali mreZi), jo lahko uporabite za
tiskanje etiket. Preprosto kreirate posebno funkcijo za dostop do podatkovnih zbirk, ki vraca
vrednosti v spremenljivkah, ki jih uporabite za dostop do dolo¢enih zapisov v podatkovni zbirki.
Tako lahko popolnoma avtomatizirate postopek tiskanja etiket za vase produkte.

Na primer: ko so narejeni novi izdelki, se njihove serijske Stevilke zapiSejo v posebno podatkovno
zbirko. NiceLabel nato uporablja to zbirko podatkov za tiskanje ustreznih etiket.

Izvor vsebine

Izvori vsebine

Izvor vsebine je izraz za metodo, ki jo lahko uporabimo kot izvor podatkov za elemente na etiketi.
Tice se vseh elementov etikete, s katerimi so lahko povezani dolo¢ene vrste podatki (besedilo,
odstavek, element RTF, ¢rtna koda, slika).

Podatki za elemente so vedno eni od sledecih:

Stalna Ce izberete Stalna, lahko v vnosni okvir vnesete Zeleno vsebino. Ta
vrednost bo ostala enaka na vseh etiketah. Za urejanje teksta lahko
uporabljate vse standardne moZnosti programov v Windows okolju
(izreZi, kopiraj in prilepi). Ce Zelite vstaviti poseben znak, ki ni
dosegljiv s tipkovnico, kliknite na gumb s pus¢ico na desni strani
pogovornega okna. Lahko pa tudi kliknete desno tipko kjer koli
znotraj vnosnega polja in izberete Vstavi posebni znak.

Spremenljivka  Ce izberete moZnost Spremenljivka, lahko z elementom poveZete
katerokoli polje spremenljivke. Izbrati morate ustrezno
spremenljivko s seznama. Ta pristop omogoc¢a, da spreminjate
vrednost elementa na etiketah. Kadar se vrednost spremenljivke
spremeni, se bo sprememba odzrcalila na izgledu izbranega
elementa.

Ce na etiketi $e ni dolo¢enih spremenljivk, morate najprej dolo¢iti
vsaj eno. Kliknite na gumb za Carovnik za spremenljivko, ki vas bo
vodil skozi korake potrebne za dolocitev spremenljivke. Polje s
spremenljivko je zelo preprosto doloditi, vendar ga ni mozno
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Funkcije

Podatkovna
zbirka

Izraz

Visual Basic
Skripta

Povezava do
datoteke

Iskalna tabela

uporabiti za nastavitev vseh moZnosti. Za napredne moZnosti
kliknite na gumb Nova spremenljivka. Gumb Uredi spremenljivko
vam omogoca spreminjanje nastavitev pri Ze doloceni spremenljivki.
Vec informacij o spremenljivkah boste nasli v poglavju
Spremenljivke.

Pri tem izvoru vsebine lahko iz seznama definiranih funkcij izberete
funkcijo, ki prinasa funkcijsko-generirano spremenljivo z vsebino za
element.

Kliknite gumb Novo za izdelavo nove funkcije. Kliknite gumb Uredi
za spremembo lastnosti izbrane funkcije.

Pri tem izvoru vsebine lahko iz seznama povezanih zbirk podatkov
izberete ustrezno zbirko in nato Se ustrezno polje iz te zbirke. Polje
bo uporabljeno za vir podatkov za element.

Kliknite gumb Novo za povezavo na novo zbirko podatkov (ali gumb
Carovnik za uporabo ¢arovnika za povezavo). Kliknite gumb Uredi
za spreminjanje povezave do obstojecih zbirk podatkov.

Moznost Izraz lahko uporabite v primeru, da Zelite manipulirati z
obstojeco spremenljivko. Npr. ¢e Zelite izlus¢iti podniz ali izvesti
hitri izracun, vendar ne Zelite napisati ustrezne Visual Basic
skripte. V tem primeru zados¢a Izraz. Vnesete lahko enovrsti¢ni
izraz, ki bo ovrednoten ob ¢asu tiskanja. Seveda lahko uporabite
vse izraze skriptnega jezika Visual Basic.

Moznost Visual Basic skripta vam omogoca uporabo celotne
implementacije skriptnega programiranja v Visual Basicu, ki ga
omogoca Korporacija Microsoft.

To vam omogoca napredno manipulacijo s podatki, primerjave in
izratune direktno na etiketi. Ce niste seznanjeni z Visual Basicom,
je programu NiceLabel priloZen pregleden sistem pomoci. Za dostop
do te pomoci kliknite na datoteko VB Script Help. Ko je skripta
napisana, bo NiceLabel preveril konsistenco in sintakso skripte in
vam pokazal mesta napak v skripti. Posebej morate biti pozorni na
to, da mora vasa skripta dolociti izhodno spremenljivko Result. Le
ta bo sluZzila za doloc¢anje vrednosti polja. Za zahtevnejSe skripte
kliknite Build script, Kjer boste lahko urejali izvorno kodo v
Expression Builderju.

Vrednost elementa etikete se pridobi z besedilne datoteke. Vsebina
datoteke se uporabi za element.

Element lahko poveZete z datoteko shranjeno na disku, ali pa vsakic
uporabite drugo datoteko. Povezavo do datoteke doseZete tako, da
poveZete element s spremenljivko, ki vsebuje pot do datoteke.

Moznost Iskalna tabela lahko uporabite, ko Zelite uporabiti
enostavno tabelo za shrambo podatkov za etiketo. Seveda za to lahko
uporabite neke zunanje zbirke podatkov, a ¢e potrebujete hitro in
enostavno tabelo podatkov, vam iskalna tabela zelo poenostavi delo.
Iskalna tabela je v bistvu tabela s podatki, shranjena znotraj etikete.
Za spremembo podatkov lahko uporabite vgrajeni urejevalnik tabel.
Vsaka iskalna tabela ima lahko definiran Klju¢ (primarni) in
Sekundarni kljué, s katerima se naredi poizvedba v tabelo in pridobi
samo zapise, ki ustrezajo pogoju (podanemu kljuc¢u). Oba kljuca sta
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ASC (FACT)

HIBC

Rich Text
Editor

Structured RSS
bar code

RFID Unique
Tag ID

lahko nespremenljiva ali pa sta povezana z neko spremenljivko, iz
katere dobita vrednost. Ko je zapis iz tabele najden glede na
vrednost enega ali obeh kljucev, je vrednost Izhodnega polja
posredovana trenutno izbranemu elementu. Element na etiketi tako
pridobi vrednost iz iskalne tabele. Z gumbom Konfiguriranje tabel
pa lahko oblikujete svoje iskalne tabele.

Moznost ASC (FACT) uporabite, Ce Zelite podatke zakodirati po
tem standardu za podatkovne identifikatorje. Standard je podoben
EAN.UCC 128 standardu in pripadajoc¢im aplikacijskim
identifikatorjem.

Podatke na elementu je mozZno kodirati po HIBC standardu.

Ta izvor vsebine je na voljo samo za RTF element. Omogoca
uporabo RTF editorja, kjer lahko definirate fiksno ali variabilno
vsebino za element.

Ta izvor vsebine je na voljo samo pri uporabi RSS tipa ¢rtne kode.
Omogoca nastavitev vrednosti za to ¢rtno kodo, tako linearne kot
kompozitne (sestavljene) oblike.

Ta izvor vsebine je na voljo pri uporabi elementov: besedilo in ¢rtna
koda. Prav tako je potrebno imeti ustrezen gonilnik, ki zna prebrati
Enoli¢ni Tag ID RFID , ki je zakodiran v tagu na etiketi.

Obicajno sta na voljo dve vrsti podatkov:

1. Enoli¢ni Tag ID
To je Stevilka RFID tag-a, ki je vprogramirana Ze med
proizvodnim procesom. Stevilka je enolo¢na in je obi¢ajno
ne morete spreminjati.

2. RFID Tag podatki
Katerikoli del teh podatkov lahko izlodite.

Tisklanik bo prebral enoli¢ni tag ID, (le-ta je zakodiran v tag ob
sami izdelavi etikete in ga ni moZno spreminjati), shranil vrednost in
jo uporabil kot izvor vsebine za tekstni element ali ¢rtno kodo.

Opomba:

Elementi besedilo ali ¢rtzna koda, ki jim Zelite dodeliti vrednost
iz RFID tag-a morajo biti oblikovani kot interni tiskalniSki
elementi. Besedilo oblikujte z neko interno tisklanisko pisavo. Pri
elementu ¢rtna koda izberite tiskanje kot interni tiskalniSki
elemenz, in ne kot slika.

Ce Zelite na zaslonu predogled, v polje Predogled vpiSite nekaj
podatkov.
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Spremenljivke

Uporaba carovnika za spremenljivke
Carovnik za spremenljivko
Carovnik za spremenljivko poenostavi in pospesi kreiranje najpogosteje uporabljenih tipov

spremenljivk. Ne morete pa s pomocjo ¢arovnika nastavljati naprednej$ih moznosti, ki jih
omogocajo spremenljivke. Te lahko nastavite kasneje v pogovornem oknu Spremenljivka.

Carovnik za spremenljivko

Tip spremenljivke =
Frogim izberite tip zpremenljivie. I

Carovnik bo ustvanl novo spremenliivdko, ki bo labko vezana na element besedila,
crtho kodo, gliko ali kak dug element na etiketi.

Maredi hovo polje & spremenljivini podatki.

(%) Vrioz s tipkovhice Wpraganje pred tiskanjem
() Stevec To@ia

() Datumzko polie 25.9.2005

() Casovno polie 21:033

Ime spremerljivke:; ||

I T

Carovnik za spremenljivko - Izbor tipa spremenljivke

Najprej morate izbrati tip spremenljivke. Izbirate lahko med:

Vnos s Vrednost spremenljivke bo potrebno vnesti pred

tipkovnice tiskanjem.

Stevec Spremenljivka se bo avtomati¢no povecevala med
tiskanjem etiket.

Datumsko Vrednost spremenljivke bo trenutni datum (lahko tudi z

polje zamikom).

Casovno Vrednost spremenljivke bo trenutni ¢as.

polje

Generi¢no ime spremenljivke glede na izbrani tip spremenljivke bo izbrano avtomatsko, vendar pa
je pametno, Ce izberete bolj opisno ime za spremenljivko. Uporabite ime, ki bo Ze na prvi pogled
doloc¢alo vsebino te spremenljivke.

Ko so vsi podatki, ki jih ¢arovnik potrebuje vneSeni (ko kliknete na gumb zakljuci) bo na izbrano
mesto na etiketi vstavljeno besedilo s spremenljivo vsebino. Kasneje lahko urejate besedilo in
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spremenljivko popolnoma enako, kot vse ostale spremenljivke in besedila. Ve¢ informacij je
navedenih pri ukazih Vecvrsticno besedilo in Spremenljivka.

Carovnik za spremenljivke - Vnos s tipkovnice

Ta tip spremenljivke uporabite, kadar zelite, da operater vnese vrednost za spremenljivko preko
tastature pred tiskanjem dolo¢enega Stevila etiket.

Carovnik za spremewkljivka

Ynosno besedilo

Dolodite whosne parametre za spremenljivko. "&‘EE!

Ypraianje za to spremeniviko:

I |
Format:

(%) Ve
() Stevilke 009
) Cike in dtevilke (A2 '8 2 009

Majpvedia dolfina: (10 =

[ Prekigi |[ <Nazai |[ Mapei> ||

k.onec

Carovnik za spremenljivke — Vnos s tipkovnice

Vprasanje za to spremenljivko: Vnesite sporocilo, ki bo opomnilo operaterja, da mora vnesti
vrednost za spremenljivko pred tiskanjem etiket.

Format: Kadar Zelite uporabiti spremenljivo besedilo izberite Vsi. Format Stevilke bo omogo¢al

vnos samo Stevilk. To je uporabno, kadar Zelite uporabiti le spremenljive Stevilke, saj tako
preprecite vnos napa¢nih znakov

Najvecja dolzina: Tu lahko dolocite najvec¢jo dolzino — najvecje Stevilo znakov za spremenljivko
Operater ne bo mogel vnesti daljSe spremenljivke kot je tu dolo¢eno.

Carovnik za spremenljivke - Stevec

Na tej strani ¢arovnika za besedilo doloc¢ite spremenljivko Stevec.
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Carovnik za sprem%ljivlm

Lastnoszt ftevca

e

Frozim dolodite parametre stevca,

Zatetna vrednozt:

[]praaj za vrednost pred tiskanjem

Majwetia dolZina: B :3::'2
(%) Povedevanie [1,.2.3..] ) Pamanigevaris [10.9.5...)
Predodled: fz345678910

[ Preklici ][ < Mazaj ” Mapre| = H F.onec

Carovnik za spremenljivke - Stevec

Zacetna vrednost: Ce zelite spremenljivko uporabiti kot Stevec, morate nastaviti zacetno
vrednost. Pri izbranem Povecevanju bo program poveceval zacetno vrednost in nasprotno pri
izbranem Pomanj$evanju.

Opomba:
V polje je mogoce vnesti samo Stevilke.

Vprasanje za vrednost pred tiskanjem: Zac¢etna vrednost spremenljivke je lahko vnesena tudi
prek tipkovnice, tik preden je etiketa ali paket etiket natisnjen. Ce Zelite to narediti, lahko vnesete
sporocilo (vprasanje oz. "prompt"), ki bo operaterju dalo navodila, kaj zelite.

Sporocilo bo prikazano na ekranu vsaki¢ pred tiskanjem etikete.
Najveéja dolZina: Dolocite lahko najvecjo dolzino — najvecje Stevilo cifer za spremenljivko.

Povecanje/PomanjS$anje: Dolocite lahko povecevanje ali pomanjSevanje vrednosti spremenljivke
od etikete do etikete.

Predogled: Tu si lajko predogledate nastavitve (izgled) Stevca.
Carovnik za spremenljivke - Stevec - Nadaljevanje

Korak: Postavite lahko korak za povecevanje/pomanjSevanje. Pri koraku 1 in potrjeni izbiri
Povecevanje, se bo spremenljivka povecevala kot ste navajeni.

Spremeni vrednost vsakih <n> etiket: Vrednost spremenljivke se lahko spremeni na vsaki
etiketi, lahko pa ima tudi enako vrednost na vec etiketah.

Preskok ko je doseZeno: Ce je izbrana ta moZnost, dobi spremenljivka za&etno vrednost, ko je
dosezena vrednost podana tukaj.
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Carovnik za spremenljivko - Datumsko polje

Datumsko polje je spremenljivka, katere vrednost je trenutni datum. Vrednost spremenljivke je
dolo¢ena s sistemskim ¢asom.

Carovnik za spremenljivkok

D atum )

|zherite, kako ba prikazana datumzsko polie in pa Zeli dolodite 2 admik. 15

Formnat:

Odmik. datuma: "07! drevi
!ﬁ TNEZEC
:’h leta

Fredogled:

[25.5.2005

[ Preklic ” < Maza ” M apre| = H F.onec

Carovnik za spremenljivko - Datumsko polje

Format: S seznama izberite Ze doloCen format ali pa dolocite svojega.

Odmik datuma: K trenutnemu datumu lahko dodate dolo¢eno $tevilo dni, mesecev, let in izpiSete
novi datum namesto trenutnega.

Predogled: Tiskalnik bo natisnil izracunani datum tako, kot je prikazan v polju Predogled. Tako
lahko vidite, kako bo izgledal izbrani zapis datuma na etiketi.

Carovnik za spremenljivko - Casovno polje

Casovno polje je spremenljivka, katere vrednost je trenutni ¢as. Vrednost spremenljivke je
dolocena s sistemskim ¢asom.
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Carovnik za spremenljivko

Cas s,

|zberite. kako bo prikazano cazovno polie.

=
o

Format;

Predogled:
|9EI?43

[ Preklici ][ < Mazaj ” Mapre| = H F.onec

Carovnik za spremenljivko - Casovno polje

Format: Cas je lahko natisnjen v razli¢nih formatih. V tem polju dologite, kako bo &as izpisan.
Izberete lahko nekaj Ze doloCenih formatov ali pa vpisSete svojega.

Predogled: Tiskalnik bo natisnil izra¢unani ¢as tako, kot je prikazan v polju Predogled. Tako lahko
vidite, kako bo izgledal izbrani zapis ¢asa na etiketi.

Razpolozljivi tipi mask

Na tej podstrani dolocite prikaz spremenljivke pri vpisu (Vhodna maska) in na¢in izpisa
spremenljivke na dokumentu (Izhodna maska).

Razpolozljivi tip mask so:

Brez Ta tip formata uporabljajte, kadar maske ne potrebujete.

Datum Ta format se uporablja za vnos datuma. Nastavljata se maska vnosa
in izpisa. Dovoljene vrednosti za vpis se naloZijo v padajoca
seznama. Ve¢ o vnosu datuma si preberite v Carovniku za
spremenljivko - Datumsko polje.

Cas Ta format se uporablja za vnos ¢asa in je podoben vnosu datuma.
Vec o vnosu ¢asa si preberite v Carovniku za spremenljivko -

casovno polje.

Plavajoca Ta format je namenjen vnosu velikih §tevil. S pomo¢jo maske
vejica nastavite postavitev vejice in pik na vhodu in izhodu.
Denar Pri uporabi tipa Denar se poleg maske za vhod in izhod pojavita

tudi simbol za denarno enoto in postavitev tega simbola glede na
izpisan znesek.

Seznam Tip formata Seznam omogoca vpis nabora vrednosti, ki se bodo
upostevale kot vhodne vrednosti. Izbrane moZnosti so uporabniku
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na voljo ob tiskanju v obliki padajo¢ega seznama. Uporabnik se
lahko odlodi za eno od izbir v seznamu.

Binarno Ta tip formata omogoca vpis binarne vrednosti na vhodu. Kot izhod
dobite pripadajo¢i ASCII znak.

Razpolozljivi datumski format

Datum je lahko natisnjen v razlicnih formatih. V tem polju dolocite, kako bo datum izpisan.
Izberete lahko nekaj Ze dolo¢enih formatov ali pa svojega. Ko dolocate format datuma, uporabite
naslednjo obliko:

D Predstavlja Stevilko dneva v mesecu. Lahko zasede enega ali dva znaka.

DD Stevilka dneva v mesecu. Vedno zasede dva znaka (Ee je $tevilka manjia
od 10 bo pred njo vstavljena ni¢la).

M Predstavlja Stevilko meseca v letu. Lahko zasede enega ali dva znaka.

MM Predstavlja Stevilko meseca v letu. Vedno zasede dva znaka.

YY or Tukaj je leto zapisano z dvema ali Stirimi znaki (ciframi).

YYYY

DDD OkrajSava za dan v tednu.

DDDD Polno ime za dneva v tednu.

MMMM Polno ime meseca.

MMM OkrajSava za ime meseca.

J Stevilo dni od 1. januarja. Lahko zasede od enega do treh znakov (cifer).

JJJ Stevilo dni od 1. januarja. Vedno zasede tri znake.

W Stevilka tedna v trenutnem letu. Zasede enega ali dva znaka.

WWwW Stevilka tedna v trenutnem letu. Vedno zasede dva znaka.

Katero koli drugo zaporedje znakov bo izpisano nespremenjeno. Tako
lahko vstavljate pike in vejice, ter ostala potrebna lo¢ila v zapisu datuma.

Nekaj primerov:

Format Kako bo izpisan
datum
D/M/YYYY 10/3/2005
DD/MM/YY 10/03/05
DDDD, D. MMMM YYYY ¢etrtek, 10. marec
2005
JIJWWYYYY 069102005

Razpolozljivi format casa

Cas je lahko natisnjen v razli¢nih formatih. V tem polju dologite, kako bo &as izpisan. Izberete
lahko nekaj ze dolo¢enih formatov ali pa vpiSete svojega. Ko dolo¢ate format ¢asa uporabite
naslednjo obliko:

h Predstavlja ure v 12-urnem formatu (oznaka AM/PM bo dodana na koncu).
Zasede en ali dva znaka.
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hh Predstavlja ure v 12-urnem formatu (oznaka AM/PM bo dodana na koncu).
Zasede vedno dva znaka. Ce je ura manj kot deset, bo v zapis vstavljena ni¢la.

H Predstavlja ure v 24-urnem formatu. Zasede en ali dva znaka.
HH Predstavlja ure v 24-urnem formatu. Zasede vedno dva znaka.
mm Predstavlja minute.

Ss Predstavlja sekunde.

Nekaj primerov:

Format Kako bo izpisan
cas

h:mm 8:25PM

{AM/PM}

H:mm 20:25

hh:mm:ss 08:25:36

Spreminjanje vrstnega reda vpisovanja spremenljivk pred
tiskanjem
Spremenljivkam, ki jih uporabljate na etiketi mora biti prirejena vrednost pred tiskanjem. En na¢in
za prirejanje vrednosti je z rocnim vpisovanjem pred tiskanjem (drugi nacini so z uporabo Stevcev,
funkcij, podatkovnih zbirk itd.). Pred samim tiskanjem vas program vprasa za vrednosti

spremenljivk, ki jih vpiSete v pogovorno okno. Vrstni red spremenljivk pa lahko tudi prilagoditi po
vas$ih zahtevah.

To storite v pogovornme oknu spremenljivke.
1. Izberite ukaz Spremenljivke v meniju Podatki, da se prikaze pogovorno okno. Tu so

prikazane vse spremenljivke, ki jih uporabljate na etiketi. Spremenljivke so prikazane po
abecednem vrstnem redu.

2. Kliknite gumb 1, 2, 3, ... v spodnjem desnem delu pogovornega okna.

3. PrikaZe se okno Vrstni red. Tukaj lahko spremenite vrstni red vnasanja vrednosti
spremenljivk pred tiskanjem. Izberite spremenljivko in jo s klikom na gumba Gor in Dol
postavite na pravo mesto. Postopek ponovite za vsako spremenljivko, ki ji zelite
spremeniti mesto.

Oblikovanje vprasane spremenljivke
Naredite novo spremenljivko.

. Spremenljivko poimenujte in dolocite najvecje dovoljeno Stevilo znakov (dolzina).

1

2

3. Pojdite na podstran Vnos.

4. V polje Vprasanje za to spremenljivko vnesite "prosim vnesite vrednost".
5

. Ce Zelite, da se vprasana spremenljivka aktivira pred tiskanjem vsake etikete postavite
vrednost Vsakic¢ na 1.
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6. Ce Zelite, da ima spremenljivka privzeto vrednost, pojdite na stran Privzeta vrednost in
vnesite vrednost. Ce Zelite, da med tiskanjem sploh ne bo sprasevanja za vrednost,
izberite opcijo Ne sprasuj.

7. Pritisnite gumb V redu in povezite spremenljivko s besedilno oziroma ¢rtno kodo.

Docevanje serijske sStevilke, Stevec

Najlazji naéin za dolo¢itev nove spremenljivke je uporaba Carovnika za spremenljivke.

1. Pritisnite na gumb pusc¢ico na Orodjarni za spremenljivke da pozenete Carovnik
za spremenljivke.

2. Iz padajodega seznama izberite Stevec kot tip spremenljivke, nastavite ime Stevca in
kliknite V redu.

3. Vnesite Zacetno vrednost in koncali ste z dolo¢anjem tega preprostega Stevca.

Poleg tega lahko s ¢arovnikom spremenite tudi druge lastnosti Stevca: vprasaj za vrednost pred
tiskanjem, najvecja dolzina, korak povecanja/pomanjsanja in Se veliko vec.

Drug nacin za izdelavo Stevca je , da naredite novo spremenljivko in nato ustrezno nastavite njene
parametre:

1. Kliknite gumb Nova spremenljivka na Orodju za spremenljivke ali pa:

2. Izberite Spremenljivke iz menija Podatki in pritisnite gumb Nova ali

3. Poimenujte spremenljivko, na primer "Stevec". Dologite ji dolzino in tip (Numeri¢ni).
Pojdite na stran Poveevanje in nastavite naslednje parametre:

« povecevanje/pomanjsevanje,
« korak - spremenljivka bo pove€ana za to vrednost,

« spremeni vrednost vsakih N etiket - vrednost spremenljivke bo spremenjena vsakih
N etiket.

Ce zelite, da je Stevec zapolnjen z vodilnimi ni¢lami, morate:

1. V spodnjem delu okna kliknite gumb Napredno in odprite podstran Obdelava
podatkov.

2. V delu okna Polnilo/Predpona izberite, s padajo¢ega seznama, Levo.
3. Kot znak izberite znak 0.
Ce Zelite, da ima spremenljivka privzeto vrednost, morate:

1. Odprite podstran Vprasanje.

2. V polje privzeta vrednost vnesite Zeljeno vrednost.

Opomba:

Ce zelite, da med tiskanjem sploh ne bo sprasevanja za vrednost, izberite opcijo Ne sprasuj za
vrednost.

Pritisnite gumb V redu. Sedaj je spremenljivka vezana na besedilo ali ¢rtno kodo.
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Naredim stevec, ki ohranja zadnjo vrednost

Stevec, ki ohranja zadnjo vrednost, je uporaben v primerih, ko pri vsakem nadaljnjem tiskanju
etiket potrebujete nadaljevanje Stevil¢enja od zadnjega tiskanja (npr. serijska Stevilka). Zadnja
vrednost Stevca, ki je bila natisnjena, se shrani in §tevil¢enje se naslednji¢ nadaljuje od tam napre;.

1. Dolocite novo spremenljivko. Navodila za dolo¢itev nove spremenljivke so v poglavju
Dolocevanje serijske Stevilke.

2. Poimenujte spremenljivko "Stevec". Dologite ji dolZino, vhodni tip (Globalna) in format
(Stevilke). Pojdite na stran Pove&evanje in nastavite naslednje parametre:
e povecevanje/pomanjsevanje
« korak - spremenljivka bo povecana za to vrednost
« spremeni vrednost vsakih N etiket - vrednost spremenljivke bo spremenjena vsakih
N etiket.
3. Na strani Privzeta vrednost izberite moznost Sprasuj in nastavite zacetno vrednost
Stevca.

4. 4.V istem pogovornem oknu izberite moznost Zadnja uporabljena vrednost
(dinami¢na vrednost). Ta bo povzrocila, da se zadnja vrednost Stevca zapomni za
naslednje tiskanje etikete.

Opomba:
Stevca, ki ohranja zadnjo vrednost, ne morete narediti s arovnikom za spremenljivko, ampak
samo preko pogovornega okna za dodajanje novih spremenljivk.

Zadnja vrednost je shranjena v isti mapi kjer je shranjena tudi etiketa. Ime datoteke s shranjenimi
zadnjimi vrednostmi je enako imenu datoteke etikete, pripona datoteke pa je .DVV. Da bi shranili
zadnje vrednosti ni potrebno dodatno shraniti datoteko etikete. Ce etikete z dinaminimi vrednostmi
izmenjujete z drugimi uporabniki morate vedno, poleg datoteke etikete (.LBL) izmenjati tudi
datoteko s shranjenimi zadnjimi vrednostmi (.DVV).

Opomba:
Da bi v etiketi uporabili Stevec, ki si zapomni zadnjo vrednost morate imeti nad mapo etikete,
pravice beri/pisi.

Ta tip Stevca si zapomni zadnjo vrednost, ki je bila uporabljena na etiketi. Ce pa Zelite isti §tevec
uporabljati in deliti na veC etiketah, boste morali uporabiti globalno spremenljivko. Njena
funkcionalnost je enaka kot spremenljivka, oznacena kot dinami¢na vrednost, le da je ista globalna
spremenljivka lahko uporabljena na vec etiketah.

Globalna spremenljivka

Globalna spremenljivka je poseben tip spremenljivke, ki je lahko uporabljena na vecih etiketah.
Njena definicija in zadnja vrednost sta shranjeni zunaj etikete in tako na voljo tudi ostalim
etiketam.

Zadnja uporabljena vrednost se ohrani tudi po zaprtju etikete in izhodu iz programa NiceLabel.
Taka spremenljivka je posebno uporabna v primerih, ko je potrebno s Stevil¢enjem nadaljevati od
zadnjega tiskanja. S klasi¢no spremenljivko bi morali v takem primeru pred vsakim tiskanjem
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ustrezno popraviti vrednost, pri globalni spremenljivki pa se vrednost shranjuje v lo¢eno datoteko
na disku GLOBALS.TDB.

Lokacija mape s to datoteko je odvisna od operacijskega sistema Windows, ki ga uporabljate. Na
Windowsih 9X in Me je mapa C:\Program Files\EuroPlus\NiceLabel 4\Bin\System, na Windowsih
NT, 2000 in XP pa je lokacija C:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\EuroPlus\NiceLabel 4\System.

Globalna spremenljivka je napredna moznost za uporabnike s posebnimi pravicami in je zato ni
mogode narediti s Carovnikom za spremenljivke. Globalno spremenljivko lahko naredite samo v
pogovornem oknu Spremenljivka. Zagotovite, da bo izbran Vhodni tip Globalna na podstrani
Splosno.

Ce etiketo z globalno spremenljivko prenesete na drug ra¢unalnik, morate prenesti tudi
datotekoGLOBALS.TDB Ce tega ne storite, program NiceLabel ne bo nasel ustrezne
spremenljivke in vas bo o tem obvestil. Isto¢asno bo naredil nadomestno spremenljivko, zadnja
vrednost starega Stevca pa bo izgubljena. Preveriti morate $e nastavitve nadomestne
spremenljivke, da bo ustrezala vasim potrebam.

Ista globalna spremenljivka ni omejena samo na eno etiketo. Njena uporaba je mozna na vec
razli¢nih etiketah. Pozorni bodite na to, da se naenkrat lahko tiska le ena etiketa, ki uporablja tako
spremenljivko. Pri uporabi so globalne spremenljivke zaklenjene, to pa preprecuje, da bi dve etiketi
uporabili isto vrednost.

Skupine dovoljenih znakov

Format spremenljivke se uporablja zato, da omejite vnos podatkov in se s tem izognete napakam
pri vnosu. NiceLabel omogoc¢a vnesti samo tiste znake, ki so vklju¢eni v izbrano obmocje.

Vse Uporabite ta format, ¢e ni potrebe za omejitev podatkov pri
vnosu. Na primer: isto spremenljivko lahko uporabite za
dolocevanje sprememb v ¢rtni kodi, za vecvrsti¢no besedilo in za

slike.
Crke in Ta format dovoljuje vnos samo Stevilk. Lahko ga uporabite za
Stevilke vnos serijskih Stevilk ali EAN in UPC ¢€rtnih kod.
Crke in Spremenljivka tega formata bo vsebovala le znake in Stevilke.
Stevilke Lahko se vna$ajo samo znaki med 0in 9, ain z ali A in Z.
Crke Spremenljivka bo vsebovala samo ¢rke.
7-bitni 7-bitni ASCII format uporabljate, ko Zelite, da spremenljivka
ASCII vsebuje samo znake z ASCII kodo od 0 do 128.
Sestnajstiski SestnajstiSki format omogo¢a vnos Sestnajstiskih $tevil.
(Hex)
Datum Format datum uporabite za tiskanje datuma.
Cas Format ¢as uporabite za tiskanje ure.
Digits and Format uporabite za omejitev uporabe samo na cifre in velike
Capitals ¢rke angleske abecede.
DRUGO Definirate lahko svoj format podatkov. Znake, ki se lahko
uporabijo v vaSem formatu, definirajte na podstrani Povecevanje.
<ime Format izberite, ko Zelite omejiti uporabo samo na znake v
tiskalnika> internih pisavah izbranega tiskalnika.
FORMAT
Code 39, Ti formati vsebujejo samo znake, ki so dovoljeni v istoimenskih
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Code 128A, ¢rtnih kodah.
Code 128B,

Code 128C,

Code 128,

Codabar

Interne spremenljivke

Vrednost internih spremenljivk se nastavlja avtomati¢no iz programa in nanje nimate nikakrSnega
vpliva. Ne morete jih spreminjati ali brisati, lahko pa jih uporabite na etiketi in v funkcijah.
Njihova vrednost se dinami¢no spreminja glede na vsako etiketo.

Interne spremenljivke imajo pred imenom ikono @, da jih lahko enostavno locite od ostalih tipov
spremenljivk.

Na voljo so naslednje interne spremenljivke:

ComputerName Vsebuje informacijo o imenu PC racunalnika, Kkjer se
etikete tiskajo. Ime je dolo¢eno v operacijskem sistemu
Windows

CurrentBatchQuantity Vsebuje informacijo o koli¢ini etiket v trenutnem paketnem
tiskanju.

Na zacetku vsakega paketnega tiskanja je vrednost Stevca
postavljena na nic.

DefaultPrinterName Vsebuje informacijo o imenu privzetega tiskalnika na
sistemu.

LabelFileName Vsebuje polno ime trenutne etikete, vkljucujo¢ pot do
datoteke.

LabelPrinterName Vsebuje ime tiskalnika, ki je uporabljen na etiketi.

RequestedQuantity Vsebuje informacijo o koli¢ini zahtevanih etiketi, Ki jo je

podal uporabnik ali zunanja aplikacija (NiceForm,
NiceWatch, ...).

ShortLabelName Vsebuje ime etikete brez poti do datoteke. Uporabljeno je
samo ime datoteke s kon¢nico LBL.

SystemUserName Vsebuje Windows ime uporabnika, ki je prijavljen v sistem
in uporablja program.

TotalQuantityPrinted Vsebuje koli¢ino natisnjenih unikatnih etiket. Kopije etiket
niso vkljucene v tej spremenljivki, samo Stevilo razli¢nih
etiket.

UserName Vsebuje ime uporabnika, ki je prijavljen in uporablja

program. Ta spremenljivka ima vsebino samo takrat, ko
imate vkljuceno prijavo v program.

Tipi spremenljivk

Vsak tip spremenljivke ima svoj simbol. Tako jih med seboj lazje razlikujete. Ikona pred
spremenljivko doloca tip spremenljivke.

Lahko izbirate med spremenljivkami:
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Datumsko-¢asovna spremenljivka
Tiskalnikova interna datumsko-¢asovna spremenljivka

Stevec
Stevec, ki si zapomni zadnjo uporabljeno vrednost

Vnos s tipkovnice

Vnos s tipkovnice, ki si zapomni zadnjo uporabljeno
vrednost

Globalna spremenljivka
Spremenljivka podatkovne zbirke
Funkcijsko generirana spremenljivka
Interna spremenljivka

Zaklenjena spremenljivka

Uporaba tiskalnikovega internega Stevca

Skoraj vsi termicni tiskalniki omogocajo interni inkrementalni §tevec. To je poseben interni Stevec
tiskalnika, ki Steje etikete. Na ta nacin bo tiskalnik dobil samo prvo vrednost Stevca, ki jo bo na
naslednjih etiketah sam poveceval. Ta moznost zmanjsa koli¢ino podatkov, ki jih je potrebno
prenesti od ra¢unalnika do tiskalnika in lahko opazno pospesi tiskanje.

1. Naredite spremenljivko "Stevec". Podrobna navodila za ta korak najdete v poglaviju
Doloéevanje serijske Stevilke.

2. Zauporabo Stevca kot internega elementa morate upostevati Se nekatere omejitve:

Najvecja dolZina Stevca je omejena s tipom vasega tiskalnika, vrednost poiscite v
navodilih za uporabo vaSega tiskalnika ali s preizkuSanjem.

Dolzina Stevca mora biti dolocena kot Stalna.
Format spremenljivke mora biti dolo¢en kot Stevilka.
Pisavo fonta morate spremenite v tiskalnikov interni tip pisave.

Izberite moZnost Uporabi tiskalnikov interni §tevec na podstrani Vsebina
elementa Besedilo. Ta moZnost je na voljo samo, ¢e je izbrana spremenljivka
pravilno definirana.

3. 3.V spodnjem desnem kotu besedila se morata pojaviti simbola Egass Prvi pomeni, da
gre za tiskalnikov interno pisavo, drugi pa da gre za tiskalnikov interni inkrementalni
Stevec.

Uporaba spremenljive kolicCine

Spremenljiva koli¢ina je posebna spremenljivka na etiketi. To spremenljivko uporabljate, kadar ne
poznate tocnega Stevila etiket za tiskanje. Z uporabo te spremenljivke lahko med tiskanjem
dolocite stevilo etiket.

Primer:

definirani.

Imamo etiketo, s katero tiskamo nalepko za izdelek. Spremenljivki "Ime" in "Cena" sta ze
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Tiskanje nadaljujemo po naslednjem scenariju:

¢ Vnesite ime in ceno
¢ Vnesite koli¢ine za ta izdelek
o Natisnite

e Zaclnite z novim izdelkom
Sledite navodilo:

1. Ustvarite novo spremenljivko, ki jo poimenujte "Koli¢ina".
2. Na podstrani Splosno oznacite moznost UpoStevaj kot spremenljivo koli¢ino.

3. Uredite spremenljivki "Ime" in "Cena". Pojdite na podstran Vprasanje (predvidevamo,
da sta bili vpraSanji za spremenljivki Ze doloceni).

4. Spremenite nastavitev na: Na osnovi spremenljive koli¢ine.

Zacnite tiskati in ne vnesite koli¢ine, ampak izberite moznost Spremenljiva koli¢ina. Rezultat bo
ravno tak, kot smo ga opisali na zacetku.

Funkcije

Dolocanje funkcije
Dolocevanje funkcije

Ob prvem dolo¢evanju funkcije je seznam funkcij prazen. da bi doloc¢ili novo funkcijo kliknite
gumb Nova in dolocite funkcijo. Odpre se pogovorno okno Funkcija.
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Funkcija

Splogna i.l.:'u:ud.rn.bnu:u_;_
Splogno

e

Opiz:
; |

Wrzta funbicije:

‘anje
Fodmrogica
Linearna funkcija

Algortmi za kontrolni znak.

Prigtevanje datuma

Preractunavanie valut

Wizual Bazic sknpta

AS5C [FALCT)

Tranzfer Data Svntax for High Capacity ADC Media
HIEC

Iskalna tabela

FPovezava do datoteke

] Pregled rezultatow pred tizkanjem

[ Spremenljivke... ]

Viedu || Pekigi | [ Pome: |

Pogovorno okno Funkcija — podstran SploSno

Pogovorno okno se odpre tudi kadar spreminjate obstojece funkcije.

Pri dolocevanju ali spreminjanju funkcije morate vnesti vse zahtevane parametre. Vnos potrdite s
klikom na gumb V redu.

Pogovorno okno ima ve¢ podstrani. Podstrani se glede na izbor funkcije spreminjajo, podstran
Splosno pa je za vse funkcije enaka.

Obdelava podatkov etikete s pomocjo funkcij
Uporaba funkcij za obdelavo izvorne vsebine

NiceLabel program omogoca delo s spremenljivimi vrednostmi na etiketi. Izvorno vsebino obdelate
in uporabite pri drugih elementih etikete. Program NiceLabel ponuja skupino funkcij, ki vam
tovrstno delo olaj$ajo. Pri delu s funkcijami imamo vedno izvorne podatke in obdelane izhodne
podatke, ki so shranjeni v generirano spremenljivko. Generirane spremenljivke lahko povezete z
drugimi elementi etikete ali pa uporabiti kot vhodni podatek drugih funkcij.

NiceLabel program vsebuje mnogo razli¢nih funkcij, na primer funkcija Zdruzevanje (uporabljena
za zdruzevanje polje), podmnoZice, Pristevanje datuma, FACT, HIBC in Visual Basic skripta, ki
omogoca naprednej$o obdelavo izvorne vsebine.
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Uporaba funkcije Zdruzevanje

Funkcija "Zdruzevanje" zdruzi vrednosti dveh ali ve¢ spremenljivk v novo spremenljivko. Da bi
uporabili funkcijo Zdruzevanje sledite spodnjemu navodilu:

1.

Kliknite ikono za odpiranje novih datotek v standardni orodni vrstici ali pa kliknite
moznost Odpri v meniju Datoteka. Z NiceLabel sample mape "C:\Program
Files\EuroPlus\NiceLabel5\Samples\Labels" izberite datoteko ID CARD.LBL.
Datoteka je povezana z podatkovno zbirko tako, da boste videli kako poteka
zdruzevanje zapisov.

Z menija Podatki izberite moznost Funkcije.

3. Ne upostevajte funkcije, ki je privzeto Ze dolo¢ena in kliknite gumb Nova. Odpre se

pogovorno okno kjer dolocite lastnosti nove funkcije.

Na podstrani Splos$no vnesite ime funkcije. Na primer 'Moja funkcija za zdruZevanje'.

5. S seznama izberite funkcijo Zdruzevanje.

Kliknite na podstran Podrobno in dolocite podrobnosti funkcije.
Leva stran pogovornega okna vsebuje seznam spremenljivk, ki so dolocene za izbrano
etiketo.

. Izberite spremenljivko Identity.ID in Identity.name. Sedaj sta spremenljivki v desni

polovici okna.

Ime izhodne spremenljivke je 'Concatenate' razmejilo pa je postavljeno na "Noben'.
Kliknite gumb V redu.
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Funkcija [Moja funkcija za zdruzevanje]

'| _SEI'E Podrobnio |

Spremenljivke

Whodne spremenljivke: |zbrane spremenljivke:
%\ D _mame 8 Identity [0
dentity. |0 8 Identity.H ame
4 dentity.M ame -
[ Identity Picture
[ Identity Position e

[ ldentity Foom

|zhodna spremenljivk.a:;

|Enncatenate | [ Daloi... ]
R azmejilo

) Moben {ICRALF {7 Ostalo I:I
Predogled: |P'ers-:unal ID: ABCABCDEFGHI |

[ Spremenljivke... ]

| wreds || Prekisi || Pomoz |

Dolocevanje funkcije zdruzevanja

Kliknite gumb Zapri in zaprite pogovorno okno Funkcija.

10. Generirana spremenljivka je na voljo za doloceno etiketo. Spremenljivko morate
povezati z besedilom.

11. 'V orodni vrstivi kliknite na pus¢ico poleg elementa Besedilo.

12. Kliknite pus€ico ob moznosti Uporabi obstojeco spremenljivko in izberite spremenljivko
Concatenate.

[Acescio ]

Stalno besedilo

& Nov vnos s tipkovnice
23] Maov Etevec
%l Novo datumsko polie

9 Move Sasovno polje

]
B ] Iu:IEn1j1:5-'.Naml'é‘E

Identity .Position
Identity .R.oom
Identity .Picture
Identity.ID

Uporabi obstojedo sprementjivko  # |@ Concatenate,

ID name

(-5 aaNaalaal
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Izbor generirane spremenljivke Concatenate

13. 'V etiketi kliknite mesto kamor boste vnesli Besedilni element. Besedilni element je sedaj
povezan s spremenljivko Concatenate.

Vrednosti spremenljivk 'Identity.ID' and 'Identity. NAME' sta zdruzeni in shranjeni v generirani
spremenljivki 'Concatenate' vsakic, ko za etiketo izvedete ukaz Predogled ali Tiskaj.

Uporaba Visual Basic funkcije

Moznost Visual Basic skripta vam omogoca uporabo celotne implementacije skriptnega
programiranja v Visual Basicu, ki ga omogoca korporacija Microsoft. To vam omogoc¢a napredno
manipulacijo s podatki, primerjave in izracune direktno na etiketi. Za izdelavo Visual basic
funkcije sledite spodnjemu navodilu:

1.V standardni orodni vrstici kliknite ikono . Enako dosezete tudi preko menija
Datoteka moznost Odpri. Z NiceLabel sample mape "C:\Program
Files\EuroPlus\NiceLabel5\Samples\Labels" izberite datoteko ID CARD.LBL.

Datoteka je povezana z podatkovno zbirko tako, da boste videli kako poteka
zdruzevanje zapisov.

2. Z menija Podatki izberite moznost Funkcije.

3. Ne upostevajte funkcije, ki je privzeto Ze dolo¢ena in kliknite gumb Nova. Odpre se
pogovorno okno kjer dolocite lastnosti nove funkcije.

4. Na podstrani SploSno vnesite ime funkcije. Na primer 'Moja Visual Basic funkcija'.

5. S seznama izberite funkcijo Visual Basic skripta.
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Funkcija

Splogno
e

| foja Visual basic funkciid |

Opiz:
i |
Wrzta funbicije:

Zduzevanie
Fodmiogica
Linearna funkcija
Algortmi za kontrolni znak.
Prigtevanje datuma
Freraéunavanje valut
Yizual Bazic sknpta

ASC [FALT)

Tranzfer Data Svntax for High Capacity ADC Media
HIEC

|zkalna tabela

Povezava do datoteke

] Pregled rezultatow pred tizkanjem

[ Spremenljivke... ]

Viedu || Pekigi | [ Pome: |

Izbor Visual Basic skripte

6. Kliknite na podstran Podrobno in dolocite podrobnosti funkcije.
Spremenljivka Name na etiketi vsebuje ime in priimek osebe. Visual Basik skripta bo
podatek razdruzila in, kot izhodno vrednost ponudila le ime osebe.

V Visual basic skripto vnesite spodnjo kodo:
Dim Spc

Spc = InStr(NAME, " ")

if NAME <>"" then

Result = Mid(NAME, 1, Spc-1)

end if

Skripta bo v spremenljivki NAME poiskala prvo prazno mesto (presledek) in, kot
izhodni podatek shranila vse znake, ki se pojavijo za prvim presledkom.

Opomba:
Za vec¢ informacij o Visual Basic skriptah si preberite uporabniski priro¢nik.

7. lzid je avtomati¢no shranjen v generirani spremenljivki (VBScriptl) vsaki¢, ko za etiketo
izvedete ukaz Predogled ali Tiskaj.
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8. Kliknite gumb V redu.
9. Kliknite gumb Zapri in zaprite pogovorno okno Funkcija. .

Da bi povezali generirano spremenljivko VBScriptl na element etikete sledite spodnjemu navodilu:

1. 'V orodni vrstivi kliknite na puscico poleg elementa Besedilo.

2. Kliknite puscico ob moznosti Uporabi obstojeco spremenljivko in izberite
spremenljivko VBScriptl.

|Jﬁ; Besedilo *| Stalno besedilo

@ Mov vnos s tipkovnice

1zz] Mo Stevec

E;i Mowvo datumsko palje

G) Mowvo ¢asovno polje

| Uporabi obstojedo spremenbiivka  » @ VBScriptl
@ Concatenate
{44 1dentity.Mame
[} 1dentity Position
[1| 1dentity.Room
|1 Tdentity.Picture
[£4| 1dentity.ID
@ ID name

Izbor generirane spremenljivke VBScriptl
3. 'V etiketi kliknite mesto kamor boste vnesli Besedilni element. Besedilni element je sedaj
povezan s spremenljivko VBScriptl.

Pri vsakem predogledu ali tiskanju etikete bo Visual Basic skripta ponovila preverjanje in izid
shranila v generirano spremenljivko VBScriptl.

Opomba:

Skripta Visual Basic zna obravnavati vrednosti tipa Unicode. Ce v etiketah uporabljate
vecjezi¢ne vrednosti (na primer kemijske etikete), lahko z vrednostmi manupulirate s pomocjo
skript VisualBasic.

Podatkovne zbirke

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Uporaba Carovnika za dostop do podatkovne zbirke

Dostop do podatkovne zbirke izvedemo v Stirih korakih (Stiri pogovorna okan). V pogovorna okna
vstavite podatke, ki jih Carovnik potrebuje. Na naslednje okno se premaknete s klikom na gumb
Naprej v predhodno pogovorno okno pa se vrnete s klikom na gumb Nazaj.

Ko ste vstavili vse potrebne podatke kliknite gumb Konec. sedaj lahko dostopate do podatkovne
zbirke. Nekatere moznosti imajo prednastavljene vrednosti tako, da vseh podatkov ni potrebno
vstavljati rocno.
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Dolocevanje polj podatkovne zbirke

Carovnik za dastcrg do podatkovne zbirke
Podatkovna zbirka in tabela
Frogin izberite tip podatkovne zbirke in tabelo, ki jo #elite upaorabiti.

Prozim izbente tip podatovne zbirke.
(%) Mepozredni dostop do podatkov. [Priporoena)
() Dstale podatkovne zhike [ODEC)

Prozim poigtite tabelo, ki jo Zelite uporabitil

[EProgrem Fies\E uroPlustNicel abel 4\Samples\Databasehldert | [ Frebrskai

Tabela: [ 1dentity b

—

Puoiici tabela, ki vsebuje podatke za etikete. Carovnik vam bo pomagal ustvariti
povezavo do pol v tabeli in prenesti vrednosti iz tabele na etiketo.

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moZnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

N [ ep J[_teres |

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke — Dolo&evanje polj podatkovne zbirke

V polje vnesite polno pot do podatkovne datoteke. Datoteko lahko poiscete s pomocjo gumba
Prebrskaj.

Izberete lahko le podatkovne zbirke, ki so shranjene v datotekah. Ce do podatkovne zbirke
dostopate preko ODBC ali OLE DB gonilnikov boste morali dostop do podatkovne zbirke nastaviti
ro¢no. To storite v pogovornem oknu Podatkovna zbirka in tabela.
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Etiketi dodamo polja

Carovnik za dostop do podatkovne zbirk*

Uporaba polj

Progim dolodite uparabo izbranit pol O cum

Draladite, kako Zelite uporabiti izbrana poljal

(%) Zelim element Besedilo za vsako izbrano polie

() Uparabo polj bam dolodil kazheje

Weako polje iz podatkovne zbitke je na etiketi predstavijeno kot spremenljivka.
Carovnik vam lahko povese vsa polia iz zhitke = tekstovimi elementi na etiketi al
pa push, da ta storte zami.

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moZnost

[ Masledniit: ne uporabi Earovnika

FPomod Preklici < Mazaj M apre F.onec
[ I ]

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke — Etiketi dodamo polje

Tu dolocite ali naj Carovnik na etiketi generira besedilne elemente, ki so Ze povezani z ustreznimi
polji podatkovne zbirke. Besedilni elementi, ki jih lahko kasneje poljubno razvrstite, so namesceni
na zgornji levi rob etikete.
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Izbira polj

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Izbira polj :
Frogim izberite polja, ki jih Zelite uporabiti na etik.eti.

|zherite polia, ki jih boste upaorabili na etiketil

Dolodi

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moZnost

[ Masledniit: ne uporabi Earovnika

[ Preklici _H < Mazaj ” M apre| = H F.onec

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke — Izbira polj

Tu izbirate polja, ki jih boste uporabili na etiketi. Privzeto so izbrana vsa polja. V kolikor imate
velike tabele boste Zeleli nekaj polj odznaciti. Za vsako izbrano polje bo narejena spremenljivka,
ki jo kasneje lahko povezete z elementom etikete.
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Izbira zapisov, ki se bodo tiskali

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Zapisi za tiskanje % ;\ 'g_t
Frogim izberite, katere zapize Zelite natizniti ‘:

Dologite, kater zapisi bodo natizhjgni.

(31 Zelim natishiti vee 2apize v tabeli

(%) Zelim izbrati, kateri zapis bo natiznisn
Mavedite, kako je dologen podatek. o koliGini etiket.

(7 Matizni eno etiketa za vzak zapis iz podatkovne zhirke
(" Polie v tabeli vsebuje kolitino za tiskanjs

(%) Kolitina bo vnedena za veak zapis.

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moZnost

[ Masledniit: ne uporabi Earovnika

[ Preklici ][ < Mazaj ” M apre| = H F.onec ]

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke — Izbira zapisov, ki se bodo tiskali
Izberite Zeleno moznost. Privzeto stanje je, Zelim natisniti vse zapise v tabeli. Vsi zapisi tabele
bodo natisnjeni en za drugim. Vsak zapis bo natisnjen le enkrat.

Ce ne Zelite natisniti vse zapise iz tabele izberite moznost Zelim izbirati, kateri zapis bo
natisnjen. Pred tiskanjem boste v pogovornem oknu izbrali zapise, ki bodo natisnjeni.

Prednastavljeno je vsak zapis uporabljen enkrat na vsaki etiketi. Ce Zelite zapis uporabiti na ve&ih
etiketah storite to v naslednjem koraku.

Moznost Navedite kako je dolocen podatek o koli¢ini etikete vam omogoca, da iz podatkovne
zbirke izberete samo dolo¢ena polja. Polje, za vsak zapis, vsebuje informacije o koli¢inah etiket.

Primer:
Imate podatkovno zbirko vasih produktov. Podatkovna zbirka vsebuje polje, kjer so shranjeni
podatki o koli¢ini etiket. Program bo natisnil koli¢ino etiket, kot jo dolo¢a polje.

Koli¢ina bo vneSena za vsak zapis: moznost je dostopna 1, ¢e ste se predhodno odlo¢ili, da boste
izbirali med zapisi, ki bodo natisnjeni. Pred tiskanjem boste lahko izbirali zapise in dolo€ili
kolikokrat bo vsak zapis natisnjen (Stevilo etiket).

Iz podatkovne zbirke izberemo spremenljive kolic¢ine

V podatkovni zbirki izberite polje, ki vsebuje podatke o koli¢ini etiket. Zapis bo natisnjen na toliko
zaporednih etiketah, kot je doloceno v polju.

Opomba:
Prepri¢ajte se, da ste izbrali polje, ki je bilo formatirano z numeri¢nimi podatki.
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Zaklju¢imo delo s Carovnikom za dostop do podatkovne zbirke

V zadnjem koraku dela s Carovnikom za dostop do podatkovne zbirke si ogledamo povzetek
izvedenih nastavitev. Ce ste z nastavitvami zadovoljni kliknite gumb Konec. S tem korakom
ustvarite dostop do podatkovne zbirke.

Dostopanje do tekstovne podatkovne zbirke
Pregled

Tekstovne podatkovne zbirke so datoteke, ki vsebujejo podatke, ki so kasneje uporabljeni v
spremenljivkah elementov etikete. Teskstovne podatkovne zbirke niso prave podatkovne zbirke saj
vsebujejo le zbirko podatkov, ne vsebujejo pa informacij o strukturi podatkov, ne o imenih polj in
tudi ne o najvecji dovoljeni dolZini polj. Vse manjkajoce podatke morate dolocCiti preden NiceLabel
program taksno podatkovno zbirko lahko uporabi.

TTITRITRIIRRYITIITIY Micelabel

FIITPIIT 1

PRI NITII NI INIINIINI? Label design and printing
HMiceFarm MiceWatch

2 3

Crata-entry application design [rata-detection and connectii
MiceData MiceMemMaster

4 ]

Database management Feont and graphics dewnload

Etiketa med oblikovanjem (leva stran) in predogled petih etiket s podatki pridobljenimi s
podatkovne zbirke.

Dostop do podatkovnih zbirk

Carovnik za dostop do podatkovnih zbirk, ki je na voljo v NiceLabel programu, vas bo vodil preko
korakov, ki jih morate izvesti, da bi povezali etiketo in podatkovno zbirko.

Da bi povezali etiketo in podatkovno zbirko sledite spodnje navodilo:

1. 'V standardni orodni vrstici kliknite gumb | ) Podatkouna birka H

2. Kliknite gumb Prebrskaj in izberite besedilno podatkovno zbirko "C:\Program
Files\EuroPlus\NiceLabel5\Samples\Database\data.txt".
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Carovnik za dostop do podatkovne zbirke
Podatkovyna zbirka in tabela
Frogim izberite tip podatkovne zbirke in tabelo, ki jo Zelite uporabiti.

Progim izbente Hip podatovne zbirke.

(%) Meposredni dostop do podatkov. [Priporotena)
() Dstale podatkovne zhitke [ODEBC)

Prosim poigcite tabelo, ki jo Zelite uporabitil
;JE:\F'ru:ugram FilessEuroPlusiMicelabel 445 amplesiD atabazetdata. Frebrskaj

Puoisti tabeln, ki vsebuje podatke za etikete. Carovnik vam bo pomagal ustwariti
povezavyo do polj v tabeli in prenesti vrednosti iz tabele na etiketo.

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

Izbor besedilne podatkovne zbirke

3. Kliknite gumb Naprej.

Opomba:
Ce do podatkovne zbirke dostopate prvi¢ boste morali doloéiti §e strukturo podatkovne zbirke.
Vec¢ informacij boste nasli v naslednji temi.

S pomocjo ¢arovnika izberemo tip podatkov

Tekstovne datoteke ne vsebujejo informacij o strukturi podatkov, zato morate te podatek dolo€iti
sami. Naslednji¢, ko boste dostopali do tekstovne podatkovne zbirke, podatkov o strukturi ne bo
potrebno ponovno dolo¢evati.

1. Izberite podatkovni tip, ki najbolj ustreza vasim podatkom. Izbor podatkovnega tipa je
zelo pomemben kadar je vsebina datoteke ve&jezikova (Unicode). Ce niste popolnoma
prepricani, najprej uporabite moznost Samodejna prepoznava. V podrocju Pregled
datoteke se izpisejo pravilne vrednosti.
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Carovnik za tekstovne datoteke

Izbor podatkovnega tipa

|zbente podatkowni tip. ki najbolj ustreza vaiim podatkom.

Podatkovni lip
() Razmejitven - Znaki lodujejo pozamezhna polja.
(%) Stalno - Polia 20 poravnana v kolonah:

[] Uporabi prea wistico kat naslovho

o i ]
Zathi vnog v wrghici: :1 [3]5
Preqled datateke C:%Program Files\EuroPlus\.._\5amplesiD atabase\data_txt
1 |Hicelakel 1 Labkel design and printing .
2 |NiceForm 2 Data-entry eppliceticon design
3 |HiceWatch 3 Data-detection and connectiwvity
4 |HiceData 4 Detabase mansgement
5 |NiceMemMaster 5 Font snd graphics download

bl
4 b
Preklici ] [ < Mazaj ] [ Maprej » ] [ F.onec

Dolocevanje podatkovnega tipa

2. Zaizbrano tekstovno podatkovno zbirko dolocite tip podatkov. Polja so razporejena
navpicno zato izberite moznost Stalno

3. Kliknite gumb Naprej.

4. Dolocite Sirino stolpca. Dodajte prazno vrstico pred drugim stolpcem in pred tretjim
stolpcem.

Za KREIRAMJE preloma vrstice, kliknite na Zeleno pozicijo.
Za BRISAMJE preloma vratice, naredite dvojni klik na &rhi.
Za PREMIE preloma wrstice, kliknite nanj in ga premaknite.

Fregled podatkow

5 10 15 Za Z5 30 35 40 45 50 55 &0
k 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
HicelLabel 1 Lazkel design and printing -
HiceForm 2 Data-entry application design
HiceWatch 3 Data-detection and connectivity
Hicelata 4 Datebese mMEREgemENt
MicelMemMester =1 Font end grephics download

W

£ >

Dolocevanje polj v tekstovni podatkovni zbirki

4. Kliknite gumb Naprej.
Pustite privzeta imena stolpcev in kliknite gumb Naprej.

6. Preglejte strukturo podatkovne zbirke. Prikazana so imena polj in najvecja dovoljena
dolzina. Kliknite gumb Konec in zaprite pogovorno okno.

Narejena je povezava do podatkovne zbirke in polja podatkovne zbirke so na voljo v etiketi.
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Program NiceLabel vas sedaj vrne v pogovorno okno Carovnik za dostop do podatkovnih zbirk.
Etiketi dodamo polja podatkovne zbirke

Naslednji korak ¢arovnika za dostop do podatkovnih zbirk je izbira polj, ki bodo na etiketi
uporabljena.

1. Privzeto bodo etiketi dodana vsa polja podatkovne zbirke. Kliknite gumb Naprej.

|zberite polja, ki jih bozte uporabili na etiketil

FIELD
FIELDA

Dodajanje polj podatkovne zbirke

2. Dolocite kateri zapisi bodo natisnjeni. Dolocite tudi koli¢ino.
Izberite moznost Zelim izbrati, kateri zapis bo natisnjen in Koli¢ina bo vneSena za
vsak zapis. Pred tiskanjem boste tako lahko iz tabele izbrali zapise, ki jih Zelite natisniti.
Za vsak zapis boste tudi dolo¢ili koli¢ino.

Dalacite, katen zapiz boda natiznien.

() Zelim natisniti vze zapize v tabel

() Zelim izbrati, kateri zapiz bo natiznien
MHavedite, kako je doloéen podatek o kalidini etiket.

() Matishi eno etiketo za veak zapis iz podatkovne zbitke
) Palie v tabeli veebuje koliting za tiskanje

(%) Kolitina bo vnedena za vsak zapis,

Pred tiskanjem dolo¢imo, kateri zapisi bodo natisnjeni, doloc¢imo tudi koli¢ino.

3. Kliknite gumb Naprej.

4. Dolocite kako naj Carovnik polja poveze. Lahko poveze vsa polja iz zbirke s tekstovnimi
elementi ali pa pusti, da to storite sami.

5. Kliknite gumb Naprej.

6. Izberite Zelim element Besedilo za vsako izbrano polje in kliknite gumb Konec.

Dolocite, kako Zelite uparabiti izbrana paljal

(%) Zelim element Besedilo za vsako izbrana polie

() Uporabo palj bam dalo&il kasneje
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Vsako polje podatkovne zbirke bo povezano z etiketo.

Etiketa vsebuje ve¢ besedilnih elementov. Vsako polje podatkovne zbirke je sedaj povezano z

Besedilnim elementom na etiketi.
Predogled izbranih podatkov in etikete

Pred tiskanjem si boste etiketi ogledali.

1. V standardni orodni vrstici kliknite ikono .

2. Pogovorno okno Natisni vsebuje izbrane nastavitev; koli¢ina etiket je nastavljena na
Spremenljiva koli¢ina (vnasanje za vsak zapis). Nastavitev ustreza predhodno
izbranim nastavitvam, ki ste jih dologili preko Carovnika za dostop do podatkovnih zbirk
(Zelim izbrati, kateri zapis bo natisnjen in Koli¢ina bo vne$ena za vsak zapis).

V doloceni koli¢ini bodo natisnjeni le izbrani zapisi.

Splogno | Tiskalnik |

Yoz £ tipkovnice

Enter the received date 01.10.2005 104014085

|zbira zapizow

| “pratanje rednost Formatirana wrednost

| Enter product description Screw MSe20 - INOX Screw MBR20 - IMO
Flease enrter barcode c... 01320001 013200

. Enter product code SCROOM SCROOO0T

Ime p... Starje
Identity 1. izbranih zapizowv za tiskanje: 2 [ lzberni zapize. .. ]
Identityl 5t izbranih zapizowv za tiskanje: 2 [ lzberi zapise. .. ]
Products St izbranih zapizow za tiskanje: 4 [ lzberi zapize... ]

K.oliéina

O eiae I

3 Wze [izbrane zapize iz podatkavne zhirke)

(%) Spremenljiva koligina [vnesena za vsak zapiz)

[ M atizni ] [ Predogled ] Zapri ] [ Fornod

Pogovorno okno Natisni / predogled

bodo natisnjeni.

vsebovanim izbranim zapisom.

Kliknite gumb Izberi zapise ... . V pogovornem oknu Izbira zapisa izberite zapise, ki

Izberite zapise in za vsak izbrani zapis dolocite koli¢ino etiket, ki bodo natisnjene z
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# n} ¥ || Name ~ || Position || Re v || Picture hd
v 1 Linda Hudscn System Anahyst
1] |General Manager (500 |cindy.wmf
[ 0 I 2 Kennifer Jones Secretary 501 jjennifer wmf
LI 4] |
lzbranih zapizoy: 2 Yrgtica 2o0d 3
Vieds || Prekizi || Pomoz |

Pogovorno okno Izbor zapisov

5. Klik na gumb V redu vas vrne v pogovorno okno Natisni.

6. Kliknite gumb Predogled in na zaslonu predoglejte etikete. Besedilni element se
spremeni pri vsaki spremembi uporabljenega zapisa.

Premor @E|

MiceForm
2 Etiketale]

Oblikovanje etikete

M azlednja
Zakaznitey
Preklici
Whog

M atizni

(e -

Predogled druge etikete v seriji etiket.

7. S klikom na gumb Naslednja se premaknite na naslednjo etiketo v seriji etiket. Po
predogledu zadnje etikete v seriji etiket vas program vrne v pogovorno okno Natisni.

8. S klikom na gumb Zapri boste zaprli pogovorno okno Natisni.

Etiketo natisnemo

Ko ste se prepricali, da je etiketa pravilno oblikovana in, ko ste si etiketo predogledali lahko
pri¢nete s tiskanjem. Da bi etiketo natisnili sledite spodnje navodilo:

1. V standardni orodni vrstici kliknite ikono natisni .
Odpre se pogovorno okno Natisni (enako okno, kot pri moznosti Predogled).

2. Kliknite gumb Izberi zapis in izberite zapise, ki bodo natisnjeni. Za vsak zapis dolocite
tudi koli¢ino.
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# n} ¥ || Name ~ || Position || Re v || Picture hd
v 1 Linda Hudscn System Anahyst
1] |General Manager (500 |cindy.wmf
[ 0 I 2 Kennifer Jones Secretary 501 jjennifer wmf
LI 4] |
lzbranih zapizoy: 2 Yrgtica 2o0d 3
| weds || Prekizi || Pomoz |

Tiskanje - doloCevanje zapisov in koli¢ine

3. Kliknite gumb V redu.
4. Kliknite gumb Natisni in pricnite s tiskanjem.

5. Kliknite gumb Zapri in zaprite pogovorno okno.

Carovnik za tekstovne datoteke

Carovnik za tekstovne datoteke

Ce je vhodna zbirka podatkov navadna ASCII datoteka, ali formatirana CSV (Comma Separated
Values — vrednosti logene z vejico), se znotraj &arovnika za podatkovne zbirke pozene Carovnik
za tekstovne datoteke, ki vas bo vodil skozi hitre in preproste korake za zajem podatkov iz
tekstovne datoteke. Glavna razlika med pravo zbirko podatkov in tekstovno datoteko je v
informacjiah o podatkovni strukturi. Zbirke podatkov vsebujejo popolne informacije o poljih
(imena, format podatkov, dolzino) in jih je mogoce avtomatsko uporabiti v programu NiceLabel.
Tekstovne datoteke na drugi strani ne vsebujejo teh informacij, zato morate programu NiceLabel
povedati, kako so podatki kodirani.

Ko carovnik za tekstovne datoteke konca, bo vrnil nadzor ¢arovniku za podatkoven zbirke, ki vas
bo vodil skozi preostanek postopka.

Izbor podatkovnega tipa

Preden lahko uporabite tekstovno datoteko, morate dolo¢iti podatkovno strukturo. Polja so lahko
razmejena z locili (tabulator, podpi¢je, vejica ali locilo kot ga definira uporabnik) ali pa so fiksne
dolZine.
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Carovnik za tekstovne datoteke

Izbor podatkovnega tipa

|zbente podatkowni tip. ki najbolj ustreza vaiim podatkom.

Podatkovni bip
(%) Razmejitven - Znaki lodujejo pozamezhna polja.
() Stalno - Polia 20 poravnana v kolonah:

[] Uporabi prea wistico kat naslovho
]

Zathi vnog v wrghici: _1 =

Preqled datateke C:AProgram Files\EuroPlush.__\Databaseilabels2_txt

1|label name;lzabel count;printer neme;srt code;art name;esnl3;{|A

2
3 |c:\Brogram Files“EurcPlusiNicelabel 4%Samples‘Labelsilabell. |
4 |c:\Program Files\EurcPlusiNicelLakel 4\Samples’Lebelsilaebell.

[ Preklici ” < Mazaj ][ Maprej » ” F.onec

Carovnik za tekstovne datoteke —Izbor podatkovnega tipa

Izberite Razmejitven, ¢e veste, da so polja s podatki lo¢ena z nekim posebnim znakom. Predogled

datoteke na spodnji strani pogovornega okna vam je lahko pri tem v pomo¢, ¢e ne veste natancno,
kako so podatki organizirani.

Izberite Stalna, Ce veste, da vasi podatki vedno zasedajo enako Stevilo znakov.

Moznost Uporabi prvo vrstico kot naslovno je uporabna, kadar ne zelite uvoziti nekaj vrstic na
vrhu datoteke. Najbolj pogosta situacija, ko boste zeleli uporabiti to moznost, je kadar ima datoteka
nad polji s podatki neko naslovno vrstico.

124 -



Nastavitev polj

Carovnik za tekstovne datoteke

Dolocitey lociteljey in razmejl

Maztavite lodilo in razmejila, ki ju veebujejo vadi podatki.

R azmejilo
) Tab () Podpitie 3) Vejica () Ostalo:
Euwalifikator bezedila: | " . Vi

Pregled podatkoy

Micelakel 1 Labkel design and printing L

NiceForm 2 Data-entry application design ]

JiceWatch 3 Data-detection end connectivity

TiceData 4 Detebese management

MiceMemMaster 5 Font and graphics downlosd M

< | >
Prekici ” < Nazaj ” Maprej » H Kaonec

Carovnik za tekstovne datoteke —Dologitev loéiteljev in razmejil

V drugem koraku Carovnika za tekstovne datoteke morate nastaviti polja v tekstovni datoteki. Ce
ste v predhodnem koraku izbrali Razmejilo, izberite ustrezno locilo. Lo¢ila, ki se navadno
uporabljajo v tekstovnih datotekah so Ze preddolodena. Ce pa potrebujete neko drugo lo¢ilo, imate
moznost, da uporabite posebej definirano locilo.

Dolo¢ite lahko tudi Razmejilo, ki se uporablja takrat, kadar je lo¢ilo uporabljeno v samem
besedilu. Razmejili morata obkrozati tako polje. Besedilo med dvema razmejilima se smatra kot
eno polje, ¢eprav vsebuje locilo med polji.

Predogled podatkov na spodnji strani pogovornega okna vam pokaze ali ste izbrali pravo locilo.
Polja bodo lo¢ena z navpi¢nimi ¢rtami, ¢e je locilo pravo.
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Carovnik za tekstovne datoteke

Dolocitey preloma kolon E| E|
=+ =
[rolocite #ino pogzameznib pol [prelomi pol). = =
<a KREIRAMIE preloma wistice, kliknite na Zeleno pozicijo.
Za BRISAMNJE preloma wrstice. naredite dvojni klik na crii.
<a PREMIE. preloma vizstice, kliknite nanj in ga premakmite.
Fregled podatk oy
5 10 J5 Z0 Z5 30 S 40 45 50 55 a0
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
HicelLabel ald Label design and printing s
{iceForm 2 Data—-entry application design
TiceWatch 3 Data—detection end connectivity
JiceData 4 Databese management
HiceMemMaster =1 Font and graphics download
»
£ >
[ Preklici ] [ < Mazaj ] [ Maprej » ] [ F.onec

Carovnik za tekstovne datoteke —Dologitev preloma kolon

Ce ste izbrali, da so vasi podatki formatirani s konstantno irino polja, bo drugi korak ¢arovnika
nekoliko drugaden. Namesto izbire znaka za logilo, boste morali dologiti §irino polj. Carovnik vam
to kolikor je mogoce olaj$a. Uporabite misko in nariSite navpicne Crte na zacetek vsakega polja.
Crte bodo oznadevale, kje se za¢ne novo polje.

Formatiranje polj

Carovnik za tekstovne datoteke

Dolocitey imena polj in polj za uvoz

Dolodite imena poliem in njihovo maksimalho dolzing.

Ime polja in Loz

ll‘ﬂE I:'IZI|iEIZ Label |:|E:5i|:|r'| aru:l finti
DolZina polja: -_"'4

Pregled podatkay

MNicelLahel

Lebel design and printing

@ o R [

[ Preklici H < Mazaj ][ M aprej » H K.ones

Carovnik za tekstovne zbirke — Formatiranje polj
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V tem koraku lahko pregledate imena in dolzine polj, ter jih po potrebi popravite. Verjetno boste
uporabili prijaznejSa imena, tako da jih boste lazje loevali v programu NiceLabel.

Ko koncate s ¢arovnikom za tekstovne datoteke, bo strukturna informacija shranjena v lo¢eno
datoteko s podaljskom .SCH (shema datoteka). Ce boste uporabili isto tekstovno datoteko ob drugi
priliki na drugi etiketi, vam bo prihranjeno dolo¢anje strukture. Avtomatsko bo uporabljena
datoteka .SCH in Carovnik za tekstovne datoteke bo v celoti preskoéen.

Opomba: datoteka .SCH se kreira tudi pri programu za upravljanje s podatkovnimi zbirkami
NiceData prvi¢, ko odprete tekstovno zbirko podatkov v tem programu.

Dostopanje do naprednih podatkovnih zbirk
Pregled

Z NiceLabel programom lahko, ¢e imate namescene ustrezne gonilnike podatkovnih zbirk,
dostopate do podatkov vseh podatkovnih zbirk, ki so na vaSem ra¢unalniku ali v omreZzju.

Opomba:
Program Designer Express ne podpira vseh vrst podatkovnih zbirk. Z njim lahko dostopate do
tekstovnih podatkovnih zbirk in to podatkovnih zbirk tipa Excel.

Program NiceLabel podpira razli¢ne gonilnike podatkovnih zbirk: ODBC, OLE DB in BDE.
Privzeto ima va$ racunalnik najpogosteje uporabljene gonilnike podatkovnih zbirk Ze namescene,
dodatne gonilnike pa lahko po potrebi namestite tudi sami.

Privzeto bodo natisnjeni vsi zapisi podatkovne zbirke; nastavitve pa lahko spremenite in izberete
samo dolocene zapise, ki bodo kasneje natisnjeni. Tako imate popolni pregled in nadzor nad zapisi,
ki bodo na etiketi natisnjeni. Preden je etiketa natisnjena lahko iz tabele izberete zapis, ki ga boste
uporabili. Lahko tudi dolocCite kolikokrat bo kateri zapis uporabljen.

NiceLabel program vam omogoca tudi napredno izbiro zapisov. Zapise lahko filtrirate po
dolocenem pogoju. Lahko pa zdruzujete tudi tabele podatkovnih zbirk in tako dobite vrednosti iz
razli¢nih podatkovnih zbirk.

Za napredne uporabnike je na voljo tudi direktni dostop do SQL stavkov.

Dostopanje do podatkovne zbirke s pomodjo Carovnika

1. V standardni orodni vrstici kliknite ikono | Podatiovna zbiika H Odpre se Carovnik za
dostop do podatkovne zbirke.

2. lIzberite moznost Neposredni dostop do podatkov in kliknite gumb Prebrskaj.
Moznost Neposredni dostop do podatkov uporabite, ¢e dostopate do datotecnih
podatkovnih zbirk, kot so Microsoft Access, Paradox, dBase, Excel ali . TXT datoteke.
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Carovnik za dOStiE) do podatkovne zbirke
Podatkovyna zbirka in tabela
Frogim izberite tip podatkovne zbirke in tabelo, ki jo Zelite uporabiti.

Progim izbente Hip podatovne zbirke.

Meposredn doztop do podatkoy. [Priporocenno)
() Dstale podatkovne zhitke [ODEBC)

Prosim poigcite tabelo, ki jo Zelite uporabitil

T abela: | |dentity VJ

Puoisti tabeln, ki vsebuje podatke za etikete. Carovnik vam bo pomagal ustwariti
povezavyo do polj v tabeli in prenesti vrednosti iz tabele na etiketo.

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

Izbira tipa podatkovne zbirke

3. Izberite podatkovno zbirko Access C:\Program
Files\EuroPlus\NiceLabel5\Samples\Database\IDENTITY.MDB.

4. Kliknite gumb Naprej. Odpre se naslednje okno carovnika za dostop do podatkovne
zbirke, kjer boste izbrali polja.
V seznamu najdeta vsa polja tabele.

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Izbira polj S
Frogim izberite palja, ki jih #elite uporabiti na etik.eti.

|zherite polja, ki jik boste upaorabili na etiketil

10 Dralodi
[ Doksi ]

[ Odpri pogovorna okno za dodathe moZnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

Preklici ” < Mazaj ” Mapre| = H F.onec
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Polja tabele podatkovne zbirke

5. Pustite privzete nastavitve in kliknite gumb Naprej. Odpre se naslednje pogovorno okno
kjer dolocCite zapise za tiskanje.

6. Pustite privzete nastavitve.
Vi zapisi podatkovne zbirke bodo natisnjeni. Vsak zapis pa je uporabljen na eni etiketi.

Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Zapisi za tiskanje Tk

R
Frogim izberite, katere zapize Zelite natizniti ‘_(

Dologite, kater zapisi bodo natizhjgni.

(%) Zelim natishiti vee 2apize v tabsli

() Zelim izbrati, kater zapis bo natisrien
Mavedite, kakno je doloden podatek o kolicini etiket.

(%) Matizni eno etiketo za veak zapiz iz podatkovne zhirke

() Polie v tabeli veebuje koliting za tizkanjs

[ Odpri pogovaorna okno za dodathne modhost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Preklici ][ < Mazaj ” M aprej = H F.onec ]

Doloc¢evanje zapisov podatkovne zbirke, ki bodo natisnjeni na etiketi

Kliknite gumb Naprej. Odpre se pogovorno okno, kjer boste dolo¢ili uporabo polj.

7. Pustite privzete nastavitve.
Carovnik bo avtomatsko povezal polja podatkovne zbirke z besedilnimi elementi etikete.

8. Kliknite gumb Konec.
Carovnik se bo povezal s podatkovno zbirko, polja pa bo uporabil kot spremenljivke na
etiketi. Spremenljivke bodo tako povezane z besedilnimi elementi.

Direktni dostop do podatkovne zbirke

S pomogjo Carovnika za dostop do podatkovne zbirke ne morete dostopati do podatkovnih zbirk, ki
jih ni na seznamu oziroma nimajo nastavljene povezave preko ODBC gonilnikov. V tem primeru
boste morali do podatkovne zbirke dostopati direktno (ro¢no). Za direktni dostop do podatkovne
zbirke sledite spodnje navodilo:

1. V standardni orodni vrstici kliknite ikono [ Podatkavna zbika H Odpre se Carovnik za
dostop do podatkovne zbirke.

2. Oznacite moznost Neposredni dostop do podatkov in kliknite gumb Dolo¢i.
To mozZnost uporabite, ¢e uporabljate strezniske podatkovne zbirke kot so: SQL Server,
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Oracle, Informix ali druge podatkovne zbirke, ki niso podprte preko moznosti Ostale
podatkovne zbirke (ODBC).

S seznama izberite podatkovno zbirko.
4. Ce povezava do izbrane podatkovne zbirke ni doloéena kliknite gumb Dologi.

5. Odpre se pogovorno okno Podatkovna zbirka.
Tu dolocite tip podatkovne povezave.

Podatkovna zbirka

Tip podatkovne povezave: Definiciie podatkovne povezave
. =+ Tekstovni gonilniki | ODBC wir podatk oy
TEXT (N5 RoessDitdboss [
= BODE gonilniki = =
PARADDX ODBC goniliik:
DBASE Eh.“lic:rosoft Access Driver [*.mdb)
FO=FPRO =
= OLE DB drivers

Doda... ] [Konfigurirai... ] [ Odstrani

Ime uporabnika:

EXCEL
Oracle Geszlo:
General OLE DE

) [] Pokasi sistemske tabele

Samodejno iskanje tabel

| weds || Pekisi || Pomoz |

|zberite tip podatkovne zbirtke.

Direktni dostop do podatkovne zbirke

6. Kliknite gumb V redu.

7. Nadaljujte s Cetrtim korakom poglavja Dostop do podatkovne zbirke s pomocjo
Carovnika za dostop do podatkovne zbirke.

Tiskanje vseh zapisov podatkovne zbirke

Privzeto Carovnik za dostop do podatkovne zbirke nastavi povezavo do podatkovne zbirke na
nacin, da so vsi zapisi podatkovne zbirke natisnjeni. Zapise za tiskanje pa lahko tudi izberete. To
storite pri koraku Carovnika za dostop do podatkovne zbirke, Zapisi za tiskanje.

Za tiskanje vseh zapisov podatkovne zbirke sledite navodili v poglavju Dostopanje do podatkovne
zbirke s pomoéjo Carovnika.

Opomba:
Za tiskanje vseh zapisov podatkovne zbirke morate izbrati moznost 'Zelim natisniti vse zapise v
tabeli.'Privzeto je vsak zapis na etiketi natisnjen enkrat.

Tiskanje izbranih zapisov podatkovnih zbirk
V pogovornem oknu zapisi za tiskanje lahko izberete zapise, ki bodo natisnjeni.

1. Do petega (5) koraka sledite navodilu v poglavju Dostopanje do podatkovne zbirke s
pomodjo Carovnika.

2. Izberite moznost Zelim izbrati kateri zapis bo natisnjen.
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Carovnik za dostop do podatkovne zbirke

Zapigi za tizkanje

Prozim izberite, katere zapise Zelite natizniti \-«

DoloGite, katen zapisi bodo natisnjeni.

(3 Zelim natishiti vee 2apize v tabeli

() Zelim izbrati, kateri zapis bo natisnjsn
Mavedite, kaka je doloden podatek o kolidin etiket.

(%) Matizni eno etiketo za vsak zapis iz podatkovne zhitke
(" Pulie v tabeli vsebuje koliting za tiskanje

() Koliting bo vnesena za vsak zapis.

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Preklici ][ < Mazaj ” Mapre| = H F.onec

Izbira zapisa, ki bo natisnjen

(98]

Kliknite gumb Konec.
Besedilni elementi etikete so sedaj povezani s podatkovno zbirko.

4. Kliknite ikono .
Gumb Izbira zapisov je sedaj na voljo.
Kliknite gumb Izbira zapisov.

Oznacite zapise, ki jih zelite natisniti.
Lahko izberete en zapis ali skupino zapisov. Skupino izberite tako, da izberete prvi zapis
nato pritisnete in drzite tipko Shift in z misko oznacite zadnji zapis v skupini.

Opomba:
Izbira skupine zapisov je mogoca le pri uporabi pravih podatkovnih zbirk in ne pri uporabi
podatkovnih zbirk tipa Microsoft Excel ali CSV datotek.

Padatkawvna zhirka: C:\Pragram FileshEuraPlus'Mizel abel 455 amples\D atabaze’l dentity.radb

Tabela: [dentity

[ Totno iskanie
# D - || Name || Position *||Roem || Picture -
i [ i} 0 |Linda Hudson System Anahyst 502 linda wmf
I i} 1 [Cindy Grey General Manager 500 cindy. wmf
I ] 2 tennifer Jones Secretary 501 jennifer wmf

izbira zapisov za tiskanje
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Poizvedbe in filtriranje zapisov podatkovne zbirke

Program NiceLabel omogoca tvorjenje poizvedbe nad tabelo podatkovne zbirke na nacin, da so
izvleCeni le zapisi, ki ustrezajo dolo¢enim pogojem. Da bi lahko tvorili poizvedbe morate v
podatkovni zbirki omogoc€iti moznost izbire zapisov. Da bi omogocili filtriranje zapisov sledite
spodnje navodilo:

1. V poglavju Dostopanje do podatkovne zbirke s pomocjo Carovnika izvedite korake
od ena (1) do Sest (6).

2. Izberite moznost Zelim izbrati, kateri zapis bo natisnjen.

3. Kliknite gumb Konec.

Carovnik se bo povezal s podatkovno zbirko, polja pa bo uporabil kot spremenljivke na
etiketi. Spremenljivke bodo tako povezane z besedilnimi elementi.

4. V orodni vrstici kliknite gumb . Isto doseZete, Ce iz menija Datoteka izberete
moznost Natisni.

5. V pogovornem oknu Natisni kliknite gumb Izberi zapise ... .
Odpre se pogovorno okno izbira zapisa.

6. Kliknite na puscico poleg imena polja in izberite pogoj.

Podatkowvna zhirka: C:\Program FileshEuroPluziMicel abel 445 ampleshD atabaszeh dentity. mdb
Tahela: [dentity

[] Totna izkanje

D - |Nams * | Position = ||Rc| = | Picture -
gtveel

<[P0 meri ...} fo -
0 Cindy Grey General Manager (500 fcindy wmif

!Jenn'rf&r Jones Secretary 501  jennifer.wmf
2

Dolocevanje filtra

Linda Hudson System Analyst  |B0Z  finda. wmf

Prikazete lahko le zapise, ki ustrezajo pogoju s seznama ali pa filter priredite po svojih zeljah.

V tabeli bodo prikazani vsi zapisi s podatkovne zbirke, ki ustrezajo pogoju.

Opomba:
Pogoj lahko istocasno nastavite na vec polj.

Dostop do podatkovnih zbirk

Funkcije za dostop do podatkov so posebne funkcije, ki kot svoj rezultat dajejo doloCene zapise iz
zbirke podatkov.

Do zapisov iz podatkovne zbirke lahko dostopate na razlicne nacine.

1. Zapise v zbirki lahko berete enega za drugim in jih vse uporabite na etiketi.

2. Lahko dolocite zapise, ki bodo natisnjeni.
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3. Lahko dolocite filtriranje zapisov. V tem primeru bodo na etiketi uporabljeni samo zapisi,
ki ustrezajo izbranim pogojem.

Rezultat funkcije za dostop do podatkov je ve¢ spremenljivk; po ena za vsako polje v zbirki. Vsaka
spremenljivka povezana s poljem v tabeli je poimenovana po imenu polja v tabeli, predpona pa je
kar ime zbirke podatkov. na ta nacin lahko hitro ugotovite iz katere zbirke prihaja dolo¢ene
spremenljivka.

Primer:
Ce je ime polja iz tabele Produkt in ime tabele DBPROD, je kon¢na spremenljivka poimenovana
DBPROD.Produkt.

Podprti so naslednji tipi podatkovnih zbirk: dBase I1I, dBase IV, Paradox, MS Access, FoxPro
ASCII ter zbirke podatkov, do katerih lahko dostopate preko standarda ODBC. NiceLabel je
opremljen tudi z gonilniki za podatkovne zbirke kot so Oracle, InterBase, MS SQL, Informix itd.,
kar omogoca hitrejse iskanje kot standardni ODBC gonilniki.

Za moderne Unicode zbirke podatkov pa je na voljo povezljjivost preko OLE DB. S pomocjo te
tehnologije lahko na etiketi uporabljate podatke iz Unicode zbirk podatkov. Ti so lahko uporabljeni
v razli¢nih kodnih straneh. Na isti etiketi so lahko tako uporabljeni podatki iz iste zbirke z
razli¢nimi jezikovnimi nastavitvami.

Spreminjanje vrstnega reda zapisov v podatkovni zbirki

Spremenite lahko vrstni red, po katerem program tiska zapise iz tabele podatkovne zbirke. Privzeto
so zapisi natisnjeni od prvega do zadnjega, glede na prikaz v tabeli (Ce ne izberete moznosti
Spreminjanja vrstnega reda).

Ce zelite razporediti zapise glede na eno polje iz tabele, naredite sledece:

1. Povezite tabelo podatkovne zbirke z etiketo.

2. Prepricajte se, da je orodna vrstica za podatkovne zbirke vidna in nato pritisnite na gumb

(Urejanje).

Odpre se pogovorno okno Dostop do podatkovne zbirke z odprto podstranjo Splosno.

Opomba:
Ce orodna vrstica Podatkovne zbirke ni vidna, izberite Orodne vrstice v meniju Pogled in
pritisnite na Podatkovna zbirka.

3. V pogovornem oknu Vrstni red izberite polje , glede na katerega Zelite razvrstiti zapise.
Ko boste zeleli zapise natisniti ali prikazati v predogledu, bodo prikazani v naras¢ajocem
vrsten redu, glede na izbrano polje.

4. Pritisnite V redu.
Ce zelite zapise razporediti glede na ve¢ polj iz podatkovne zbirke, naredite sledece:

1. Povezite tabelo podatkovne zbirke z etiketo.

2. Prepricajte se, da je orodna vrstica za podatkovne zbirke vidna in nato pritisnite na gumb

(Urejanje).

Odpre se pogovorno okno Dostop do podatkovne zbirke z odprto podstranjo Splosno.
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Opomba:
Ce orodna vrstica Podatkovne zbirke ni vidna, izberite Orodne vrstice v meniju Pogled in
pritisnite na Podatkovna zbirka.

3. Pritisnite na gumb Napredno.
Odpre se pogovorno okno Vrstni red v tabeli.

4. V razdelku Vsa polja izberite vsa polja, glede na katera Zelite razporediti zapise.
5. V razdelku Izbrana polja dolocite vrstni red prikaza zapisov.

6. Dolocite vrstni red za vsako polje.
Ko boste zeleli zapise natisniti ali prikazati v predogledu, bodo najprej razporejeni glede
na prvo izbrano polje, nato glede na drugo, itd. do zadnjega izbranega polja.

7. Pritisnite V redu.

Hitro urejanje podatkovne zbirke

V orodni vrstici podatkovne zbirke kliknite ikono . Program NiceData bo odprl trenutno
izbrano podatkovno zbirko.

Opomba:
Program NiceData mora biti nameS¢en na sistem.

Branje podatkov iz podatkovne zbirke
Uporabiti morate funkcijo za dostop do zbirke podatkov.
Novo povezavo lahko naredite na dva nacina:

e V orodni vrstici Podatkovna zbirka kliknite gumb "Ustvari povezavo s podatkovno
Zbirko" 1)

Iz menija Podatki izberite Dostop do podatkovnih zbirk. V pogovornem oknu
Podatkovne zbirke kliknite gumb Carovnik.

Sledite navodilom na zaslonu, dokler Carovnik za dostop do podatkovne zbirkea ne konca.

Sedaj bi morali imeti za vsako polje v tabeli en element besedila na etiketi ter spremenljivke, ki jih
lahko pripnete drugim elementom (besedila, ¢rtne kode ali slike).

Ce vasega tipa zbirke podatkov ni na voljo v Carovniku za podatkovne zbirke ali e Zelite
uporabite OLE DB nacin za povezavo do podatkov, boste morali uporabiti direkten nacin priklopa
do zbirke podatkov in ne Carovnika.

Uporaba ODBC gonilnikov

Da bi se lahko povezali do vase zbirke podatkov preko ODBC gonilnikov, jim morate najprej
nastaviti ustrezne parametre. To lahko naredite s pomocjo nastavitvenega programa ODBC, ki se
nahaja v Nadzorni plos¢i (Control Panel) tu morate popraviti Data Source Names (DSN)
nastavitve. Enako lahko storite direktno iz programa NiceLabel.

134 -




Ze obstoje¢o definicijo ODBC pa lahko uporabite iz Carovnika za dostop do podatkovne zbirke.
e.

Ce pa definicije $e nimate vzpostavljene, boste morali uporabiti direktno metodo povezave na
zbirko podatkov.

1. Odprite pogovorno okno Dostop do podatkovne zbirke in na podstrani Splosno
kliknite gumb Dolo¢i.

2. 'V seznamu Tipov podatkovne povezave najprej izberite OLE DB drivers, nato pa
ODBC Data Sources.

3. Na desni strani pogovornega okna izberite Ze pripravljeni vir ODBC podatkov ali
naredite novega (gumb Dodaj).

4. Ko je vir ODBC podatkov pripravljen, ga izberite in zaprite pogovorno okno.

5. Polja, ki so definirana v zbirki podatkov so na voljo na etiketi.

Prirejeni kontrolni znaki

Oblikovanje prirejenih kontrolnih znakov

Algoritme lahko urejate lahko pa jih tudi briSete. Parametre algoritma dolocite v oknu Urejanje
algoritma, kjer lahko uporabite sledece moznosti:

Urejanje algoritma

Irne algaoritrna: 'Ean13 :

Opiz algantma; 'Ean a.I:gDr.i.t-em ze_l_preve_r.i_;_an:i%
b odula: '1EI -

Utesi [13

M acin sestevania

(%) Wzota produktay Enomestni znak.
) Wsota cifer Fiezultat komplementiran
Viedt | | Prekiéi | [ Pomas

Urejanje algoritma

Za razumevanje vseh parametrov je potrebno vedeti, kako je izracunan kontrolni znak. Najprej
morate imeti numeri¢no vrednost, nad katero bi radi izra¢unali kontrolni znak. Potem vzamete
utezi. Oglejmo si primer izracuna za EAN13:

Vrednost: 123456789012

Utezi: 1, 3

Ko zagnemo radunati, je vsaka cifra utezena. Ce sta dolodeni samo dve uteZi, dobi tretja cifra prvo
utez, Cetrta drugo, peta spet prvo itd. Ce je dolo¢ena samo ena utez, imajo vse cifre enako utez.

Glede na ra¢unanje vsote, lahko uporabljamo utezi (vsota produktov) ali pa ne (vsota cifer).
Algoritem EAN13 uporablja vsoto produktov.
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Rezultat je: 1x1 4+ 2x3 + 3x1 +4x3 + 5x1 + ... + 2x3

Ko je izraCunana vsota, vzamemo parameter Modulo in delimo vsoto s to Stevilko ter vzamemo
ostanek od deljenja. To je Ze lahko rezultat algoritma.

Ce je izbran $e parameter Rezultat komplementiran, potem odstejemo dobljeni rezultat od Modulo-
1. Ce je dobljena vrednost manj$a od 10, imamo Ze kontrolni znak. Ce je ve&ja (dve cifri),
vzamemo samo manj vredno cifro (Enomestni znak) ali pa kar celotno vrednost.

Posebni znaki

Uporaba posebni znakov

Posebni znaki so vrsta znakov, ki jih ponavadi ne najdete na tipkovnici. Zaradi tega se vnasajo kot
kombinacija tipke Alt in Kontrolnih tipk.

Problem se ponavadi ne pojavi z specifi¢nimi jezikovnimi znaki (3, 1, i, s, &, A etc), le te lahko
vnesete neposredno na tipkovnici s kombinacijo Alt + <koda _znaka>. Kot alternativa pa se lahko
uporabi Windowsova Tabela znakov, kjer Zeleni znak poi$¢ete in ga prilepite v NiceLabel.

V primeru uporabe znakov, ki imajo ASCII kodo pod 32, pa se boste lahko soo€ili z manj$im
problemom. Ti znaki se imenujejo kontrolni znaki, ki pa so v€asih tudi potrebni. Le ti pa ne morejo
biti normalno vneseni v NiceLabel ali katerokoli drugo aplikacijo. NiceLabel vam zato ponuja
alternativni nac¢in vna$anja teh znakov. Potek je opisan v naslednjih to¢kah tega poglavja.

Obstaja ve¢ moznosti kako vnesti posebne znake v NiceLabel programski paket.

Vnos znakov s <#sestnajstiSsko_kodo>

Ta metoda za vnos posebnih znakov uporablja <#Sesnajstisko kodo>. Sestnajstiska koda
predstavlja dva znaka v heksadecimalnem Stevilénem sistemu. Pravilne vrednosti se gibljejo od 0
(decimalno 0) do FF (decimalno 255).

Primer, <#BC> (decimalno 188) je isto kot <FNC1>, oba sta kodirana kot znak z ASCII kodo
0188.

Vnos posebnih znakov z Alt+<ASCII_kodo>

Ta nacin je moZen le za znake z ASCII kodo nad 32. Tipi¢en primer bi lahko bile FNC kode, ki se
uporabljajo za kodiranje EAN.UCC 128 podatkov. NiceLabel programski paket bo zakodiral ta tip
¢rtne kode glede na standard in obi¢ajno vam ni ve¢ potrebno spreminjati nicesar glede tega.
Kakorkoli v€asih pa je vseeno potrebno ro¢no dodati znak v podatke etikete.

V tem primeru Funkcijske kode le vnesemo kot ustrezen znak za kodo. ASCII kode za funkcijske
kode so sledeci:

FNC1 0188
FNC2 0189
FNC3 0190
FNC4 0191

Za vnos znaka FNCI, pritisnite tipko Alt in jo drzite, medtem pa na numeri¢nem delu tipkovnice
vnesite Stevke 0188. Tipko Alt spustite in FNC1 znak se bo pojavil.
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Ti znaki se lahko vnasajo neposredno s tipkovnice.

Pred-dolocene znakovne bliZznjice

NiceLabel ima veliko kontrolnih znakov pred-dolocenih in se jih lahko izbere neposredno iz
padajocega seznama v kateremkoli pogovornem oknu, kjer je omogocen tekstovni vnos. Na desni
strani vnosnega polja, boste nasli gumb z puscico. Kliknite za seznam vseh moznih bliznjic pred-
dolo¢enih znakov. Enak seznam je dostopen z desnim klikom na vnosnem polju, kjer lahko izberete
Vstavi posebni znak. Primer: FNC1 posebni znak se enostavno zakodira kot <FNC1>.

V primeru, da posebnega znaka, ki ga hoCete uporabiti na etiketi ni na seznamu, si poglejte
dodatne vnosne metode.

ASCII NiceLabel Opis posebnega znaka

koda okrajSava

1 SOH Start of Heading

2 STX Start of Text

3 ETX End of Text

4 EOT End of Transmission

23 ETB End Transmission
Block

25 EM End of Medium

5 ENQ Enquiry

6 ACK Acknowledgement

7 BEL Bell

8 BS Back Space

9 HT Horizontal Tab

11 VT Vertical Tab

13 CR Carriage Return

10 LF Line Feed

12 FF Form Feed

14 SO Shift Out

15 SI Shift In

16 DLE Data Link Escape

17 DC1 XON - Device Control
1

18 DC2 Device Control 2

19 DC3 XOFF - Device Control
3

20 DC4 Device Control 4

28 FS File Separator

29 GS Group Separator

30 RS Record Separator

31 US Unit Separator

21 NAK Negative
Acknowledgement
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22 SYN Synchronous Idle
24 CAN Cancel

26 SUB Substitute

27 ESC Escape

188 FNC Function Code 1
189 FNC Function Code 2
190 FNC Function Code 3
191 FNC Function Code 4

Tiskalniske spominske kartice

Uporaba tiskalniske spominske kartice

Uporaba tiskalniskih spominskih kartic je priporo¢ljiva vedno, ko je potrebno hitro tiskanje etiket.
Spominska kartica poveca zmogljivosti tiskanja. Z njeno uporabo ni ve¢ potrebe po vsakokratnem
prenasSanju dolgih datotek s slikami in pisavami v tiskalnik. Vsi potrebni elementi etikete so ze
shranjeni na spominski kartici v tiskalniku.

Poglejmo si, kako pripraviti in uporabiti spominsko kartico.

1.

Najprej preberite uporabniski prirocnik za vaso spominsko kartico. Spominske kartice so
obcutljive elektronske naprave in napacna uporaba lahko poskoduje kartico ali tiskalnik.

VlozZite kartico v tiskalnik v slot 1. Sloti so ponavadi na zadnji strani tiskalnika. Tiskalnik
povezite z raCunalnikom in ga vkljucite.

. Pozenite program NiceMemMaster. To je upravljalec spominskih kartic in je del paketa

NiceLabel Suite. Ce v mapi NiceLabel v Start meniju nimate ikone za NiceMemM aster,
preverite vaSo namestitev paketa. Ce je potrebno ponovno namestite NiceLabel Suite.

Privzeli bomo, da morebitni obstojeci podatki na spominski kartici niso pomembni in jo
lahko briSemo. Program NiceMemMaster najprej potrebuje podatke, kakSen tip kartice je

vlozen v tiskalnik. Kliknite Print Setup v meniju Kartica. [z seznama izberite svoj
termiéni tiskalnik. Ce vasega tiskalnika ni na seznamu, boste morali namestiti Nice
gonilnik za ta tiskalnik. Gonilniki se nahajajo na NiceLabel CD-ROMu. Kliknite gumb
Nastavitve in potem Se Spomin, da odprete pogovorno okno Spomin tiskalnika. Tu
aktiviramo kartico, ki je vlozena v slot 1. Poglejte oddelek Slot 1. V polju Tip izberite
Kartica, polje Povezana ne spreminjajte. Klikajte V redu, dokler se ne vrnete v
NiceMemMaster.

Opomba:
Program NiceMemMaster deluje samo z Nice tiskalniSkimi gonilniki.

5.

5. V naslednjem koraku je potrebno sformatirati spominsko kartico in jo pripraviti za
prenos podatkov. Ce kartica ze vsebuje kake podatke, bodo ti izbrisani. Izberite Format

v meniju Kartica ali kliknite . Formatiranje traja nekaj sekund.

. Sledi sestava seznama pisav in slik, ki jth bomo shranili na spominski kartici. Vse

informacije o pisavah in slikah na kartici so shranjene v nastavitveni datoteki za
spominske kartice s pripono MMF.

- 138 -



Naredimo vzorec take datoteke. Izberite Nova v meniju Kartica ali kliknite .
Datoteko poimenujte VZOREC in kliknite V redu. V pogovornem oknu Nastavitev
kartice vpisite poljuben opis in izberite pravo velikost kartice v kilobajtih. V ta dialog se
lahko vedno vrnete z izbiro Informacije o spominski kartici v meniju Kartica ali s klikom

na .

Na levi strani okna programa NiceMemMaster je prostor za dodajanje pisav, na desni pa
za dodajanje slik. Za dodajanje nove pisave izberite Dodaj v meniju Pisava ali z desnim
gumbom kliknite v prostor za pisave. Izberite pisavo, ki jo Zelite prenesti na kartico,
dolocite tudi stil in velikost. V naslednjem pogovornem oknu boste lahko dolo¢ili ¢rke v
pisavi in samo te izbrane ¢rke bodo prenesene na kartico. Z uporabo te moznosti
varcujete s pomnilnikom na kartici. V naSem primeru dodajmo kar vso pisavo. Sedaj
bomo v seznam dodali Se sliko. Izberite Dodaj v meniju Slike ali z desnim gumbom
kliknite v prostor za slike. Izberite katerikoli sliko (n. pr. SAMPLE.PCX ali
PRINTER.BMP, ti dve sta namesceni skupaj s paketom NiceLabel Suite).

V spodnjem delu okna se izpiSejo podatki o izbrani pisavi ali sliki: predogled, porabljeni
pomnilnik, viSina in Sirina. Vsak izbrani element lahko natisnete na etiketo, da bi se
prepricali, da je z njim vse v redu. Izberite ukaz Testno tiskanje.

Elemente iz spiska lahko tudi odstranite. Oznacite tak element in izberite BriSi iz menija
Pisava/Slike ali z desnim gumbom kliknite na element in izberite Brisi.

Ko je seznam pisav in fontov popoln, smo pripravljeni za njihov prenos na spominsko
kartico. Prenesete lahko ves spisek naenkrat. Z desnim gumbom kliknite levo ali desno
polovico okna in iz seznama izberite Prenesi vse. Lahko pa prenasate vsak element
posebej tako, da ga oznacite in izberite Prenesi v meniju Pisave/Slike ali z desnim
gumbom kliknete nanj in v seznamu izberete Prenesi. Ce Zelite iz nekega razloga samo
izbrisati doloCeni element iz spominske kartice, ga pa Zelite ohraniti v spisku za drugic,

uporabite ukaz Odstrani.

Natisnimo sedaj testno etiketo, na kateri bo tiskalnik sporocil uporabne informacije o
uporabi spominske kartice. Izberite Status Print v meniju Kartica.

Spominska kartica je sedaj napolnjena z elementi (pisavami in slikami) in je pripravljena za
uporabo iz programa NiceLabel.

1.

Pozenite program NiceLabel

2. Naredite novo etiketo. Izberite Nova etiketa v meniju Datoteka ali kliknite . Iz

3.

seznama izberite vas tiskalnik. Izberite pripravljeno obliko etiket ali naredite svojo
etiketo.

Najprej moramo programu NiceLabel povedati, da je nas tiskalnik opremljen s
spominsko kartico in kakSen tip podatkov je shranjen na kartici.

Dvakrat kliknite na ime tiskalnika v statusni vrstici v spodnjem delu okna. Kliknite
gumb Spomin, v oddelku Slot 1 v polju Tip izberite Kartica, v polju Povezana pa
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izberite VZOREC. To je ime nastavitvene datoteke za spominske kartice (MMF), ki
smo jo naredili prej. Kliknite V Redu za vrnitev v NiceLabel.

4. Uporaba prenesSenih pisav

V orodjarni kliknite ikono za besedilo |A Bl H ali ikono za odstavek

TEXT

= ‘Vedvrstitno besedilo |+

in vpisite nekaj besedila. V paleti Oblikovanje besedila izberite
pisavo, ki smo jo prej prenesli na kartico. Ce te palete ne vidite na zaslonu, jo vkljudite z
ukazom Oblikovanje besedil v meniju Pogled. PreneSeno pisavo boste prepoznali po
simbolu tiskalnika pred imenom pisave E.. Enak simbol je prikazan tudi v spodnjem
desnem kotu elementa na etiketi. Ce tega simbola na elementu ni, v seznamu niste izbrali
prave pisave, imate nastavljeno zelo majhno povecavo ali nimate vklju¢enega prikaza
tiskalniskih internih elementov. V zadnjem primeru izberite Lastnosti elementov v meniju
Pogled in kliknite Tiskalnikovi elementi.

-

V orodjarni kliknite ikono Slika |ﬁ — in v mapi na disku izberite sliko, ki
ste jo prej prenesli na spominsko kartico. Kliknite V redu. Izbrana slika je sedaj
uporabljena iz diska in ne iz spominske kartice. Da bi to spremenili, dvakrat kliknite na
sliko in na podstrani Splosno oznacite Na spominski kartici. Kliknite Prebrskaj in
izberite sliko iz spominske kartice. Da bi se prepricali, da je slika res iz kartice, preverite
sliko na etiketi. Obrobljena mora biti z modrim okvirckom. Obicajna slika tega okvircka
nima.

Ce potrebujete ve¢ informacij o delu s programom NiceMemMaster, poglejte v dokumentacijo za

program NiceMemMaster.

Carovnik za nastavitve etikete

Uporaba carovnika za nastavitev etikete

S pomogjo Carovnika za nastavitev etikete, preko preprostih korakov, dolodite dimenzije etikete in
spreminjate nastavitve tiskalnika. Za ve¢ informacij kliknite gumb Sorodne teme.

Dolocevanje dimenzije etikete

Dolocite dimenzije etikete.

Opomba:
Dimenzije etikete so izbrane avtomaticni, ¢e ste v predhodnem koraku izbrali paketno tiskanje.
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Carovnik za dologitev parametrov etikete

Dimenzije etikete .9
Frogim dolodite dimenzije etikete @ﬂ-

Sirina efikete: [FEER | visina stikete: [26.247 ]

Zgarji admik: H-EIEEIE Lewi adrnik: H-EIE-SE

Spodniji odrmik: : Desni odmik: I |

Stolpcey: .1 -_C;.- # razmak: i_ -

Wrahic: 'I = | ¥ razmak: _

Enota mere:

[ Odpri pogovorne okno za dodathe mofnost

[ Masledniit ne uporabi Earovnika

[ Prekigi ][ <Nazai | Hape

Carovnik za dolo¢itev parametrov etikete - dolodevanje dimenzij etikete

Sirina, vi§ina: Dologite dimenzije etikete.
Odmik: Dolocite odmik etikete.

Stolpci, vrstice: Dolocite Stevilo etiket v vodoravni in navpi¢ni smeri. Ta moznost se pogosto
uporablja pri pisarniskih tiskalnikih.

Razmak: Dolocite razmak med etiketami.

Opomba:

Razmak dolocite le, Ce ste spreminjali nastavitve stolpcev in kolon. Pri termi¢nih tiskalnikih je
ta vrednost obi¢ajno enaka 0, saj tiskalnik z vgrajenim senzorjem avtomatsko zaznava razmike
med etiketami

Enota mere: Spremeni enoto mere.

Ko ste vnesli vse parametre etikete, kliknite Konec. Pogovorno okno se zapre.
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Dolocevanje predlog

Carovnik za doloitev parametrov etikete

Izberite predlogo
e 2elite uporabiti pripravljisno predlogo, jo izberite iz seznama.

Izberite Z& pripravijeno prediogo.
Ce boste sami dolodili dimenzije etikete, potem lahko preskodite ta kaorak in nadaliujste
z qumbom Mapre|.

Tip predloge:

Ime predloge:

Fodatki o predlogi:

] Odpri pogovorno okno za dodatne mosnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

[ Preklici ” < Mazaj H M aprej = H F.onec

Izbor paketno tiskanje

Tu lahko dolocite prednastavljeni format etikete.
Tip predloge: Izberite tip predloge.
Ime predloge: S seznama izberite predlogo.

Podatki o predlogi: Podatki o dimenziji etikete, nastavitvah tiskalnika, ozadju etikete, kakor
doloca nabor podatkov izbranega paketa.

Povezava etikete na predlogo: V kolikor moznost oznacite, dimenzij ne boste mogli spreminjati,
ker bodo spremembe kontrolirane s predlogo.

Opombe:
Uporaba prednastavljenih predlog vam olajSa delo, saj vam ni potrebno ve¢ nastavljati dimenzij
etikete.

Kliknite gumb Naprej.
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Dolocevanje postavitve etikete

Carovnik za dologitev paraukc..-trmr etikete

Izberite najustreznejio postavitev etikete. A4-210129Tm
E 2
|IIII|IIII|III

2

Postavitew etikete

Orientacia: Smer tigkanja:

(%) Pokonino

() Lefete
Ma zaslonu: Ma tisk alniku:
i
M ABCD

T
[P Eh

T a tiskalnik ne podpira razlichih nastavitey smeri tizkanja.

] Odpri pogovorno okno za dodatne mosnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

Preklici ” < Mazaj H M aprej = H F.onec

Postavitev etikete

Orientacija: Izberite orientacijo etikete. Da bi videli, ko bo etiketa natisnjena poglejte izgled Na
zaslonu in Na tiskalniku.

Smer tiskanja: Oznacite moznost Rotirano. Etiketa bo ob tiskanju obrnjena za 180 stopinj.

Kliknite gumb Naprej.
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Dolocevanje velikosti strani

Carovnik za dologitev pakametrov etikete

Yelikost ztrani

Prosim izberite velikost papirja, ki vam najbol] ustreza. =3

Dejanzka velikozt gitkete bo dolodena v nazlednijib korakih

] Odpri pogovorno okno za dodatne mosnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

[ Preklici ” < Mazaj H M aprej = H F.onec

Carovnik za nastavitev etiket - Velikost strani

Izberite velikost strani za etiketo. Ta korak je potreben le pri pisarniSkih tiskalnikih.

Samodejno nastavljanje velikosti etikete: MozZnost oznacite, ¢e uporabljate termi¢ne tiskalnike z
NiceDrivers. NiceLabel in NiceDrivers bosta dolocila dimenzije etikete.

Kliknite gumb Naprej.
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Izbor tiskalnika

Carovnik za doloitev parametrov etikete

Izberi tizk alnik

Prosim izberite tiskalnik, ki bo uporablien = to etiketo.

|zberite tizkalnik, na katerem e bodo tizkale etikete.

[EPSON Stylus C40 Series w| | MNastavive...

[Jvedna uporabi privzet tizk alnik
[] Dvostranska tiskanje

Tizkalnikove nastavitve lahko spremenite 2 ptizkom na '™ astavitee'.

] Odpri pogovorno okno za dodatne mosnost

[ Masledniit ne uporabi Sarovnika

Carovnik za nastavitev etikete- Izbor tiskalnika

Izberite tiskalnik in, v kolikor je potrebno, kliknite gumb Nastavitve. V pogovornem oknu
nastavitev tiskalnika spremenite nastavitve vasega tiskalnika, na primer hitrost tiskanja, kontrast in
smer tiskanja. Pogovorno okno je standardno Windows okno zato so nastavitve lahko razli¢ne,
odvisno od gonilnika, ki ga uporabljate.

Ce oznagite Vedno uporabi privzeti tiskalnik bodo pri tiskanju etikete vedno uporabljene
privzete nastavitve tiskalnika.
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Tiskanje in predogled tiskanja
etiket

Predogled in tiskanje etikete

Etiketo lahko pred tiskanjem pregledate. S pomocjo ukaza Predogled tiskanja na ekranu preglejte
simulacijo stiskane etikete.

Na ekran simulirajte tiskanje desetih etiket, etikete preglejte in jih stiskajte. S
1. Kliknite ikono v standardni orodni vrstici. Ukaz Tiskanje lahko izberete tudi
preko menija Datoteka. Odpre se pogovorno okno Natisni.

2. Pod koli¢ino vstavite 10 in kliknite gumb Predogled. Pogovorno okno se zapre in
program na ekran simulira produkcijo tiskanja desetih etiket.

Opomba:

Izbirate lahko med koli¢ino etiket in koli¢ino strani. Stran lahko vsebuje eno ali ve¢ etiket, ki so
na strani razvri¢ene v stolpcih in vrsticah. Ce imate osem etiket na stran bo pri koli¢ini desetih
strani natisnjenih 80 etiket.

Ko ste prepricani, da bodo etikete pravilno natisnjene in, ko vam predogled pokaze pravilno
razvrstitev in koli¢ino natisnjenih etiket lahko nadaljujete s tiskanjem.

1. Kliknite na ikono v Standardni orodni vrstici. Odpre se pogovorno okno
Natisni.
2. Pod koli¢ino vstavite 10 in kliknite gumb Natisni. Tiskalnik bo sedaj natiskal 10 etiket.

Opomba:
Etikete lahko hitro in enostavno tiskate s pomocjo NicePrint program. Obrazce pa generirajte s
pomocjo programa NiceForm. Nadaljnje informcije preberite v temi NiceLabel aplikacije.

Predogled slik

Slika, ki jo vstavite pri oblikovanju etikete, je na zaslonu prikazana z globino barv, ki so bile sliki
dolocene. Pri predogledu etikete pa so barve odvisne od moznosti razpr§evanja, ki je bila
predhodno dolo¢ena v gonilniku tiskalnika. Vse barvne slike (razen datotek WMF in EMF) so
spremenjene v enobarvne slike, kontrasti pa so narejeni, s pomocjo razlicne gostote pik (vec kot je
pik temnejSa barva je prikazana).

Pri predogledu so slike prikazane tako, kot bodo kasneje natisnjene. V kolikor pri predogledu niste
zadovoljni z izgledom slike, lahko na gonilniku tiskalnika spremenite nastavitev razprSevanja. T
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Optimizirana hitrost tiskanja

Na hitrost tiskanja vpliva veliko faktorjev. Z upostevanjem spodnjih pravil lahko zelo pospesite
tiskanje etiket.

Ce vas tiskalnik podpira povezavo preko paralelnega in serijskega vmesnika, uporabite
paralelni vimesnik. Rac¢unalnik lahko posilja podatke tiskalniku preko paralelnega
vmesnika veliko hitreje, kot preko serijskega

Uporabljajte pisave, vgrajene v tiskalnik (printer internal fonts), namesto pisav v sistemu
Windows (True-Type). True-Type pisave morajo biti tiskalniku poslane kot grafika, kar
zelo poveca koli¢ino podatkov, ki jih je treba poslati tiskalniku (nekaj kilo bytov). Ce
uporabljate vgrajene pisave, je potrebno prenesti le besedilo, ki bi ga radi izpisali (nekaj
bytov). Ce Zelite kljub temu uporabljati True-Type pisave, si lahko pomagate s
programom NiceMemMaster, ki omogoca, da nalozite te pisave v tiskalnikov interni
spomin in kasneje uporabljate te pisave enako hitro, kot interne (samo ce vas tiskalnik
podpira to moznost).

Izogibajte se uporabi slik na etiketi. Ce je uporaba slik neizogibna, lahko uporabite
program NiceMemMaster, ki omogoca, da slike nalozite v tiskalnikov interni spomin
(samo Ce vas tiskalnik podpira to moznost).

Ce uporabljate &rtne kode, se prepricajte, da jih ne tiskate kot grafiko (samo &e vas
tiskalnik podpira tiskanje ¢rtnih kod).

Ce uporabljate §tevce in tiskalnikove interne tipe pisav, bo tiskalnik sam povedeval
Stevec (Ce vas tiskalnik podpira to moznost). To pomeni, da bo tiskalnik dobil samo prvo
vrednost Stevca, ki jo bo kasneje sam poveceval za tiskanje naslednjih etiket. Ta moznost
zmanjsa koli¢ino podatkov, ki jih je potrebno prenesti od racunalnika do tiskalnika,
vendar pa je razlika opazna Sele pri veliki koli¢ini etiket.

Nastavite hitrost tiskanja na vecjo vrednost (¢e vas tiskalnik to omogoca). Hitrost tiskanja
obicajno vpliva na kvaliteto izpisa. Vi§ja kot je hitrost, slabsa je kvaliteta. Tukaj boste
verjetno morali najti nek sprejemljiv kompromis.

Na etikete ne tiskajte preveé podatkov. Ce je hitrost tiskanja pomemben faktor, bi morali
razmisliti o predtiskanih etiketah in tiskati samo podatke, ki so razli¢ni na vsaki etiketi.

Reprint Labels

The ability to reprint labels is one of a stronger key values of the labeling software. When you
have the print logging enabled, the software will keep track of all printed labels. The Microsoft
Access database stores all information about the printed labels. Not just basic information like the
user name, the label name, label quantity, time of printing, printer name and similar data, but also
advanced information like the values of variable fields on the label, status of counters, printed
quantity and label job status.

Because all information about the printed label is remembered, you can reprint the whole print
jobs, or individual labels from the job. The reprint feature is available as long as the information
about the printer job is stored in the log database. You can use the reprint feature to print the label
with the same information on the same printer as originally used, or to any other available printer.
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Note: The reprint feature works with the same data on the label, but not with the same job files.
The software recreates the print jobs on-the-fly using the information of variables fields from the
log file.

Before each reprint action, the software checks the status of the printed label, as follows:

Label Version of the label file is checked against the label version information

Version in the log database. If the label version on the disk is greater than the

Change version of the printed label, you will need to confirm printing of
changed label.

Printer Each label file remembers to which printer the label must be sent. If

Availability the printer in not accessible, you can select some other printer driver.

To reprint labels, do the following:

Select Tools > View Log File.
Select the log entry in the table that you want to reprint.
Click on the Reprint button.

Visually check the label preview if the selected label is really the correct one.

A e

Select which label or labels you want to reprint from the print job. Put a tick mark in the
selection box before the line. Y ou can reprint the currently selected label, all labels from
the beginning of the print job, all labels until the end of the print job, or select individual
labels.

Note: To find a label with some particular value of variable field, use the Find toolbar. The
labels matching the criteria will be selected in the table.

6. Select the printer to which you want to reprint the labels.

Note: You can select any available printer, not the original printer only, because the software
will process the label again, not just send the same print job to the printer.

6. Click OK.
7. Click Close.

Uporaba obrazca po meri

Ce imate na etiketi veliko spremenljivk, ki jim morate vpisati vrednosti, lahko uporabite lastne
obrazce, ki omogocajo uporabniku prijazno vnasanje podatkov.

Naredite sledece:
1. Odprite etiketo.

2. Izberite Datoteka -> Nastavitev etikete.

3. Odprite podokno Tiskanje.

Opomba:
Ce podokno Tiskanje ni na voljo, kliknite gumb Napredno>> v spodnjem delu okna.
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4. V polje Obrazec vpisite ime obrazca, ki ga zelite uporabiti za tiskanje.
5. Ce obrazec ne obstaja, kliknite gumb Oblikovanje in ga oblikujte.
6. Kliknite V redu.

Ko boste izbrali ukaz Natisni, se bo namesto standardnega pogovornega okna za tiskanje, v
programu NiceLabel odprl ta obrazec.

NicePrint

NicePrint je samostojna aplikacija, ki omogoca hitro in preprosto tiskanje etiket. Program
zazenemo iz programskega paketa NiceLabel Suite, preko Start menija. S pomocjo programa
NicePrint izberemo vse potrebne nastavitve tiskanja v enem samem oknu.

« Izberite etiketo za tiskanje.

« Nastavite vrednosti spremenljivk.

o V podatkovni bazi izberite zapise.

« Nastavite tiskalnik in njegove lastnosti.

« Dolocite koli¢ino etiket.

« Etiketo preglejte v stanju Predogled tiskanja.
« Stiskajte etiketo.

Datoteka Pogled Orodjis  Pomod

Izhira etikete |'I'|skalnik |

|\-'r|cs 5 tipkownice | e [7 !
Etiketa ne vsebuje spremenljivk ki potrebujejo inidalizadjo —_—
Temperatura |1V rz oo |
|Predogled
== | SAMPLE

Ot &
& .
) 1234567890

Vee (neomejena kolidina)

=4 -;1_7'4

’ Matisni ] o - w

Program NicePrint omogoca hitri dostop do tiskanja etiket

NicePrint je del programskega paketa NiceLabel Suite edition.

Opomba: Ce v ukazni vrstici poleg izvriljive datoteke NicePrint vpisete ime etikete kot
parameter, bo program NicePrint to etiketo odprl.
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Integriranje in povezovanje

Pregled

Najpogostejsi nacin dela je tiskanje etiket direktno iz programa NiceLabel. Vendar pa se lahko
obcasno pojavijo druga¢ne zahteve za produkcijo etiket. NiceLabel ima Siroko paleto moznosti
povezovanja in integracije, tako da vam ni potrebno interaktivno uporabljati programa NiceLabel,
ampak lahko uporabite ActiveX vmesnik ali DDE povezljivost. NiceLabel lahko uporabite kot
"vmesnik za tiskanje", ki je neviden za vasega konCnega uporabnika in popolnoma integriran v
vas$o aplikacijo.

Ce ne potrebujete tako tesne integracije, lahko uporabite NiceWatch dodatno orodje za
neprogramsko integracijo k obstoje¢im sistemom in popolnoma samodejno tiskanje. Dolocite
skupek akcij, ki se sprozijo, ¢e se zgodi dolocen dogodek. Te akcije lahko odprejo etiketo, jo
povezejo s podatkovno zbirko, napolnijo vrednosti spremenljivk, povezejo z ustreznim tiskalnikom
in natisnejo ustrezno Stevilo etiket. Izdelate lahko tudi popolnoma uporabniku prijazen vnos
podatkov in tiskanje z uporabo NiceForm brez znanja programiranja.

Ukazne datoteke
Uporaba ukaznih datotek

Z ukaznimi datotekami lahko dajete navodila mehanizmu tiskanja. Ukazne datoteke uporabljajo
strukturo , NiceCommands, da z njimi posljejo ukaze mehanizmu tiskanja.

Na voljo so naslednje ukazne datoteke:

« JOB file
o XML file
o CSV file

Ukazne datoteke lahko uporabljate iz ve¢ aplikacij:

« Interaktivno iz programa za oblikovanje in tiskanje etiket (ukaz Datoteka -> Ukazne
datoteke), ali avtomati¢no (ime ukazne datoteke je dolo¢eno kot parameter v ukazni
vrstici)

e Iz NiceForm z ukazom ZaZeni ukazno datoteko

Ukazne datoteke se vedno izvedejo po vrsti od zgoraj navzdol. Najprej se izvede prvi ukaz v
datoteki. Vrstni red je zato pomemben. Primer: najprej morate dolo¢iti tiskalnik, $ele nato lahko
natisnete etiketo.

Ukazne datoteke so shranjene v besedilni datoteki, na voljo je tudi Unicode.
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JOB ukazna datoteka

Ukazi, ki so na voljo v JOB ukaznih datotekah soNiceCommands.

Preberite poglavje o NiceCommands za ve¢ informacij o njihovi sintaksi in na¢inu uporabe.

Avtomatsko tiskanje z JOB datotekami

To moznost uporabite za avtomatsko, nenadzorovano tiskanje. JOB datoteka je preprosta tekstovna
datoteka z ukazi, ki programu narekujejo, kaj naj stori. Ponavadi je postopek sledec¢:

1. Program odpre datoteko etikete, kot mu to dolo¢a ukaz LABEL.

2. Program doloci vrednost spremenljivkam na etiketi, kot to dolo¢a ukaz SET.

3. Ce tako dolo¢a ukaz PRINTER, program izbere drug tiskalnik.
4. Ukaz PRINT programu doloci, koliko etiket naj natisne.

Avtomatsko tiskanje se lahko uporablja interaktivno v aplikaciji ali pa s pomo¢jo parametrov

ukazne vrstice.

Ce zelite interaktivno pognati avtomatsko tiskanje, naredite sledeée:

1. Odprite program za oblikovanje etiket.
2. lIzberite Datoteka -> Ukazne datoteke -> Natisni.
3. Poiscite datoteko .JOB file in pritisnite Odpri.

Opomba: Interaktivni na¢in je uporaben pri preizkuganju .JOB datotek. Ce se v ukazih nahaja
napaka, vas bo program opozoril nanjo.

Ce Zelite zaceti avtomatsko tiskanje s parametri ukazne vrstice, naredite sledece:

1. PrepriCajte se, da so ukazi v .JOB datoteki pravilni.

2. Pozenite program z naslednjo strukturo:
NLABELG6.EXE <popolna pot do .JOB datoteke>

Primer: NLABEL6.EXE c:\My Labels\PRINT.JOB
Datoteko NLABEL6.EXEnajdete v mapiBin v Program Files.

Uporaba ukaznih datotek (JOB)

JOB datoteka je ena izmed moZnosti za avtomatiziranje tiskanja etiket. Ukazne datoteke so zelo
uporabne, kadar ne Zelite, da bi imel uporabnik direkten dostop do programa za oblikovanje etiket.
JOB datoteka usmerja proces tiskanja, zato ni potrebno, da uporabnik vidi moznosti za oblikovanje,
ki pri samem tiskanju niso pomembne.

JOB datoteka je preprosto besedilo, lahko v Unicode formatu, ki vsebuje ukaze. Tiskalnemu
strezniku pove, katere akcije mora izvesti, da bo etiketa uspes$no natisnjena. Ukazi se izvrSujejo od
zgoraj navzdol, zato je njihov vrstni red pomemben.

Ukazne datoteke se navadno uporabljajo za avtomatiziranje tiskanja etiket. Sledi nekaj primerov
uporabe:

- 151 -



o Command-line moznost v programu za tiskanje etiket. Program bo udprl ukazno
datoteko in izvriil ukaze, ki jih vsebuje. Ce je zanji ukaz QUIT, potem se bo program po
tiskanju zaprl.

Opomba: Ko uporabljate ukazne datoteke, ne pozabite, da program zaporedje "\n' razume kot
znak za novo vrstico(newline character). Ce imate mape, katerih ime se zadenja z '\n', postavite
pred zaporedje dodatno poSevno Crtico. Primer: Ime datoteke 'c:\NewJobs\Print.JOB' oznacite
'c:\\NewJobs\Print.JOB'.

CSV ukazna datoteka

Ukazi v CSV ukaznih datotekah so podmnozica NiceCommands. Uporabite lahko naslednje ukaze:
Label, Set, Port, Print in Printer. Sintaksa ukazov je seveda rahlo druga¢na, kadar so uporabljeni v
CSV datoteki.

Razlaga strukture CSV ukazne datoteke

Kratica CSV oznacuje Comma Separated Values. To je besedilo, kjer so vrednosti polj lo¢ene z
vejico (,). Besedilo je lahko v Unicode formatu (pomembno pri podatkih v ve¢ jezikih).

Vsaka vrstica v CSV datoteki, vsebuje ukaze za eno tiskanje etiket.

Prva vrstica v CSV ukazni datoteki mora vsebovati imena stolpcev. Ta informacije je pomembna
zato, da program ve, kakSen je vrstni red prikaza polj in kako so razporejeni podatki. Ve¢ imen
stolpcev je privzetih.

Ime stolpca Opis

@Label Ime etikete, ki bo uporabljena. Priporocljivo je dodati pot do
etikete in ime datoteke. Opomba: Ce dolo&ite le ime etikete, se
prepricajte, da bo mehanizem tiskanja iskal etiketo v pravi mapi.
Obvezen parameter.

@Printer S tem poljem dolo¢ite drug tiskalnik, kot pa je dolocen na etiketi.
Izbrani tiskalnik mora biti dosegljiv iz tega racunalnika. Ni
obvezno.

@Quantity S tem poljem dolocite, koliko etiket naj bo natisnjenih. MoZne

vrednosti: numeri¢na vrednost, SPREMENLJIVO
(VARIABLE) ali NESKONCNO (UNLIMITED). Obvezno.

@Skip S tem poljem dolocite, koliko etiket naj bo izpus¢enih na zacetku.
Funkcija je koristna, kadar je del etiket na listu Ze porabljen. Ni
obvezno.

@IdenticalCopies S tem poljem dolocite, koliko kopij posamezne etikete naj bo

natisnjenih. Funkcija je zelo uporabna pri tiskanju etiket s
podatki iz podatkovne zbirke ali kadar uporabljate Stevce etiket
in potrebujete kopije etiket. Ni obvezno.

@NumberOfSets S tem poljem dolocite, kolikokrat naj se ponovi proces tiskanja.
Primer: Ce nastavite vrednost na 5, se bo proces tiskanja petkrat
ponovil. Ni obvezno.

@Port S tem poljem dolocite ime vrat za tiskalnik. Lahko spremenite
privzete nastavitve v gonilniku tiskalnika. Ni obvezno.

Ostala polja Vsa ostala polja dolo¢ajo ime spremenljivk na etiketi. Polja
dolodijo vrednosti spremenljivk.
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Vrstni red stolpcev v CSV datoteki ni pomemben, je pa pomembno, da imajo vse vrstice v isti CSV
datoteki enako strukturo.

Avtomati¢no se uporabi tiskalniska seja. Tiskalniska seja je onemogoc¢ena, ¢e zamenjate tiskalnik
ali etiketo znotraj ene CSV datoteke.

Pri dolo&anju vrednosti spremenljivk na etiketi, so uporabljeni vsi stolpci iz CSV datoteke. Ce na
etiketi ne obstaja spremenljivka z imenom iz CSV datoteke, se ne prikaze sporocilo o napaki.

XML ukazna datoteka

Ukazi, ki so na voljo v XML ukaznih datotekah, so podmnoZzica NiceCommands. Uporabite lahko
naslednje ukaze: Login, Quit, Label, LabelClose, Set, Port, Printer, SessionEnd, SessionStart,
SessionPrint, SetDatabase and SetTable. Sintaksa ukazov je seveda rahlo drugac¢na, kadar so
uporabljeni v XML datoteki.

Osnovni element, ki mora biti prisoten v XML ukazni datoteki je Nice_Commands . Slediti mu
mora element Label, ki dolo¢i, katera etiketa naj se uporabi. Nadalje sta vam na voljo dve
moznosti tiskanja etiket:

1. Natisni etikete normalno, s Print_Job.

2. Uporaba tiskalniSke seje s Session_Print_Job.

Lahko tudi dolocite drug tiskalnik za tiskanje etiket, doloCite vrednost spremenljivkam in
zamenjate podatkovno zbirko, ki je uporabljena na etiketi.
Razlaga strukture XML ukazne datoteke

Spodaj je opis strukture ukazne datoteke. Ve¢ elementov vsebuje atribute, nekateri so obvezni,
nekateri pa poljubni. Nekateri atributi imajo lahko samo privzete vrednosti, drugim lahko dolocite
vrednosti.

Nice_Commands: Osnovni element z dvema atributoma

o login: Izvede prijavo v program. Ni obvezen.

« quit: Zapre mehanizem tiskanja, ko so akcije izvedene. Odstrani mehanizem tiskanja iz
spomnina. Obvezen.

Label: Odpre etiketo v mehanizmu tiskanja. Ce je etiketa e odprta, bo ponovno uporabljena. Ta
element lahko uporabite vecCkrat znotraj ene ukazne datoteke.

« name: Atribut vsebuje ime etikete. Priporocljivo je, da vkljucite pot do etikete in ime
datoteke. Opomba: Ce dologite samo ime, se prepricajte, da bo mehanizem tiskanja iskal
etiketo v ustrezni mapi. Obvezno.

« close: S tem atributom mehanizmu tiskanja poveste, ali naj etiketo po tiskanju zapre ali
ne. Mozne so vrednosti: true (resni¢no), false (neresnicno). Obvezno.

Print_Job: Zdruzi ukaze za tiskanje etiket. Ta element lahko uporabite veckrat znotraj ene ukazne
datoteke.

« printer: S tem atributom dolocite drug tiskalnik, kot pa je dolocen na etiketi. Izbrani
tiskalnik mora biti dosegljiv iz tega raCunalnika. Ni obvezno.
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o quantity: S tem atributom dolocite, koliko etiket naj bo natisnjenih. Mozne vrednosti:
numeri¢na vrednost, SPREMENLJIVO (VARIABLE) ali NESKONCNO
(UNLIMITED). Obvezno.

« skip: S tem atributom dolocite, koliko etiket naj bo izpuscenih na zacetku. Funkcija je
koristna, kadar je del etiket na listu Ze porabljen. Ni obvezno.

e job name: S tem atributom dolocite ime tiskalniSkega opravila. Izbrano ime je vidno v
tiskanju v ozadju. Ni obvezno.

e print to file: S tem atributom dolocite ime datoteke v kateri Zelite shraniti ukaze za
tiskalnik. Ni obvezno.

Session_Print_Job: Ta element zdruzi ukaze za tiskanje etiket. UpoSteva pravila tiskalniske seje.
Element lahko uporabite veckrat znotraj ene ukazne datoteke. Za atribute ki so na voljo, preberite
besedilo pri ukazu Print_Job. Uporabite lahko vse, razen quantity. V opisu ukaza Session si
preberite, kako dolocite koli¢ino etiket v tiskalniski seji.

Database: S tem elementom izberete drugo podatkovno zbirko, kot pa je dolo¢ena na etiketi.Ta
element lahko uporabite veckrat znotraj ene ukazne datoteke.

» name: Atribut vsebuje ime podatkovne zbirke. Obvezno.

Table: S tem elementom izberete drugo tabelo, kot pa je dolo¢ena na etiketi. Ta element lahko
uporabite veckrat znotraj ene ukazne datoteke.

« name: Atribut vsebuje ime tabele. Obvezno.

Variable: Element, ki dolo¢i vrednost spremenljivk na etiketi. Ta ukaz lahko uporabite veckrat
znotraj ene ukazne datoteke.

« name: Atribut vsebuje ime spremenljivke. Obvezno.

Avtomatizacija tiskanja s pomocjo
ukazne (JOB) datoteke

Avtomatsko tiskanje z JOB datotekami

To moznost uporabite za avtomatsko, nenadzorovano tiskanje. JOB datoteka je preprosta tekstovna
datoteka z ukazi, ki programu narekujejo, kaj naj stori. Ponavadi je postopek sledec:

1. Program odpre datoteko etikete, kot mu to dolo¢a ukaz LABEL.

2. Program dolo¢i vrednost spremenljivkam na etiketi, kot to dolo¢a ukaz SET.
3. Ce tako dolo¢a ukaz PRINTER, program izbere drug tiskalnik.

4. Ukaz PRINT programu dolo¢i, koliko etiket naj natisne.

Avtomatsko tiskanje se lahko uporablja interaktivno v aplikaciji ali pa s pomocjo parametrov
ukazne vrstice.

Ce zelite interaktivno pognati avtomatsko tiskanje, naredite sledeée:

1. Odprite program za oblikovanje etiket.

2. Izberite Datoteka -> Ukazne datoteke -> Natisni.
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3. Poiscite datoteko .JOB file in pritisnite Odpri.

Opomba: Interaktivni na¢in je uporaben pri preizkusanju .JOB datotek. Ce se v ukazih nahaja
napaka, vas bo program opozoril nanjo.

Ce zelite zaceti avtomatsko tiskanje s parametri ukazne vrstice, naredite sledece:

1. Prepricajte se, da so ukazi v .JOB datoteki pravilni.

2. Pozenite program z naslednjo strukturo:
NLABELG6.EXE <popolna pot do .JOB datoteke>

Primer: NLABEL6.EXE c:\My Labels\PRINT.JOB
Datoteko NLABEL6.EXEnajdete v mapiBin v Program Files.

Avtomatiziranje programa

Avtomatiziranje s pomocjo ActiveX kontrol

Programski vmesnik: Avtomatizacija (ActiveX)

Informacije v tem poglavju so za zahtevnejse uporabnike in za razvijalce programske opreme. Ce
nimate namena pisati aplikacij, ki uporabljajo NiceLabel za tiskanje etiket, lahko to poglavje v
celoti preskocite.

NiceLabel lahko deluje kot OLE Automation Server. Ime njegovega classa je
NiceLabel5.Application.

Ukazi vam omogocajo ve¢ nadzora nad NiceLabel programskim paketom iz vase aplikacije. Poleg
tiskanja lahko integrirate tudi oblikovanje neposredno v vasi aplikaciji. Avtomatizacija Active X)
vam omogoca tudi spremljanje stanja spremenljivk, povratne informacije lahko obdelate v vasi
lastni aplikaciji in tako dobite popoln nadzor nad procesom.

Poleg nastavljanja spremenljivk je omogoceno tudi ve¢ programerske funkcionalnosti. ActiveX
vmesnik omogoca poizvedbe lastnosti za vsak element. Prav tako je s spremenljivkami in
funkcijami na etiketi. Lastnosti vseh elementov na etiketi se lahko spreminjajo, e ne Zelite
uporabiti nastavitev, ki so doloCene z etiketo. V vasi aplikaciji pa lahko izdelate tudi predogled
etikete.

Za ve¢ informacij o programiranju vmesnikov poglejet priro¢nik ActiveX and DDE Programming
manual, ki je vkljuCen na NiceLabel CD-ROM ter na NicelLabel spletni strani.

Lahko pa tudi zgenerirate opis vmesnika z uporabo parametra ukazne vrstice /typelib. Opis se
bo izdelal v NICES.OLB, kjer bodo opisane vse metode, lastnosti in dogodki, ki jih NiceLabel Pro
podpira. Za vpogled v .OLB datoteke je potreben poseben program.

Primeri programiranja

Primeri programiranja uporabe NiceLabel kot "tiskalnega vmesnika" iz vaSe aplikacije so prilozeni
vasi kopiji programa NiceLabel. Najdete jih v mapi Samples\Integration. Obicajno je to lokacija:
C:\Program Files\EuroPlus\NiceLabel\ Samples\Integration.
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Prilozeni so primeri za MS Word, MS Excel, MS Access, MS Visual Basic in Borland Delphi.
Preberite si datoteko INTEGRATION.TXT v isti mapi. Vsebuje ve¢ tehni¢nih napotkov in opis
prilozenih programerskih primerov. Pomagala vam bo pri zacetnih korakih programskega
povezovanja do programa NiceLabel Designer Pro.

Avtomatiziranje s pomocjo DDE
komunikacije

DDE Komunikacija

Uporabite lahko DDE povezavo za tiskanje etiket iz vase Windows aplikacije, ki ste jo razvili v
standardnem programskem okolju kot je Microsoft Visual Basic, Borland Delphi, C, Microsoft
Access, ...

Da lahko uporabljate DDE komunikacije, mora odjemal¢eva aplikacija uporabljati sledece DDE
parametre:

Service = NiceLabel
Topic=LINE or JOB

Ko uporabljate "Topic" JOB je vsebina ime ukazne datoteke, ki jo je potrebno izvesti. Ko
uporabljate "Topic" LINE je vsebina eden od NiceLabel ukazov.

Ce zelite uporabljati DDE komunikacije za nadzor programa NiceLabel je verjetno najbolje, da
uporabnik ne ve za izvajanje tega programa v ozadju. V ta namen uporabite ta parameter v ukazni
vrstici:

NICES.EXE <label name> /s

Parameter s (silent — tih) prepreci pojavitev NiceLabel na ekranu. Deloval bo v minimizirani
obliki.

Integriranje v sistem SAP R3
Integracija v sistem SAP R/3

Programsko opremo NiceLabel lahko uporabite tudi za oblikovanje etiket, ki se bodo tiskale na
termi¢ne tiskalnike iz sistema SAP R/3. Mogoca sta dva nacina uporabe.

Tiskanje z V tem primeru je za tiskanje etiket iz sistema SAP R/3
uporabo uporabljena aplikacija NiceWatch.
integrator-

Etikete oblikujete na Windows PC racunalniku, kjer imate

S namesc¢en programski paket NiceLabel. NiceWatch je zagnan in
modula . . . :

. teCe na tem istem racunalniku.
NiceWatch

Naslednji korak je, da uporabnik na SAP R/3 sistemu izvozi
podatke za etiketo ali v neko navadno ASCII tekstno datoteko ali
pa v neko zbirko podatkov. Aplikacija NiceWatch bo zaznala
spremembo datoteke s podatki in sproZila tiskanje ustreznih
etiket.

Prednost tega principa je v tem, da NiceLabel procesira etikete v
realnem ¢asu s podatki iz zbirke podatkov. V tem na¢inu na
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etiketi lahko uporabljate kakr$nekoli spremenljive grafi¢ne
elemente, truetype pisave za spremenljiva tekstna polja pa tudi
napredne oblikovalne in procesne zmogljivosti (uporaba funkcij,
Visual Basic skript ipd.). Etikete se lahko natisnejo na vsak
termicni tiskalnik, ki ima names$c¢en Windows gonilnik.

Edina pomanjkljivost tega nacina je, da je za tiskanje etiket
potreben PC racunalnik z names¢enim Windows operacijskim
sistemom.

Za ve¢ informacij, kako prilagoditi program NiceWatch vasSim
specifi¢nim potrebam, si poglejte navodila za uporabo programa.

Tiskanje Pri tem nacinu tiskanja so etikete tudi najprej oblikovane na
etiket Windwos PC racunalniku, kjer je names$cena NiceLabel

direktno iz programska oprema. Oblikovano etiketo je potrebno izvoziti v
sistema format za SAP. Pri tem izvozu se generira .ITF datoteka z opisom
SAP R/3 etikete. Ta datoteka se potem prenese na sistem SAP R/3, Kjer jo

uporabniki lahko direktno uporabijo za tiskanje etiket.

Prednost tega pristopa je, da PC racunalnik ni zahtevan v procesu
tiskanja etiket. Ko je etiketa enkrat izdelana, se aplikacije
NiceLabel ne potrebuje vec.

Je pa pri tem nacinu ve¢ omejitev, ki jih morate poznati. Prva
omejitev je v tem, da vsi termicni tiskalniki niso primerni za
tiskanje etiket direktno iz sistema SAP R/3. SAP ima dolo¢ene
zahteve, ki jih vsi tiskalniki ne zadovoljijo. Najprej se morate
prepricati, da vas tiskalnik lahko uporabite direktno iz sistema
SAP R/3. OKkrnjena je tudi podpora grafi¢cnim elementom,
spremenljivih grafi¢nih elementov pa sploh ne morete uporabiti.
Poleg tega pa samo doloceni modeli tiskalnikov omogocajo tiskanje
nespremenljivih slik in truetype pisav. Spremenljivi tekstni
elementi na etiketi morajo biti oznac¢eni v internih tiskalnikovih
pisavah, ki pa ne izgledajo tako lepo kot truetype pisave. Za
spremenljiva polja so na voljo samo spremenljivke za vnos s
tipkovnice. Ker pri tiskanju ne sodeluje aplikacija NiceLabel
Designer Pro tudi ni moZna uporaba funkcij in naprednih
elementov na etiketi.

Za ve¢ informacij o povezljivosti programske opreme NiceLabel s sistemom SAP R/3 poiscite
informacije v ustreznem dokumentu na NiceLabel spletni strani ali se obrnite na tehni¢no pomoc.

Izvoz etikete

Izvoz datoteke

Moznost izvoza etiket je uporabna pri zahtevah za tiskanje etiket izven glavnega programa
NiceLabel Designer Pro. Tukaj gre za tiskanje iz drugih operacijskih sistemov ali tiskanje iz
drugih aplikacij. Funkcionalnost izvoza je odvisna od tiskalnika, ki je uporabljen na etiketi. Izvoz
je mogo¢ samo, ¢e uporabljate izvirne gonilnike termiénih tiskalnikov, ki podpirajo izvoz datotek.
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NiceLabel Pro na racunalniku z Windows operacijskim sistemom je uporabljen za oblikovanje
etikete. Na etiketi lahko uporabite katerikoli element (besedilo, odstavek, RTF besedilo, ¢rtno
kodo, sliko, ¢rte, okvirje, elipse, ...). Ko tiskate fiksno etiketo, se bo vsak element na etiketi

natisnila kot grafika.

Ce na etiketi uporabljate spremenljiva polja, morate upostevati njihov format. Za vse spremenljive
elemente morate upostevati doloCena pravila.

Vse
spremenljivke
morajo biti
oblikovane kot
"Vnos s
tipkovnice"

Omejena
podpora za
funkcije
(ZdruzZevanje,
podmnoZica
ipd.).

Vsi Stevei
morajo biti
tiskalnikovi
Stevci
Spremenljivih
slik ni mo¢
uporabiti.

Uporabnik mora pred tiskanjem nastaviti vrednost
spremenljivk. Ce je za tip spremenljivke uporabljeno
datumsko ali ¢asovno polje, mora njihovo vrednost
nastavljati ura v tiskalniku in ne ura PC racunalnika.

Ker NiceLabel na PC racunalniku ni na voljo v ¢asu
tiskanja, se funkcije v glavnem ne morejo izvajati.

Ker NiceLabel na PC racunalniku ni na voljo v ¢asu
tiskanja, mora tiskalnik sam imeti interno moznost
povecevanja / zmanjSevanja vrednosti za Stevec.

Ker NiceLabel na PC rac¢unalniku ni na voljo v ¢asu
tiskanja, ne more procesirati variabilnih slik. Slike na
etiketi morajo biti fiksne.

Izvoz etiket je ena od moznosti tiskanja etiket brez direktne uporabe programske opreme
NiceLabel. Za samo tiskanje je zahtevana neka druga aplikacija, ki zna odpreti izvoZzeno etiketo,
jo obdelati in jo natisniti.

Za ostale moznosti tiskanja etiket pois¢ite pomo¢ v tehni¢ni dokumentaciji na NiceLabel spletni
strani.

Uporaba ukazov NiceCommands

Ukazi NiceCommands

Tiskanje s programom NiceLabel lahko tudi avtomatizirate. Obstajata dva nacina. Prvi je s
pomocjo ukazne datoteke (JOB), ki jo uporabljate v povezavi z ukazom Avtomati¢no tiskanje iz
menija Datoteka. Drug nacin pa je s pomocjo kake druge Windows aplikacije, ki omogoca
komunikacijo DDE med programi.

V obeh nacinih lahko uporabljate enake ukaze. Ko uporabljate avtomaticno tiskanje, ukaze
enostavno nastejete vsakega v svojo vrstico v ukazni datoteki (.JOB), pri komunikaciji DDE pa jih
posiljate po kanalu DDE.

COMMENT

>
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Ko razvijate programsko kodo ali skripte, je pametno svoje ukaze komentirati. To vam bo
pomagalo pri ugotavljanju, kaj skripta dela, ko jo pogledate ¢ez nekaj casa.

Uporabite podpic¢je (;) na zacetku vrstice. Vse kar sledi podpicju bo obravnavano kot komentar in
ne bo obdelano s strani NiceLabel.

CREATEFILE

CREATEFILE <ime datoteke>
S pomocjo tega ukaza lahko naredite datoteko, v kateri bo pisalo NiceLabel.

Namen kreiranja ali brisanja datotek je v tem, da lahko odjemalna (client) aplikacija, s katero
krmilite NiceLabel, ugotovi, kdaj se je celotno tiskanje koncalo.

Primer uporabe je tiskanje iz datoteke. Aplikacija mora pripraviti podatke v datoteko, ki pa je ne
sme zbrisati toliko Gasa, dokler NiceLabel ne obdela vseh podatkov. Ce ne bi imeli mehanizma, ki
bi omogogal sinhronizacijo, ne bi vedeli, kdaj se lahko pripravijo novi podatki. Ce NiceLabel po
koncanem tiskanju zbriSe to datoteko, je to znak za aplikacijo, da lahko za¢ne novo opravilo.

DELETEFILE

DELETEFILE <ime datoteke>
S tem ukazom zbriSete datoteko. Ukaz lahko uporabite v kombinaciji z ukazom CREATEFILE.

EXPORTLABEL

EXPORTLABEL ExportFileName [, ExportVariant [, CreateLV XFile]]

Namen tega ukaza je avtomatizirati ukaz "lzvoz na tiskalnik". Ro¢no dostopate do ukaza preko
Datoteka -> Izvoz -> Izvoz na tiskalnik. Etiketa je poslana direktno tiskalniku in shranjena v
njegovem spominu. Uporabnik lahko etiketo prikli¢e s tipkovnico na tiskalniku ali pa poslje
tiskalniku ukazno datoteko.

ExportFileName Ta parameter je obvezen in dolo¢i ime datoteke ustvarjenega toka
podatkov za izvoz etikete na tiskalnik.

ExportVariant Nekateri tiskalniki podpirajo ve¢ razlicic izvoza. Pri ro¢no
vodenem izvozu lahko v pogovornem oknu dolocite nacin izvoza.
Pri ukazu EXPORTLABEL morate dolociti nacin izvoza.
Prvi nacin ima vrednost 0, drugi vrednost 1, itd.
Ce ne dolo¢ite nadina izvoza, se uporabi privzeta vrednost 0.
CreateLVXFile Parameter ima dve mozni vrednosti TRUE (resni¢no) ali FALSE
(neresni¢no).Ce nastavite vrednost na TRUE, bo poleg toka
podatkov za tisk ustvarjena Se LVX datoteka. LVX datoteka
vsebuje informacije o spremenljivkah na etiketi.

Ve¢ informacij o izvozu etiket in LVX datotekah najdete v
tehni¢nih dokumentih na internetni strani proizvoda.

LABEL

LABEL ime datoteke [, ImeTiskalnika]

- 159 -



S tem ukazom odprete delovno etiketo. Ce je etiketa e odprta, se bo uporabila kar ta. Zaradi
varnosti je priporocljivo v ime_datoteke napisati celotno pot.

Ce uporabljate dolga imena datoteke, jo morate postaviti med dvojne narekovaje (npr. LABEL
"C:\Moje_etikete\SAMPLE3.LBL").

Primer:

Uporabite LABEL "\SERVER\Moje_etikete\LABEL.LBL" namesto LABEL "G:\Moje_
etikete\LABEL.LBL"

ImeTiskalnika (&e je dolo¢eno) dolo¢a tiskalnik, za katerega je etiketa prvotno ustvarjena. Ce ni
podan noben obstoje¢ tiskalnik, program javi napako.

LABELCLOSE

LABELCLOSE

Ukaz zapre trenutno aktivno etiketo. Program NiceLabel ostane odprt. Ta ukaz predstavlja sinonim
za ukaz FILECLOSE. Za pospesitev tiskanja etiket tega ukaza ne uporabljajte za nenehno
zapiranje odprtih etiket. V programu NiceLabel Designer Pro imate lahko odprtih ve¢ etiket
naenkrat. Ce je etiketa Ze odprta od prej, je ni treba nalagati in samo procesiranje etiket zato
poteka precej hitreje.

LOGIN

LOGIN <uporabnik>

Izvede prijavo uporabnika v program NiceLabel. To je potrebno, kadar je zahtevana prijava v
program NiceLabel.

POZOR. To je DDE ukaz in ga ne morete uporabljati v .JOB datotekah.

MESSAGEBOX

MESSAGEBOX message [, caption]

Pred tiskanjem se izpiSe sporocilo. Drugi parameter je opcijski, pomeni pa naslov pogovornega
okna, v katerem se sporocilo izpiSe.

Ce v vrednosti spremenljivke uporabljate presledke ali vejice, ga morate postaviti med dvojne
narekovaje (npr. MESSAGEBOX "Vstavi etikete v tiskalnik.", Opozorilo).

OEMTOANSI

OEMTOANSI ON|OFF

Ukaz se lahko uporablja v povezavi z ukazom SET. Tekst, ki sledi ukazu SET postavi v pravo
kodno stran, tako da ima spremenljivka prirejeno pravo vrednost in se ob tiskanju s pravilno
vrednostjo poslje tudi programu NiceLabel.

PORT

PORT <ime_datoteke>

Ta ukaz na novo dolo€i vrata, na katera je prikljucen tiskalnik.
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Ta ukaz se najveckrat uporablja za preusmeritev tiskanja etiket v datoteko. V tem primeru ime
datoteke vpisite kot parameter <ime datoteke>. Ce ime datoteke vsebuje presledke, vkljucite
celotno ime v dvojne narekovaje.

PRINT

PRINT kolic¢ina [,spusti [,Stevilo identi¢nih kopij [,Stevilo ponovitev]]]
S tem ukazom sprozite tiskanje. Prvi parameter je Stevilo etiket, ki naj se natisnejo.

<koli¢ina> Tolik$no Stevilo etiket bo natisnjeno.

VARIABLE Neka spremenljivka na etiketi vsebuje informacijo o koli¢ini etiket,
ki naj se natisnejo. To je lahko spremenljivka definirana na etiketi ali
neko polje iz zbirke podatkov.

UNLIMITED Ce je etiketa povezana z zbirko podatkov, iz katere dobi podatke za
spremenljiva polja, bo ta nacin tiskanja natisnil toliko etiket, kolikor
je zapisov v zbirki podatkov. Ce pa ne uporabljate zbirke podatkov,
ni veliko smisla v uporabi tega nacina tiskanja. Pri termic¢nih
tiskalnikih se bo izpisalo maksimalno $tevilo etiket, kot jih znajo
natisniti interno. Pri pisarni§kih tiskalnikih pa to pomeni nesteto
etiket.

Parameter spusti je Stevilo etiket na strani, kolikor jih bo NiceLabel izpustil pred prvo potiskano
etiketo. Ta parameter pride prav, kadar imate del strani Ze potiskan. Da ne bi bilo prevelikega
odpadka etiket, lahko s pomocjo te funkcije dotiskate isto stran etiket do konca.

Parameter Stevilo identi¢ni kopij pove koliko kopij posamezne etikete naj se natisne.
Parameter Stevilo ponovitev pove kolikokrat naj se celoten proces tiskanja ponovi.

Ce nekaterih parametrov ukaza ne Zelite spreminjati, uporabite njihove privzete vrednosti.

Spusti 0
Stevilo identi¢nih 1
kopij

Stevilo ponovitev 1

PRINTER

PRINTER <ime _tiskalnika>

Navadno ukaz PRINT natisne etikete na tiskalnik, ki je doloCen v datoteki z etiketo. S tem ukazom
lahko izni¢ite to nastavitev in tiskate na drug tiskalnik.

Ce ime tiskalnika vsebuje presledke, morate celotno ime tiskalnika okleniti v narekovaje.

Za ime_tiskalnika vedno uporabite sistemsko ime tiskalnika, ko je prikazano v spodnji statusni
vrstici v programu NiceLabel Designer Pro (vidno, ko oblikujete etiketo). Sistemsko ime tiskalnika
je obicajno enako kot je ime tiskalnika v mapi Tiskalniki v Nadzorni plos¢i, ni pa vedno tako.
Spremembe so v primeru, ko uporabljate omrezne tiskalnike. V tem primeru morate uporabiti ime
tiskalnika v obliki "\\server\share" in ne opisnega imena npr. "SATO CL412".

PRINTJOBNAME

PRINTJOBNAME <ime_opravila>
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Dolo¢i ime opravila, ki bo uporabljeno v 'print manager', ob izvedbi ukaza PRINT. Po tiskanju se
ime vrne v normalno stanje.

Ce v vrednosti spremenljivke uporabljate presledke ali vejice, ga morate postaviti med dvojne
narekovaje (npr. PRINTJOBNAME "Etiketa za artikel").

QUIT

Ukaz zakljuci delo s programom NiceLabel. Aplikacija se zapre.

RETURN

Ukaz vas po zakljucku tiskanja vrne v program NiceLabe

SESSIONEND

Ta ukaz zakljuci podatkovni tok.

SESSIONPRINT

SESSIONPRINT koli¢ina [,spusti]

Z uporabo tega ukaza na tiskalnik posljete podatkovni tok. Uporabite lahko ve¢ SessionPrint
ukazov enega za drugim in jih zdruzite v en sam podatkovni tok. Podatkovni tok ni zakljuc¢en,
dokler ne uporabite ukaza SessionEnd. Pomen parametrov koli¢ina in spusti je enak kot v
NiceCommand ukazu PRINT.

SESSIONSTART

Vsi trije ukazi (SessionStart, SessionPrint, SessionEnd) se uporabljajo skupaj. Ko uporabite ukaz
SessionPrint, se tiskalniku poslje popoln podatkovni tok. Ce pa Zelite tiskalniku poslati zdruzenih
ve¢ podatkovnih tokov naenkrat, uporabite to trojico ukazov, najprej SessionStart, ki mu sledi
poljubno Stevilo ukazov SessionPrint in na koncu SessionEnd. Tok podatkov ni zaklju¢en, dokler ne
uporabite ukaza SessionEnd.

Uporaba teh ukazov optimalno izkoristi tiskanje etiket na tiskalnik, ker ni potrebno vsaki¢ narediti
kompletnega podatkovnega toka za vsako etiketo, ampak za vse etikete, uporabljene znotraj teh
ukazov, samo enega.

SET

SET ime=vrednost_spremenljivke, [,korak[, Stevilo ponovitev]]

Ime je ime spremenljivke, ki je definirana na etiketi. V primeru, da take spremenljivke ni na
etiketi, pride do napake. korak in §tevilo_ponovitev sta opcijska parametra. Z njima poveste, za
koliko se spremenljivka povecuje in na koliko etiket se ta sprememba dogaja.

Ce vrednost_spremenljivke vsebuje presledke ali vejice, morate besedilo vnesti med dvojnimi
narekovaji. Privzeto je oznacevalec besedil dvojni narekovaj vendar lahko uporabite tudi kateri
drugi znak (glejte ukaz TEXTQUALIFIER)

SETDATABASE

SETDATABASE <ime_baze> = <vrednost>
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ime_ Ime trenutno uporabljene tabele.
baze

vrednost Ime nove tabele, ki naj bo uporabljena za
vir.

Ta ukaz vam omogoca, da lahko ob tiskanju uporabite kako drugo tabelo in ne samo tisto, ki je bila
uporabljena pri oblikovanju etikete.

Ta druga tabela se bo uporabljala le za tiskanje etiket, na etiketo pa bo Se vedno pripeta originalna
tabela.

Nova tabela, naj bi bila istega tipa kot originalna. Primer, tabele ne morete zamenjati na Paradox-
ovo tabelo, e ste prej uporabljali dBase-ovo. Struktura nove tabele mora biti identi¢na originalni.

SETPRINTPARAM

SETPRINTPARAM paramname=value
Ta ukaz vam omogoca nastavljanje naprednih parametrov tiskalnika pred tiskanjem.

Uporabljate lahko naslednje vrednosti za PARAMNAME.

PAPERBIN Uporabite, ko Zelite doloditi kateri predal na tiskalniku naj se
uporabi. Ce je tiskalnik opremljen z ve¢ kot enim predalom za
papir / etikete, na ta nacin lahko dolocite, kateri se uporabi za
tiskanje.

Ime predala lahko razberete v nastavitvah gonilnika.

PRINTSPEED Ta parameter uporabite za nastavljanje hitrosti tiskanja.
Mozne vrednosti se razlikujejo od tiskalnika do tiskalnika.
Poglejte v uporabniski priroc¢nik.

PRINTDARKNESS Ta parameter uporabite za nastavljanje kontrasta tiskanja.
MoZne vrednosti se razlikujejo od tiskalnika do tiskalnika.
Poglejte v uporabniski priro¢nik.

SETTABLE
SETTABLE <ime_tabele> = <vrednost>

ime Ime trenutno uporabljene tabele.
tabele

vrednost Ime nove tabele, ki naj bo uporabljena za vir.

Ta ukaz vam omogoca, da lahko ob tiskanju uporabite kako drugo tabelo in ne samo tisto, ki je bila
uporabljena pri oblikovanju etikete.

Ta druga tabela se bo uporabljala le za tiskanje etiket, na etiketo pa bo Se vedno pripeta originalna
tabela.

Nova tabela, naj bi bila istega tipa kot originalna. Primer, tabele ne morete zamenjati na Paradox-
ovo tabelo, Ce ste prej uporabljali dBase-ovo. Struktura nove tabele mora biti identi¢na originalni.
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Tabelo lahko uporabljate iz podatkovne zbirke, ki je Ze pripeta na etiketo ali pa povsem iz druge
podatkovne zbirke.

TEXTQUALIFIER

TEXTQUALIFIER %

Oznadevalec besedila je znak, ki omejuje vrednost podatka spremenljivke. Ce vrednost podatka
sestoji iz presledka mora biti le-ta vklju¢en znotraj oznacevalca besedila drugace se spremenljivki
priredi samo podatek do prvega presledka..

Privzeti loc¢evalec pri ukazu SET je dvojni narekovaj. Dvojni narekovaj je bliznjica do merske
enote palec (inch) zato je v¢asih tezko poslati JOB datoteki podatek s to mersko enoto.

V tak$nih primerih uporabite dvojni dvojni narekovaj namesto enojnega dvojnega narekovaja,
vendar morate spremeniti tudi prihajajoci tok podatkov. Lahko pa prihajajoci tok podatkov pustite
kakrSen je spremenite pa znak za loCevanje.

Na primer:

TEXTQUALIFIER %

SET Varl =% EPAK WRP BD 12"X10 7/32" %

Za lo¢evanje bo ukaz TEXTQUALIFIER nastavil znak %. Nov znak za lo¢evanje (%) lahko ukaz
SET za nastavljanje vrednosti spremenljivke Varl.

Opomba:

Ukaz TEXTQUALIFIER bo ostal v veljavi tekom celotne seje. V primeru, da
TEXTQUALIFIER nastavi JOB datoteka pa ostane ukaz v veljavi toliko ¢asa dokler ukaz ni
nastavljen na novo vrednost (uporabi se nov znak).

Moznosti ukazne vrstice

Naslednje moznosti ukazne vrstice lahko uporabite pri zagonu programa NiceLabel.
NICES.EXE [ime_datoteke] [moZnosti]

[ime_datoteke] predstavlja polno ime datoteke. Ce je podano ime etikete, potem se odpre ta
etiketa. Ce pa je podane ime JOB datoteke, se ta datoteka izvede. Za ve¢ informacij o JOB
datotekah, poglejte v temi Ukazi NiceCommands.

[mozZnosti] so lahko:

/silent Tihi nacin izvajanja. Ne prikaZe se nobena orodjarna, meni ali zacetno
sporocilo. Okno NiceLabel se odpre zmanj$ano. Ta moZnost je uporabna, e
klicete NiceLabel iz kaksne druge aplikacije.

r Registrira NiceLabel kot OLE server.
/u QOdregistrira NiceLabel kot OLE server.
fi Po kon¢anem izvajanju JOB datoteke, se NiceLabel zapre.

/typelib Ta moZnosti generira datoteko NICES.OLB s tipsko knjiZnico z opisom
NiceLabel activeX vmesnika. Datoteka vsebuje opis COM vmesnika za
NiceLabel, ¢e Zelite vkljuciti funkcionalnost NiceLabel v svojo aplikacijo.
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Tehnicna podpora

Podpora na spletu

Na spletu (www.nicelabel.com), pod predelom Support (Podpora), najdete najnovejse verzije
programov, posodobitve, resitve za probleme ter odgovore na pogosto zastavljena vprasanja
(FAQ). V kolikor problema ne morete odpraviti sami se za pomoc¢ obrnite na lokalnega prodajalca
ali na eno izmed nas$ih predstavnistev. Informacije o predstavni$tvih podjetja najdete v povezavi
Kontakt.

Za nadaljnje informacije se obrnite na:
Knowledge base: http://kb.nicelabel.com

NiceLabel FAQ: www.nicelabel.com/nicelabel/nlbl faq.php
NiceLabel Tutorials: www .nicelabel.com/support/support tutorials.php

NiceLabel Forums: forums.nicelabel.com
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