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1. Introduccion

Descubra como disefar plantillas de etiquetas, como conectarlas con origenes de datos dinamicos y
como imprimir etiquetas con la aplicacion NiceLabel Print.

1.1. Conceptos Designer basicos

Esta seccion describe los elementos Designer que permiten disefiar eficazmente una etiqueta simple.

A continuacion se incluyen los conceptos fundamentales de Designer. Conocerlos brinda un punto de
partida perfecto para realizar proyectos de etiquetas satisfactorios.

+ Etiqueta
+ Objeto

+ Superficie de diseno

Si se encuentra con otros elementos desconocidos mientras trabaja con Designer, examine la pestana
Ayuda.

1.2. Etiqueta

La Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas e imprimir utilizando
cualquier medio de impresion.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, cédigo de barra o rectangulo
a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o dinamico (definido
utilizando valores de fuentes de datos conectadas).

Al finalizar con el disefio de su etiqueta, puede imprimir las etiquetas usando cualquiera de las impresoras
instaladas.

1.3. Objeto

Objeto es el bloque de creacion basico para disefar etiquetas . Disefiar una etiqueta significa seleccionar,
agregar y colocar objetos en la Superficie de disefio.

Ejemplo

Cada objeto cumple una funcion diferente. El objeto Texto generalmente se usa para el contenido de texto
de una linea cuyo tamafo de fuente no necesita adaptarse al disefio de la etiqueta. El objeto Cédigo de



barras agrega un cddigo de barras cuyo tipo y contenido puede adaptarse segun las necesidades del
documento actual.

Los tipos de objetos de etiquetas y sus propésitos se encuentran aqui.

1.4. Superficie de diseno

La superficie de disefo es un lugar para crear, agregar, posicionar e interconectar etiquetas objetos.

Para ayudarlo a disenar etiquetas mas simple y eficiente posible, la superficie de disefio utiliza la facilidad
de uso y los principios funcionales de Microsoft Office.

@ SUGERENCIA

Utilice la pestaia Ver para personalizar la superficie de diseno.

+ Obtenga mas informacion sobre los elementos de la superficie de disefio aqui.
+ Obtenga mas informacion sobre las acciones de edicion de la superficie de disefo aqui.

+ Obtenga mas informacion sobre los elementos de ayuda visual de la superficie de diseno aqui.

1.5. Soporte de teclado y mouse

Para realizar y finalizar eficazmente las tareas de Designer, siga las pautas relacionadas con el uso del
teclado y el mouse:

+ Coémo utilizar eficazmente el teclado y el mouse

+ Accesos directos del teclado

1.5.1. Uso eficiente del teclado y el mouse

Utilice las siguientes sugerencias para facilitar y optimizar su trabajo con Designer.

1. Seleccionar el punto de anclaje del objeto. Presione la tecla <Ct r | >y haga clic en los marcadores
de posicion del objeto para definir rapidamente el punto de anclaje.

2. Desplazamiento y zoom de etiquetas. Utilice la rueda del mouse para desplazar la etiqueta.
Mantenga presionada <Ct r | > cuando gira la rueda para ajustar el factor del zoom. <Shi f t >
desplaza la etiqueta hacia la izquierda o la derecha.

3. Configure las propiedades o formularios. Haga doble clic en la superficie de disefio para abrir el
cuadro de didlogo de propiedades de etiquetas .



1.5.2.

Movimiento vertical u horizontal de objetos. Mantenga presionada <Shi f t > mientras mueve un
objeto sobre la superficie de disefo. El objeto se mueve en lineas rectas verticales u horizontales.

Ajustar el tamaio de un objeto con las teclas de flechas. Mantenga presionada <Shi f t > mientras
presiona las teclas de flechas para ajustar el tamaio del objeto.

Ajuste la posicion del objeto. Mantenga presionada <Ct r | > mientras presiona las teclas de
flechas.

Abrir los menus contextuales. Haga clic con el botén derecho en el objeto o la superficie
de disefio para acceder a los menus contextuales etiqueta, formulario o .#UUID-22ccf684-
d2a5-52ba-8276-7e1793c8e022

Seleccionar multiples objetos. Mantenga presionada <Shi f t > y haga clic en los objetos para
agregarlos a los objetos seleccionados en un grupo.

Soporte de la rueda del mouse

Utilice la rueda del mouse para agilizar el zoom de los objetos de disefno y el desplazamiento de la
superficie de diseno.

< Al

« Al

girar la rueda, se desplaza la etiqueta en direccion vertical.

mantener presionada <Shi f t >y girar la rueda, la etiqueta se desplaza hacia la izquierda o la

derecha.

« Al

1.5.3.

mantener presionada <Ct r | >y girar la rueda, se acerca o aleja el zoom de la etiqueta.

Accesos directos del teclado

Utilice los accesos directos del teclado para reducir el tiempo que le lleva realizar tareas frecuentes con
Designer. Para completar estas tareas, utilice una combinacién de teclas estandar.

°

SUGERENCIA

Los accesos directos del teclado son un modo mas rapido y practico de elegir comandos.
El comando mismo se ejecuta del mismo modo que si se ejecutara desde el menu o la
barra de herramientas.

Accion Presionar
Seleccionar todo Ctrl+A
Pegar Ctrl+V
Cortar Ctrl+X
Mover hacia arriba T
Mover a la derecha -




Accion
Mover hacia abajo
Mover a la izquierda
Cerrar
Ampliar documento
Negrita
Copiar
Cursiva
Alejar
Acercar/Alejar
Abrir
Imprimir
Acercar
Guardar

Abrir la etiqueta en blanco conectada a la impresora
predeterminada

Rehacer
Deshacer

Deshacer todo * Borra todos los cambios de la etiqueta/
solucion previamente guardada. No es posible rehacer lo
borrado.

Cancelar
Mover enfoque
Copiar formato: copiar las propiedades del objeto

Copiar formato: pegar las propiedades del objeto

Presionar
d
-
Alt+F4
Ctrl+0
Ctrl+B
Ctrl+C
Ctrl+l
Ctrl+signo menos en teclado numérico
Ctrl+desplazamiento del mouse
Ctrl+0
Ctrl+P
Ctrl+signo mas en teclado numérico
Ctrl+S
Ctrl+Shift+N

Ctrl+Y
Ctrl+Z
Ctrl+Shift+Z

Esc

Tab o Shift+Tab
Ctrl+Shift+C
Ctrl+Shift+V

1.6. Opciones (Configurar el programa)

Para personalizar la configuracion general del programa Designer, abra el cuadro de didlogo Opciones, al
que se puede acceder desde la pestafna Archivo.

Las opciones de configuracion de Designer se agrupan en las siguientes pestafas:

+ Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar etiquetas y
archivos de imagen.

+ ldioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre las
opciones disponibles.
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2. Informacion general del area de trabajo

El area de trabajo de Designer ofrece un entorno flexible y facil de usar tanto para disefiar una etiqueta
simple como para crear una soluciéon compleja.

El area de trabajo de Designer sigue las pautas de las interfaces de aplicaciones ampliamente utilizadas vy,
por lo tanto, cuenta con herramientas y elementos de interfaz conocidos para la mayoria de los usuarios.

El area de trabajo de Designer incluye lo siguiente:
+ Pagina de inicio
+ Paneles del explorador y objetos
+ Barra de estado e impresora
+ Pestafhas y bandas de opciones

« Superficie de diseno

2.1. Pagina de inicio

La pagina de inicio en Designer es una introduccion que se abre después de que se carga la aplicacion. La
pagina incluye lo siguiente:

+ Area de documento nuevo: crea documentos nuevos o abre Designer documentos existentes.
+ Crear etiqueta nueva: crea documentos de etiquetas nuevos.

+ Archivos recientes: enumera los ultimos archivos Designer utilizados.

@ SUGERENCIA

La pagina de inicio y sus secciones son diferentes cuando ejecuta versiones de prueba o
ediciones de Designer con licencia.

+ Recursos de aprendizaje: acceda a recursos Utiles que lo ayudaran a crear etiquetas, y a obtener
mas informacién acerca de NiceLabel 10 .

+ Videos de capacitacion: acceda a su biblioteca de tutoriales en video de NiceLabel. Los
tutoriales en video lo ayudan a aprender los aspectos basicos del diseio de etiquetas en
pocos minutos.

+ Guias del usuario: acceda a toda la biblioteca en linea de guias del usuario de NicelLabel. Las
guias del usuario ofrecen descripciones integrales e instrucciones para usar NiceLabel 10.

+ Archivos de muestra: acceda a colecciones de etiquetas demuestra . Use los archivos de
muestra para familiarizarse con NicelLabel 10, para comenzar a generar nuevos documentos
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y explorar las capacidades del software. Las muestras lo ayudan a crear etiquetas que
cumplen con las normas de la industria, como GS1 y GHS, y etiquetas equipadas con objetos
obligatorios, como tablas de nutricion o alérgenos.

« Controladores de impresoras: acceda a controladores de impresoras de NiceLabel. Los
controladores le permiten optimizar sus etiquetas para imprimirlas en modelos de impresora
especificos.

+ Informacion de software contiene informacion sobre la copia instalada de NiceLabel 10 — licencia,
clave de licencia y version instalada. Si hay una nueva version de NiceLabel 10 disponible, aparece
un enlace de notificacién en la pagina automaticamente. Haga clic en el enlace para descargar e
instale la ultima version.

2.2. Paneles del explorador y objetos

Los paneles del explorador y objetos se encuentran en el area final de la izquierda de la ventana Designer.
Brindan acceso a los objetos .

+ Cuadro de herramientas de objetos: contiene los objetos disponibles. Estos objetos estan listos
para ser usados en una etiqueta . Haga clic en el objeto seleccionado y arrastrelo a la superficie de
disefo.

2.3. Barra de estado e impresora

La Barra de estado e impresora se expande en la parte inferior de la ventana Designer. La barra cumple las
siguientes funciones:

+ Seleccidn de impresora para el trabajo de impresion actual. Seleccione su impresora preferida de la
lista desplegable de impresoras instaladas.

@ SUGERENCIA

Al cambiar una impresora, la etiqueta y el tamafo del papel se adaptan automaticamente
a las dimensiones que define el controlador de la impresora.

+ Propiedades de impresoras: Le brinda acceso directo al cuadro de didlogo de propiedades del
controlador de impresora seleccionado.

« Zoom de la superficie de disefio.

12



Protection Indication Printer Properties Zoom Slider

. .

~AB A3 I3AD ' sl
A e & ==L + 27'.~g
» A LS
. . NS
. / N N
_— / T N
— , . - - -

~ -

s - h ' ( I
Windows Mode
Indication Printer Selection Zoom to Object/Doc Zoom Level
. .

2.3.1. Seleccién de impresora en barra de estado

La lista desplegable Seleccion de impresora en barra de estado permite la seleccion instantanea de la
impresora para imprimir las etiquetas. La lista tiene las impresoras que se instalaron en el sistema.

Las dimensiones de la superficie de disefio se adaptan a la impresora seleccionada automaticamente,
segun lo definido por el controlador de la impresora.

2.4. Pestanas y bandas de opciones

Designer utiliza una interfaz estandar basada en Windows.

A continuacion se describen los segmentos de la interfaz de la seccidn superior de Designer.

2.4.1. Pestanas

Pestanas representa un subconjunto de funcionesDesigner. Las pestafias contienen comandos
interrelacionados que estan disponibles para el usuario de manera organizada: agrupados y etiquetados:

+ Archivo (fondo): abre el panel de administracién de documentos y formulario de impresion.
+ Inicio: ofrece comandos utilizados comunmente, como copiar/pega, imprimir y comandos de estilo.
+ Datos: ofrece comandos relacionados con los origenes de datos.

+ Vista: brinda el control de las herramientas de disefo, las opciones de zoom y la visibilidad de los
marcadores de elementos.

+ Pestafias contextuales: aparecen al hacer clic en un objeto. Permiten definir la configuracion
especifica de los objetos. El tipo de pestanas contextuales se adapta al objeto seleccionado.

+ Ayuda: ademas de ofrecer acceso a la ayuda en F1, esta pestafa lo conduce a multiples recursos
utiles que hace que su trabajo con Designer sea mas facil y eficaz.

2.4.2. Banda de opciones

La Banda de opciones es un area rectangular que se extiende por la parte superior de la ventana
de una aplicacion. Los comandos relacionados estan divididos en grupos de bandas de opciones. La
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banda de opciones cambia junto con las pestaias seleccionadas y se adapta a las herramientas usadas
actualmente usando las pestafias contextuales.

2.4.3. Pestana Archivo

La pestana Archivo sirve como panel de administracion de documentos. Estan disponibles las siguientes
opciones:

+ El panel Inicio lo lleva a la Designer pagina de inicio de la aplicacion.

+ Nueva: crea una etiqueta independiente o una nuevas.

+ Abrir: permite abrir archivos de etiquetas soluciones existentes.

+ Guardar: guarda la etiqueta activa.

+ Guardar como permite guardar el archivo de la etiqueta o activa definiendo su nombre y ubicacién.
+ Imprimir. abre el formulario de impresién.

+ Cerrar: cierra el documento Designeractual.

+ Opciones: abre el cuadro de didlogo para configurar los valores predeterminados del programa.

+ Acerca de: proporciona informacidn sobre la version del software y la licencia.

+ Salir: cierra la aplicacion.

2.4.3.1. Inicio

El panel Inicio lo lleva a la Designerpagina de inicio de la aplicacion. Utilicelo para crear o
abrir documentos, acceder a archivos abiertos recientemente, previsualizar archivos y obtener mas
informacion sobre Designer.

2.4.3.2. Nuevo

Etiqueta nueva crea una etiqueta independiente nueva. El Asistente de configuracion de etiqueta nueva se
abre después de hacer clic en este botdn.

Nuevo desde plantillas de muestra crea un documento a partir de una seleccién de plantillas - estandares
de la industria.

@ SUGERENCIA
Hay dos maneras de abrir nuevas etiquetas o soluciones. Puede decidir abrir cada
documento adicional en una instancia (ventana) separada de Designer. Otra manera
es abrir documentos adicionales dentro de la instancia ya abierta. Para seleccionar la
manera que prefiera, vaya a Archivo > Opciones > Designer.
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2.4.3.3. Abrir
El cuadro de didlogo Abrir permite abrir archivos de etiquetas .
Examinar permite seleccionar los archivos de etiquetas en discos de redes locales o conectadas.

El campo Archivos recientes incluye los ultimos archivos editados. Haga clic en el archivo para abrirlo.

2.4.3.4. Guardar

El panel Guardar guarda la etiqueta o solucién activa usando el mismo nombre de archivo que se usé para
abrirla.

NOTA

Si se abre un archivo por primera vez, Guardar lo lleva directamente al cuadro de didlogo
Guardar como en la pestaia Archivo.

2.4.3.5. Guardar como

Guardar como permite guardar el archivo de la etiqueta o activa definiendo su nombre y ubicacion.
El campo Carpetas recientes presenta las carpetas que se usaron recientemente para guardar los
archivos de etiquetas .

2.4.3.6. Imprimir

Imprimir abre el panel de impresion. En Designer, el panel de impresion hospeda un formulario de

impresion predeterminado poderoso y personalizable.

2.4.3.7. Opciones (Configurar el programa)

Para personalizar la configuracion general del programa Designer, abra el cuadro de didlogo Opciones, al
que se puede acceder desde la pestana Archivo.

Las opciones de configuracion de Designer se agrupan en las siguientes pestanas:

+ Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar etiquetas y
archivos de imagen.

+ |dioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre las
opciones disponibles.

2.4.3.7.1. CARPETAS

Al mover o compartir los documentos que crea en Designer, las ubicaciones de los documentos y los
archivos relacionados pueden volverse inaccesibles. Para evitar referencias rotas, defina las ubicaciones
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de busqueda predeterminadas que indican a Designer que busque los documentos y archivos en
ubicaciones alternativas.

Use la pestaiia Carpetas para definir las ubicaciones de busqueda predeterminadas de los documentos
y archivos con los que trabaja en Designer. Estas carpetas funcionan como la ubicacién de busqueda
predeterminada si:

+ Designer no puede encontrar etiquetas en las ubicaciones especificadas. En este caso, Designer las
busca en la carpeta Etiquetas.

+ Designer no puede encontrar la base de datos conectada en la ubicacion especificada. En este caso,
Designer busca la base de datos en la carpeta Base de datos.

+ Las rutas de archivos de objetos de imagen en etiquetas estan incompletas o no se encuentran. En
este caso, Designer las busca en la carpeta Imagen.

@ NOTA

Asegurese de que la cuenta con la que se esta ejecutando Designer en la computadora
cuente con derechos de lectura/escritura.

@ SUGERENCIA

El algoritmo de comprobacion que se utiliza para buscar los archivos de etiquetas se
describe en detalle aqui.

3 NOTA

Al abrir y guardar los documentos, Designer recuerda la ultima ubicacion utilizada. La
préxima vez que abra o guarde sus documentos, Designer va a la Ultima ubicacion
utilizada.

2.4.3.7.2. IDIOMA

La pestaina Idioma permite seleccionar el idioma de la interfaz de Designer. Seleccione el idioma
correspondiente y haga clic en Aceptar.

NOTA

Es necesario reiniciar para que la interfaz de usuario aparezca en el idioma seleccionado.
Asegurese de guardar el trabajo antes de cerrar el programa.

2.4.3.7.3. DESIGNER

La pestana Designer le permite configurar el comportamiento de Designer al abrirse.
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El grupo Modo de apertura define la forma en que Designer abre los documentos nuevos.

+ Mostrar cada documento en su propia ventana: si esta opcion esta habilitada, los documentos
abiertos adicionalmente aparecen en ventanas separadas de Designer. Esto se aplica tanto a los
documentos recientemente creados como a los existentes.

Si decide desactivar esta opcion, los documentos abiertos adicionalmente apareceran dentro de la
instancia actualmente activa de Designer.

2.4.3.8. Acerca de

La pagina de didlogo Acerca de proporciona informacién sobre la licencia del producto NiceLabel, habilita
la compray la activacion de la licencia (cuando estd en modo de prueba), brinda detalles del software y le
permite cambiar el nivel del productoDesigner.

+ Nivel de producto le informa el nivel de producto que esta ejecutando actualmente.

+ Cambiar nivel de producto: abre el cuadro de didlogo de seleccidn del nivel de producto. Cuando
esta en modo de prueba, puede escoger y evaluar todos los niveles del producto. Con una licencia
activada, puede cambiar el nivel del producto Unicamente a niveles inferiores.

+ Duracion del modo de prueba: informacién sobre los dias restantes para la evaluacion del producto.
« Comprar licencia: este botoén lo dirige a la tienda en linea de NiceLabel.

+ Activar licencia: este boton abre el cuadro de didlogo de activacion de la licencia de Designer.
Consulte la NiceLabel 10 guia de instalacion para obtener detalles sobre el proceso de activacién
de la licencia. Después de activar la licencia, este botén se llama Desactivar licencia. Al hacer clicy
confirmar la desactivacién, su copia de Designer ya no esta activada.

|§ NOTA

Estos segmentos ya no seran visibles después de comprar y activar la licencia del
producto.

|§ NOTA

Los cambios de nivel del producto tendran efecto después de reiniciar el Designer.

|§ NOTA

Si NiceLabel 10 se ha instalado con un nivel de producto previamente definido (se el
nivel se ha definido mediante clave de licencia), la seleccidn del nivel de producto no
es necesaria durante el primer inicio.

+ Tipo de licencia: es el tipo de licencia que usa para ejecutar el NiceLabel 10.
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+ Actualizar licencia: abre el cuadro de didlogo de actualizacion del nivel del producto. Consulte la
NiceLabel 10 guia de instalacion para obtener detalles sobre el proceso de actualizacién de la
licencia.

NOTA

NicelLabel 10 actualiza automaticamente si la licencia actualizada esta disponible en
su red.

Informacion de software contiene informacidén sobre la copia instalada de NicelLabel 10 — licencia, clave
de licencia y version instalada. Si hay una nueva versién de disponible, aparece un enlace de notificacion
en la pagina automaticamente. Haga clic en el enlace para descargar e instale la tltima version.

2.4.4. Pestana Inicio

La pestana Inicio proporciona acceso a los comandos y parametros usados con frecuencia en los
siguientes grupos de la banda de opciones:

+ El grupo Portapapeles: almacena temporalmente los elementos, los objetos o los grupos de objetos
seleccionados.

+ Fuente: este grupo permite definir las propiedades de la fuente.
+ Accion: grupo que contiene el botén Imprimir, que comienza el proceso de impresion.
+ Administracion: grupo que brinda acceso directo propiedades del documento.

+ Las opciones del grupo Alinear definen la posicion horizontal y vertical relativa para el contenido del
objeto.

+ El grupo Objetos: le permite alinear, agrupar u organizar objetos de etiquetas.

2.4.4.1. Portapapeles

El grupo Portapapeles almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de objetos
seleccionados. Utilice los objetos seleccionados o almacenados para transferirlos de una etiqueta a otra.

@ SUGERENCIA

Es compatible copiar y pegar contenido de texto (texto sin formato, ) y grafico (mapas de
bits) en muiltiples aplicaciones.

+ Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reutilizar varias
veces un elemento del portapapeles Unico.

+ Cortar. elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado. Observe que el primer elemento se selecciona haciendo clic en él.

18


http://www.nicelabel.com/Redirect?Id=88&Link=www.nicelabel.com

Cuando se seleccionan elementos adicionales, mantenga presionada la tecla <Shi f t >y haga clic
en los elementos.

+ Copiar. copia el contenido seleccionado en el portapapeles. Se pueden copiar varios objetos a la vez,
seleccionelos y haga clic en Copiar.

+ Eliminar. elimina los elementos u objetos seleccionados. No estan almacenados en el portapapeles.

+ Copiar formato: copia las propiedades de formato de un objeto a otro. Asi es como se multiplica el
estilo de su objeto de referencia.

Ejemplo:

Utilice la funcién Copiar formato para copiar la fuente, el tamano de la fuente, el color de la fuente,
la alineacion y el espaciado del objeto Texto de referencia a todos los demas objetos Texto con una
sola accion.

Para copiar las propiedades del estilo de objeto:
1. Hagaclic en el objeto de referencia. Este es el objeto del que desea copiar las propiedades.
2. Haga clic en Copiar formato.
3. Hagaclic en el objeto de destino. Ahora, este objeto tiene las mismas propiedades que su

objeto de referencia.

Al utilizar la funcion Copiar formato para diferentes objetos, copia y pega las propiedades del
objeto desde la pestafa Estilo. Si hay propiedades de Estilo coincidentes entre los objetos, Designer
transfiere estas propiedades al objeto de destino.

Ejemplo:

Al multiplicar las propiedades de un objeto Rectangulo a objetos Elipses, se aplican todas las
propiedades de la pestana Estilo, excepto el radio de la esquina. Esta propiedad solo es aplicable al
objeto Elipse.

2.4.4.2. Fuente

El grupo Fuente define las propiedades de la fuente:

+ El botén Mostrar/ocultar fuentes de impresora le permite mostrar en forma exclusiva fuentes
internas de la impresora en la lista de fuentes disponibles. Las fuentes graficas estan ocultas en
este caso. Después de presionar este boton nuevamente, todas las fuentes disponibles son visibles
en la lista otra vez.

+ Fuente: define la familia de fuente que se usara en un objeto seleccionado.

+ Tamahno de fuente: define el tamafo del texto en un objeto. Seleccione el tamafio de letra deseado
del selector desplegable o escribalo manualmente.
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+ Estilo de fuente: define las caracteristicas de estilo del texto, como negrita o cursiva.
+ Alineacion: define la posicion de texto horizontal en un objeto: izquierda, centro o derecha.

+ Justificar: alinea el parrafo a los margenes izquierdo o derecho del objeto.

@ SUGERENCIA

Al cambiar una fuente durante el proceso de disefio, Designer recuerda el ultimo tipo y
tamafo de fuente utilizado.

2.4.4.3. Accion

El grupo Accidn crea un acceso directo de impresion o inicia el procedimiento de impresion.

El boton Imprimir abre el DesignerPanel de impresion segun lo definido por el Formulario de impresion
predeterminado.

+ Crear acceso directo de impresion le permite crear un acceso directo de impresion para una
etiqueta. Para crear el acceso directo de impresion, primero debe guardar el documento de la
etiqueta.

@ NOTA

Al crear un acceso directo para una etiqueta, el acceso directo se llamara Imprimir
[nombre de la etiqueta]. Después de hacer doble clic en él, se iniciara NiceLabel NiceLabel
Print, que le permitira imprimir la etiqueta guardada de forma instantanea.

2.4.4.4. Administracion
El grupo de la banda de opciones Administracion brinda acceso directo a:

+ Propiedades del documento abre las propiedades actuales de la etiqueta .

2.4.4.5. Alinear

Las opciones del grupo Alinear definen la posicion horizontal y vertical relativa para el contenido del
objeto:

+ Alinear objetos a la izquierda: los objetos se alinean con el borde izquierdo del primer objeto
seleccionado o del ultimo objeto de la izquierda.

+ Alinear objetos al centro: los objetos se alinean con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado o con el centro horizontal del objeto mas grande.
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+ Alinear objetos a la derecha: los objetos se alinean con el borde derecho del primer objeto
seleccionado o del ultimo objeto de la derecha.

+ Distribuir horizontalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio horizontal.

+ Alinear objetos arriba: los objetos se alinean con el borde superior del primer objeto seleccionado o
con el objeto mas alto.

+ Alinear objetos en el medio: los objetos se alinean con el centro vertical del primer objeto
seleccionado o con el centro vertical del objeto mas grande.

+ Alinear objetos abajo: los objetos se alinean con el borde inferior del primer objeto seleccionado o
con el objeto mas bajo.

+ Distribuir verticalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio vertical.

2.4.4.6. Objetos

El grupo Objetos le permite trabajar con multiples objetos.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados.

Organizar posiciona los objetos de modo que aparezcan adelante o detras el uno del otro.

« Enviar atras: envia el elemento un nivel hacia atrés.
+ Enviar al fondo: envia el elemento detras de todos los elementos en la etiqueta.
+ Traer adelante: envia el elemento un nivel hacia adelante.

+ Enviar al frente: envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.

Borrar le permite eliminar los objetos seleccionados individuales o en grupo de su plantilla de etiquetas.

2.4.5. Pestana Datos

La pestaia Datos muestra la banda de opciones Designer con grupos que permiten conectar en forma
instantanea un objeto con origenes de datos usados comunmente,, o definir conexiones de datos en
mayor detalle::

+ El grupo de la banda de opciones Asistente de bases de datos paso a paso abre el asistente de
bases de datos para tipos de bases de datos tipicas.

+ El grupo de la banda de opciones Administrador de origenes de datos brinda acceso directo a Orden
de solicitud
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2.4.5.1. Asistente de bases de datos paso a paso

El Asistente de bases de datos es un proceso guiado que permite al usuario configurar una conexién con
una base de datos y seleccionar qué tablas y campos se usaran.

Editar base de datos permite editar todas las bases de datos existentes conectadas usando un asistente.

El asistente ademas permite ordenar, filtrar, registrar y definir cuantas copias de etiquetas se imprimiran
por registro de base de datos.

2.4.5.2. Administracion de origenes de datos
El de la banda de opciones de Administracion de origenes de datos brinda acceso a:
+ Orden de solicitud: cuadro de didlogo para definir el orden de las variables solicitadas en el
formulario de impresioén.
2.4.5.2.1. CUADRO DE DIALOGO ORDEN DE SOLICITUD DE VARIABLE

El cuadro de didlogo Orden de solicitud de variable define el orden en el que los valores variables se
solicitan al momento de imprimir.

El cuadro de didlogo muestra el rango completo de variables definidas actualmente.

Para cambiar el orden de solicitud, seleccione una variable de la lista y cambie su posicién utilizando
la funcion de arrastrar y colocar o los botones Subir y Bajar. Repita este paso para cada variable cuya
posicion de solicitud deba cambiar.

2.4.6. Pestana Ver

La pestaia Ver le permite controlar la funciéon de zoom del documento, la visibilidad de los marcadores,
las ayudas visuales y el giro de la superficie de disefio. Habilita los siguientes grupos de la banda de
opciones:

« Zoom: define el nivel de zoom de la superficie de disefio y el comportamiento de zoom de la ventana
Designer.

+ Visibilidad de marcadores de objetos: define la configuracidn de la visibilidad para las propiedades
de objetos.

+ Alineacién y lineas de division: configura el comportamiento de la ubicacion del objeto y define las
propiedades para las lineas de division de la superficie de disefo.

+ Giro: gira la superficie de disefio en el sentido de las agujas del reloj 90 grados por clic.

2.4.6.1. Zoom

El grupo Zoom define el nivel de acercamiento de la superficie de diseno.

22


urn:resource:component:0/id_prompting

+ Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

+ Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Designer.

+ Acercar. amplia la superficie de diseio en un porcentaje del nivel de zoom definido actualmente.

+ Alejar: disminuye la superficie de diseiio en un porcentaje del nivel de zoom definido actualmente.

+ Menu desplegable de porcentaje de zoom: le permite escribir o seleccionar el porcentaje de zoom
exacto para su documento actual.

2.4.6.2. Visibilidad de marcadores de objetos
El grupo Visibilidad de los marcadores de objetos muestra u oculta las siguientes propiedades del objeto:

+ Nombre de objeto: muestra el nombre de un objeto.

+ Elemento de impresora: indica que el objeto se imprimira utilizando una funcién integrada en la
impresora. Esta opcion sirve como alternativa para enviar el objeto a la impresora como un grafico.

+ Origen de datos: indica que el objeto esta conectado a un origen de datos dinamicos.

2.4.6.3. Guias de alineacion y lineas de division

El grupo Alineacion y lineas de divisidn configura el comportamiento de la ubicacion del objeto y define
las propiedades para las lineas de division de la superficie del disefio.

« Mostrar guias de linea de cuadricula: hace que los puntos de la cuadricula de la superficie de disefio
sean visibles.

« Tamano de cuadricula X: define la distancia horizontal entre los puntos de la cuadricula.
« Tamano de cuadricula Y: define la distancia vertical entre los puntos de la cuadricula.

+ Desplazamiento de cuadricula X: define el desplazamiento horizontal de la cuadricula desde el
centro de la superficie de diseno.

+ Desplazamiento de cuadricula Y: define el desplazamiento vertical de la cuadricula desde el centro
de la superficie de disefo.

+ Alinear objetos: alinea un objeto con otro objeto en la superficie de disefio. Cuando un objeto esta
alineado, aparece una linea que marca la alineacion del objeto.

+ Alinear con lineas de division: alinea los objetos seleccionados con las lineas de division.

|§ NOTA

Ciertos modelos de impresoras de inyeccion de tinta continua (ClJ) solo imprimen
en posiciones predefinidas de superficie de la etiqueta. Si dicha impresora esta
actualmente seleccionada, la configuracion de las lineas de division son definidas
por el controlador de la impresora y se desactivan para esta etiqueta. La opcion
Alinear con lineas de division se habilita automaticamente.
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* No alinear: hace que la posicion del objeto sea independiente de las lineas de divisién y la posicion
de otros objetos.

2.4.6.4. Giro

El boton Girar vista rota la superficie de disefio en el sentido de las agujas del reloj. Las reglas horizontal y
vertical se adaptan a la posicién actual de la superficie de diseio.

@ SUGERENCIA
El tipo de rotacion lo define el controlador de la impresora. Ciertos controladores admiten
un giro completo de 360 grados (90 grados por clic), mientras que otros permiten un giro
de 90 grados en el sentido de las agujas del reloj (vertical/horizontal).

2.4.7. Pestanas contextuales

La pestaia Contextual es una pestafa oculta que aparece visible en la fila de pestafas cuando se
selecciona un objeto de etiqueta especifico en la superficie de disefio. Las pestanas contextuales
aparecen a la derecha de la pestana Designer estandar. La seleccion de pestafias mostradas depende
del objeto que esta editando actualmente.

+ Las pestanas contextuales especificas de la etiqueta se describen aqui.

Data View Solution Help |

Contextual
Tabs

2.4.7.1. Pestanas contextuales especificas de la etiqueta

Al editar varios objetos de etiquetas, aparecen las siguientes pestafias contextuales segun el objeto
seleccionado:

+ Pestaia Diseno

+ Pestafna Cddigo de barras
+ Pestafia Forma

+ Pestafia Imagen

+ Pestana Texto
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2.4.7.1.1. PESTANA CONTEXTUAL DE DISENO

La pestaia Disefo sirve como pestana contextual que define el disefo y la posicion de un objeto.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestaina Diseio:

+ General: define la visibilidad y el estado de impresion del objeto en una etiqueta.
+ Posicion: define la posicion del objeto en la superficie de disefio.

+ Organizar. posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

General
El grupo General define la visibilidad y el estado de impresion del objeto en una etiqueta.

+ No imprimible: cuando se habilita esta opciodn, el objeto no se puede imprimir en la etiqueta. El
objeto permanece visible en la vista preliminar de la etiqueta.

+ Visible: si se deshabilita, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en la etiqueta impresa. El
objeto es tratado como si no existiera.

+ Configuracion de visibilidad: define si el objeto seleccionado aparecera en la etiqueta impresa o no.

« Nombre: permite escribir el nombre del objeto y su descripcion.

Posicion
El grupo Posicién configura la ubicacion y el tamano del objeto en una etiqueta.
El boton Posicion abre:

+ X eY:las coordenadas configuran la posicion exacta en la superficie de disefo.
+ Ancho y Alto: dimensiones del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien
proporcionalmente mientras se ajusta el tamano.

+ Angulo de giro: gira el objeto en el sentido de las agujas del reloj.

El botéon Punto de anclaje define el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamano variable aumentan o reducen su tamafio en la direccion opuesta al punto de anclaje elegido.

Mantener la relacion de aspecto: garantiza el ajuste de tamafo proporcional del objeto.

Bloquear. previene que el objeto seleccionado se mueva durante el proceso de disefio.
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Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar. define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
 Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

* lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda
o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca
en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto
mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona
un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto més abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.
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2.4.7.1.2. PESTANA CONTEXTUAL DEL CODIGO DE BARRAS

La pestana Cddigo de barras sirve como pestaiia contextual que define el tipo, el disefio y la posicién de
un objeto de cédigo de barras.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Cédigo de barras:

+ Cddigo de barras: define el tipo de simbolo del cédigo de barras basico y sus dimensiones.
+ Configuracion: define los detalles del cédigo de barras.

+ Organizar. posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Pestana Cadigo de barras

El grupo Cddigo de barras le permite elegir el tipo de cédigo de barras y configurar las dimensiones de su
simbolo de cédigo de barras.

NOTA

La configuracion en el grupo Cédigo de barras depende del tipo de cédigo de barras
seleccionado.

+ Tipo de codigo de barras: define el tipo de simbolo de cédigo de barras que se usard en una
etiqueta.

@ SUGERENCIA

En forma predeterminada, se selecciona el tipo de cédigo de barras Code128. Para
obtener mas detalles sobre los tipos de cédigos de barras disponibles, consulte la seccion
Tipos de cédigos de barras y configuracién disponible.

+ Tipo de barra de datos: si se selecciona uno de los tipos de cddigos de barras Barra de datos, el tipo
de barra de datos define el subtipo especifico que se utilizara en la etiqueta.

+ Dimensién X: ancho de la barra angosta del cédigo de barras en la Unidad de medida seleccionada.
+ Altura: dimensién vertical de su cédigo de barras en la Unidad de medida seleccionada.

+ Relacién define la relacién entre los anchos de las barras anchas y angostas del cédigo de barras.
Cada tipo de codigo de barras tiene el rango de las relaciones permitidas limitadas por el estandar.
Designer solo le permite usar relaciones validas. De manera predeterminada, la relacién esta
configurada en 3. Esto significa que el ancho de una barra ancha es 3 veces el ancho de una
barra angosta.
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|§ NOTA

Las relaciones disponibles dependen de la dimensidn X seleccionada. Si esta
cambiando la dimensién X, esto también afecta la seleccion de las relaciones
disponibles.

+ Alto de fila define el alto de una fila Unica de datos en cédigos de barra 2D. El alto de fila se
especifica como un multiplo de la dimensioén X.

Configuracion
El grupo Configuracion permite configurar los detalles el cédigo de barras.
El boton Lenguaje natural define el diseio del contenido en lenguaje natural.

+ Sin lenguaje natural: hace que aparezca el cédigo de barras sin texto en lenguaje natural.
+ Arriba del cédigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural arriba del cédigo de barras.

+ Debajo del cédigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural debajo del cédigo de barras.

El grupo Estilo le permite definir propiedades personalizadas para el texto en lenguaje natural.

+ Fuente personalizada: permite seleccionar la fuente y el tamano de fuente. Las fuentes internas de
la impresora no pueden utilizarse como fuente de lenguaje natural personalizada.

+ Ajuste automatico de escala de fuente: Si esta habilitada (opcidn predeterminada), el texto en
lenguaje natural se agranda o se achica proporcionalmente a medida que cambia el tamaiio del
cédigo de barras. Para definir un tamafio personalizado para el texto en lenguaje natural, deshabilite
esta opcion y seleccione el tamano de fuente apropiado.

+ Negrita: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en negrita.

+ Cursiva: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en cursiva.

@ SUGERENCIA

Los Detalles de cédigo de barras varian segun los estandares de los cédigos de barras.
Defina las opciones mostradas respecto del tipo de cédigo de barras seleccionado
actualmente. En las secciones dedicadas, se describen los detalles para los cédigos de
barras 1Dy 2D:

+ Detalles del cédigo de barras 1D

+ Detalles del cédigo de barras 2D
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@ SUGERENCIA

El digito de control deriva de los digitos del cédigo de barras anterior y se encuentra en el
digito final de un cédigo de barras.

Color: configura el color de la linea del cédigo de barras y el color del contenido en lenguaje natural en la
etiqueta impresa.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar. define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

* lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda
o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca
en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto
mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona
un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.
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+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

2.4.7.1.3. PESTANA CONTEXTUAL DE FORMA

La pestaina Forma es una pestana contextual que define la apariencia de los objetos de elipse, rectangulo
y linea.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestana Forma:

+ Esquema: define cémo debe aparecer la linea de la forma seleccionada.
« El grupo Relleno define el estilo y color de relleno de la forma.

+ Organizar. posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Esquema
El grupo Esquema define como debe aparecer la linea de la forma seleccionada.
Las opciones del botén Estilo de esquema son:

+ Ninguno: hace que la linea del objeto sea invisible.
+ Solido: hace que la linea del objeto sea sélida.

+ Punto: hace que la linea del objeto sea punteada.

+ Guion: hace que la linea del objeto sea discontinua.

+ Borrar: hace que partes de otros objetos debajo de la linea sean invisibles.

Color de esquema: define el color de linea de la forma.
Grosor. define el ancho de las lineas del objeto.

Radio de redondeo: redondea las esquinas del rectangulo. Los valores mas altos hacen que la curva se
mas amplia.
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Relleno
El grupo Relleno define el estilo y color de relleno de la forma.
Las opciones de Estilo de relleno son:

+ Ninguno: hace que el objeto sea completamente transparente.

+ Borrar: hace que otros objetos debajo del activo sean invisibles.

+ Solido: rellena el objeto con color sélido.

+ Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado derecho.
+ Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado izquierdo.
+ Vertical: rellena el objeto con lineas verticales.

+ Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.

+ Cruzado: rellena el objeto con lineas cruzadas.

+ Diagonales cruzadas rellena el objeto diagonales cruzadas.

+ 25% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 25 %.

+ 50% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 50 %.

+ 75% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 75 %.

Color de fondo: define el color de relleno de la forma.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar. define como se posicionan los objetos en un grupo.

+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
 Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:
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+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda
o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca
en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto
mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona
un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

2.4.7.1.4. PESTANA CONTEXTUAL DE IMAGENES

La pestana Imagen sirve como pestafa contextual para definir las opciones de ajuste de tamaiio de las
imagenes y la disposicion de los objetos.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafa Imagen:

+ Ajuste de tamafo: ajusta el tamano del objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

+ Organizar. posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Ajustar el tamano
El grupo Ajustar el tamano define si la imagen se adapta al tamanfo de la etiqueta al momento de imprimir.

El boton Ajustar imagen abre las opciones de tamano de la imagen.
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+ Opciones de ajuste de tamano: define cémo las dimensiones del archivo de origen se adaptan al
tamano del objeto al momento de imprimirlo.

+ Mantener tamafo original de imagen: desactiva el ajuste de tamano. El archivo de origen se
muestra utilizando el objeto con su tamafo original.

+ Ajustar tamano proporcionalmente: hace que el tamafo del archivo de origen se ajuste
proporcionalmente. La relacién de aspecto del tamano del archivo de origen se conserva.

+ Ajustar tamafo al tamano disefiado: ajusta el archivo de la imagen horizontalmente y
verticalmente para que se ajuste al rectangulo delimitador. Esta opcién probablemente
distorsione la imagen.

« Tamano original: muestra el Ancho y el Alto antes de ajustar el tamafo.

+ Volver al tamafo de la imagen original: deshace las acciones de ajuste de tamafo.

Mantener la relacion de aspecto garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien
proporcionalmente mientras se ajusta el tamano.

Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar. define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
+ Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de disefo.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda
o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca
en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto
mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona
un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.
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+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

2.4.7.1.5. PESTANA CONTEXTUAL DE TEXTO

La pestaia Texto sirve como pestafia contextual para definir el formato de objetos de Texto y Cuadro de
texto. Objetos

Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestana Texto:

« Formato: permite definir el formato del texto.

+ Configuracion de texto: permite definir el disefio del contenido textual que se agrega al objeto de
etiqueta.

+ Organizar. posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Formato
El grupo Formato permite definir el formato del texto.

+ Mostrar u ocultar fuentes de impresora: este botdn permite ver u ocultar las fuentes de la impresora
en la lista de fuentes.

+ Fuente: permite especificar el tipo de letra y su tamafno. Las fuentes se dividen en dos grupos:
fuentes OpenType o fuentes de impresora.
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|§ NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es una impresora térmica, habra fuentes
adicionales en la lista de fuentes disponibles. Estas son las fuentes de impresora
identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

+ La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

+ Los botones de alineacion le permiten alinear el texto a la izquierda, al centro, a la derecha o
uniformemente.

+ Color de fuente: especifica el color de fuente y subrayado.
+ Los botones Aumento/Disminuir fuente le permiten cambiar gradualmente el tamafo de la fuente.

+ Escala: factor que define qué tanto se estira la fuente respecto de las proporciones originales.

|§ NOTA

Si el factor de reduccion es 100 %, la fuente tiene un aspecto normal. Si el factor es
200 %, significa que la fuente tiene el doble de ancho. Si es 50 %, la fuente tiene la
mitad del ancho.

Configuracién de texto
El grupo Configuracion de texto permite definir el disefio del contenido textual que se agrega al objeto.
El boton Caracteres y parrafos abre las opciones de espaciado interlineal y entre caracteres:

« Espaciado interlineal: distancia entre cada linea en un parrafo.

+ Espaciado entre caracteres: distancia entre caracteres individuales.

El boton Efectos muestra los efectos de texto disponibles:

+ Inverso: invierte los colores del texto y el fondo.
+ Espejo: texto en espejo.

+ Impresién RTL: imprime el texto de derecha a izquierda.

@ SUGERENCIA

La mayor parte de las impresoras térmicas imprimen automaticamente los textos arabes
y hebreos de derecha a izquierda. Active esta opcion si el sistema operativo no ofrece
soporte RTL nativo.
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Organizar
Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos separa los objetos agrupados anteriormente.

Organizar. define como se posicionan los objetos en un grupo.
+ Traer adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
 Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
+ Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de disefio.
Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la etiqueta.

Las opciones de alineacién horizontal son:

* lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la izquierda
o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca
en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del objeto
mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si se selecciona
un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas a la derecha o
con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde derecho de la etiqueta.

+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto mas
grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto més abajo o con el borde
inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde inferior
de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.
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2.4.8. Pestana Ayuda

La pestana Ayuda proporciona acceso a varios recursos que lo ayudaran a disefar y utilizar etiquetas
rapida y eficazmente.

@mEE <My O

Help User Training Knowledge Sample Technical = About Home
Guides Videos Base Files  Support Page

Help Product

El grupo de la banda de opciones Ayuda incluye botones con vinculos a los siguientes recursos.
+ Ayuda: Designer ayuda en linea.

+ Guias del usuario: coleccidn en linea de guias del usuario de NicelLabel. La coleccién incluye guias
del usuario para la cartera completa de productos.

+ Videos de capacitacion: NicelLabel coleccion de videos de capacitacion.

+ Base de conocimiento: biblioteca en linea de archivos que describen muchas soluciones técnicas,
sugerencias y problemas resueltos para etiquetas soluciones de impresion.

+ Archivos de muestra: acceso a la coleccion de archivos de etiquetas de muestra. Utilicelos para
familiarizarse con Designer y explorar las capacidades del software.

+ Soporte técnico: lo conecta con el departamento de soporte técnico de NicelLabel.

El grupo de la banda de opciones Producto incluye vinculos a:

+ Pagina Acerca de del software

+ NicelLabel Pagina principal: www.nicelabel.com

2.5. Superficie de diseno

La superficie de disefo es un lugar para crear, agregar, posicionar e interconectar etiquetas objetos.

Para ayudarlo a disenar etiquetas mas simple y eficiente posible, la superficie de disefio utiliza la facilidad
de uso y los principios funcionales de Microsoft Office.

@ SUGERENCIA

Utilice la pestaia Ver para personalizar la superficie de diseno.

+ Obtenga mas informacion sobre los elementos de la superficie de disefio aqui.

+ Obtenga mas informacion sobre las acciones de edicion de la superficie de disefo aqui.

37



+ Obtenga mas informacion sobre los elementos de ayuda visual de la superficie de disefo aqui.

2.5.1. Elementos de la superficie de diseno

La superficie de disefo consta de los siguientes elementos:

+ Regla: La superficie de disefo esta equipada con una regla horizontal y una vertical. Utilicelas para
alinear los objetos o para colocar en la posicion correcta la etiqueta y su contenido. Cambie las
unidades de medida mostradas en la regla en las propiedades de la etiqueta.

« Papel: El area amarilla de la superficie de disefio muestra el tamano actual del papel. La informacién
sobre el formato de papel admitido se obtiene del controlador de la impresora, pero también puede
establecer un formato definido por el usuario. El tamafio de papel manual debe definirse al imprimir
en hojas de papel de oficina regulares. Consulte la seccidn Papel para ver mas detalles.

+ Etiqueta: El area blanca representa el area para disefio de la etiqueta. La linea roja muestra el limite
del area de impresion actual.

+ Ventana de propiedades del objeto: Define las propiedades del objeto de etiqueta . Haga doble clic
en un objeto para abrir el cuadro de dialogo.
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2.5.2. Acciones de edicion de la superficie de diseno

A continuacion se presentan las acciones mas relevantes para editar los objetos en la superficie de
disefo:

+ Organizacion de objetos: permite ubicar los objetos frente o detras de otros objetos en un grupo.
Las opciones de organizacion se describen aqui.
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+ Alineacion de objetos: permite alinear los objetos entre ellos. Las opciones de alineacion se
describen aqui.

+ Zoom: permite acercar o alejar toda la superficie de disefio. Las opciones de zoom se describen
aqui.

+ Desplazamiento: permite deslizar la superficie de disefo arriba y abajo.

+ Seleccidn: permite seleccionar los objetos de la superficie de disefio para editarlos individualmente
0 en grupo. La seleccion grupal permite que las acciones se apliquen simultaneamente a varios
objetos.

+ Giro: permite girar los objetos.

2.5.3. Elementos de ayuda visual

A continuacion se detallas los elementos de ayuda visual que le permiten trabajar con Designer.

+ Las lineas de division sirven como ayuda visual durante el proceso de disefio. Puedan estar
visibles u ocultas. Se puede personalizar la densidad. Las opciones de las lineas de divisién estan
disponibles en el grupo de la banda de la banda de opciones Alineacién y lineas de division.

+ Las lineas instantaneas son lineas de alineacion no visibles que ayudan al usuario a alinear objetos
durante el proceso de diseno. Las opciones de instantaneas estan disponibles en Designer la banda
de opciones Alinear.

+ La Regla muestra el area de disefio disponible para la etiqueta (campo blanco) y la pagina del
archivo (campo gris).

+ Los controladores para el ajuste de tamaio aparecen en los objetos seleccionados (activos).
Permiten ajustar las dimensiones de los objetos. Las dimensiones X y X pueden ajustarse
simultdneamente o separadas.

+ Los margenes son la cantidad de espacio fijo entre el borde de un objeto y el borde de una etiqueta.

2.5.4. Ventana de propiedades del objeto

Al disefar un objeto de etiquetas, haga doble clic en un objeto para configurar sus propiedades.

La ventana de propiedades del objeto se abre haciendo doble clic. Las opciones disponibles de la ventana
de propiedades del objeto se adaptan a cada objeto seleccionado y sus propiedades.

+ Los objetos de etiquetas disponibles y sus propiedades se describen en detalle aqui.
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Connected data source:
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Advanced properties...
Data type: Text =
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A
Prompting

Prompt at print time

[ value required

Al presionar F4, el cuadro de didlogo de propiedades del objeto se fija como editor de propiedades del
objeto en el lado derecho de la superficie de disefo.

2.6. Cuadros de dialogo de Administracion y Propiedades
de documentos

Designer ofrece varios cuadros de diadlogo que facilitan la configuracién y la administracion de los
origenes de datos conectados y los documentos activos. Lea los temas incluidos a continuacién para
obtener instrucciones detalladas:

+ Propiedades de la etiqueta

2.6.1. Propiedades de la etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de la etiqueta y
define las propiedades del papel de impresion.

La configuracion de las propiedades de etiqueta se detallan abajo y aparecen como pestafias de didlogo:

Propiedades de la etiqueta Descripcion
Impresora Selecciona la impresora preferida.

Dimensiones de la etiqueta Define la unidad de medida y las dimensiones de la etiqueta.

Papel Define las propiedades del papel de impresion.
Rollos Selecciona el tipo de rollo.

Estilo Define los parametros del estilo de las etiquetas.
Informacion Inserta la descripcion de la etiqueta.
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Label Properties
Printer Printer

Label Dimensions

EaEEl v/ Always use the default printer
Stocks

Style

Info

OK Cancel

@ SUGERENCIA

Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clic en la superficie de
diseno.

2.7. Menus de contexto

En Designer, haga clic con el botén derecho para mostrar varios menus de contexto que tienen comandos
utilizados comunmente. La disponibilidad de los comandos depende del elemento seleccionado, objeto o
superficie de disefo.

+ Los comandos del menu de contexto de la superficie de disefo se describen aqui.

+ Los comandos del menu de contexto del objeto se describen aqui.

2.7.1. Menu de contexto de superficie de diseno

Al hacer clic con el botén derecho en la superficie de disefo, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye comandos utilizados comunmente:

+ Propiedades del documento: abre el cuadro de didlogo propiedades de la etiqueta .

+ Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reutilizar varias
veces un elemento del portapapeles Unico.

+ Cortar. elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado.
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+ Copiar. copia el objeto seleccionado en el portapapeles.
+ Seleccionar todo: selecciona todos los objetos en la superficie de disefio.

+ Alineacion y lineas de division: le permite definir como se posicionan los objetos en la superficie de
diseno.

+ Alinear con objetos: alinea el objeto en la superficie de disefio con otros objetos. Cuando
dos objetos estan alineados, aparece una linea guia que une los bordes de los dos objetos
alineados.

« Alinear con lineas de division: alinea el objeto en la superficie de diseiio con otras lineas de
division. Cuando se mueve el objeto, siempre se alinea a la linea de division.

+ No alinear: le permite mover los objetos libremente.
+ Mostrar lineas de divisiéon: hace que las lineas de division sean visibles.

+ Visibilidad de los marcadores de objetos: muestra u oculta las propiedades del objeto. Los
marcadores se vuelven visibles al pasar el puntero del mouse sobre el objeto.

+ Nombre de objeto: el marcador muestra el nombre de un objeto.

+ Elemento interno: el marcador muestra si el objeto seleccionado pertenece a los elementos de
la impresora internos.

+ Contador. el marcador muestra que la variable conectada es Contador.

+ Objeto bloqueado: el marcador muestra que la posicion del objeto esta bloqueada.
+ Zoom: define el comportamiento del zoom.

« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Designer.

2.7.2. Menu de contexto de objeto

Al hacer clic con el botén derecho en un objeto, aparece un menu de contexto. El menu de contexto
incluye los siguientes comandos descritos:

+ Propiedades: abre el didlogo de propiedades de objeto.
+ Copiar. copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

+ Cortar. elimina los elementos seleccionados de la superficie de diseno y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado.

+ Borrar: elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefo.
+ Bloquear/Desbloquear: evita que el objeto seleccionado se mueva o vuelve a habilitar el movimiento.
+ Organizar. posiciona los objetos de modo que aparezcan adelante o detras el uno del otro.

« Enviar atras: envia el elemento un nivel hacia atras.
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« Enviar al fondo: envia el elemento detras de todos los elementos en la etiqueta.
+ Traer adelante: envia el elemento un nivel hacia adelante.

+ Traer al frente: envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.

2.7.3. Menu de contexto de grupo

Al hacer clic con el botén derecho en un grupo de objetos, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye los siguientes comandos descritos:

+ Propiedades: abre el didlogo de propiedades del grupo comun.
+ Copiar. copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

+ Cortar. elimina el grupo seleccionado de la superficie de disefio y lo agrega al portapapeles para
pegarlo en otro lado.

+ Borrar. elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefo.

+ Bloquear/Desbloquear: evita que el grupo seleccionado se mueva o vuelve a habilitar el movimiento.
+ Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

+ Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.

+ El grupo Organizar define defines cémo se posiciona el grupo de acuerdo con otros objetos o
grupos.

+ Enviar atras: mueve el grupo seleccionado un nivel mas abajo.

+ Enviar al fondo: mueve el grupo seleccionado al fondo de la pila de objetos.
+ Traer adelante: mueve el grupo seleccionado un nivel mas arriba.

+ Traer al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

 El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
disefno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde de la
etiqueta.

Las opciones de alineacion horizontal son:

+ lzquierda: los objetos seleccionados se alinean con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

+ Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal del
objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto seleccionado. Si
se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta horizontalmente.

+ Derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde derecho del objeto mas ala
derecha o con el borde derecho del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo
objeto, se coloca en el borde derecho de la etiqueta.
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+ Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.

Las opciones de alineacion vertical son:

+ Arriba: los objetos seleccionados se alinean con el borde superior del objeto mas a la izquierda
o con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

+ Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del objeto
mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado. Si se
selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

+ Abajo: los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o con el
borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el
borde inferior de la etiqueta.

+ Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

« Zoom: define el comportamiento del zoom:
« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Designer.
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3. Etiqueta

La Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas e imprimir utilizando
cualquier medio de impresion.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, cédigo de barra o rectangulo
a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o dinamico (definido
utilizando valores de fuentes de datos conectadas).

Al finalizar con el disefio de su etiqueta, puede imprimir las etiquetas usando cualquiera de las impresoras
instaladas.

3.1. Asistente de configuracion de etiqueta nueva

El Asistente de configuracién de etiquetas lo guia a través del proceso de creacién de etiquetas nuevas. El
asistente consta de cuatro pasos de configuracién y un resumen:

+ Paso 1: Seleccionar la impresora

+ Paso 2: Configurar el tamanfo de pagina

+ Paso 3: Seleccionar el disefio de la etiqueta

+ Paso 4: Especificar dimensiones de la etiqueta

* Paso 5: Resumen

Después de terminar estos pasos, la etiqueta esta lista para editar e imprimir.

NOTA

Para salir del Asistente de configuracion de etiquetas durante alguin paso, presione
<Escape>. Las propiedades de la etiqueta nueva son predeterminadas.

3.1.1. Paso 1: Seleccionar la impresora

En este paso se selecciona la impresora que se utilizard para imprimir la Ultima etiqueta creada. También
brinda acceso directo a las propiedades del controlador de la impresora.

1. Seleccione laimpresora de la lista desplegable.

2. El asistente de configuracion de etiquetas recuerda la ultima impresora seleccionada. Al crear
una etiqueta nueva, el asistente selecciona automaticamente la impresora que se definié
para la etiqueta creada anteriormente. Si falta esta impresora, se selecciona la impresora
predeterminada.
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+ Usar siempre la impresora predeterminada: configura la impresora predeterminada del
sistema que se utilizara para el trabajo de impresion actual.

S NOTA

Para obtener informacion adicional sobre los controladores de la impresora seleccionada
y su configuracion, lea el Manual de instalacién del controlador de NiceLabel.

3.1.2. Paso 2: Configurar el tamano de pagina

Este paso define como se selecciona el tamafo de pagina. Al usar una impresora térmica, se recomienda
configurar el tamano automaticamente. La selecciéon manual es util si conoce el cédigo de rollo exacto o
el formato de la etiqueta.

NOTA

Al cambiar la impresora, la configuracion de Tamano de pagina siempre vuelve a la
configuracion predeterminada (automatico).

1. Seleccionar medios de impresion.

+ La opcidén Imprimir en un rollo de etiquetas imprime en el rollo de etiquetas instalado. El
tamano de pagina en las impresoras térmicas se detecta automaticamente.

@ NOTA

Si se selecciona una impresora térmica en el paso anterior del
asistente Seleccionar la impresora, esta opcion esta activada en forma
predeterminada.

+ La opcién Imprimir en una hoja de papel imprime las etiquetas en hojas de papel. Permite
definir en forma manual el tamafo de la pagina de las etiquetas para que se ajuste a la
impresora.

Con esta opcion seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:

+ Unidad de medida: define la unidad de medida que se utilizara mientras se disefa la
etiqueta.

+ Papel: define el Ancho y el Alto de la pagina de las etiquetas.

|§ NOTA

Si se selecciona una impresora de oficina/hogar regular en el paso anterior
del asistente Seleccionar impresora, la opciéon Tamano de pagina esta
activada en forma predeterminada.
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2. Seleccionar rollo.

La opcién Cargar configuracion de un rollo predefinido configura la pagina que se definird segun
el tipo de rollo seleccionado.

Con esta opciodn seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:

+ Rollo: define qué tipo de rollo debe utilizarse al disefar e imprimir la etiqueta creada
recientemente. Los tipos de rollos se asocian generalmente a los proveedores de etiquetas o
de articulos de papeleria. Seleccione el rollo exacto del menu desplegable.

NOTA

Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora, aparece una
advertencia. El disefio y la impresion de etiquetas se desactivan.

+ Informacidn del Rollo: muestra las propiedades del rollo seleccionado.

3.1.3. Paso 3: Seleccionar el diseno de la etiqueta
En este paso se define la orientacién y el giro de la etiqueta en una impresora:

+ Orientacion: configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.

+ Girar. gira el Disefio de impresién de una etiqueta 180 grados, si la impresora seleccionada lo
admite.

« Campo Vista previa: muestra el disefio de la etiqueta de acuerdo con las propiedades configuradas
actualmente.

3.1.4. Paso 4: Especificar dimensiones de la etiqueta

En este paso se definen las dimensiones de la Ultima etiqueta creada, sus margenes, la unidad de medida
y la configuracién de posicionamiento transversal de las etiquetas:

+ Unidad de medida: define la unidad que se utilizara mientras se diseia la etiqueta.
+ Dimensiones de la etiqueta: define el Ancho y el Alto de la etiqueta nueva.

+ Margenes: define la distancia entre el borde de la superficie de impresion y el borde de la etiqueta
(izquierda/derecha, superior/inferior).

+ Etiquetas a lo largo: define el nimero de etiquetas a imprimir en una Unica hoja de etiquetas.
+ Conteo horizontal: nimero de etiquetas en una fila.
+ Conteo vertical: nimero de etiquetas en una columna.
+ Sep. horizontal: distancia horizontal entre las etiquetas en una hoja.

+ Sep. vertical: distancia vertical entre las etiquetas en una hoja.
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+ Orden de procesamiento: define la direccion en la que se imprimen las etiquetas. Configure la
esquina inicial en la que comienza la impresién y defina la direccion horizontal y vertical de la
posicién de la etiqueta.

3.1.5. Paso 5: Resumen

En este paso se resumen las propiedades de la etiqueta nueva segun lo definido utilizando el Asistente de
configuracion de etiquetas.

Antes de hacer clic en Finalizar para entrar en la etapa de edicion e impresion de etiquetas, verifique la
configuracion:

+ Impresora: impresora seleccionada para imprimir etiquetas.
+ Dimensiones de la etiqueta: dimensiones de la ultima etiqueta creada.

+ Dimensiones del papel: dimensiones en papel imprimible.

3.2. Propiedades de la etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de la etiqueta y
define las propiedades del papel de impresion.

La configuracion de las propiedades de etiqueta se detallan abajo y aparecen como pestafias de didlogo:

Propiedades de la etiqueta Descripcion
Impresora Selecciona la impresora preferida.

Dimensiones de la etiqueta Define la unidad de medida y las dimensiones de la etiqueta.

Papel Define las propiedades del papel de impresion.
Rollos Selecciona el tipo de rollo.

Estilo Define los parametros del estilo de las etiquetas.
Informacion Inserta la descripcion de la etiqueta.
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Label Properties
Printer Printer

Label Dimensions

EaEEl v/ Always use the default printer
Stocks

Style

Info

OK Cancel

@ SUGERENCIA

Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clic en la superficie de
diseno.

3.2.1. Impresora

La pestana Impresora permite definir con qué impresora imprimir las etiquetas, y configurar el
comportamiento de impresion.

El menu desplegable Impresora le permite seleccionar una impresora de las impresoras instaladas
actualmente.

@ SUGERENCIA

Para configurar una impresora, seleccione una impresora y haga clic en Propiedades de
impresora. Este botdn brinda acceso directo al controlador de la impresora seleccionada y
su configuracion.

@ NOTA

Para obtener informacion adicional sobre los controladores de impresora instalados y su
configuracion, lea la Guia de instalacion de controladores de NicelLabel.

+ Usar siempre la impresora predeterminada: selecciona la impresora predeterminada del sistema que
se utilizara para el trabajo de impresion actual.
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3.2.2. Dimensiones de la etiqueta

La pestana Dimensiones de la etiqueta especifica las dimensiones de la etiqueta y define si el tamafio
debe adaptarse segun el cambio de tamafo del objeto.

Unidad de medida define la unidad que se utilizara mientras se disefa la etiqueta. Hay cuatro unidades
disponibles: cm, pulg., mm y punto.

El grupo Dimensiones de la etiqueta define el Ancho y el Alto de la etiqueta. La configuracion de las
dimensiones de la etiqueta se activa si se habilitan las dimensiones manuales de la etiqueta.

NOTA

Cuando se incluye manualmente la unidad de medida, también cambia la Unidad definida
actualmente.

El grupo Margenes establece la distancia entre el borde de la superficie de impresién y el borde de la
etiqueta (izquierda/derecha, superior/inferior).

@ SUGERENCIA

La mayoria de las impresoras laser y otras impresoras no térmicas no pueden imprimir
sobre toda la superficie de la etiqueta. Generalmente, hay un area de la etiqueta que no
se imprime de acerca de 5 mm del borde de una pagina. En Designer, esta area esta
marcada con una linea roja. Todo objeto que esté sobre esta linea roja o que la supere no
se imprime por completo.

El grupo Radio le permite redondear las esquinas de la etiqueta.

+ Radio vertical: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccidn vertical.

+ Radio horizontal: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccién horizontal.

Etiquetas a lo largo define el nimero de etiquetas a imprimir en una Unica hoja de etiquetas.

+ Conteo horizontal: nimero de etiquetas en una fila.

+ Conteo vertical: nimero de etiquetas en una columna.

+ Sep. horizontal: distancia horizontal entre etiquetas en una hoja.
+ Sep. vertical: distancia vertical entre etiquetas en una hoja.

+ Orden de procesamiento: define la direccién en la que se imprimen las etiquetas. Configure la
esquina inicial en la que comienza la impresién y defina la direccion horizontal y vertical de la
posicion de la etiqueta.
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3.2.3. Papel

La pestana Papel configura las propiedades del papel de impresion.
La Unidad selecciona la Unidad de medida que se utilizara en una etiqueta.
El grupo Tipo de papel define el tipo de dimensionamiento del papel, automatico o manual.
+ Configurar tamano de pagina automaticamente en base al tamaio de la etiqueta (etiquetas en un

rollo): el controlador de la impresora define el tamaiio de la pagina.

NOTA

Si se selecciona una impresora térmica, esta opcion esta activada en forma
predeterminada.

+ Configurar tamano de pagina manualmente (hojas de papel): el tamafo de la pagina se configura
manualmente.

NOTA

Si se selecciona una impresora laser regular en el paso anterior del asistente, esta
opcion esta activada en forma predeterminada.

En caso de que el tamano de la pagina se defina manualmente, aparecen opciones adicionales:

+ Papel: seleccion de formatos de papel estandares.

+ Ancho y Alto: dimensiones de papel personalizado.

El grupo Orientacién configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.

+ Girada: giro del Disefio de impresion de 180 grados.

La Vista previa muestra la pantalla de la etiqueta actual y los disefios de impresion.

3.2.4. Rollos

Los rollos de etiquetas son una alternativa que ahorra tiempo para el disefio de etiquetas desde cero.
Utilice las plantillas en rollo cuando disefie etiquetas para un tipo de impresora especifico y cuando
optimice el proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Rollo define qué tipo de rollo debe utilizarse cuando se disefian e imprimen etiquetas. Los tipos
de rollos se asocian generalmente a los proveedores de etiquetas o de articulos de papeleria.

NOTA

Aqui las propiedades definidas de los rollos invalidan las propiedades de las etiquetas
configuradas manualmente.
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El Rollo define el rollo exacto que se utilizara para disefar e imprimir etiquetas. Los rollos se ordenan por
proveedor y formato de medio. Expanda el proveedor de rollos y seleccione un tipo de rollo especifico.

@

Printer

Label Dimensions

Paper

Stacks

Style

Batch Printing
Cutter

Info

SUGERENCIA

Utilice Buscar... para hallar facilmente el rollo solicitado. Puede utilizar la busqueda
parcial; ingrese una secuencia de caracteres y se mostraran todos los rollos que
contengan esa secuencia. Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora
seleccionada, aparece una advertencia. Los rollos seleccionados actualmente vuelven a
activarse (si asi se definid), lo que permite que continde la impresion.

Label Properties

Stocks

Stock: (none) -

Stock information: Search

(none) -~
» 8 Arul
» B Avery Ad
» B Avery Other
» B Avery US
» B Brady
» 8 aus
» B Datamax
» B Direct 2000
» B Direct Quick Print 3000
» B HERMA
» 8 IDENTCO
> @ Intermec
» B PolyPro 2000
» B PolyPro Direct 2000
» B Printronix

Cancel

N

NOTA

Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora seleccionada, aparece una
advertencia. Los rollos seleccionados actualmente vuelven a activarse (si asi se definid),
lo que permite que continte la impresion.

Informacion del Rollo: muestra las propiedades del rollo seleccionado:

+ Dimensiones de la etiqueta

+ Etiquetas a lo largo

+ Descripcion

« Autor
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3.2.5. Estilo

La pestaia Estilo se utiliza para definir las propiedades de estilo de las etiquetas.
Color de fondo: define el color de fondo de la etiqueta.
La Imagen de fondo coloca la imagen de fondo de la etiqueta.

« Nombre de archivo de la imagen: define el archivo de la imagen que se utilizara como fondo.
+ Insertar imagen en un documento: guarda la imagen en el archivo de la etiqueta.

+ Guardar imagen insertada en archivo: la imagen insertada se guarda en un archivo separado.
+ Eliminar imagen insertada: la imagen insertada se elimina del archivo de la etiqueta.

+ Posicion de imagen: fija la posicion de la imagen en la etiqueta.

+ Centro: centra la imagen en la etiqueta con sus dimensiones originales. Una imagen mas
grande que la etiqueta mostrara Unicamente la parte central y el resto no se ve.

+ Ajustar: ajusta el tamanfo de la imagen para llenar la etiqueta y mantiene la relacion de aspecto
original.

« Ampliar. amplia la imagen para llenar toda la etiqueta sin mantener la relacion de aspecto.

NOTA

Esta opcidn ignora la relacion de aspecto original de la imagen. La imagen
puede aparecer distorsionada en la etiqueta.

+ Giro: le permite girar la imagen de fondo en incrementos de 90 grados.

+ Imprimir imagen de fondo: se imprime la imagen de fondo.

3.2.6. Informacion

La pestana Informacion incluye una Descripcion que sirve como sugerencia 0 como guia para el usuario
que trabajara con la etiqueta.

Defina la Descripcion de la etiqueta escribiendo en el campo.

3.3. Objetos Etiqueta

Después de configurar las propiedades de la etiqueta, se debe comenzar a agregar el contenido en la
etiqueta. Los objetos de las etiquetas son articulos de disefio basicos que se utilizan para agregar y
editar varios tipos de contenido. Cada objeto tiene su propia funciéon como se describe en la tabla a
continuacion.
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Objeto de Icono

etiqueta
Texto T v
Text

Cuadro de texto v
Text box

Cédigo de

barras -~
Barcode

Imagen v

Picture

Rectangulo 1:I

Rectangle

Linea n/u

Line

Ellipse O

Ellipse

Invertir ]

Inwverse

Informe

Report

Descripcion

Contenedor para el contenido de texto. Adapta sus dimensiones
segun la cantidad de caracteres ingresados. Al escribir, el objeto
de texto crece horizontal o verticalmente.

Contenedor para el contenido de texto. Puede adaptar su altura
segun el contenido, o se puede aumentar o disminuir el tamafno
de la fuente para ajustarse al marco del objeto.

Objeto para agregar y editar varios tipos de cédigos de barras

en una etiqueta.

Objeto para agregar contenido grafico en una etiqueta.

Objeto para crear formas rectangulares en una etiqueta.

Objeto para crear lineas en una etiqueta.

Objeto para crear formas circulares en una etiqueta.

Objeto para invertir el color del objeto subyacente.

Objeto para crear informes en una etiqueta.

3.3.1. Texto

El objeto Texto es un contenedor para contenido textual que adapta sus dimensiones de modo que
se ajuste a la cantidad de caracteres insertados. Al escribir, el objeto de texto crece horizontal o

verticalmente.
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@ SUGERENCIA

El Cuadro de texto sirve como alternativa cuando se disefa una etiqueta en la cual el
contenido textual debe entrar en un campo de dimensiones predefinidas.

3.3.1.1. Origen

Los Datos definen el origen del contenido del objeto seleccionado.

+ Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.

+ Entrada de teclado variable: tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion.

+ Contador: muestra el valor del contador en la etiqueta.

+ Entrada de teclado variable: tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion.

+ Fecha actual: muestra el valor de la fecha actual en la etiqueta.

+ Hora actual: muestra el valor de la hora actual en la etiqueta.

El campo Contenido le permite ingresar el contenido del objeto.

3.3.1.2. Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.

Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o fuentes de
impresora.

|§ NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles. Son
las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en la impresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

Escala de fuente configura el factor de ampliacion de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente tiene un
aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mas grande. Si es 50 %, el ancho de la fuente
se reduce a la mitad del tamano.

La Alineacion define la posicidn horizontal del contenido ingresado.

* lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
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+ Centro: texto posicionado en el centro del objeto.
+ Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

« Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.

+ Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.

+ Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

3.3.1.3. Efectos

Invertir. colores de fondo del objeto y texto invertidos.

3.3.1.4. Posicién
La pestana Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicién define la posicion del objeto.

+ X eY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamaho brinda informacién sobre las dimensiones del objeto.

+ Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

@ SUGERENCIA

En el objeto Texto, el tamano del texto es determinado por el tamaiio de la
fuente. Las dimensiones del objeto y la relacion de aspecto no se pueden cambiar
manualmente y solo sirven como informacion sobre el tamafo real.

|§ NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

56



@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono ' hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear evita que el objeto se mueva durante el proceso de disefio, seleccionado debajo del grupo
Comportamiento de disefo.

3.3.1.6. General

La pestaina General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
diseno de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

3.3.2. Cuadro de texto

El objeto Cuadro de texto es un contenedor de contenido textual en una etiqueta. El objeto Cuadro de
texto es muy similar al objeto estandar Designer Texto. La diferencia entre estos dos es la presentacion
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del contenido textual con longitud variable. El objeto Texto siempre se expande o reduce para ajustarse
a la cantidad de caracteres ingresados. El cuadro de texto, por el contrario, puede adaptar su altura
(expandirse/reducirse) segun el contenido, o se puede aumentar o disminuir el tamaiio de la fuente para
ajustar el tamano al marco del objeto.

@ SUGERENCIA

Garantizar que el contenido se ajuste al cuadro predefinido es especialmente util cuando
se trabaja con datos variables. Independientemente de la longitud del texto, siempre se
coloca y muestra en una etiqueta dentro del marco predisefnado.

3.3.2.1. Origen

Los Datos definen el origen del contenido del objeto seleccionado.

+ Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.

+ Entrada de teclado variable: tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion.

+ Contador. muestra el valor del contador en la etiqueta.

+ Entrada de teclado variable: tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion.

+ Fecha actual: muestra el valor de la fecha actual en la etiqueta.

+ Hora actual: muestra el valor de la hora actual en la etiqueta.

El campo Contenido le permite ingresar el contenido del objeto.

3.3.2.2. Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.

Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o fuentes de
impresora.

|§ NOTA

Si la impresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles. Son
las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en la impresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de la impresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

Escala de fuente configura el factor de ampliacion de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente tiene un
aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mas grande. Si es 50 %, el ancho de la fuente
se reduce a la mitad del tamano.
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La Alineacion define la posicidn horizontal del contenido ingresado.

* lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
+ Centro: texto posicionado en el centro del objeto.
+ Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

+ Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.

+ Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.

+ Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

3.3.2.3. Efectos

Invertir. colores de fondo del objeto y texto invertidos.

3.3.2.4. Posicion

La pestana Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« X eY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafo configura las dimensiones del objeto:

+ Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ! al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.

Elicono ! hace girar el objeto alrededor del punto central.
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El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de diseno.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

3.3.2.5. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto tnico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
diseno de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcién Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

3.3.3. Codigo de barras

El objeto Codigo de barras se utiliza para agregar varios tipos de cédigos de barras con datos cifrados en
una etiqueta.

Puede encontrar detalles de las propiedades, los tipos y los métodos de codificacion de datos de cédigos
de barras en la Secciéon de coédigos de barras dedicada.
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3.3.4. Imagen

Use el objeto Imagen para agregar contenido grafico en una etiqueta. Se admiten los siguientes formatos
de archivo:

+ Portable Network Graphic (*.png)

+ PDF (*.pdf)

+ Adobe Photoshop (*.psd)

+ Scalable Vector graphics (*.svg)

+ Paintbrush (*.pcx)

+ Mapa de bits JPEG (*.jpg, *.jpeg, *.jpe)
+ Mapas de bits TIFF (*.tif *.tiff)

« Enhanced Windows Metafile (*.emf)

+ Windows Metafile (*.wmf)

+ Mapa de bits de Windows (*.bmp)

+ Graphics Interchange Format (*.gif)

3.3.4.1. Origen

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

Para definir o redefinir el Contenido del objeto Imagen, haga clic en Examinar y busque el archivo que se
mostrara en la etiqueta.

Insertar imagen en un documento guarda la imagen en el archivo de la etiqueta. El vinculo al archivo de la
imagen original se elimina.

@ SUGERENCIA

La insercion de imagen hace que el archivo de la etiqueta sea mas portatil, ya que el
usuario no tiene que incluir el archivo de la imagen cuando se comparte la etiqueta.

Guardar imagen insertada en archivo: la imagen insertada se guarda en un archivo separado.

3.3.4.2. Estilo

El grupo Interpolado de colores le permite seleccionar el método de interpolaciéon mas apropiado para
imprimir imagenes en las etiquetas en blanco y negro.
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@ SUGERENCIA

Al imprimir imagenes en blanco y negro, la interpolacién de colores crea una ilusion de
multiples colores y matices al cambiar el patrén de puntos negros.

Tipo de interpolacion selecciona el método de interpolacion:

+ Controlador de impresora predeterminado: no hay ningiin método de interpolacién seleccionado
para el objeto de imagen. Al imprimir en blanco y negro, el controlador de impresora usa su propio
método de interpolacion.

@ NOTA

Si no se selecciona interpolacién para el objeto de imagen, el algoritmo también
puede seleccionarse usando el didlogo de propiedades de impresora. El algoritmo de
interpolacion seleccionado para el objeto en Designer anula el algoritmo seleccionado
usando el didlogo de propiedades de impresora. Consulte Modificar opciones de
interpolacién para obtener mas informacion.

+ Ordenada: logra la interpolacién al aplicar un mapa de umbral (matriz con celdas) sobre los pixeles
mostrados. Si el valor del pixel (en una escala de 0 a 9) es menor que el nimero en la celda
correspondiente de la matriz, el algoritmo traza el pixel en negro; de lo contrario, lo traza en blanco.

+ Umbral: establece un umbral con el cual se compara cada pixel. Si el valor de pixel original es mayor
al del umbral, lo presenta en blanco. Cuanto mas bajo es el valor de umbral, mas alta la proporcién
de pixeles que se presentan en blanco.

+ Floyd Steinberg: lograr interpolacion usando difusion del error. Este algoritmo genera el resultado
mas préximo al original, pero representa la opciéon mas lenta.

El grupo Color le permite personalizar el color de un objeto grafico.

+ Forzar color de imagen cambia el color del objeto grafico. Use la paleta desplegable Color de imagen
para escoger el color apropiado a usar para el objeto en la etiqueta impresa.

NOTA

Esta opcion puede usarse con impresoras color usando la interfaz de controlador de
impresora avanzada o el modo de impresién de Windows .

3.3.4.3. Posicion

La pestana Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

+ X eY: coordinadas del punto de anclaje.
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El grupo Tamafo configura las dimensiones del objeto:

+ Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono ! hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefo. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamano en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia, el valor se convierte automaticamente.

La pestafna Ajustar tamano de gréaficos esta disponible si el objeto de imagen esta conectado a una
variable. Esta configuracién define como se ajusta el tamafio del objeto Imagen al archivo de origen al
momento de imprimirlo.

+ Mantener tamafo original de imagen: ajuste de tamafo de la imagen desactivado. No se modifica el
archivo de la imagen.

+ Ajustar tamaio proporcionalmente: ajuste de tamano de la imagen proporcional. La relacion de
aspecto de la dimensién de la imagen continua fija.

+ Ajustar tamaio al tamano disefiado: ajusta el tamafio de la imagen vertical y horizontal para que se
ajuste al rectangulo delimitador. Esta opcidn probablemente distorsione la imagen.

Tamano original muestra el Ancho y el Alto antes de ajustar el tamano. Volver al tamafio de la imagen
original cancela las acciones de ajuste de tamafio.
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3.3.4.4. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcién permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion
No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

3.3.5. Rectangulo

El objeto Rectangulo crea un marco en forma de rectangulo en una etiqueta.

Estilo

El grupo Esquema define la configuracion de las lineas:

+ Grosor: grosor de las lineas del objeto.

+ Estilo de esquema: estilo de linea de objeto.
+ Sdlida: linea sélida.
* Punto: linea punteada.

+ Guiodn: linea de guiones.
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+ Borrar: partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de este objeto.

+ Color de esquema: color de la linea.

+ Radio de redondeo: redondea las esquinas del rectangulo. Los valores mas altos hacen que la curva
se mas amplia.

El grupo Relleno define la configuracion y el color de relleno del objeto.

+ Estilo de relleno: definicién del color de relleno del objeto:
+ Ninguno: objeto completamente transparente.
+ Borrar. hace que otros objetos debajo del activo sean invisibles.
+ Sdlido: rellena el objeto con color sélido.
+ Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado derecho.

+ Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado
izquierdo.

+ Vertical: rellena el objeto con lineas verticales.

+ Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.

+ Cruzado: rellena el objeto con lineas cruzadas.

+ Diagonales cruzadas: rellena el objeto diagonales cruzadas.

+ 25% de color. establece la opacidad del color de relleno en el 25 %.
+ 50% de color. establece la opacidad del color de relleno en el 50 %.
+ 75% de color. establece la opacidad del color de relleno en el 75 %.

+ Color de fondo: definicién del color de relleno del objeto.

S NOTA

El sistema no permite que el Estilo de esquema y Estilo de relleno se configuren en
Ninguno al mismo tiempo.

@ SUGERENCIA

Los objetos de forma (Rectangulo, Linea y Elipse) en NiceLabel 10 recuerdan la ultima
configuracion utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos a la etiqueta, tiene la
misma configuracion de borde y relleno que la del objeto de forma previamente agregado.

3.3.5.1. Posicion

La pestana Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
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El grupo Posicién define la posicion del objeto.

+ X eY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafo configura las dimensiones del objeto:

« Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relaciéon de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ! al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono ' hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafo
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefo.

3.3.5.2. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto tnico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.
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+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresion permite activar el uso de elementos internos de la impresora.

@ SUGERENCIA

Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del proceso

de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo, fuentes
internas, formas, codigos de barras). Esto acelera el proceso de impresion debido también
a lareduccion en el trafico de datos.

+ Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando elementos internos
de la impresora si la impresora lo permite. Si una impresora no admite elementos internos de la
impresora, el elemento se envia como archivo gréfico.

+ Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente elementos de la
impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de la impresora, se
muestra un mensaje de error con explicacion.

+ Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.
Al asociar su objeto a una variable, habilite la opcion Usar elementos de impresora si son
compatibles o Usar siempre elemento de la impresora. La impresion en modo grafico devuelve
un error de impresion.

NOTA

Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora
junto con el controlador de impresora de para imprimir este objeto como elemento interno
de la impresora.

3.3.6. Linea

El objeto Linea crea una linea en una etiqueta.
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Estilo
El grupo Esquema define la configuracion de las lineas:

+ Grosor: grosor de las lineas del objeto.
+ Estilo de esquema: estilo de linea de objeto.
+ Sdlida: linea sélida.
* Punto: linea punteada.
+ Guion: linea de guiones.
+ Borrar. partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de este objeto.

+ Color de esquema: color de la linea.

@ SUGERENCIA

Los objetos de forma (Rectangulo, Linea y Elipse) en NiceLabel 10 recuerdan la ultima
configuracion utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos a la etiqueta, tiene la
misma configuracion de borde y relleno que la del objeto de forma previamente agregado.

3.3.6.1. Posicidén
La pestaia Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicién define la posicion del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

+ Longitud: establece la longitud de linea.

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefo.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ' al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono ' hace girar el objeto alrededor del punto central.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

3.3.6.2. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.
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El Nombre configura un ID de objeto tnico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresion permite activar el uso de elementos internos de la impresora.

@ SUGERENCIA

Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del proceso

de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo, fuentes
internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresion debido también
a lareduccion en el trafico de datos.

+ Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando elementos internos
de la impresora si la impresora lo permite. Si una impresora no admite elementos internos de la
impresora, el elemento se envia como archivo grafico.

+ Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente elementos de la
impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de la impresora, se
muestra un mensaje de error con explicacion.

+ Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.
Al asociar su objeto a una variable, habilite la opcion Usar elementos de impresora si son
compatibles o Usar siempre elemento de la impresora. La impresion en modo grafico devuelve
un error de impresion.
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NOTA

Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora
junto con el controlador de impresora de para imprimir este objeto como elemento interno
de la impresora.

3.3.7. Elipse

El objeto Elipsecrea un objeto de forma circular en una etiqueta.

Estilo

El grupo Esquema define la configuracion de las lineas:

+ Grosor. grosor de las lineas del objeto.

+ Estilo de esquema: estilo de linea de objeto.

Sélida: linea sélida.
Punto: linea punteada.
Guion: linea de guiones.

Borrar: partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de este objeto.

+ Color de esquema: color de la linea.

El grupo Relleno define la configuracion y el color de relleno del objeto.

+ Estilo de relleno: definicidn del color de relleno del objeto:

Ninguno: objeto completamente transparente.

Borrar. hace que otros objetos debajo del activo sean invisibles.

Sélido: rellena el objeto con color sélido.

Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado derecho.

Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado
izquierdo.

Vertical: rellena el objeto con lineas verticales.
Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.
Cruzado: rellena el objeto con lineas cruzadas.

Diagonales cruzadas: rellena el objeto diagonales cruzadas.

70



+ 25% de color. establece la opacidad del color de relleno en el 25 %.
+ 50% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 50 %.
+ 75% de color. establece la opacidad del color de relleno en el 75 %.

+ Color de fondo: definicién del color de relleno del objeto.

|§ NOTA

El sistema no permite que el Estilo de esquema y Estilo de relleno se configuren en
Ninguno al mismo tiempo.

@ SUGERENCIA

Los objetos de forma (Rectangulo, Linea y Elipse) en NiceLabel 10 recuerdan la ultima
configuracion utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos a la etiqueta, tiene la
misma configuracion de borde y relleno que la del objeto de forma previamente agregado.

3.3.7.1. Posicion

La pestaia Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicion define la posicién del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafo configura las dimensiones del objeto:

« Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ! al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono ' hace girar el objeto alrededor del punto central.
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El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

3.3.7.2. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresion permite activar el uso de elementos internos de la impresora.

@ SUGERENCIA
Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del proceso
de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo, fuentes
internas, formas, codigos de barras). Esto acelera el proceso de impresidn debido también
a lareduccion en el trafico de datos.
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+ Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando elementos internos
de la impresora si la impresora lo permite. Si una impresora no admite elementos internos de la
impresora, el elemento se envia como archivo gréfico.

« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente elementos de la
impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de la impresora, se
muestra un mensaje de error con explicacion.

+ Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.
Al asociar su objeto a una variable, habilite la opcion Usar elementos de impresora si son
compatibles o Usar siempre elemento de la impresora. La impresion en modo grafico devuelve
un error de impresion.

NOTA

Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora
junto con el controlador de impresora de para imprimir este objeto como elemento interno
de la impresora.

3.3.8. Invertir

3.3.8.1. Acerca de

El objeto Invertir invierte el color subyacente del objeto.

“>/Inverted color
field

3.3.8.2. Posicién
La pestana Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicion define la posicidn del objeto.

+ X eY: coordinadas del punto de anclaje.

73



El grupo Tamafo configura las dimensiones del objeto:

+ Ancho y Alto: dimension vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefo.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ! al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafo
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de diseno.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

3.3.8.3. General

La pestaina General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto tnico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de
diseno de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.
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+ No imprimible: evita la impresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcidn Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (desactivado) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresion permite activar el uso de elementos internos de la impresora.

@ SUGERENCIA

Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del proceso

de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo, fuentes
internas, formas, codigos de barras). Esto acelera el proceso de impresidn debido también
a la reduccion en el trafico de datos.

+ Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando elementos internos
de la impresora si la impresora lo permite. Si una impresora no admite elementos internos de la
impresora, el elemento se envia como archivo grafico.

+ Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente elementos de la
impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de la impresora, se
muestra un mensaje de error con explicacion.

+ Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.

|§ NOTA

El objeto Invertir solo puede imprimirse como graficos si esta desactivada la interfaz
avanzada del controlador de la impresora. Asegurese de que el modo de impresion de
Windows esté activado antes de imprimir. Haga doble clic en la superficie de disefo para
abrir el didlogo Propiedades de etiqueta y vaya al panel Impresora > Impresion > desactive
la opcion Usar interfaz avanzada del controlador de la impresora.

3.4. Trabajar con objetos

En esta seccidn se describe como trabajar con objetos para combinarlos con el disefio de una etiqueta .
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Un objeto es un bloque de creacién basica de etiquetas. Cada objeto esta dedicado para un tipo
especifico de contenido. Consulte los temas relacionados para conocer las propiedades de los objetos
relacionadas con el estilo y el contenido.

Estas son las acciones comunes para tipos de objetos multiples:

+ Agregar un objeto: agrega un objeto a la superficie de disefio.

« Agrupar. utilice esta funcion para que multiples objetos se comporten como uno solo.
+ Girar. cambia el angulo del objeto seleccionado.

+ Ajustar el tamano: configura el tamafo de un objeto.

+ Alinear: alinea la ubicacion del objeto.

3.4.1. Agregar objetos
Se pueden utilizar varios métodos para agregar un objeto a una etiqueta. Utilice el mas conveniente:

+ Hacer clic dos veces: haga clic en el objeto en el cuadro de herramientas del objeto. Se transformara
el cursor del mouse. Haga clic en la superficie de diseio, el objeto seleccionado aparece donde se
hace clic.

« Hacer clic y arrastrar. haga clic en el objeto en el cuadro de herramientas del objeto. Se transformara
el cursor del mouse. Haga clic en la superficie de diseno y arrastrelo para definir el tamafio del
objeto agregado.

NOTA

El tamafo del objeto Texto no se puede definir utilizando este método, su tamano se
define dindmicamente.

+ Arrastrar y colocar: haga clic en el objeto del cuadro de herramientas del objeto y arrastrelo a la
superficie de disefno. El objeto seleccionado aparece donde se suelta el botén del mouse.

+ Copiar y pegar: el contenido grafico y textual se puede pegar directamente en la superficie de
disefo. Las siguientes reglas se aplican al copiar elementos y pegarlos directamente en una
etiqueta:

+ El contenido grafico del portapapeles se pega como objeto de Imagen insertado.

+ El texto de una linea se pega como objeto Texto.

3.4.2. Agrupar

Para que multiples objetos de una etiqueta se comporten como un solo objeto, agréguelos a un grupo.
Para agrupar objetos:
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* Rodee los objetos que desee agrupar utilizando el mouse. Aparece un rectangulo que marca los
objetos seleccionados. Haga clic con el botéon derecho y seleccione Agrupar objetos para crear un
grupo de objetos.

+ Mantenga presionada la tecla <Shi f t > y haga clic en los objetos que desea agrupar. De este modo,
selecciona multiples objetos: haga clic con el botén derecho y seleccione Agrupar objetos para
crear un grupo de objetos.

0 Properties

0 Copy
3 Cut
X Delete

& Lock
l Group objects

I'—‘I'D Arrange 4

& Align ’

3.4.3. Girar

Se puede configurar el angulo de un objeto de dos maneras:

+ Se puede escribir el angulo en forma manual o arrastrar el control deslizante. El objeto gira
alrededor del punto de anclaje. Los comandos de rotacion pueden accederse de dos maneras:

+ Haga clic en Posicién en el Grupo de posicionamiento de la pestafa Disefio.
+ Vaya a Propiedades de objeto -> Posicién -> Angulo de rotacién.

 Hagaclic y arrastre el icono ' junto al objeto seleccionado. El icono ! hace girar el objeto
alrededor del punto central.

Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamano
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

3.5. Guardar una etiqueta

Asegurese de guardar siempre su trabajo durante el proceso de disefio de la etiqueta. Para agregar una
etiqueta, realice lo siguiente:

1. Vaya a la pestana Archivo (fondo).

2. Haga clic en Guardar como.
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3. Haga clic en Buscar para seleccionar la ubicacién en la cual se debe guardar el archivo de
etiqueta.

4. Cuando se abra el cuadro de didlogo Guardar, escriba el nombre de la etiqueta. El nombre de la
etiqueta aparece visible en la barra del titulo de la aplicacion.

3.5.1. Archivos de etiquetas

Al trabajar con niveles de productos Designer Express, la etiqueta se guarda con el formato .nlbl. Un
archivo .nlbl incluye una sola etiqueta o un lote de etiquetas .

3.5.2. Almacenamiento de etiquetas

Puede definir las carpetas donde se almacenaran los etiquetas, graficos, rollos y bases de datos. Las
ubicaciones predeterminadas se configuran en Archivo > Opciones > Carpetas. La ubicacion exacta en el
disco rigido varia de acuerdo con el sistema operativo de Windows, debido a que no todas las versiones
de Windows utilizan las mismas rutas de acceso absolutas.

Designer utiliza las carpetas seleccionadas como la ubicacion predeterminada para buscar los archivos y
almacenarlos.

Cualquier carpeta se puede utilizar como carpeta de almacenamiento de etiquetas. Haga clic en Buscar
para seleccionar una.
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4. Cédigo de barras

Designer admite una gran variedad de tipos de cédigos de barras en 1D y 2D para imprimirlos en
etiquetas. Cada tipo de cédigo de barras se configura segun estandares especificos.

@ SUGERENCIA

Cuando codifique el contenido del cédigo de barras, asegurese de que los caracteres
utilizados, la longitud y los identificadores cumplan con las pautas estandares de los
cédigos de barras.

Los siguientes tipos de cédigos de barras estan disponibles en Designer:

+ Cddigos de barras 1Dy 2D

+ Subtipos de cédigos de barras de barra de datos GS1

En Designer, los cédigos de barras se agregan a una etiqueta utilizando el objeto de cédigo de barras. A
fin de codificar los datos y configurar las propiedades de los objetos de cédigos de barras correctamente,
consulte las secciones a continuacién. Cada una de estas secciones describe las propiedades de los
objetos de cédigos de barras. Para comenzar a editarlos, haga doble clic en el objeto para abrir la ventana
de propiedades de objetos.

4.1. Cédigo de barras

Tipo de cédigo de barras define el tipo especifico del cdédigo de barras que debe utilizarse para cifrar los
datos.

@ SUGERENCIA
El tipo de cédigo de barras Code128 se selecciona en forma predeterminada. Para obtener
mas detalles sobre los tipos de cédigos de barras disponibles, consulte la seccién Tipos
de cédigos de barras y configuracion disponible.

+ Dimensién X: ancho de la barra mas angosta del cédigo de barras.
+ Altura: dimensioén vertical del cédigo de barras.

+ Relacién define la relacién entre los anchos de las barras anchas y angostas del cédigo de barras.
Cada tipo de cddigo de barras tiene el rango de las relaciones permitidas limitadas por el estandar.
Designer solo le permite usar relaciones validas. De manera predeterminada, la relacién esta
configurada en 3. Esto significa que el ancho de una barra ancha es 3 veces el ancho de una
barra angosta.
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|§ NOTA

Las relaciones disponibles dependen de la dimensidn X seleccionada. Si esta
cambiando la dimensidn X, esto también afecta la seleccion de las relaciones
disponibles.

+ Alto de fila define el alto de una fila Unica de datos en cddigos de barra 2D. El alto de fila se
especifica como un multiplo de la dimensién X. Por ejemplo, "3x" significa que la fila tiene 3 veces la
dimensioén X.

Las propiedades reales basadas en la impresora seleccionada muestran la dimensién X como apareceria
impresa en una etiqueta utilizando la impresora seleccionada actualmente.

Color define el color del cédigo de barras.

4.2. Digito de control

Digito verificador es usado por cualquier sistema de escaneo para verificar que el nimero escaneado en
un cédigo de barras se lea correctamente.

@ SUGERENCIA

El digito de control deriva de los digitos del cédigo de barras anterior y se encuentra en el
digito final de un cédigo de barras.

Incluir digito de control define si el digito de control se incluye en un cédigo de barras o no.

+ Generar digito de control automaticamente: calculo automatico del digito de control.

|§ NOTA

Si los datos ya incluyen un digito de control no valido, Designer lo reemplaza por un
valor adecuado.

+ Verificar el digito de control provisto: verificacion del digito de control provisto manualmente.
Aparece un mensaje de error si el digito de control es incorrecto.

+ Mostrar digito de control en lenguaje natural: comprueba el digito de control incluido en el texto del
codigo de barras con lenguaje natural.
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4.3. Lenguaje natural

El texto en Lenguaje natural muestra los datos legibles del cédigo de barras ubicados abajo o arriba del
codigo de barras. Su rol es actuar como un respaldo en caso de que el cédigo de barras esté danado o
sea de mala calidad.

NOTA

La pestana Lenguaje natural es visible con los tipos de cédigo de barras admitidos.

+ Sin lenguaje natural: el cédigo de barras se provee sin texto en lenguaje natural.
+ Arriba del codigo de barras: el texto en lenguaje natural se encuentra arriba del cédigo de barras.

+ Debajo del codigo de barras: el texto en lenguaje natural se encuentra debajo del cédigo de barras.

El grupo Estilo le permite definir propiedades personalizadas para el texto en lenguaje natural.

@ NOTA

Si decide personalizar el texto en lenguaje natural, ya no puede usarse el cédigo de barras
como elemento interno de la impresora. Se enviara a la impresora y se imprimird como
elemento grafico.

+ Fuente personalizada: permite seleccionar la fuente y el tamano de fuente. Las fuentes internas de
la impresora no pueden utilizarse como fuente de lenguaje natural personalizada.

+ Ajuste automatico de escala de fuente: Si esta habilitada (opcién predeterminada), el texto en
lenguaje natural se agranda o se achica proporcionalmente a medida que cambia el tamaiio del
cédigo de barras. Para definir un tamafio personalizado para el texto en lenguaje natural, deshabilite
esta opcion y seleccione el tamano de fuente apropiado.

+ Negrita: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en negrita.

+ Cursiva: hace que el texto en lenguaje natural aparezca en cursiva.

4.4. Barra de portador

Barra de portador es un borde que rodea al cédigo de barras. Su propdsito es proteger la imagen del
codigo de barras y mejorar su legibilidad.

+ Grosor fijo: ancho de barra de portador definido automaticamente.
+ Grosor variable: ancho de barra de portador definido por el usuario.

+ Multiplicador de grosor. factor de grosor de barra de portador.
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+ Mostrar barra vertical: oculta o muestra las barras verticales de portador.

4.5. Detalles

Los Detalles varian segun los estandares de los cédigos de barras. Defina las opciones mostradas
respecto del tipo de cddigo de barras seleccionado actualmente. En las secciones dedicadas, se
describen los detalles para los cédigos de barras 1D y 2D:

+ Detalles del cédigo de barras 1D

+ Detalles del cédigo de barras 2D

4.6. Posicion

La pestaia Posicion define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su posicion.
El grupo Posicién define la posicién del objeto.

+ XeY: coordinadas del punto de anclaje.

El grupo Tamafio configura las dimensiones del objeto:

+ Ancho y Alto: dimensidn vertical y horizontal del objeto.

+ Mantener la relacién de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto mientras se
ajusta la escala.

NOTA

Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

@ SUGERENCIA

Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo manualmente,
arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono ! al objeto seleccionado. El
angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del punto de anclaje.
Elicono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos de tamafio
variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
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4.7. General

La pestana General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto tnico. Se usa como referencia del objeto al definir funciones,
variables, secuencias, etc.

NOTA

Evite usar espacios o caracteres especiales en los nombres de los objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el proceso de

diseno de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

+ No imprimible: evita la impresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y afecta a
los otros objetos en una posicidn relativa. Esta opcion es util al imprimir en etiquetas predisenadas
o de rollos especificos.

+ Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni
en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si no existiera.

Opcioén

No imprimible
(seleccionado)

Visible (desactivado)

Vista previa de Copia impresa Posicionamiento relativo
impresion

Si NO Si

NO NO NO

4.8. Cadigo de barras disponibles y sus configuraciones

Codigo de Ejemplo Informacion Configuracion disponible
barras
Anker Variacion de cédigo Configuracion basica
DRI | ees'sersspmroe | oo
sistemas de punto de
venta antes de la llegada Lenguaje natural
del codigo EAN. Pestafa Detalles:

Incluir zona muda

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacion Configuracién disponible
barras
Bookland Tipo de cdédigo de Configuracion basica
barras EAN utilizado decémgosdeba”as
exclusivamente para
libros. Lenguaje natural
12345 Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Codabar Simbologia de cddigo Configuracién basica
de barras lineal de de cédigos de barras
nivel binario y con
comprobacién automatica, Lenguaje natural
sin digito de suma de Pestana Detalles:
comprobacion anexado.
Ampliamente utilizada en Incluir zona muda
bibliotecas y sistemas de
envio de paquetes.
Code93 Se permiten 43 caracteres. Configuracion basica
Conjunto de caracteres de cédigos de barras
ASCII admitidos mediante
12345 o : |
el uso de combinaciones Lenguaje natura
de 2 caracteres. Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Codel128 Codificacion de datos de

12345

densidad doble, conjunto
de caracteres ASCII
admitidos.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacion Configuracién disponible
barras
Code128-A Caracteres ASCII 00 a 95 Configuracion basica
(0a9 AaZycodigos de cédigos de barras
12345 de control), caracteres
especiales y FNC 1-4 Lenguaje natural
admitidos. Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Code128-B Caracteres ASCII 32 a 127 Configuracion basica
(0a9,Aazaaz), de cédigos de barras
12345 caracteres especiales y
FNC 1-4 admitidos. Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Code128C 00 a 99 (codifica cada dos Configuracion basica
digitos con un cédigo) y de cédigos de barras
FNCT.
123456 Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
CédlgO'32 El CédlgO 32 debe Configuracién basica

123456788

utilizarse en toda Italia
para la codificacion de
productos farmacéuticos.

de cddigos de barras

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacion Configuracion disponible
barras
Cadigo-39 Codigo de Configuracién basica
barras completamente de cédigos de barras
s alfanumérico para utilizar
con sistemas de entrada Digito de control
de datos. .
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Espacio entre
caracteres
Correccion de espacio
Code-39 Se admite un conjunto

completo ASCII

*12345*

de caracteres 28 ASCII,
incluidos los asteriscos.

Configuracion basica
de cédigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de espacio

Code-39 Tri
Optic

$12345$

Marca de cartucho de
cinta de computadora.

Configuracion basica
de cdédigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
TN | 2o comenecores |+ i o e
ALY para enviar contenedores de Cc’)digos de barras
que utiliza otros tipos de
cédigos de barras. Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Espacio entre
caracteres
Correccion de espacio
Ean-13 Numero de Articulo Configuracion basica
Europeo, utilizado para el de cédigos de barras
172345677890128 comercio al por menor
global. Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Incluir espacio blanco
EAN
Correccion de espacio
Ean-13+2 45 Se utiliza frecuentemente

1

23

4567

8901

2

en periddicos y revistas.

Configuracion basica
de cédigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente

Incluir espacio blanco
EAN
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
Ean-13+5 ||‘||” m |||| " |°|‘|*i|5”f” Para libros en idioma Configuracién basica
11234565'022514 ingIéS: el pl’imer d|’g|t0 de CédigOS de barras
de EAN-5 es el
indicador de moneda. Los Digito de control
cuatro digitos siguientes .
. Lenguaje natural
representan el precio
multiplicado por 100. Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Incluir espacio blanco
EAN
TRATATONN | <o
(01)12345678901231 comerC|aI|zados. de CédigOS de barras
Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Ean-8 Marca de paquete

—
< I
h_
O ——
O —

2 67

pequeno, en la que un
codigo de barras EAN-13
seria demasiado grande.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente

Incluir espacio blanco
EAN

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
Ean-8 + 2 90 Se utiliza unicamente si Configuracion basica
|| H el articulo es demasiado de coédigos de barras
123475670 pequeno para un cédigo
EAN-13. Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Incluir espacio blanco
EAN
Ean-8 + 5 | |IH | | 80012 Se utiliza unicamente si Configuracién basica
I | Hl ”” | el articulo es demasiado de cédigos de barras
pequeno para un cédigo
EAN-13. Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Incluir espacio blanco
EAN
GS1-128 Variante de Code 128, Configuracion basica

‘ (13)12

1212(15)1212

17

inserta automaticamente
un caracter FNC1 después
del caracter inicial.

de cdédigos de barras

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio
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Codigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracién disponible

Intercalado 2 de
5

12345670

Se utiliza en film de 135,
para cdédigos de barras
ITF-14 y en embalaje.

Configuracion basica
de cdédigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio

ITF14

123 45678 90123 1

Embalaje de nivel superior.
GTIN incluido.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Digito de control
Lenguaje natural

Barra de portador

Pestana Detalles:

Correccion de espacio

ITF16

12345 67890 12345 2

Embalaje de nivel superior.
GTIN incluido.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Digito de control
Lenguaje natural

Barra de portador

Pestana Detalles:

Correccion de espacio

MSI

123456789012

Se usa principalmente
para control de inventario,
marcado de envases

de almacenamiento y
estanterias en entornos de
depositos.

Configuracion basica
de cédigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
SSCC Identificacion en logistica. Configuracion basica
El Céd|g0 inCIUye un dl'glto de Cc’)digos de barras
de extension, un prefijo
de la compafifa GS1, una Lenguaje natural
referencia de serie y un Pestafa Detalles:
digito de control.
Incluir zona muda
Correccion de espacio
Plessey Una de las primeras Configuracion basica
sombologias de cédigo de cédigos de barras
de barras. Todavia se
usa en bibliotecas y para Digito de control
etiquetas de estanterias en .
. L Lenguaje natural
tiendas minoristas.
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Correccion de espacio
SSCC-18 Identificacion en logistica.

(00)1234 5675

15678901234

El cédigo incluye un digito
de extension, un prefijo
de la compafia GS1, una
referencia de serie y un
digito de control.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio

Upc Case Code

(01)12 1231

34567890

Se utiliza para cartones,
cajas o tarimas que
contienen productos con
numero de identificacion
UPC o EAN.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Correccion de espacio
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
Upc-A Identificacion del producto Configuracion basica
en los pagos del comercio de cédigos de barras
1 23456778901 2
al por menor. GTIN
incluido. Digito de control
Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Correccion de espacio
Upc-A + 2 | ||’ |”I |”||| 34 Identificacion del producto Configuracion basica
i f LT T z| en los pagos del comercio de cédigos de barras
al por menor. GTIN
incluido. Se utiliza con Digito de control
revistas y periédicos. .
yp Lenguaje natural
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Upc-A+5 Configuracion basica

23456

2 s Identificacion del producto
” ’ |” ” en los pagos del comercio
al por menor. GTIN
incluido. Se utiliza para
precios de libros.

78901||

1 2’

de cddigos de barras
Digito de control

Lenguaje natural

Pestana Detalles:
Incluir zona muda

Barra descendente
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Codigo de Ejemplo Informacién Configuracion disponible
barras
Upc-E Identificacion del producto Configuracion basica
en los pagos del comercio de coédigos de barras
al por menor. GTIN
o"123456s | (comprimido) incluido. Digito de control
Adaptado para paquetes .
) P p~ paq Lenguaje natural
mas pequenos.
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Correccion de espacio
Simbologia
Upc-E +2 67 Identificacion del producto Configuracién basica
| H en los pagos del comercio de codigos de barras
012345615 al por menor. GTIN
(comprimido) incluido. Digito de control
Adaptado para paquetes .
) P p~ paq Lenguaje natural
mas pequenos.
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Upc-E+5 67800 Identificacion del producto Configuracion basica
| |||I | | en los pagos del comercio de coédigos de barras
0712345675
al por menor. GTIN
(comprimido) incluido. Digito de control
Adaptado para paquetes .
. P p~ pag Lenguaje natural
mas pequenos.
Pestana Detalles:
Incluir zona muda
Barra descendente
Co’dlgo de Woagagag b oesalyals sy LT[ by o 0TE Seguimiento y Contenido del
barras clasificacion de

USPS Intelligent
Mail

correspondencia y sobres
grandes en Estados
Unidos.

Cédigo de barras
USPS Intelligent Mail

Pestana Detalles:

Incluir zona muda
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4.8.1. Codigos de barras 2D

Codigo de Ejemplo Informacion Configuracion disponible
barras
Aztec —— Alta capacidad, el

tamano del simbolo se
ajusta automaticamente
en funcion de la cantidad
de datos de entrada.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Pestana Detalles:
Pagina de cddigos
Nivel de datos

Nivel de correccion de
errores

Matriz de datos

%

Alta capacidad, ideal para
paquetes pequenos.

Configuracion basica
de cédigos de barras

Pestafna Detalles:
Formato
Codificacion
Pagina de cddigos

ECI Codificacion

DIN SPEC 91406

Barra de datos
GS1

Marca de productos
entre aplicaciones POS.
Identificacion GS1 (Als)
incluida.

La configuracion
disponible cambia de
acuerdo con el tipo de
barra de datos GS1
seleccionado.

GS1 Datamatrix

Se agregan ldentificadores
de aplicacion GST1,
Identificadores de

datos ASC MH10 y
mantenimiento.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Pestafa Detalles:
Formato
Codificacion
Pagina de cédigos
ECI Codificacion

DIN SPEC 91406
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urn:resource:component:94000
urn:resource:fork:139628
urn:resource:component:94000
urn:resource:fork:139628

Codigo de Ejemplo Informacion Configuracién disponible
barras
GS1 QR Code Se agregan Identificadores Configuracién basica
de aplicacion GS1, de cédigos de barras
Identificadores de Pestafia Detalles:
datos ASC MH10y
mantenimiento. Version de simbolo
Nivel de correccion de
errores
Codificacion
Pagina de cddigos
ECI Codificacion
DIN SPEC 91406
MaxiCode rrrrrrrrrersra | Utilizado por UPS en Contenido de MaxiCode
:‘,“,“,“;‘5";{‘.‘"‘"},, etiquetas de envio para _ o
::J:c: "c:;'.: clasificacion de paquetes C?n.ﬁguracmn el
AR\ 1{3 y direcciones en todo el cuslyes e el
N s mundo.
L 4
Micro QR | Capacidad y tamafios Configuracion basica
reducidos de un cédigo de cédigos de barras
QR norr.na.ml. Fdeal cuando Pestana Detalles:
debe minimizarse el
tamanio del cédigo de Version de simbolo
barras.
Nivel de correccion de
errores
Codificacion
P4agina de cddigos
MicroPDF Version compacta de

izl

PDF-417.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Pestana Detalles:
Pagina de cddigos

Modo de
compactacion

Version
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urn:resource:component:94000
urn:resource:fork:139628

Codigo de Ejemplo
barras

Informacion

Configuracién disponible

ot | Bk

Utilizado cominmente en
transporte, administracién
de inventarios, etc.

El cédigo tiene
comprobacion automatica
y decodificacion
bidireccional.

Configuracion basica
de cdédigos de barras

Pestana Detalles:
Pagina de cddigos

Modo de
compactacion

Nivel de correccion de
errores

Columnas
Filas

Truncado

QR

Cddigo de barras de matriz
legible por teléfonos
inteligentes y escaneres
QR. Tamano adaptable

a la cantidad de datos
codificados.

Configuracion basica
de cddigos de barras

Pestana Detalles:
Version de simbolo

Nivel de correccion de
errores

Codificacion
Pagina de cédigos
ECI Codificacion

DIN SPEC 91406

4.8.2. Subtipos de barra de datos GS1

4.8.2.1. Tipos de simbolos lineales

GS1

Subtipos de barra de datos Ejemplo

Informacion

Escaneo omnidireccional, hasta 20 billones de
valores codificables.
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urn:resource:component:94000
urn:resource:fork:139628

Subtipos de barra de datos
GS1

Ejemplo

Informacion

Apilado

Simbolo truncado apilado para escaneo
omnidireccional con longitud de simbolo
reducida.

Omnidireccional apilado

Simbolo de altura completa apilado en dos filas
separadas por un delimitador.

Truncado (I [HWI W | Altura reducida 13 veces la dimension X. Para
escaneres de mano.
Expandido Escaneo omnidireccional, longitud de contenido

variable.

Expandido apilado

Escaneo omnidireccional, longitud de contenido
variable, longitud reducida debido al apilado (2 a
11 filas). Consulte la seccion Propiedades de la
barra de datos GS1.

Limitado

Rango limitado de valores. Para escaneres de
mano.

4.8.2.2. Tipos de simbolos complementarios

Subtipos de barra de datos
GS1

Ejemplo

Informacion

Omnidireccional

L

Simbologia lineal que admite el escaneo
omnidireccional de paquetes. Codifica 14
digitos de datos numéricos que se utilizan para
identificar GTIN para el escaneo en la cadena de
suministro.

" i i

Apilado "Hiiwl Simbolo truncado apilado para escaneo
Il Il omnidireccional con longitud de simbolo
reducida.
Truncado Destinado a elementos muy pequefos en el

ambito de la atencién sanitaria, no disefiado
para escaneres POS.
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Subtipos de barra de datos
GS1

Ejemplo

Informacion

Expandido

T

Escaneo omnidireccional, longitud de contenido
variable. Se utiliza para alimentos de medidas
variables, cupones.

Expandido apilado

I

Escaneo omnidireccional, longitud de contenido
variable, longitud reducida debido al apilado (2 a
11 filas). Consulte la seccién Propiedades de la
barra de datos GS1

Limitado m ﬂ'i : | Rango limitado de valores. Para escaneres de
| r | mano.
EAN-8 Version mas pequena y abreviada del cédigo
EAN.
EAN-13 Los cdédigos EAN requieren 13 digitos (12 si el

digito de control se calcula automaticamente).

EAN.UCC 128 y CC-A

Cédigo de barras GS1-128 lineal vinculado a un
codigo de barras 2D denominado CC-A.

EAN.UCC 128 y CC-C

Cdédigo de barras GS1-128 lineal vinculado a un
codigo de barras 2D denominado CC-C.

UPC-A

El componente lineal codifica la identificacion
principal del elemento. El componente
compuesto 2D adyacente codifica los datos
complementarios, como el nimero de lote y la
fecha de caducidad.

UPC-E

PC-E comprime un cédigo UPC-A normal en un
codigo de seis digitos al "suprimir” el digito
del sistema de numeros, los ceros del final del
codigo del fabricante y los ceros del principio
del nimero de producto.
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4.9. Detalles del cédigo de barras 1D

La configuracion de la pestafa Detalles varia junto con los estandares del cédigo de barras especifico.

= Properties - Barcode [Barcode]

Source |BEEl«sLEM| Position General

Barcode Check Digit Human Readable |Details

@ SUGERENCIA

Tenga en cuenta el tipo de cédigo de barras actualmente seleccionado cuando define las
configuraciones de cédigo de barras disponibles.

Designer permite configurar los siguientes detalles del cédigo de barras 1D:

+ Incluir zona muda: espacio en blanco alrededor del cédigo de barras impreso. La zona muda
garantiza el nivel mas alto de legibilidad del escaneo.

NOTA

Esta opcidn garantiza una legibilidad éptima en caso de que un objeto vecino en una
etiqueta esté ubicado justo al lado del cédigo de barras.

+ Espacio entre caracteres: distancia entre la Ultima barra de un caracter y la primera del siguiente en
un codigo de barras.

+ Barras descendentes: hace que las barras al principio, en el medio y al final de ciertos tipos de
cédigos de barras (EAN y UPC) sean mas largas.

+ Incluir espacio blanco EAN: inserta un caracter especial (< o >) para indicar el ancho del cédigo de
barras EAN.

+ Correccion de espacio: agrega pixeles blancos para aumentar el ancho del espacio entre las barras.

+ Reduccion de pixeles o Reduccion de ancho de barra (BWR): reduce la cantidad de pixeles en cada
una de las barras del cédigo de barras. Use Reduccion de pixeles para adaptar el ancho de las
barras en caso de crecimiento en la impresion (dispersion de tinta) en el momento de la impresion.
El crecimiento en la impresion puede afectar la legibilidad del cédigo de barras.

La reduccién de pixeles no modifica el ancho total del cédigo de barras.
El Cédigo de barras USPS Intelligent Mail no admite la reduccion de pixeles.

+ Simbologia:
+ Digito del sistema numérico (cédigo de barras UPC-E):

+ 0: el modo de codificacion predeterminado del sistema numérico.
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* 1: se admite cuando el contenido del cédigo de barras comienza con 7 en lugar de 0.

+ Use un asterisco: afiade un caracter de inicio y final a los cédigos de barra de cédigo 39. Al
verificarlo, Designer inserta asteriscos como prefijos y sufijos al texto en lenguaje natural.

4.10. Detalles del codigo de barras 2D

Los codigos de barras 2D habilitan mdltiples configuraciones especificas en funcién del tipo en la
pestana Detalles. Al definir la configuracion manualmente, las listas desplegables ofrecen opciones
especificas compatibles con los estandares.

@ SUGERENCIA

Designer define la configuracion de la pestafia Detalles automaticamente si el usuario
opta por no definirla manualmente.

Pagina de cédigos

Pagina de cédigos define como se realiza la asignacion de caracteres de cédigos con los caracteres
escaneados. Para mostrar los datos escaneados en forma precisa, debe seleccionarse la pagina con el
cédigo correcto. Si el usuario no selecciona ninguna pagina de cédigos, Designer utiliza la codificacién de
caracteres del sistema.

Columnas

Las Columnas son elementos verticales basicos de un cédigo de barras PDF 417. Se pueden incluir como
maximo 30 columnas en un solo simbolo PDF 417.

Modo de compactacion

Modo de compactacion compacta un nimero de caracteres de datos en contraseiias. El algoritmo de
decodificacion usa contrasenas individuales para colocarlos en una matriz significativa.

+ Binaria: se permiten todos los valores 256 ASCII (hasta 1100 bytes).

+ Texto: se permiten todos los caracteres ASCII imprimibles 32-126 y ASCII 9,10y 13 (hasta 1800
caracteres).

+ Numérica: codificacién de datos numéricos (hasta 2700 digitos).

Nivel de datos

Nivel de datos define la cantidad de niveles de datos que codifican datos en un cédigo de barras Aztec.
La cantidad de niveles de datos se correlaciona directamente con la capacidad de datos del cédigo de
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barras. Si el valor supera la capacidad de datos provista por el Nivel de datos seleccionado, aparece un
error. Se permiten de 1 a 4 niveles de datos.

Codificacion

Codificacion define el esquema de codificacion de caracteres para los cédigos de barras seleccionados.

|§ NOTA

Si selecciona el cédigo de barras GS1 Datamatrix, NiceLabel 10 automaticamente
configura el esquema de codificacion en ASCII. Esto asegura que los cédigos de barra
GS1 Datamatrix en sus etiquetas cumplan con GS1.

Nivel de correccion de errores

Nivel de correccion de errores define el nivel de seguridad del simbolo. Agrega una serie de contrasefias
de correccion de errores a los datos codificados. Estas contraseias permiten que el simbolo impreso
resista el dafio sin perder datos. Cuanto mayor sea el nivel de seguridad, mayor sera el nimero de niveles
de datos que deberan contener el simbolo y, por lo tanto, también el tamafio general. Si no se selecciona
ninguno de los niveles de correccion de errores, Designer lo define automaticamente.

Formato

Formato define el tamafo del simbolo y su capacidad de usar la cantidad de elementos de columnasy
filas.

Si utiliza un cédigo de barras Data Matrix en sus etiquetas, DMRE (Data Matrix Rectangular Extension)
le permite usar varios formatos rectangulares. Estos tamanos rectangulares adicionales aumentan la
capacidad de codificacion de datos del cédigo de barras.

|§ NOTA

Para impresoras que no admiten DMRE interna, habilite Imprimir siempre como
graficos en las propiedades Generales para imprimir el cédigo de barras Data Matrix
correctamente.

Filas

Filas: el simbolo del cédigo de barras PDF417 esta formado por pilas de filas alineadas verticalmente.
Dicho cédigo de barras adapta su tamafio a la cantidad de datos codificados y puede contener de 3 a 90
filas.
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Version de simbolo

Version de simbolo define la capacidad de datos del simbolo. A medida que aumenta la cantidad de
datos, se requieren médulos adicionales para generar un cédigo QR. Esto hace que el simbolo sea mas
grande en la etiqueta impresa.

Truncado

Truncado reduce el tamafio del cédigo de barras PDF417 eliminando una sola contrasefia y una barra de
fin de cada fila del simbolo.

Version

Version define el tamaiio del simbolo en funcién del nimero de columnas. Estan disponibles las versiones
de una, dos, tres y cuatro columnas del cédigo de barras Micro PDF417.

Reduccioén de pixeles

La Reduccion de pixeles o Reduccién de ancho de barra (BWR) reduce la cantidad de pixeles en cada

uno de los puntos del cédigo de barras. Use la Reduccion de pixeles para ajustar el archivo de diseno de
graficos de su cdd de barras a fin de compensar el crecimiento en la impresion (dispersion de tinta) al
momento de la impresion. El crecimiento en la impresion puede afectar la legibilidad del cédigo de barras.

La reduccién de pixeles no modifica el tamano total del cédigo de barras.

Maxicode no admite la Reduccidn de pixeles.

4.11. DIN SPEC 91406

Algunos productos pueden contener varios cédigos de barras 2D con datos diferentes. Para asegurarse
de que sus operadores escanean el codigo de barras correcto (que contiene los datos estandarizados del
producto), active la norma DIN SPEC 91406 en su cédigo de barras en Propiedades > Céodigo de barras >
Detalles.

= Properties - Barcode [Barcode]

Source EEEGGLEN Position  General

Barcode Details

Symbol version: (automatic) A
Error correction level: | Q (25% recovery) =
Encoding: (automatic) A

932; Japanese (SHIFT-JIS) -

DIN SPEC 91406
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La configuracion DIN SPEC 91406 afade una zona muda y un borde alrededor de los cédigos de barras
QR y Data Matrix. Este borde también contiene un tridngulo negro en la esquina inferior derecha. El borde
no afecta la lectura del cédigo de barras.

@ NOTA

Para una correccidn de errores suficiente, utilice al menos Q (25 % de recuperacion) en la
configuracion del Nivel de correccion de errores.

= Properties - Barcode [Barcode]

Source QWEENSLEW Position General

Barcode Details

Symbaol version: (automatic) =

Error correction level: | Q (25% recovery) ~

Encoding: Tautomatic) v
932: Japanese (SHIFT-JIS)

ECl Encoding
DIN SPEC 91406

4.12. Caracteristicas especificas de la barra de datos GS1

Ademas de las propiedades de los cédigos de barras comunes, las caracteristicas especificas que se
presentan a continuacion estan disponibles para la barra de datos GS1.

4.12.1. Origen de la barra de datos GS1

El grupo General especifica el modo en que se establecera el formato del contenido de la barra de datos
antes de la codificacion.

+ Datos estructurados establece la estructura de datos del sistema estandar GS1 como modelo para
insertar los datos de la barra de datos. Utilice la funcién GS1 para codificar los datos correctamente
(para obtener mas informacién sobre GS1 y otras funciones, consulte el tema Funciones). Los
codigos de barras GS1 compuestos presentan datos estructurados en la parte compuesta del
cédigo.

+ Datos no estructurados permite insertar los datos sin un modelo; solo el nimero y el tipo de
caracteres deben cumplir con el tipo de cédigo de barras seleccionado.
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Datos

+ Datos lineales es la parte de los datos que se codifica en la parte lineal del cddigo de barras. Los
datos se ingresan manualmente o se definen mediante un Origen de datos predefinido.

+ Datos compuestos es la parte de los datos que se codifica en la parte compuesta del cédigo de
barras. Esta parte de los datos siempre es estructurado y sigue una de las estructuras del sistema
de datos estandar segun lo define GS1. Los datos se ingresan manualmente o se definen mediante
un Origen de datos predefinido.

4.12.2. Propiedades de la barra de datos GS1

El subtipo Barra de datos GS1 expandida apilada codifica los datos en forma de secuencia de segmentos
de simbolos. El ancho del simbolo se define por el nimero de segmentos de simbolos en cada fila
apilada. La altura del simbolo se define por el nimero de filas apiladas y sus alturas.

+ Segmentos por fila define la cantidad de segmentos para cada fila de un simbolo. Se permiten hasta
22 segmentos por simbolo.

4.13. ECI Codificacion

Extended Channel Interpretation o ECI (Interpretaciéon de Canal Extendido) codifica la informacion de las
paginas de coédigos utilizadas (como UTF8 o Windows-1251) en matrices de datos y codigos QR para que
el escaner sepa como representar los datos. La ECI codificacion indica a los escéners de cédigos de barra
qué "pagina de codigos” deben usar para mostrar automaticamente el contenido del cédigo de forma
correcta. Sin la ECI codificacion, los escaners de codigos de barra deben configurarse manualmente para
mostrar el contenido de forma correcta. Incluya la ECI codificacion en las etiquetas cuando lo necesite, en
general para alfabetos no occidentales (como arabe, tailandés o chino). Puede ver qué paginas de codigo
son compatibles con la ECI codificacién aqui.

Ejemplo:

Sin ECI codificacion, usted crea un cédigo de barras con una pagina de cédigo cirilico. Para mostrar los
caracteres cirilicos de forma correcta, un operador de otro pais que escanea su codigo de barras debe
establecer manualmente la pagina de cédigo adecuada en su escaner.

Con ECI codificacion, usted crea un cédigo de barras con una pagina de codigo cirilico. El operador ve
los caracteres cirilicos de forma correcta sin tener que configurar manualmente su escaner de cédigo de
barras.

NOTA

Algunas aplicaciones de lectura de cédigos de barras de los teléfonos inteligentes no
reconocen la ECI codificacion.
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+ Para habilitar esta codificacion, vaya a Propiedades de cédigo de barras > Cédigo de barras >
Detalles.

+ La ECI codificacién se basa en la pagina de cédigo seleccionada.
Se puede configurar la ECI codificacion para que sea numérica, alfanumérica o binaria (segun la
configuracion).

= Properties - Barcode [Barcode]

Source QEENGLEN Position  General

Barcode Details

Symbol version: (automatic) A

Error correction level: | L (7% recovery)

Encoding: Numeric =

Code page: 1251; Cyrillic (Windows) =
ECI Encoding

Habilitacion de ECI codificacidn en las propiedades de cddigo de barras.

Con la ECI codificacion habilitada, los escaners de codigos de barras detectan de forma automatica qué
pagina de codigo se utiliza en los cédigos QR y en las matrices de datos.

4.14. Contenido del cédigo de barras Maxicode

Definicién de simbologia define el modo de operacién del codigo de barras (el tipo de estructuracién de
los datos).

Designer admite los siguientes modos:

+ Modo 2: transportistas estadounidenses con cédigos postales de hasta 9 digitos.

+ Codigo postal: codigos postales de EE. UU. en un campo Unico con 5 o 9 digitos, o dos campos
con 4 o 5 digitos.

+ Modo 3: transportistas internacionales con cédigos postales alfanuméricos de hasta 6 digitos.

Existen dos opciones adicionales bajo Definicion de simbologia:

+ Datos estructurados: se selecciona automaticamente el Modo 2 o Modo 3 en funcién de los datos
ingresados.

+ Datos no estructurados: el modo de operacion del cédigo de barras se establece en Modo 4.

@ SUGERENCIA

Este modo codifica datos generales para propdsitos distintos de los de la industria
de los envios (por ejemplo, el nimero del pedido de compra, la referencia del cliente
y el nimero de factura).
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Contenido de los datos

Campo Descripcion
Caodigo postal de ENVIAR A Obligatorio. 5 0 9 caracteres alfanuméricos. Los caracteres
alfabéticos deben estar en maytscula.

Extension de 4 digitos Obligatorio. 4 digitos numéricos definen la microubicacion.
(habilitada con el tipo de

campo de Cédigo postal: Dos

campos (5 y 4 digitos)).

Cddigo de pais de ENVIAR A Obligatorio. 3 digitos numéricos.

ISO (solo en Modo 3)

Clase de servicio Obligatorio. 3 digitos numéricos, se debe incluir una coma para
marcar el final del campo.

Datos de transporte Obligatorio. Los 5 caracteres, incluido el cédigo GS.

Numero de seguimiento Obligatorio. 10 u 11 caracteres alfanuméricos. Los caracteres
alfabéticos deben estar en mayuscula.

UPS SCAC Obligatorio. 4 caracteres seguidos del cédigo GS.
Dia Juliano de recogida Obligatorio. 3 digitos numéricos.
Numero de ID de envio Opcional. 0 a 30 caracteres alfanuméricos. Los caracteres

alfabéticos deben estar en maytscula. El cédigo GS siempre debe
enviarse, aun cuando no se especifiquen los datos.

Paquete en envio Obligatorio. 1 a 3 digitos numéricos para el nimero de paquete. 1
a 3 digitos numéricos para el nimero de elementos enviados. Una
barra diagonal debe separar estos dos nimeros.

Paquete en peso Obligatorio. 1 a 3 digitos numéricos.
Validacion de direccion Obligatorio. Un solo caracter “S” o “N”. Caracteres en mayuscula.
Direccion de ENVIAR A Opcional. 0 a 35 caracteres alfanuméricos. Caracteres alfabéticos

en mayuscula. El cédigo GS siempre debe enviarse, aun cuando
no se especifiquen los datos.

Ciudad de destino Obligatorio. 1 a 20 caracteres alfanuméricos. Los caracteres
alfabéticos deben estar en mayuscula.

Pais de destino Obligatorio. 2 caracteres alfabéticos. Ambos caracteres deben
estar en mayuscula. El cédigo RS marca el final de este campo
y de los datos secundarios del mensaje.

4.15. Contenido del Cédigo de barras USPS Intelligent Mail

El grupo Contenido de datos define el modo de entrada de los datos codificados.

El Modo de entrada define la estructura de los datos codificados.
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+ Datos estructurados: para asegurar el rastreo de intelligent mail, es necesario obtener una cadena
de numeros. Esta cadena se menciona como DataToEncode. DataToEncode consiste de los campos

Datos de Intelligent Mail.

+ Datos no estructurados: los datos codificados no siguen una estructura predefinida.

El grupo Campos de Intelligent Mail le permiten codificar los datos del cédigo de barras de acuerdo con el

estandar.

Campo

Identificador de cédigo de
barras

Identificador del tipo de
servicio

Identificador de correo

Numero de serie

Cddigo postal de punto de
entrega

Descripcion

Especifique el identificador de dos digitos asignado por el servicio
postal.

El identificador de tres digitos define el envio como servicio completo
o0 basico (sin automatizacién) y también se usa para determinar

la eliminacion de correo no entregable por problemas de direccion
(UAA) y el formulario de correccidon de direcciones que desea el
agente de correos.

Numero Unico de 6 0 9 digitos que identifica a una entidad comercial
o cliente.

Numero de serie o secuencia que permite la identificacién tnica
y el rastreo. Dependiendo de la construccion de cédigo de barras
especifica, este campo puede variar su longitud de 5 a 10 digitos.

Traza las rutas del correo hasta su destino final (variaciones de
longitud: ninguno, 5,9 u 11 digitos).

107




5. Impresion

Cuando una etiqueta esta lista para imprimirse, Designer lo ayuda a imprimirla utilizando el cuadro de
didlogo de impresion. Le permite:

* Mostrar la vista previa de la etiqueta durante el proceso de disefo.
+ Ingresar valores para la entrada de teclado variable.

« Definir la configuracién de la impresora.

+ Controlar la cantidad de impresion.

+ Definir la configuracién de cantidad adicional.

Para abrir el cuadro de didlogo de impresion, haga clic en el botén Imprimir en el grupo Accién de la banda
de opciones de la pestana Inicio o presione Ct r | +P.

El procedimiento de impresion paso a paso se describe aqui.

@ SUGERENCIA

NiceLabel 10 también permite imprimir sin abrir la aplicacién Designer. Si no se necesita
editar la etiqueta, utilice NiceLabel Print para abrir e imprimir los archivos de etiquetas
para imprimir directamente.

5.1. Panel de impresion (formulario de impresion
predeterminado)

La pestana Archivo (fondo) abre el formulario de impresion predeterminado. En Designer, funciona como
cuadro de didlogo de impresién primario.
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Label Objects - Nicelabel Designer for company Logo Co. - Free.

o Logo Co.
New mail@logocompany.com
Avery DPM - a2a -
Speed (/s): |8 - —~ S J \
Save —  pri . -
= Darkness: |50 —_— .. A Print preview field
5 Printer group N —

Save As
Printer Settings

Quantity

Close. ® Number of labels /

Number of pages

Label 6bjects

L L L PP R L R L L] LINE

A Quantity group .

o [

Options Print all labels (unlimited) Variable keyboag w@lﬁ —
e [ variable keyboard input | BARCODE: CODE128 At any ELLPSE
1234567890
BARCODE: UPC-A 2D CODE: Micro QR PICTURE

1723456778901

By

Data entry table

El boton Imprimir comienza el proceso de impresiéon. Envia el trabajo de impresién a la impresora
seleccionada.

El grupo de configuracion Impresora incluye:

+ El botén Imprimir: comienza la accion imprimir etiqueta.
+ Cuadro combinado Seleccion de impresora: incluye las impresoras instaladas.

+ Cuadros combinados Configuracion de impresora: define la velocidad y la oscuridad de la
impresora. El controlador de la impresora presenta los valores que se pueden seleccionar.

+ Velocidad: velocidad de impresién. Las opciones disponibles las define el controlador de la
impresora activa.

+ Oscuridad: configura la intensidad de la impresion. Las opciones disponibles las define el
controlador de la impresora activa.

+ Casilla de verificacion Imprimir a archivo: redirecciona la impresién a un archivo.

« Boton Configuracion de la impresora: abre el cuadro de didlogo de las propiedades de la impresora
seleccionada actualmente.

El grupo de configuraciéon Cantidad incluye:
+ Objeto Cantidad de impresion: define el nimero de etiquetas que se imprimiran.
+ Numero de etiquetas: numero de etiquetas impresas.

+ Numero de paginas: numero de paginas impresas con etiquetas.

NOTA

La opciéon Numero de paginas se activa si se configura mas de 1 etiqueta por
pagina debajo de propiedades de etiqueta > dimensiones de etiqueta.
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« Imprimir todas las etiquetas (ilimitada): imprime todas las etiquetas definidas en el disefio de
etiquetas. Encuentre mas detalles sobre esta opcion aqui.

El vinculo mas... abre la ventana Configuracién de cantidad adicional.

+ Numero de etiquetas omitidas en la primera pdagina: define cuantas etiquetas deben dejarse sin
imprimir en la primera pagina.

Ejemplo

Una Unica pagina incluye cinco etiquetas. El Nimero de etiquetas omitidas en la primera pagina se
configura en tres. Se imprimen 2 etiquetas en la primera pagina.

BAMPLE: Conmeobion 1o Asece Mg

6
PAS501
B1G0LI 250G

BAMPLE: Conmsabon fo Asssce fe

6
PAS502G
L ;aur ter

Label counter

1
TAGLIATELLE 2506‘
i
Jmllzalrun-!' b
* Copias idénticas por etiqueta: numero de copias de etiquetas idénticas que se imprimiran.
Ejemplo

Una Unica pagina incluye cinco etiquetas. Copias idénticas por etiqueta se configura en 3. Hay 3
copias de cada etiqueta impresa.
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= || K |+ LAMPLE: Genneobion 1o Assecs fae

6
PAS501
BIGOLI 250G
Label counter
1
slerizzaisionsd
BAMPLE: Ganmeotion 1o As4466 e
6
PAS501
BIGOLI 250G
Label counter
1
slezizagsto001
BAMPLE: Conmeobion 1o Asece Mg
6
PAS501
BIGOLI 250G
Label counter
1
slerizzaisronsd
BAMPLE: Ganmeotion 1o As4466 e
6

PAS502GI

TAGLIATELLE 250G

Label counter
2
:% 1228 VoYY -

+ Numero de juegos de etiquetas: define el nimero de trabajos de impresién que se enviaran a la
impresora.
Ejemplo
Un juego de etiquetas impresas contiene 3 etiquetas: A, By C.
Numero de etiquetas:
Copias idénticas por etiqueta: 2.
Numero de juegos de etiquetas: 3.

Resultado de impresidn: [A, A; B, B; C, C] [A, A; B, B; C, C] [A, A; B, B; C, C]

Cargar... le permite ubicar y cargar los valores variables predefinidos para sus etiquetas impresas.
Puede incluir estos valores predefinidos en archivos especificos con extensiones ".defaults” o ".values"y
almacenarlos en su computadora o en una ubicacién de red accesible.

Los dos formatos compatibles para ".defaults” o ".values” son:
« XML:

<vari abl es>
<vari abl e nane="var 1">vari abl el</ vari abl e>
<vari abl e nane="var 2" >vari abl e2</ vari abl e>
</vari abl es>
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* name-value:

var 1=vari abl el
var 2=vari abl e2

El campo Inicializacién de datos Entrada de teclado variable (tabla de entrada de datos) permite insertar
los valores de la variable solicitados al momento de imprimir.

El campo Vista preliminar de impresiéon muestra el disefio y el contenido de la etiqueta actual.

5.2. Procedimiento de impresion

Use los pasos descritos a continuacién para imprimir una etiqueta correctamente usando Designer.
Paso 1: Creacion

Cree una independiente nueva o edite una existente en una etiqueta en una .

Paso 2: Vista previa

El campo de vista previa de las etiquetas es una parte del Designer Cuadro de dialogo de impresién
predeterminado. Para que el formulario de impresién aparezca en pantalla, vaya a pestaia de Inicio >
grupo de Accién y haga clic en Imprimir o presione <Ctrl+P>.

El campo vista previa de etiqueta muestra el disefo de la etiqueta actual.
Paso 3: Seleccion de impresora

Elija la impresora preferida en el menu desplegable de la pestafia Impresora. Se incluyen todas las
impresoras disponibles actualmente. Aqui se incluyen mas detalles sobre cémo definir la impresora.

Durante este paso, también se pueden configurar la velocidad y la oscuridad de la impresora. Estos dos
parametros dependen del controlador de la impresora seleccionada.

Paso 4: Definir la cantidad de impresion
Numero de etiqueta establece el nimero de etiquetas impresas.

Numero de paginas establece el nimero de paginas impresas. Esta opcidn estéa activa si las etiquetas
ocupan al menos dos paginas.

Imprimir todas las etiquetas (ilimitada) imprime todas las etiquetas definidas en el disefio de etiquetas.
Encontrard mas detalles sobre esta opcion en "Impresion de datos ilimitados”.

Haga clic en mas... para abrir el cuadro de didlogo Configuracion de cantidad adicional.

+ Copias de etiquetas idénticas define el nimero de copias de etiquetas idénticas en un trabajo de
impresion.

« Numero de juegos de etiquetas especifica cuantas veces debe repetirse todo el proceso de
impresion de las etiquetas.
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Paso 5. Comenzar impresion

Haga clic en el botén Imprimir.

5.3. Optimizar la velocidad de impresion

Existen diversos factores que afectan la velocidad de impresion de etiquetas en Designer. Siga las
siguientes pautas para aumentar la velocidad de impresién considerablemente.

S NOTA

Al implementar estas pautas, verifique si son compatibles con la impresora seleccionada.

+ Silaimpresora seleccionada admite puerto paralelo y de serig, utilice el puerto de serie. La
computadora envia los datos a la impresora a través del puerto paralelo mucho mas rapido que
a través del puerto de serie.

+ Al disenar una etiqueta, utilice las fuentes internas de la impresora en lugar de las fuentes
TrueType de Windows. Las fuentes TrueType se envian a la impresora como graficos. Esto aumenta
enormemente el tamano de los datos enviados a la impresora (par de kilobytes). Con las fuentes
internas de la impresora, sélo el texto se envia a la impresora (par de bytes).

+ Evite utilizar gréficos en las etiquetas.

+ Al utilizar cédigos de barras, asegurese de que los cédigos de barras se utilizan como elementos
internos de la impresora.

« Al utilizar contadores, la impresora aumenta internamente los niimeros si se utilizan las fuentes
internas de la impresora. Esto significa que la impresora sélo necesita recibir el nimero del primer
objeto. Posteriormente, la impresora aumenta este nimero al imprimir etiquetas adicionales. Esta
opcion también reduce la cantidad de datos transferidos entre la computadora y la impresora.

SUGERENCIA

Con el contador interno de la impresora, la diferencia de velocidad de impresion es
notable, lo que posibilita la impresion de gran cantidad de etiquetas.

+ Ajuste la velocidad de impresion a un valor mas alto. El aumento de la velocidad de impresion suele
afectar la calidad de la impresién. Cuanto mayor sea la velocidad, menor sera la calidad. Busque un
nivel aceptable.

« No imprima etiquetas con una cantidad excesiva de datos. Si la velocidad de impresién es un factor
importante, considere el uso de etiquetas preimpresas y sélo imprima los datos, lo que cambiara en
funcién de cada etiqueta.
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5.4. Imprimir desde bases de datos

Esta seccion describe cdmo imprimir el contenido de los registros de las bases de datos individualmente

0 €n grupos.

Después de finalizar el asistente de bases de datos, se imprimen todos los registros de las bases de
datos en forma predeterminada. Cada registro se imprime una vez por etiqueta.

Si no quiere imprimir toda la base de datos, seleccione qué registros deben imprimirse. Antes de imprimir,
el cuadro de didlogo muestra todos los registros de la base de datos. Utilice el campo de inicializacion de

datos para seleccionar los registros que se imprimiran.

&= Print

Open SATO CLGNX 305dpi
Speed (inch/s): | 6 -
Darkness: 5 -
print to file

Save As Printer Settings

Print Quantity
Number of labels
Number of pages

Protection ® Print all labels {unlimited)

i

Pasta

Options product1.. [v]| Find

About | ‘Cup\es Product ID ‘Cude EAN Product Name

1 PASS01 8021228310001 BIGOLI 250G

PAS502GI 8021228310018 TAGLIATELLE 250G
PAS503GI 8021228310025 TAGLIOLINI 250G
PASS04 8021228310032 CAPELLI D'ANGELO 250G
PAS505 8021228310049 PAPPARDELLE 250G
PASS06GI 8021228310056 SFOGLASAGNE 250G
PASS07 8021228310063 MACCHERONCINI 250G
PAS508 8021228310070 RUOTE 250G

P @ u e e w o
1K KERER R R
sl lalE] k33|

PASS09 8021228310087 FUSILLI 250G

El S—rr—

Selected records: 211/211 | 1-=

NiceLabel
Product ID Package quantity
Long pasta PAS501 6
BIGOLI 250G

Along, thin, cylindrical pasta of Italian H |‘|||‘||||||
origin. Spaghetti is made of semolina 8021228

or flour and water.

310

Ha Loftware

001“

Si desea imprimir varias copias de una etiqueta con datos del registro, definalo utilizando:

+ Cuadro de didlogo Configuracion de cantidad adicional: Utilice Copias idénticas por etiqueta para
configurar la cantidad deseada para todo el rango de los registros de la base de datos.

+ Aumente o disminuya el valor en el campo Copias del campo de inicializacién de datos para
configurar el nimero de etiquetas impresas por registro individualmente.

+ Utilice el paso Copias de etiquetas por registro del asistente de bases de datos para definir
dindamicamente el numero de etiquetas impresas por registro.

Cuenta con una base de datos que contiene registros de sus productos. Contiene un campo con valor
numeérico. Este valor almacena el nimero necesario de copias de etiquetas que se almacenan. Seleccione
este campo y deje que la aplicacion imprima la cantidad de etiquetas que se especifico en este campo.
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5.5. Cambiar parametros de impresoras comunes

Al disefar una etiqueta, también se define qué impresora se debera utilizar para imprimirla. Cada
archivo de etiquetas almacena su propia configuracion de impresora para el controlador de impresora
seleccionado.

Los cambios realizados en el cuadro de didlogo de configuracion de la impresora se guardan para la
etiqueta y se utilizan en futuras acciones de impresion.

|§ NOTA

Asegurese de que la opcion Usar configuracion de impresora personalizada guardada
en etiqueta esté habilitada en Propiedades de etiquetas > Impresora. De lo contrario, se
utilizaran los ajustes predeterminados de la impresora.

Siga los siguientes pasos para cambiar y guardar configuraciones de impresora comunes para una
etiqueta:

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de etiquetas.

2. Hagaclic en el botén Propiedades de impresora en la pestafia Impresora. Se abrira la ventana de
didlogo con la configuracion del controlador de impresora.

3. Abra la pestana Opciones de impresora.

4. Ajuste la configuracién de Velocidad y Oscuridad.

Speed: 102 mm/s vid

Darkness: 3 v @

[ N/A )
NOTA

Esta configuracion depende de la impresora seleccionada.

5. Hagaclic en Aceptar.

6. Guarde la etiqueta.

NOTA

Los cambios realizados en el cuadro de didlogo de configuracion de la impresora se
guardaran para la etiqueta y se aplicaran en futuras acciones de impresion.

Los cambios en la velocidad y la oscuridad de la impresiéon de etiquetas también se pueden realizar
al momento de imprimir. Esta configuracion sélo es valida hasta que el archivo permanezca abierto.
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Después de volver a abrir el archivo, la configuracién vuelve a ser la que se definié en el didlogo
Propiedades de impresora.

Siga los siguientes pasos:

1. Abra el cuadro de didlogo Imprimir.

2. Hagaclic en Imprimir.

3. Ajuste los valores de Velocidad y Oscuridad en el grupo Imprimir.

Printer
Speed (inchjs): |1 -
Darkness: 1 -
Print to file

| Printer Settings

4. Guarde la etiqueta.

NOTA

Los cambios de configuracién en la pestafa Impresion no se guardaran en la etiqueta y
sélo se utilizaran al momento de imprimir.

5.6. Cambiar opciones de interpolado

NOTA

Esta opcion soélo es aplicable si NiceLabel se utiliza un controlador de impresora para la
impresion de etiquetas.

El interpolado es un proceso de conversion de imagenes de color o escala de grises a imagenes en

blanco y negro que se pueden imprimir en impresoras térmicas. Normalmente, las impresoras térmicas no
pueden imprimir imagenes en color, y pueden imprimir un punto en la etiqueta o dejar el area en blanco.
No hay tonos de gris intermedios.

Durante el proceso de interpolado, todos los colores y tonos de gris de la imagen se convierten en puntos
en blanco y negro, creando una ilusién de nuevos colores y tonos que modifican el patrén de puntos.

Al modificar los patrones de los puntos en blanco y negro se producen diferentes tonos de gris. No hay
puntos grises en absoluto. En la impresioén, el interpolado suele denominarse semitono, y los tonos de gris
se denominan semitonos.

Para cambiar la configuracion del interpolado, haga lo siguiente:
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1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de etiquetas.

2. Hagaclic en el botén Propiedades de impresora en la pestaina Impresora. Se abrird la ventana de
didlogo con la configuracion del controlador de impresora.

3. Abra la pestana Opciones de graficos y utilice el control deslizante Foto para seleccionar el tipo
de interpolado preferido.

Photo Clipart

NOTA

Esta configuracion depende de la impresora seleccionada.

4. Utilice la opcidn de tipo de interpolado que se ajuste a sus necesidades. Observe la vista previa
sobre el lado derecho para ver como se aplicara el tipo seleccionado en la etiqueta.

5. Hagaclic en Aceptar.

6. Guarde la etiqueta.

5.7. Definir area no imprimible

El area no imprimible es la parte de la etiqueta donde la impresora no puede imprimir. Habilitar la opcién
de area no imprimible en el controlador de impresora le permite aumentar virtualmente el tamaio de la
etiqueta.

Las impresoras térmicas sélo pueden imprimir etiquetas colocadas debajo del cabezal de impresion. Si
tiene etiquetas mas anchas y si el cabezal de impresion no cubre completamente la etiqueta, la parte de
la etiqueta que sobresale del cabezal de impresién no se podra imprimir.

SUGERENCIA

El area no imprimible suele ser el area de la etiqueta a la izquierda y a la derecha del
cabezal de impresion.

Al establecer un area no imprimible, le informa a Designer que hay una etiqueta mas amplia de lo
normal insertada en la impresora. El software dibujara lineas verticales rojas para identificar el area no
imprimible.
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NOTA

iNo confunda el area no imprimible con los margenes de la etiqueta! El area no imprimible
no desplaza los objetos de la etiqueta sobre la superficie de disefo.

Para definir el area no imprimible:

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de etiquetas.

2. Haga clic en el botén Propiedades de impresora en la pestaina Impresora. Se abrird la ventana de
didlogo con la configuracion del controlador de impresora.

3. Vaya a la pestana Opciones de impresora.

4. Ingrese los valores del Area no imprimible.

Ejemplo

Tiene una impresora con un cabezal de impresién de 10 cm (4 pulgadas) y una etiqueta de 12 cm de
ancho. Inserta la etiqueta en el centro de la impresora, de modo que sobresalga del cabezal de impresion
equitativamente de ambos lados. Define una nueva etiqueta en el software de etiquetado con 12 cm

de ancho. Al configurar el area no imprimible en 1 cm a la izquierda y 1 cm a la derecha, le informa al
software de etiquetado que el ancho real de la etiqueta es de 10 cm. La superficie de disefio tendra dos
lineas verticales rojas que identificaran el area no imprimible.

@ SUGERENCIA

Las lineas verticales rojas también son visibles cuando se cambia a otra impresora para
imprimir la misma etiqueta. Es posible que la impresora original tenga un cabezal de
impresion mas ancho que la nueva. EL ancho maximo de las etiquetas no es el mismo
para ambas impresoras. Designer intentara conservar las dimensiones originales de la
etiqueta y definira el area no imprimible de forma automatica en la nueva impresora.
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6. Origenes de datos dinamicos

Los origenes de datos dinamicos constituyen una parte esencial del trabajo con Designer. En caso de
gue sea necesario, permiten el uso de que cambian de manera dindmica su contenido con cada etiqueta
impresa.

Ejemplo

Algunos ejemplos de contenido dinamico tipico que debe actualizarse automaticamente son los
contadores, los numeros de serie, la fecha, la hora, el peso y las imagenes de articulos.

Para mostrar e imprimir el contenido de objetos dinamicos adecuadamente, Designer utiliza los
siguientes tipos de datos dindmicos:

+ Entrada de teclado variable: el contenido de un objeto se define antes de cada impresién.
+ Fecha actual: fecha actual tomada como valor variable.
* Hora actual: hora actual tomada como valor variable.

+ Contador es un tipo de variable cuyo valor aumenta o disminuye junto con el cambio del valor del
contador de la impresora o del sistema.

+ Vincular a otro objeto: el contenido de un objeto se define por el contenido de otro objeto (vinculado)
de una etiqueta.

6.1. Variables

Las variables actian como contenedores para almacenar y pasar datos entre objetos, secuencias,
aplicaciones externas, impresoras y entradas de usuarios. Es posible que quiera imprimir etiquetas en
las que los datos cambien segun la etiqueta (por ejemplo, contadores, nimeros de serie, fecha y hora,
peso, imagenes de articulos).

Para crear etiquetas con datos cambiantes, use Designer para formatear facilmente sus etiquetas
utilizando datos variables.

Designer Incluye varios tipos de variables:

+ Entrada de teclado variable: cambia el contenido de campos de mensaje para cada trabajo de
impresion. Usted define el valor antes de imprimir.

« Fecha actual: muestra la fecha actual como un valor variable.
« Hora actual: muestra la hora actual como un valor variable.

+ Contador. aumenta o disminuye su valor con cada etiqueta que imprime.
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6.1.1. Entrada de teclado variable

Entrada de teclado variable es un tipo de variable que permite que el contenido de un campo de mensaje
sea diferente para cada trabajo de impresion. Su valor se define antes de cada impresion.

6.1.1.1. General

El grupo de configuracién Definicion define qué tipos de datos de entrada son validos para una variable.
+ El tipo de datos define qué tipo de datos se almacenan en una variable.
+ Texto: entrada de teclado que contiene texto.
+ Fecha: entrada de teclado que contiene valores de fechas.
+ Hora: entrada de teclado que contiene valores de horas.
+ Punto flotante: representaciéon de nimeros reales en una variable.

+ Moneda: variables que tienen valores monetarios.

Source

Style Position General

Data:

eT Variable keyboard input -
Advanced properties...
Data type: Text -
Text
Initial value: Date
Time
Floating point
Prompting Currensy

Prompt at print time
Prompt text:

|:| Value required

+ Valor inicial: valor inicial que se asigna a una entrada de teclado variable cuando se crea. Se
determina por uno de los siguientes métodos:

+ Valor fijo ingresado manualmente. Se permite el uso de caracteres de cualquier grupo de
caracteres permitidos.

@ SUGERENCIA

Siingresa un punto (") como valor inicial para una variable con tipo de datos
seleccionado de Fecha u Hora, muestra la fecha o la hora actual.

+ Usar un valor dindmico: Insertar campo de base de datos. Seleccione un campo de base de

datos de las bases de datos agregadas anteriormente. Lea como agregar una base de datos
aqui.

+ Uso de un caracter especial:
+ Los caracteres especiales pueden ingresarse manualmente usando signos mayor que,

menor que, por €j.: <CR>, <LF> ...
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+ El caracter especial puede seleccionarse desde la lista desplegable.

@ SUGERENCIA

Asegurese de que los valores iniciales que inserte cumplan con los criterios
definidos con las Reglas de salida de cada tipo de datos.

|§ NOTA

Designer admite valores combinados como valor inicial. Lea mas sobre cdmo
combinar valores aqui.

Ejemplo

Un valor inicial combinado de una variable puede contener un valor fijo, un origen de datos
dindmicos y caracteres especiales. El orden de los elementos insertados puede configurarse como
aleatorio. Tres opciones:

1. aaal23[ Vari abl e] <CR>
2. <CR>aaal23[ Vari abl €]
3. [Vari abl e] <CR>aaal23

6.1.1.2. Texto

6.1.1.2.1. PROPIEDADES VARIABLES

El tipo de datos Texto se utiliza para las variables que almacenan contenido de texto. Como resultado,
Unicamente se permiten entradas de texto como el tipo de datos de entrada variables.

Reglas de entrada

El grupo Datos define las propiedades de los datos permitidos.

+ Caracteres permitidos: definicion de los caracteres de entrada variables permitidos.

Los grupos de caracteres permitidos para filtrar la entrada de datos se describen en la seccién Grupos de
caracteres permitidos.

+ Longitud limite: longitud maxima de un valor variable.

+ Longitud fija: la variable debe tener el nimero exacto de caracteres como se define en la Longitud
limite.

El grupo Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la variable.
Configurar los limites opcionales.
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+ Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

+ Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

Si se habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

Reglas de salida
El grupo Multiples lineas divide el texto en varias lineas.

+ Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.

+ Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

Descripcion de la secuencia de comandos le permite definir y agregar comandos de impresora
personalizados a los datos de flujo de la impresora. Normalmente, Designer procesa la plantilla de
etiquetas y exporta los comandos de impresora adecuados a la impresora. Con Descripcion de la
secuencia de comandos, puede definir comandos adicionales e incluirlos en el archivo de flujo de
impresion.

+ Usar secuencia de comandos permite agregar secuencias de comandos a su archivo de flujo de

impresion.

Esta opcion esta orientada a usuarios avanzados. Es posible que sus etiquetas no se impriman
correctamente con errores en sus secuencias de comandos ZPL.

6.1.1.3. Fecha

El tipo de datos Fecha almacena los valores relacionados de la fecha en la variable seleccionada. El
campo de la fecha muestra el valor de los datos usando los diversos formatos de fecha. El formato
del valor de la fecha puede seleccionarse de los formatos precargados o personalizados de modo que
cumplan con los requisitos relacionados de la industria, normativos o locales.

6.1.1.3.1. REGLAS DE ENTRADA

El grupo Formato de entrada define el formato de fecha permitido y muestra una vista previa.

« Formato de entrada: formato de entrada de fecha permitido.

+ Valor de muestra: muestra la vista previa segun el formato de entrada seleccionado.

NOTA

Designer admite un rango de formatos de fecha precargados o personalizados.

El grupo Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la variable.
Configurar los limites opcionales.
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+ Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

+ Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

NOTA

Si se habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

6.1.1.3.2. REGLAS DE SALIDA
El Formato de salida configura el formato de la fecha de salida.

+ Formato de salida: formato en el que se muestra la fecha.

+ ldioma de salida: seleccion de idioma y formato regional para los dias y los meses.
El Idioma de salida es relevante cuando las fechas que incluyen meses o dias estan escritas con
palabras. En algunos casos, los célculos de datos pueden verse afectados también. Por ejemplo, en
EE. UU., la semana comienza el domingo, mientras que en la UE y otros paises, la semana comienza
el lunes.

« Valor de muestra: vista previa de la fecha segtn el formato de entrada seleccionado.

El grupo Prefijo y sufijo define los caracteres que se agregan a un valor variable.

+ Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

+ Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

Multiples lineas: divide el texto en varias lineas.

A AVISO

Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada para presentar
multiples lineas de texto en una etiqueta es usar el objeto Cuadro de texto.

* Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
+ Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

+ El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de espacios.

@ SUGERENCIA

Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actian como un
filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cémo se presentara
el valor variable en un objeto.

123



6.1.1.4. Hora

El tipo de datos Hora almacena los valores de la hora en una variable. El campo de la hora muestra

el valor de los datos usando los diversos formatos de hora. El formato del valor de la hora puede
seleccionarse de los formatos precargados o personalizados de modo que cumplan con los requisitos
relacionados de la industria, normativos o locales.

6.1.1.4.1. REGLAS DE ENTRADA

El Formato de entrada define el formato de hora permitido y muestra una vista previa.

« Formato de entrada: formato de entrada de hora permitido.

+ Valor de muestra: vista previa de la variable segun el formato de entrada seleccionado.

NOTA

Designer admite un rango de formatos de hora precargados o personalizados.

El grupo Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la variable.
Configurar los limites opcionales.

+ Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

+ Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

NOTA

Si se habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

6.1.1.4.2. REGLAS DE SALIDA
El Formato de salida define el formato de salida de la hora.

+ Formato de salida: formato en el que se muestra la hora.

+ Valor de muestra: vista previa de la hora segtn el formato de entrada seleccionado.

El grupo Prefijo y sufijo define los caracteres que se agregan a un valor variable.

+ Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

+ Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

El grupo Mudltiples lineas divide el texto en varias lineas.
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A AVISO

Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada para presentar
multiples lineas de texto en una etiqueta es usar el objeto Cuadro de texto.

+ Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
+ Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

+ El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de espacios.

@ SUGERENCIA

Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actiian como un
filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cémo se presentara
el valor variable en un objeto.

6.1.1.5. Punto flotante

El tipo de datos Punto flotante especifica la configuracién de representacion para los valores numéricos
que estan almacenados en una variable. Este tipo de datos se utiliza para configurar los puntos de
agrupacion digital (separadores) de acuerdo con los detalles regionales y para colocar los delimitadores
de decimales en los lugares correctos.

6.1.1.5.1. REGLAS DE ENTRADA
Formato de entrada especifica el formato del nimero de entrada.

+ Delimitador decimal: especifica el caracter que separa la parte entera de la parte fraccional de un
ndmero escrito en formato decimal.

+ Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluirdn en el nimero.

+ Usar separador de 1000: separador que agrupa los millares.
+ Separador. caracter que se usa como separador de millares.

+ Valor de muestra: muestra una vista previa del formato de entrada del niumero actual.

+ Longitud variable limite: permite limitar el nimero de digitos que se definiran para una variable.
+ Longitud (caracteres): nimero permitido de digitos en una variable.

Marcar rango define los valores maximos y minimos de los nimeros. Definir los limites minimo y maximo
es opcional:

+ Valor minimo: nimero de entrada mas bajo permitido.
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NOTA

Si ya esta definido, el valor inicial se toma como valor minimo.

+ Valor maximo: numero de entrada mas alto permitido.

6.1.1.5.2. REGLAS DE SALIDA
El grupo Formato de salida especifica el formato de los nimeros de salida permitido.

+ Delimitador decimal: caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un nimero
escrito en formato decimal.

+ Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluirdn en el nimero.

+ Automatico: los lugares decimales se definen segun la configuracion regional del sistema.
+ Usar separador de 1000: uso permitido de un separador que agrupa los millares.

+ Separador. caracter que se usa como separador de millares.

+ El Valor de muestra muestra una vista previa del formato de salida actual.

@ SUGERENCIA

Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actian como un
filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cémo se presentara
el valor variable en un objeto.

6.1.1.6. Moneda

El tipo de datos Moneda se usa para variables que almacenan valores numéricos de montos monetarios.
Define las monedas para varias regiones y configura sus propiedades.

NOTA

Designer admite valores combinados como valor inicial. Lea mas sobre cémo combinar
valores aqui.

Ejemplo

Un valor inicial combinado de una variable puede contener un valor fijo, un origen de datos dinamicos
y caracteres especiales. El orden de los elementos insertados puede configurarse como aleatorio. Tres
opciones:
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1. aaal23[ Vari abl e] <CR>
2. <CR>aaal23[ Vari abl e]
3. [Vari abl e] <CR>aaal23

6.1.1.6.2. REGLAS DE ENTRADA

+ El grupo Formato de entrada especifica el formato de la moneda de entrada permitido.

+ El Delimitador decimal es el caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un valor
escrito en formato decimal.

+ Laopcidén Lugares decimales es la cantidad de lugares decimales permitidos para incluir en el valor.
+ Usar separador de 1000 permite usar un separador que agrupa los millares.
+ Separador. caracter que se usa como separador de 1000.
+ El simbolo Moneda es un simbolo grafico que representa una moneda.
+ Posicién: posicion del simbolo de la moneda.
+ El Valor de muestra muestra una vista previa del formato de entrada de la moneda.
+ La Longitud limite permite limitar el nimero de digitos que se definirdn en una variable.

+ Longitud (caracteres): nimero permitido de digitos en una variable.

Marcar rango define los valores minimo y maximo expresados en la moneda. Definir los limites minimo y
maximo es opcional.

+ Valor minimo: valor de moneda de entrada mas bajo permitido.

NOTA

Si ya esta definido, el valor inicial se toma como valor minimo.

+ Valor maximo: valor de moneda de entrada mas alto permitido.

6.1.1.6.3. REGLAS DE SALIDA
El Formato de entrada especifica el formato de la moneda de salida permitido.

+ Delimitador decimal: caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un valor escrito
en formato decimal.

+ Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluiran en el valor.
+ Usar separador de 1000: separador que agrupa los millares.
+ Separador. caracter que se usa como separador de 1000.

+ El simbolo Moneda es un simbolo grafico que representa una moneda.
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+ Posicién define la ubicacion del simbolo de la moneda. Seleccidnelo de la lista desplegable.

+ El Valor de muestra muestra una vista previa del formato de entrada de la moneda.

@ SUGERENCIA

Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actiian como un
filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cémo se presentara
el valor variable en un objeto.

6.1.2. Fecha actual

La Fecha actual es un tipo de variable que muestra el valor de la fecha actual. El valor se obtiene del reloj
de la impresora o del sistema.

6.1.2.1. Pestana general
El grupo Acerca de identifica la variable y define el idioma y el formato de entrada de la fecha.

« Nombre: nombre de variable unico.

+ Descripcion: es un campo que permite agregar mas informacion y sugerencias.

El grupo Definicidn configura el formato de salida y muestra la vista previa.

+ Formato de salida: formato en el que se muestra la fecha. Los formatos de fecha disponibles se
encuentran aqui.

|§ NOTA

La opcidn de origen del reloj seleccionada (consultar abajo) define el rango de los
Formatos de la fecha permitidos. La opcion de reloj de la impresora Gnicamente
permite el uso de los formatos de fecha admitidos de la impresora. Se informa

un error si se utiliza un formato no valido. La opcién de reloj de la computadora
(sistema) permite el uso de un rango de formatos de fecha personalizados o
precargados.

+ ldioma de salida: seleccion de idioma y formato regional para los dias y los meses.
Ejemplo
El Idioma de salida es relevante cuando las fechas que incluyen meses o dias estan escritas con

palabras. En algunos casos, los célculos de datos pueden verse afectados también. Por ejemplo, en
EE. UU., la semana comienza el domingo, mientras que en la UE, la semana comienza el lunes.
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+ Vista previa de salida: muestra como se ve la fecha actual impresa. El rango de los caracteres
usados se adapta al idioma de salida y la impresora seleccionados.

El grupo Desplazamiento de fecha permite agregar cierto nimero de dias, meses o anos de la fecha
actual. La fecha de desplazamiento se muestra en el objeto en lugar de la fecha actual.

+ Dias: desplazamiento de fecha en dias.
+ Meses: desplazamiento de fecha en meses.

« Anos: desplazamiento de fecha en afios.

El grupo Reloj de la impresora define qué reloj debe utilizarse como origen de valor de la fecha.

+ Usar siempre el reloj de la computadora: el reloj de la computadora (sistema) se configura como el
origen de valor exclusivo de la Fecha actual.

+ Usar siempre el reloj de la impresora: el reloj de la impresora se configura como el origen de valor
exclusivo de la Fecha actual. Se informa un error si el reloj de la impresora no esta disponible.

+ Usar el reloj de la impresora si corresponde: el reloj de la impresora se configura como el origen de
valor preferido de la Fecha actual. Si el reloj de la impresora no es compatible, se utiliza el reloj de la
computadora (sistema) en su lugar.

6.1.2.2. Reglas de salida

Los valores Prefijo y Sufijo pueden agregarse a un valor de variable si es necesario.

+ Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

« Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

6.1.2.3. Formatos de fecha

Designer habilita un uso flexible de los campos de fechas. Al definir los formatos, se utilizan las
siguientes notaciones:

Notacién Descripcién
d Numero del dia del mes. Ocupa uno o dos caracteres.
dd Numero del dia del mes. Siempre ocupa dos caracteres: se agrega el cero inicial

si es necesario.

M M es el nimero del mes. Ocupa uno o dos caracteres.
MM MM es el nimero del mes. Siempre ocupa dos caracteres.
aa 0 aaaa. Es el afio representado con 2 o 4 digitos.

ddd El nombre abreviado del dia de la semana.

dddd El nombre completo del dia de la semana.

MMM El nombre abreviado del mes.

129



MMMM El nombre completo del mes.

J Numero de dias desde 1 de enero. Ocupa entre uno y tres caracteres.

EEE Numero de dias desde 1 de enero. Siempre ocupa tres caracteres.

W Numero de la semana del afo actual. Ocupa uno o dos caracteres.

SS Numero de la semana del afo actual. Siempre ocupa dos caracteres.

N Numero del dia semanal. El rango de valores es de entre 1y 7 caracteres, el 1

representa el lunes y el 7 representa el domingo.

X uenci u i ificar. ue pu :
Texto Todas las secuencias de caracteres se muestran sin modificar. Coloque puntos
personalizado comas y otros caracteres para presentar la fecha como sea necesario.

6.1.2.3.1. EJEMPLOS DE FORMATOS DE FECHAS

Formato Fecha impresa
d.M.aaaa 10.3.2016

dd/MM/aa 10/03/16

dddd, d. MMMM aaaa Jueves, 10.marzo 2016
EEESSaaaa 069102005
textod/M/aaaatexto texto10/3/2016texto

6.1.3. Hora actual

La Hora actual es un tipo de variable que muestra el valor de la hora actual. El valor se obtiene del reloj de
la impresora o del sistema.

6.1.3.1. Pestana general

El grupo de configuracion Acerca de identifica la variable y define el idioma y el formato de entrada de la
hora.

+ Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de una variable durante
Su uso.

+ Descripcion: es un campo que permite agregar mas informacion y sugerencias.

El grupo Definicién configura el formato de salida y muestra la vista previa.

+ Formato de salida: formato en el que se muestra la hora. Los formatos de hora disponibles se
encuentran aqui.
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|§ NOTA

La opcidn de origen del reloj seleccionada define el rango de los Formatos de la
hora admitidos. La opcion de reloj de la impresora Unicamente permite el uso de
los formatos de hora admitidos de la impresora. Se informa un error si se utiliza un
formato no valido. La opcidn de reloj de la computadora (sistema) permite el uso de
un rango de formatos de hora personalizados y precargados.

+ Vista previa de salida: muestra coémo se ve la hora actual impresa.

Desplazamiento de hora permite agregar o restar cierto nimero de segundos, minutos u horas de la hora
actual.

+ Segundos: desplazamiento de la hora en segundos.
+ Minutos: desplazamiento de la hora en minutos.

+ Horas: desplazamiento de la hora en horas.

El grupo Reloj de la impresora define qué reloj debe utilizarse como origen de valor de la hora.

+ Usar el reloj de la impresora si corresponde: el reloj de la impresora se configura como el origen de
valor preferido de la hora actual. Si el reloj de la impresora no es compatible, se utiliza el reloj del
sistema en su lugar.

+ Usar siempre el reloj de la impresora: el reloj de la impresora se configura como el origen de valor
exclusivo de la Hora actual. Se informa un error si el reloj de la impresora no esta disponible.

+ Usar siempre el reloj de la computadora: el reloj de la computadora (sistema) se configura como el
origen de valor exclusivo de la Hora actual.
6.1.3.2. Reglas de salida
Los valores Prefijo y Sufijo pueden agregarse a un valor de variable si es necesario.

+ Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

+ Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

6.1.3.3. Formatos de hora

Designer habilita un uso flexible de los campos de hora. Seleccione un formato de hora predefinido o cree
uno personalizado. Al definir los formatos, se utilizan las siguientes notaciones.

Notacién Descripcion

h Hora en el formato de 12 horas. Se agrega a.m./p.m. si es necesario. Ocupa uno o dos
caracteres.
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hh Hora en el formato de 12 horas. Se agrega a.m./p.m. si es necesario. Siempre ocupa
dos caracteres. Se agrega el cero inicial si es necesario.

H Hora en el formato de 24 horas. Ocupa uno o dos caracteres.
HH Hora en el formato de 24 horas. Siempre ocupa dos caracteres.
mm Se utiliza para los minutos.

ss Se utiliza para los segundos.

6.1.3.3.1. EJEMPLOS DE FORMATOS DE HORA

Formato Hora impresa
h:mm {a.m./p.m.} 8:25p.m.
H:mm 20:25
hh:mm:ss 08:25:36

6.1.4. Contador

Contador es un tipo de variable cuyo valor aumenta o disminuye junto con el cambio del valor del
contador de la impresora o del sistema.

Las impresoras térmicas estan generalmente equipadas con un contador incremental interno. Es un
contador dedicado que cuenta las etiquetas impresas internamente. La impresora Gnicamente recibe
el primer valor y lo aumenta o disminuye automaticamente en las etiquetas siguientes. Esta opcidn
reduce la cantidad de datos transferidos entre la computadora y la impresora, ya que solo el valor
inicial se envia a la impresora. El contador interno aumenta la velocidad de la produccion de etiquetas
significativamente.

6.1.4.1. Pestana general
El grupo de configuracién Acerca de identifica la variable y define los detalles de serializacion.

+ Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de la variable.

+ Descripcion: es un campo que permite agregar mas informacion y sugerencias.

El grupo de configuracién Definicion define el comportamiento del contador.
+ Tipo de contador. el valor del contador aumenta o disminuye.
+ Contador incremental: el valor del contador aumenta junto con las etiquetas impresas.
+ Disminuye: el valor disminuye junto con las etiquetas impresas.
+ Paso: cantidad de unidades que representan el estado siguiente del valor del contador.

+ Repeticion: cantidad de repeticiones para cada valor del contador.

132



+ Valor inicial: valor que se utiliza cuando comienza el contador.

+ Vista previa: muestra la secuencia de valores del contador definida por el Paso, la Repeticion y el
Valor inicial actuales.

Ejemplo

Paso de contador = 3, Repeticion = 3y Valor inicial =1 son: 1,1,1,4,4,4,7,7,7,10,10,10,13,13,13, ...

El grupo de configuracién Solicitar define el comportamiento del tiempo de impresién de un origen de
datos. Lea mas acerca de las solicitudes aqui.

El Contador de la impresora define qué contador debe utilizarse como origen de valor variable del
contador.

+ Usar el contador de la impresora si corresponde: se configura el contador de la impresora como el
contador preferido si lo admite la impresora activa. Si el contador de la impresora no es compatible,
se utiliza el contador del sistema en su lugar.

+ Usar siempre el contador de la impresora: se configura el contador de la impresora como el origen
de valor del contador exclusivo. Si el valor del contador de la impresora no esta disponible, se utiliza
el valor predeterminado (contador del sistema).

NOTA

Si la impresora seleccionada no admite un contador interno, se informa un error. No
puede continuar la impresion.

+ Usar siempre el contador de la computadora: se configura el contador de la computadora como el
origen de valor del contador exclusivo.

@ SUGERENCIA

Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actian como un
filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cémo se presentara
el valor variable en un objeto.

Para utilizar el contador de impresora interno, siga estas reglas:

+ Lalongitud maxima de la variable esta limitada por la impresora. El valor debe incluirse en la guia
del usuario de la impresora.

@ SUGERENCIA

Si no esta disponible el valor exacto de la longitud maxima de la variable, NiceLabel
recomienda realizar algunas impresiones de prueba para determinarlo.
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+ Configure la longitud de la variable como fija.
+ Configure el formato de la variable como numérico.

+ El formato del objeto de texto que esta vinculado a la variable debe aplicarse utilizando una fuente
de impresora interna.

+ Habilite la opcidn Usar siempre el contador de la impresora.
+ Asegurese de que el icono de Elemento interno se vea junto al texto del contador.

+ Asegurese de que se use una fuente de impresora interna para el texto del contador.

6.1.4.1.1. REGLAS DE ENTRADA
Datos define los criterios de entrada del contador.

+ Caracteres permitidos: caracteres permitidos para los valores variables. Los grupos de caracteres
permitidos para filtrar la entrada de datos se describen en la seccién Grupos de caracteres
permitidos.

Ejemplo

También se pueden usar caracteres no numéricos como valores del contador. Alfanumérica
configura la secuencia con Paso = 3y Valor inicial =1 como 1,4,7,A,D,G,J,M,R S, V.Y, b, e,
h, ...

+ Longitud limite: longitud maxima de un valor variable.
+ Longitud (caracteres): especifica el nimero exacto de caracteres permitidos.

+ Longitud fija: la variable debe tener el nimero exacto de caracteres como se define en la Longitud
de variable limite.

El grupo Marcar rango define los valores maximos y minimos del contador.

« Valor minimo: valor del contador minimo.

« Valor maximo: valor del contador maximo.

El grupo de configuracién Sustitucion define la condicién con la cual el contador se restablece
automaticamente con el valor predeterminado.

+ Usar min./max.: los valores minimo y maximo del contador activan la sustitucion.

+ Cuando cambia el origen de datos seleccionados: el cambio de valor del origen de datos activa la
sustitucion.

« Cuando cambia la hora o la fecha: el cambio de hora o fecha activa la sustitucion.
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NOTA

El cambio de fecha/hora se define segun el reloj de la computadora.

6.1.4.1.2. REGLAS DE SALIDA
Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.

+ Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

+ Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

6.1.5. Solicitudes

Cuando se disenan etiquetas con origenes de datos dindmicos variables, se les debe asignar un valor
antes de imprimirlas. A las variables solicitadas se les asignan valores manualmente al momento de
imprimir. El usuario debe indicar el valor de cada variable antes de cada trabajo de impresion.

Los valores se ingresan manualmente. El orden en el que se ingresan puede especificarse mediante el
cuadro de dialogo Orden de solicitud.

El grupo Solicitud pide al usuario que ingrese datos manualmente, lo cual debe realizar después de que se
abre el cuadro de dialogo de impresién.

+ Solicitar al momento de imprimir. habilita o deshabilita la solicitud del valor de variable.

NOTA

Si se incluye un origen de datos dinamicos en el Valor inicial, la solicitud se
deshabilita.

+ Texto de solicitud: contiene texto que el solicita al usuario la entrada de un valor. Este texto sirve de
instruccion sobre qué tipos de valores deben insertarse antes de imprimir.

+ Valor requerido: estado del valor variable, obligatorio u opcional. Si el texto de solicitud se deja vacio
en caso de que el valor esté configurado como obligatorio, la impresién no se puede iniciar. Aparece
un mensaje de error.

6.2. Vincular a otro objeto

Vincular a otro objeto hace que el contenido de un objeto de etiqueta (re)aparezca en otro objeto en la
misma etiqueta.

Para llenar un objeto con contenido vinculado, abra las propiedades del objeto de etiqueta y haga clic en
Vincular a otro objeto en la pestafa Origen del cuadro de dialogo.

135



Los objetos de etiquetas que se pueden vincular al objeto seleccionado se incluyen como un origen de
datos posible. Seleccione el objeto apropiado y vinculelo.

6.3. Funciones

El propésito de las funciones es manipular los datos que se asignaron a los objetos de etiquetas. Las
funciones procesan los valores de los origenes de datos existentes y almacenan el resultado en los
origenes de datos generados por la funcion.

Cada funcién puede conectarse directamente con un objeto y utilizarse como parte de otra funcién.
Designer incluye los siguientes tipos de funciones:

+ Concatenar. combina dos o mas valores de origenes de datos en un valor Unico.

6.3.1. Concatenar
La funcién Concatenar combina dos o mas valores de origenes de datos en un valor Unico.
El grupo Acerca de identifica la funcion.

« Nombre: ID de funcioén, definido inicialmente por el tipo de funcién.

+ Descripcion: propésito y finalidad de la funcion segun la definicién del usuario.

El grupo Origen de datos de entrada define el origen de datos de entrada existente o que se agregé
recientemente (registro de base de datos, funcion o variable) o el texto fijo que se utilizara en la funcion.

El grupo Opciones de salida define el formato del valor de salida.

El caracter delimitador puede ingresarse manualmente o se puede seleccionar de una de las opciones
adicionales: Linea nueva (CR/LF): caracter de linea nueva. El caracter delimitador puede ingresarse
manualmente o puede seleccionarse de una de las opciones adicionales:

+ Linea nueva (CR/LF): caracter de linea nueva.

+ Insertar caracter especial: se ingresa el caracter especial.

|§ NOTA

El delimitador es un valor opcional. Si no se define un delimitador, los valores
concatenados se combinan sin un caracter o espacio delimitador.

« Ignorar valores vacios: ignora los valores de origenes de datos vacios. Estos valores se excluyen de
la concatenacion.
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@ SUGERENCIA

Esta opcidn es util para evitar la duplicacién de delimitadores si aparecen valores
vacios.

Ejemplo:

Valor de origen de datos 1: A, B,C, D
Valor de origen de datos 2: <empty>
Valor de origen de datos 3: E, F, G
Delimitador:,

Valor concatenado con o sin valores vacios ignorados: A,B,C,D,E,FGo A,B,C,D,E,F, G

6.4. Bases de datos

Las bases de datos pueden utilizarse como origen de datos dindmicos para objetos de etiquetas. Para
hacer que el contenido de la base de datos pueda verse y recuperarse desde el objeto seleccionado, la
conexion de la base de datos debe establecerse y configurarse adecuadamente.

El modo mas rapido y sencillo de agregar una base de datos a sus origenes de datos de etiqueta es
utilizar el Asistente de bases de datos paso a paso.

Designer admite una amplia seleccién de tipos de bases de datos. Los tipos de bases de datos admitidos
se indican aqui.

6.4.1. Tipos de bases de datos admitidas

Designer admite varios tipos de bases de datos:

* Microsoft Excel

+ Bases de datos de archivo de texto

6.4.2. Asistente de bases de datos paso a paso

El Asistente de bases de datos es un proceso guiado que permite al usuario configurar una conexién con
una base de datos y seleccionar qué tablas y campos se usaran.

Editar base de datos permite editar todas las bases de datos existentes conectadas usando un asistente.
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El asistente ademas permite ordenar, filtrar, registrar y definir cuantas copias de etiquetas se imprimiran
por registro de base de datos.

6.4.2.1. Asistente de bases de datos para archivos Excel

Esta seccion describe cdmo conectar una base de datos de Excel a un objeto usando el Asistente de
bases de datos paso a paso Designer.

Paso 1: Configuracién de la conexién

Este paso define los parametros de conexion de la base de datos.

NOTA

Los parametros disponibles dependen del tipo de base de datos seleccionada.

El Nombre de archivo define la ubicacion del archivo de base de datos.

La Configuracién avanzada abre el cuadro de didlogo de la configuracion del sistema. La ventana
Propiedades de vinculo de datos le permite configurar las propiedades de conexion. Propiedades de
vinculo de datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener mas informacion sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

El boton Probar conexién inicia un procedimiento de prueba de la conexion. Comprueba si Designer puede
conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
Paso 2: Tablas y campos

Este paso define qué tabla de la base de datos y qué campos de esa tabla deben usarse como origen de
datos dinamicos.

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben utilizarse como
origen de datos.

+ Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.

+ Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos seleccionados.

|§ NOTA

Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcién o una accion, o si esta conectado a un objeto de etiqueta.

Haga clic en Siguiente.

Paso 3: Copias de etiquetas por registro
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Este paso especifica el nimero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de la base de
datos.

El nimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido por un campo de la base de datos establece el nimero que usa
en forma dindmica un valor de origen de datos.

Ejemplo:

El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro que se imprimira.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Unicamente el registro seleccionado
en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea mas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.
Paso 4: Crear objetos

En este paso se decide si los objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los campos de
bases de datos deben agregarse a la etiqueta o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

+ seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestaia Datos y se
agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botéon base de datos.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

+ Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que tiene el
contenido de campo de la base de datos.

* No crear ningun objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA

El nimero de objetos agregados depende del nimero de cambios en la base de datos.

Haga clic en Siguiente.
Paso 5: Vista previa de los datos y otra configuracion de tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda una
configuracion adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestana Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos. Puede
usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para buscar un registro
especifico.
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NOTA

La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestana Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las condiciones de
filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicién: especifica las condiciones de linea tnica que filtran el contenido que cumple con
los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple con los
criterios establecidos.

La pestana Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los campos
que se agregan a la lista de ordenacion. Cada campo puede estar en orden ascendente o descendente.

La pestaia Recuperacion de datos define cémo se deben recuperar los datos del archivo de bases de
datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracién y las opciones de recuperacion de datos
aqui.

La pestaia SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracién de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de los objetos de
etiquetas formularios.

6.4.2.2. Asistente de bases de datos para archivos de texto

Esta seccion describe como usar un archivo de texto como origen de datos en . Un archivo de texto se
conecta a un objeto usando el Asistente de bases de datos paso a paso Designer.

Paso 1: Asistente de estructura de archivo de texto

La ventana del Asistente de la estructura de archivos de texto se abre si no definié anteriormente una
estructura para el archivo de texto que esté conectando.

Los pasos para completar el Asistente de la estructura de archivos de texto se describen en una seccién
dedicada.

|§ NOTA

Después de finalizar este procedimiento, se crea en la misma carpeta un archivo .sch de
definicion de texto con el mismo nombre que el archivo de la base de datos de texto.

La préxima vez que se use el asistente en el mismo archivo, este procedimiento no es
necesario.

Paso 2: Configuracion de la conexion
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Este paso define la ruta de acceso del archivo de texto.

El Nombre de archivo define el archivo de texto que se usara. Ingrese la ubicacién manualmente o haga
clic en Explorar para buscarla en el sistema.

El boton Probar conexién inicia un procedimiento de prueba de la conexion. Comprueba si Designer puede
conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
Paso 3: Tablas y campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben utilizarse como
origen de datos.

+ Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.

+ Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos seleccionados.

|§ NOTA

Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcién o una accién, o si esta conectado a un objeto de etiqueta.

|§ NOTA

La seleccion de la tabla no esta disponible cuando se agrega un archivo de texto como
una base de datos. Todo el archivo de texto se trata como una tabla de bases de datos
Unica.

Paso 4: Copias de etiquetas por registro

Este paso especifica el nimero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de la base de
datos.

El nimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.
El nimero de etiquetas impresas definido por un campo de la base de datos establece el nimero que usa

en forma dindmica un valor de origen de datos.

Ejemplo:

El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro que se imprimira.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresién imprime Unicamente el registro seleccionado
en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.
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Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea mas sobre como definir el niimero de copias impresas aqui.
Paso 5: Crear objetos

En este paso se decide si los objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los campos de
bases de datos deben agregarse a la etiqueta o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

+ seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestaina Datos y se
agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botén base de datos.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

+ Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que tiene el
contenido de campo de la base de datos.

+ No crear ninguin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

S NOTA

El nimero de objetos agregados depende del nimero de cambios en la base de datos.

Haga clic en Siguiente.
Paso 6: Vista previa de los datos y otra configuracion de tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda una
configuracion adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestana Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos. Puede
usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para buscar un registro
especifico.

NOTA

La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestaiia Campos muestra los campos disponibles y seleccionados. La configuracién realizada en
Copias de etiquetas por registro puede volver a realizarse en esta pestaia.

La pestana Recuperacion de datos define como se deben recuperar los datos del archivo de bases de
datos conectado. Lea mas acerca de la recuperacion de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de los .
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6.4.2.3. Asistente de bases de datos para Google Sheets

Esta seccion describe como conectar tablas de Google Sheets mediante el Asistente de bases de datos
paso a paso de Designer.

NOTA

La conexidn con Google Sheets requiere la autenticacion de Google. No es posible
imprimir desde NiceLabel Automation, .NET API ni Integraciones en la nube.

1. En el menu de Datos, haga clic en Todas las bases de datos para abrir el Asistente de bases de
datos paso a paso, y haga clic en Siguiente.

f D 1%

Dynamic Data Import Data Prompt
Manager  Sources Order | Tap
Step-by-Step DatabdSe Data Source Management RFID

Step-by-Step Database Wizard

Picture]
This step-by-step database wizard will help you connect the file to a database.
Database connection enables data retrieving and writing in label or form objects.
Invelsﬂ

Follow the wizard steps to configure the database connection and to select the
relevant database tables.

Each step of this wizard is optional. Click Finish during any step and continue with
yourwork,

4% Da

Search,
4@

) i M
i 1

Cancel

2. Se abrira la ventana de Seleccion de tipo de base de datos. Seleccione Google Sheets y haga clic
en Siguiente.

Database Wizard

Database Type Selection
Select the type of database to connect to. The selection determines configuration steps that follow this step.

Connection type

Microsoft Excel

§ﬁ Microsoft Access
Microsoft SQL Server

B O TextFile

= Oracle

= O MariaDB / My5QL

= ) Other databases (OLE DB)
= ‘QDBC Data Source

h ® Googls Shests..

Excel (Microsoft OneDrive)

Cancel < Back ]

3. Se abrira la ventana de Configuracion de la conexién. Haga clic en Iniciar sesién.

143


https://help.nicelabel.com/hc/articles/4402966072209-Cloud-Integrations

Database Wizard

Connection Settings
Set the necessary connection parameters to establish the database connection.

Connection

‘G Sign in with Google
Spreadsheet
Spreadshest - @

Cancel < Back

4. Se abrira su explorador web con las opciones para Iniciar sesion con Google.

G Sign in with Google

Choose an account

to continue to Cle it 1

i =
@gmail.com

® Use another account

To continue, Google will share your name, email address,
language preference, and profile picture with C
st1

Haga clic en su cuenta para iniciar sesion.

5. Se abrird una nueva ventana con opciones para acceder a su cuenta de Google. Seleccione ambas

opciones:
+ Consultar informacion sobre sus archivos de Google Drive.

+ Ver todas sus hojas de calculo de Google Sheets.

Luego, haga clic en Continuar.
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G Ssign in with Google

Ci st 1wants
access to your Google Account
& >@gmail.com
Select what C t 1 can access
[ personal info on /|
i |

ccount email (/]

L See information about your Google Drive files.
Learn more

@® Seeall your Google Sheets spreadsheets
Learn more
Make sure you trust C a1

You may be sharing sensitive info with this site or app. You
can always see or remove access in your Google Account.

Learn how Google helps you share data safely.

SeeC t1's Privacy Policy and Terms of
Service

Cancel Continue

6. Apareceran mensajes de confirmacion de conexion realizada en su explorador y en Designer.
Cierre la ventana de confirmacién en Designer.

M Grant access X

% Loftware i

Connect you account and grant access permissions.

Connection successful

Close this window and return to NiceLabel.

7. Enlaventana de Configuracion de la conexion, seleccione su Hoja de calculo de Google y haga
clic en Siguiente.
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Database Wizard

Connection Settings
Set the necessary connection parameters to establish the database connection.

Connection

Email address janez.pelko@gmail. com

Spreadsheet

ICll Sign in with Google
Spreadsheet pastaMNL

4

pastahL

Cancel < Back

En el Hoja de calculo lista, también puede ver las hojas que se comparten con su cuenta. Puede
usar las hojas compartidas de la misma manera que las suyas.

0 IMPORTANTE

Si comparte su etiqueta con otros clientes, habilite la opcidon de compartir sus
hojas de Google para que otros clientes puedan iniciar sesién con sus propios
datos de cuenta.

NicelLabel les solicitara a los otros clientes que inicien sesién en Google cuando
abran las etiquetas/soluciones.

El boton Probar conexién inicia un procedimiento de prueba de la conexion. Muestra si se ha
establecido correctamente una conexién con la hoja de célculo de Google seleccionada. Aparece
un mensaje de confirmacién o de error segun el estado de la conexién.

8. Los campos de la hoja de célculo estaran ahora conectados a su solucién. Puede eliminar los
campos que no necesite. Luego, haga clic en Finalizar.

Database Wizard

Tables and Fields
Choose the table and column fields that you will use.

Table: | List1 7
Available fields: Selected fields:
Filter fields..

f Product ID (List1.Praduct ID)
[T EAN code (List1 EAN code)

< Remove

<< Remove All

Cancel < Back MNext »

9. Finalice los pasos restantes del asistente de base de datos:

+ Copias de etiquetas por registro
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+ Crear objetos

+ Vista previa de los datos y otra configuracién de tablas

Su hoja de Google esta ahora conectada a su etiqueta/solucion.

A

AVISO

El inicio de sesién en Google expira después de 90 dias. Una vez que expire el inicio de
sesion, Designer le solicitara que inicie sesiéon con su cuenta de Google.

6.4.2.4. Asistente de bases de datos de Excel (Microsoft OneDrive)

Esta seccion explica como conectarse a las hojas de célculo de Excel (Microsoft OneDrive) almacenadas
en Microsoft OneDrive mediante el Asistente de bases de datos paso a paso de Designer.

N

1.

2.

NOTA

Para la conexion a las hojas de célculo de Excel (Microsoft OneDrive), se necesita la
autenticacion de Microsoft. No es posible imprimir desde NiceLabel Automation, .NET API

ni Integraciones en la nube.

En el menu de Datos, haga clic en Todas las bases de datos para abrir el Asistente de bases de

datos paso a paso, y haga clic en Siguiente.

S o D 1% 0
A 1] R 3 l I@
Excel Access 5QL Dynamic Data Import Data Prompt | 510
Manager  Sources Order oo
Data Source Management RFID
Tet
| Step-by-Step Database Wizard
Picture]
This step-by-step database wizard will help you connect the file to a database.
Database connection enables data retrieving and writing in label or form objects.
Inverss
Follow the wizard steps to configure the database connection and to select the
relevant database tables.,
Each step of this wizard is optional. Click Finish during any step and continue with
your work.
&% Daf
Search s
<@\
— —
£ - - r]

Se abrira la ventana de Seleccion de tipo de base de datos. Seleccione Excel (Microsoft OneDrive)

y haga clic en Siguiente.
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3.

4.

Database Wizard

Database Type Selection
Select the type of database to connect to. The selection determines configuration steps that follow this step.

Connection type

Microsoft Excel

Microseft Access
Microsoft SQL Server
Text File

Oracle

MariaDB / MySQL

Other databases (OLE DB)
ODBC Data Source

Google Sheets

®) Excel {Microsoft OneDrive)

B[ 0w u e 50 & &

o ik

Se abrira la ventana de Configuracién de la conexion. Haga clic en Iniciar sesiéon con Microsoft.

Database Wizard

Connection Settings
Set the necessary connection parameters to establish the database connection.

Connection

=' Sign in with Microsoft

Spreadsheet
Spreadshest L]

Test Connection

Cancel < Back

Se abrira el explorador web con las opciones de cuenta de Microsoft.

B® Microsoft

Pick an account

E com

ndows

E .onmicrosoft.com

ndows
p\ sil.com

—|— Use another account

Back

Seleccione su cuenta para la conexién con Microsoft OneDrive.
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@ NOTA

Algunas empresas tienen restringido el acceso a las cuentas corporativas
de OneDrive. En ese caso, debera obtener el permiso del administrador para
conectarse a Excel con su cuenta. Se abrira la siguiente ventana:

ir ~com

Approval required

unverified

This app requires your admin's approval to:

v Maintain access to data you have given it access to

~~ Signin and read user profile

v Read user files

Emer;ust:"icatl(‘n for requesting this app e
4

Sign in with another account

Doss this app look suspicious? Repart it here

Cancel Request

Si el riesgo para la seguridad es demasiado alto, puede usar o crear una cuenta
personal de Microsoft y usar OneDrive con esa cuenta.

5. Permita que NicelLabel Designer acceda a sus datos de OneDrive.

B Microsoft

o@gmail.com

Let this app access your info?

NiceLabel Spreadsheets needs you to confirm its
permission to:

+ Maintain access to data you have given
NicelLabel Spreadsheets access to

+ Read your profile

+ Open OneDrive files

Accepting these permissions means that you allow this app to use

your data as specified in their terms of service and privacy

statement. The publisher has not provided links to their terms

for you to review. You can change these permissions at
https://microsoft.com/consent. Show details

No Yes

6. Apareceran mensajes de confirmacion de conexion realizada en su explorador y en Designer.
Cierre la ventana de confirmacién en Designer.
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" Loftware

Connection successful

Close this window and return to NicelLabel.

[ Grant access *

Connect you account and grant access permissions.

Connection successful

7. Enlaventana de Configuracion de la conexién, seleccione su hoja de célculo de Excel y haga clic

en Siguiente.

Database Wizard

Connection Settings

Connection
Email address

Spreadsheet
Spreadshest

Set the necessary connection parameters to establish the database connection,

Jjanez.pelko@gmail.com

=. Sign in with Microsoft ‘

allergens.xlsx
ingredients.xlsx

packages.xlsx

Cancel < Back

0 IMPORTANTE

Si comparte su etiqueta con otros clientes, habilite la opcion de compartir sus
hojas de calculo de Excel en OneDrive para que otros clientes puedan iniciar
sesion con sus propios datos de cuenta.

Solo puede compartir hojas de calculo del mismo tipo de cuenta. Puede compartir
hojas de calculo de una cuenta personal a otra o de una cuenta profesional

o educativa a otra. No puede compartir una hoja de calculo entre cuentas
personales y de la escuela/trabajo.

NicelLabel les solicitara a los otros clientes que inicien sesion en Microsoft cuando
abran las etiquetas/soluciones.

En la corriente Designer no puede crear una nueva etiqueta con una hoja de
calculo de Excel compartida, pero puede abrir e imprimir etiquetas creadas con la
hoja de célculo de Excel compartida.

El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexion. Muestra si se ha
establecido correctamente una conexion con la hoja de calculo de Google seleccionada. Aparece
un mensaje de confirmacion o de error segun el estado de la conexion.
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8. Los campos de la hoja de calculo estaran ahora conectados a su solucién. Puede eliminar los
campos que no necesite. Luego, haga clic en Finalizar.

Database Wizard

Tables and Fields
Choose the table and column fields that you will use.

Table: |Sheetl =
Available fields: Selected fields:
Filter fields..

ﬁ ingredients (Sheetl.ingredients)
ﬁ code (Sheetl.code)

< Remove

<< Remove All

Cancel < Back

9. Finalice los pasos restantes del asistente de base de datos:
+ Copias de etiquetas por registro
+ Crear objetos

+ Vista previa de los datos y otra configuracion de tablas

Su hoja de Excel esta ahora conectada a su etiqueta/solucion.

A Aviso

El inicio de sesion de Microsoft caduca después de 90 dias. Después de que expire el
inicio de sesion, Designer le pedird que inicie sesién con su cuenta de Microsoft.

6.5. Grupos de caracteres de entrada permitidos

Existen varios formatos de variables que pueden utilizarse para filtrar las entradas. Esto ayuda a evitar
errores al ingresar datos. El usuario Unicamente puede ingresar los caracteres permitidos.

Todos Seleccione este formato cuando no haya necesidad de limitar los datos de
entrada variables. Por ejemplo: una variable puede utilizarse para definir cambios
en cddigos de barras, textos y graficos.

Numérico Utilice este formato para las variables numéricas, como nimeros de serie, codigos
de barras UPC y EAN. Unicamente se pueden ingresar los caracteres numéricos
en el rangode 0 a 9.

Secuencia: 0123456789
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Alfanumérico Utilice este formato cuando se mezclen ndimeros y caracteres en la misma
variable. Se pueden ingresar caracteres del0 al9ydelaAalaZ.

Secuencia:
0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Letras Utilice este formato para las variables que solo tienen letras.

Secuencia: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

Digitos y Utilice este formato para las variables que solo tienen digitos y mayusculas.
mayusculas

Formato ASCII La variable tendra unicamente caracteres con el cédigo ASCIl de 0 a 127.
de 7 bits

Hexa Utilice este formato para permitir el ingreso de nimeros hexadecimales.

Secuencia: 0123456789ABCDEF
Personalizado Utilice este formato para personalizar el rango de los caracteres permitidos.

Cadigo 39, Utilice estos formatos para permitir inicamente el uso de caracteres que estén
Codigo 128A, incluidos en los estandares de cédigos de barras correspondientes.

Cadigo 128B,

Coadigo 128C,

Codigo128,

Codabar

6.6. Accesos directos de caracteres especiales

Designer incluye varios caracteres de control predefinidos, que se seleccionan en el ment desplegable de
cualquier cuadro de didlogo con entrada de texto habilitada. Un boton de flecha que se encuentra a la
derecha del campo de ediciéon presenta los accesos directos.

Ejemplo:

El caracter FNC1 puede codificarse simplemente como <FNC1>.

Si un caracter especial especifico no esta disponible en la lista de accesos directos, consulte las
secciones "Ingresar caracteres con Alt+<ASClI_code>" e "Ingresar caracteres con sintaxis <#hex_code>".

Codigo Abreviatura utilizada Descripcion del caracter
ASCII en la aplicacion

1 SOH Principio de encabezado
2 STX Principio de texto

3 ETX Final de texto

4 EOT Fin de la transmision
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188
189
190
191

ETB
EM
ENQ
ACK
BEL
BS
HT
VT
CR
LF
FF
SO
Sl
DLE
DC1
DC2
DC3
DC4
FS
GS
RS
us
NAK
SYN
CAN
SuB
ESC
FNC
FNC
FNC
FNC

Fin de la transmision del bloque
Fin del medio

Peticion

Confirmacion

Campana

Retroceso

Pestana horizontal

Pestanfa vertical

Retorno de carro

Avance de linea

Avance de pagina

Desplazar hacia afuera
Desplazar hacia adentro
Escape de vinculo de datos
XON - Control de dispositivo 1
Control de dispositivo 2
XOFF - Control de dispositivo 3
Control de dispositivo 4
Separador de archivos
Separador de grupos
Separador de registros
Separador de unidades
Confirmacion negativa
Inactividad sincrénica
Cancelar

Sustituir

Escape

Cddigo de funciones 1
Cddigo de funciones 2
Cddigo de funciones 3

Cddigo de funciones 4
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7. NiceLabel Print

NiceLabel Print es una aplicacion independiente para imprimir rapida y facilmente. Elimina la necesidad
de abrir documentos de etiquetas en Designer.

La ventana NicelLabel Print consta de:

+ Selector de ubicacién de archivos: lista desplegable que permite seleccionar y administrar las
ubicaciones donde se almacenan etiquetas.

@ SUGERENCIA

Consulte la seccion siguiente para obtener mas detalles sobre los archivos y las
ubicaciones.

« Buscar: busca el documento solicitado.

+ Estructura de carpetas de ubicacion: muestra las carpetas seleccionadas en el Selector de
ubicacion de archivos.

+ Area de documentos: presenta los documentos almacenados en la carpeta seleccionada.

7.1. Administracion de ubicaciones de documentos

Al usar NiceLabel Print por primera vez, aparece una ventana en blanco NiceLabel Print. Haga clic en
Administrar ubicaciones en el Selector de ubicacion de archivos. Se abre el cuadro de dialogo Administrar
ubicaciones.

Use el cuadro de didlogo Administrar ubicaciones para buscar ubicaciones de documentos en el sistema
o en lared.

+ Agregar. botoén para agregar los archivos de etiquetas:
+ Ubicacion de carpeta: busca archivos en su sistema o red.

+ Mover hacia arriba y Mover hacia abajo: cambia el orden de las ubicaciones de las etiquetas
seleccionadas.

+ Eliminar. quita la ubicacién de NicelLabel Print.

7.2. Abrir documentos

Después de definir la ubicacién remota o local donde se almacenan los documentos, comience a imprimir.
Siga los pasos de esta seccion para imprimir las etiquetas en forma satisfactoria.
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8. Instructivos referencia

Estos son algunos articulos instructivos que lo ayudaran en situaciones especificas:

+ Secciodn 8.1, “Ingresar caracteres con sintaxis <#hex_code>"
+ Seccion 8.2, “Insertar caracteres con <Alt>+<ASClI_code>"

+ Seccion 8.3, “Reemplazo de fuente automatico”

+ Seccion 8.4, “Impresién multicolor”

+ Seccion 8.5, “Como crear etiquetas conformes a GS1”

+ Seccion 8.6, “Impresién de datos ilimitados”

+ Seccion 8.7, “Uso del contador de impresora interno”

+ Seccion 8.8, “Instalacion de controladores de impresoras”

8.1. Ingresar caracteres con sintaxis <#hex_code>

Otro método para ingresar caracteres especiales es usar la sintaxis <#hex_code>. #hex_code representa
una marca de dos caracteres en el sistema numeral hexadecimal. Los valores adecuados van desde 0 (0
decimal) hasta FF (255 decimal).

Ejemplo

<#BC> (decimal 188) seria lo mismo que <FNC1>, ya que ambos codifican el caracter con cédigo ASCII
0188.

8.2. Insertar caracteres con <Alt>+<ASCll_code>

Este método es valido Unicamente para caracteres que estan sobre el cddigo ASCII 32. Un ejemplo tipico
son los cédigos FNC que se utilizan para codificar datos de cédigos de barras GS1-128. El software de
etiquetado codifica este tipo de cddigo de barras de acuerdo con los estandares, normalmente no deberia
cambiar nada. No obstante, algunas veces es necesario agregar manualmente dicho caracter a los datos
de etiquetas.

Para incluir Cédigos de funciones, ingrese el caracter adecuado para un Cédigo de funciones. Los cédigos
ASCII de Cédigos de funciones son los siguientes:

FNC1 0188
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FNC2 0189
FNC3 0190
FNC4 0191

Para ingresar un caracter para FNC1, mantenga presionada la tecla <Al t > izquierda y escriba los digitos
0188 en el teclado numérico. Tenga en cuenta que el cero inicial es obligatorio. Suelte la tecla<Al t >y
aparecera el caracter FNC1.

8.3. Reemplazo de fuente automatico

Puede disenar sus plantillas de etiquetas para imprimir objetos de texto utilizando fuentes de impresora
internas. Estas son las fuentes que se guardan en la memoria de su impresora. Si intenta imprimir

dichas etiquetas en un tipo diferente de impresora, las fuentes internas seleccionadas podrian no estar
disponibles. Es probable que la nueva impresora sea compatible con un conjunto de fuentes internas
completamente distintas. El disefo de fuente puede ser parecido en ese caso, pero esta disponible con un
nombre diferente.

La discrepancia de fuentes también podria ocurrir si la fuente Truetype que esta usando en sus etiquetas
no esta instalada en la computadora en la que ejecuta Designer para disefiar e imprimir etiquetas.

Designer puede configurarse de modo que reemplace automaticamente las fuentes utilizadas en la
etiqueta con fuentes compatibles. En ese caso, Designer asigna y reemplaza las fuentes usando sus
nombres. Cuando no se encuentre la fuente original, Designer utilizara la primera fuente de reemplazo
disponible como se define en la tabla de asignacién.

Si no hay fuentes de reemplazo adecuadas, Designer utiliza la fuente Arial Truetype.

NOTA

Después de configurar el reemplazo de fuentes, cuando cambia la impresora para su
etiqueta se ejecutan las reglas de asignacion.

8.3.1. Configuracion de la asignacion de fuentes

1. Abra el explorador de archivos y navegue a la siguiente carpeta:
%°ROGRAMDATA% Ni ceLabel \ Ni ceLabel 10
2. Copie el archivo fontmapping.def a fontmapping.local.def.
3. Abra el archivo fontmapping.local.def en su editor de texto XML preferido.
4. Dentro del elemento AsingacionDeFuente, cree un nuevo elemento con un nombre personalizado.

5. Dentro del nuevo elemento, cree al menos dos elementos llamados Asignacion.
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« El valor del primer elemento llamado Asignacién debe contener el nombre de la fuente
original.

+ El valor del segundo elemento llamado Asignacién debe contener el nombre de la fuente de
reemplazo.

@ NOTA

Se permiten elementos de Asignacién adicionales con nuevos nombres
de fuente. Si la primera fuente de reemplazo no esta disponible, Designer
intenta con la siguiente. Si no hay fuentes de reemplazo disponibles, se
usara la fuente Arial Truetype.

|§ NOTA

El archivo fontmapping.local.def es su archivo y se conserva durante

las actualizaciones. Por otro lado, fontmapping.def pertenece a NicelLabel
y se sobreescribe durante las actualizaciones. No modifique el archivo
fontmapping.def.

8.3.2. Configuracion de asignacion de muestra

En el siguiente ejemplo, se definen dos reglas de asignacion.

+ La primera regla de asignacion convierte la fuente Avery en la fuente Novexx correspondiente. Por
ejemplo, una fuente llamada Avery YT100 se reemplazara con una fuente llamada Novexx YT100, y
una fuente llamada Avery 1 se reemplazara con una fuente llamada Novexx. Si la fuente Novexx no
esta disponible, se utilizara la fuente Arial Truetype.

+ La segunda regla de asignacién convierte una fuente llamada Avery YT100 en una fuente llamada
Novexx YT104. Si esa fuente no esta disponible, se usara la fuente Zebra 0. Si esa fuente no esta
disponible, se utilizara Arial Truetype.

+ La segunda asignacion anula la primera.

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<Font Mappi ngs>
<Avery_Denni sonNovexx>
<Mappi ng>Avery Denni son</ Mappi ng>
<Mappi ng>Novexx</ Mappi ng>
</ Avery_ Denni sonNovexx>
<Text Repl acenent >
<Mappi ng>Avery YT100</ Mappi ng>
<Mappi ng>Novexx YT104</ Mappi ng>
<Mappi ng>Zebr a 0</ Mappi ng>
</ Text Repl acenent >
</ Font Mappi ngs>
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8.4. Impresion multicolor

Algunas impresoras térmicas admiten la impresion multicolor. Utilizan multiples cabezales, cada uno para
una banda de opciones de un color diferente. Los colores para cada cabezal de impresora se pueden
personalizar y pueden definirse en el controlador de la impresora. A cada cabezal de impresion se le
asigna un color que coincide con la banda de opciones utilizada. Los mismos colores se habilitan en el
software de etiquetado. Para que funcione la impresiéon multicolor, debe utilizar el controlador adecuado
de la impresora NicelLabel.

La paleta de colores sincroniza los colores disponibles con la configuracién del controlador de la
impresora. Todos los colores que definié en el controlador de la impresora se recuperan en el software de
etiquetado y se pueden utilizar para la seleccién de color. La paleta de colores, el cuadro de didlogo de la
seleccion de color y el cuadro de didlogo de las propiedades de la etiqueta muestran todos Unicamente
los colores disponibles de la impresora. A cada objeto de etiqueta se le puede asignar facilmente alguno
de los colores disponibles. El objeto luego se imprime utilizando ese mismo color. No se puede utilizar
mas de un color con un objeto de etiqueta simple.

Cuando utiliza imagenes a color en la etiqueta, cambia su apariencia en la etiqueta. No se pueden
imprimir con mas colores que los que admite la impresora. Las imagenes no se muestran a todo color.
Cada imagen se convierte a graficos monocromaticos y se ven en la vista previa de la etiqueta como
tales. La conversion de graficos a color a graficos monocromaticos se realiza utilizando la configuracion
de interpolado del controlador. Puede asignar a laimagen un color y, por lo tanto, al cabezal de la
impresora donde se imprimira la imagen.

Los colores de cada etiqueta identifican qué cabezal de impresora se utilizara para imprimir los objetos.

8.5. Como crear etiquetas conformes a GS1

El sistema GS1 proporciona el uso de nimeros inequivocos para identificar bienes, servicios, activos y
ubicaciones en todo el mundo. Estos nimeros se pueden representar con cédigos de barras para habilitar
la lectura electrénica cuando sea requerido en los procesos comerciales.

GS1-128 es un estandar de aplicaciones de la implementacion GS1 utilizando la especificacion de
codigos de barras del cédigo 128. El nombre correcto anterior era UCC/EAN-128.

GS1-128 utiliza una serie de Identificadores de aplicacion (Al) para incluir datos adicionales como:
preferentemente antes de, nimeros de lotes, cantidades, pesos y otros atributos necesarios para el
usuario.

+ Consulte la seccién que define la funcién de GS1 para obtener mas informacion sobre los Al.

+ Las recomendaciones oficiales para crear una etiqueta conforme a GS1 estan disponibles aqui.

Complete los siguientes pasos para asignar la estructura de datos conforme a GS1-128 a un cédigo de
barras:

1. Crear una etiqueta nueva.
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2. Agregar un objeto de cédigo de barras a una superficie de disefo.

3. Seleccione GS1-128 como tipo de cédigo de barras en la pestafa Codigo de barras.

Barcode| -
]
Source WEERLEN Position  General

Barcode Details

[ Barcode Type:
]
Y G51-128 o
X dimension: 0,38 mm : (153 mils)
Height: 20,00 mm e
.{:? 4?0?'?? Actual :’op.e\-.las based on selected printer (203 DPI)
|- Actual X dimension: 0,375 mm (13 mils)
Style

@ NOTA

La seleccion de cédigos de barras GS1-128 tiene como resultado la creacion de
un objeto de cédigo de barras y de texto. El objeto de cédigo de barras incluye
el simbolo mientras que el objeto de texto incluye el contenido de la funcion
GS1-128.

4. Haga clic en la pestafa Origen y abra el cuadro de diadlogo Editar definicion de funcién.
5. Agregue un Al de nimero de LOTE.

6. Ingrese los datos de muestra, por ejemplo, 12345.

Identifier Value Options
23 Lot Number (deprecated) 12345 Data source | Maximum length: |5+

+ Add

3 numeric characters . Delete

7. Agregue otro Al, como la fecha de vencimiento, por ejemplo, 3 de junio de 2016 (con el formato
AAMMDD).

8. Haga clic en Aceptar. El cédigo de barras de GS1-128 se coloca en la etiqueta que tiene el LOTE y
la fecha de vencimiento.

Barcode - G51128|

(232)12345(17)160603
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8.6. Impresion de datos ilimitados

Al imprimir etiquetas con la opcién Todas (cantidad ilimitada) seleccionada, las etiquetas se imprimen en
varias cantidades, en funcion del contenido de la etiqueta.

La opcion Todas (cantidad ilimitada) configura la cantidad de impresiones de dos maneras.

8.6.1. Etiqueta con base de datos o contador conectado

Con la opcion Todas (cantidad ilimitada) seleccionada, el nimero de etiquetas impresas no se limita por
adelantado. Se determina por una de las siguientes propiedades:

+ Numero de registros de bases de datos a imprimir.

+ Cantidad establecida por los contadores utilizados en la etiqueta.

@ SUGERENCIA

La opcidn Todas (cantidad ilimitada) es util al imprimir etiquetas conectadas a una base
de datos. Por lo general, el nimero de etiquetas que se imprimen para tales etiquetas no
se conoce con antelacion. Después de seleccionar esta opcion, se imprimen todos los
registros relevantes de la base de datos conectada.

8.6.2. Etiqueta sin base de datos o contador conectado

Si una etiqueta no utiliza base de datos u objetos de contador, se imprime un nimero maximo admitido de
copias de etiquetas idénticas. En tal caso, la impresion continta hasta que:

+ Se apague la impresora.

« Laimpresora reciba una orden para borrar su bufer de memoria.

|§ NOTA

Al imprimir copias de etiquetas idénticas, utilice un controlador de impresora NiceLabel
para imprimir las etiquetas. El controlador conoce las limitaciones de la cantidad de
impresiones e imprime la cantidad exacta admitida de etiquetas.

S NOTA

Si selecciona Todas (cantidad ilimitada) y la cantidad maxima permitida es 32000, la
impresora las imprimira todas.
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8.7. Uso del contador de impresora interno

Casi todas las impresoras térmicas admiten la funcionalidad del contador de incremento interno. Es un
contador de impresora especial que cuenta etiquetas internamente. La impresora Unicamente recibe el
primer valor y aumenta automaticamente el contador en pasos de 1 en las etiquetas siguientes.

@ SUGERENCIA

El contador interno reduce la cantidad de datos transferidos entre la computadora y la
impresora, ya que solo el valor inicial se envia a la impresora. Esto aumenta la velocidad
de la produccion de etiquetas significativamente.

Para utilizar un contador como elemento de impresora interno, preste atencion a los siguientes
parametros:

+ Lalongitud maxima de la variable esta limitada por la impresora. Debe buscar este valor en los
Manuales de propietarios de impresoras. Si no puede hallar este valor, pruebe hasta encontrarlo.

+ La longitud variable debe configurarse habilitando la opcién Limitar longitud (vaya a Propiedades de
contador > Reglas de entrada).

+ Configure los caracteres permitidos como Numéricos.

+ El objeto Texto vinculado a la variable debe tener el formato de fuente de impresora interna
(asegurese de que la opcion Mostrar fuentes de impresora Unicamente esté habilitada).

Show printer fonts only

Bold [ Underline
Italic [ Strikethrough
Font scaling: 100 % :

+ Habilite la opcién Usar siempre el contador de la impresora en la pestafia Origen. Esta opcion esta
disponible Unicamente si la variable del contador se configuré correctamente.

Printer Counter

| Always use computer counter
® Always use printer counter
| Use printer counter if supported

+ Debe aparecer un simbolo de impresora interna en la esquina inferior derecha del objeto Texto que
cuenta con el valor del contador.

Text - Counter

6]

L]
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8.8. Instalacion de controladores de impresoras

Hay dos maneras de instalar controladores de impresoras NicelLabel:

« Utilice la aplicacién NiceLabel Prninst (recomendada).

« Utilice el proceso de Windows Agregar impresora (opcion alternativa).

NOTA

Para obtener instrucciones detalladas sobre como instalar controladores de impresora,
consulte el documento Guia de instalacion de controladores de impresoras NiceLabel .
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